الامر struc
بمساعدة هذا الامر يمكن انشاء نمط جديد منتركيبة البيانات الغير موجودة  في لغة الاسمبلي. ومن ثم يمكن ان يستعمل هذا النمط الجديد لتعريف متغيرات في البرنامج.
مثال: معطى البيانات التالية:
-كود الطالب في المجال [1..1000] أي ان عدد الطلاب في المعهد 1000 طالب ولكل طالب رقم خاص فيه حتى يتمكن البرنامج من التفريق بين الطلبة. 
-عدد الامتحانات التي يقدمها الطالب 3 امتحانات
-علامة الطالب في كل امتحان في المجال [0..100] 

-معدل الطالب هو عبارة عن معدل العلامات الثلاث بعد عملية التقريب
-اسم الطالب الشخصي

-اسم الاب

-اسم العائلة

لون اردنا ان نعرف البيانات السابقة بمساعدة نمط من الانماط التي تعرفها لغة الاسمبلي (db , dw , dd, dq,dt) فهذا صعب لان كل معلومة من المعلومات السابقة سوف تعرف لوحدها وعند التوجه والتعامل معها في البرنامج سوف يكون ايضا صعبا.
الحل الافضل هو تعريف تركيبة بيانات جديدة تضم البيانات السابقة. لتعريف تركيبة جديدة علينا ان نحدد نوع وطول البيانات التي نريد ان نعرفها ضمن التركيبة الجديدة 
نبدأ بالبيانات السابقة:
كود الطالب : حسب المعطيات السابقة اكبر كود هو 1000 في الميزان العشري أي 3E8 في الميزان السادس عشر أي اننا بحاجة الى ثلاث خانات لتخزين القيمة الكبرى وكل خانة بحاجة الى اربع بتات أي نصف بايت اذا لا يمكن تخزين هذه القيمة في متغير من نوع بايت وانما يجب ان يكون متغير من نوع word 
Student_Code dw ?
عدد الامتحانات:اكبر عدد من الامتحانات التي يمكن ان يقدمه الطالب هو 3 اذا يمكن ان نخزن هذه القيمة في متغير من نوع byte 

Exam_num db 0
علامات الطالب 
علامة الطالب في كل امتحان هي في المجال [0..100] اذا اكبر علامة هي 100 وهذه القيمة يمكن ان تخزن في byte 

Mark1 db 0

Mark2 db 0

Mark3 db 0

معدل الطالب

اكبر معدل يمكن ان يحصل عليه الطالب هو 100 ونفرض ان المعدل لا يحتوي على فواصل أي انه بعد حساب المعدل سوف نقوم بعملية تقريب وبعدها يتم تخزين المعدل النهائي. 

اذا يكفي هنا ان نستخدم بايت لتخزين المعدل

Studend_average db 0
ملاحظة: لو اردنا ان نحفظ المعدل مع فواصل يفضل ان يكون نوع المتغير المسؤول عن المعدل من نوع نص 
مثلا معدل مع خانتين عن يمين الفاصلة اكبر معدل هو 100.00
Stud_avg db '000.00'
اسم الطالب:
نفرض ان اطول اسم هو بطول 15 رمزا

اذا نعرف نصا بطول 15 رمزا

Student_name db 15 dup ('0')
هنا تم حجز 15 مكانا لاسم الطالب

اسم الاب:
نفرض ان اطول اسم هو بطول 15 رمزا

اذا نعرف نصا بطول 15 رمزا

Student_father db 15 dup ('0')

هنا تم حجز 15 مكانا لاسم الاب

اسم العائلة:

نفرض ان اطول اسم هو بطول 15 رمزا

اذا نعرف نصا بطول 15 رمزا

Student_family db 15 dup ('0')

هنا تم حجز 15 مكانا لاسم العائلة
لتسهيل عمليات البحث والتعديل والتوجه الى القيم المطلوبة بسهولة ومرونة اكثر يفضل ان نعرف تركيبة جديدة تحتوي على جميع التعاريف السابقة. يمكن ان نقوم بهذه العملية بمساعدة الامر sturc 
المبني العام للتركيبة
Structure_name   struc
Fields of  the structure
Structure_name ends

حسب المعطيات السابقة

Student_information struc

Student_Code dw ?

Exam_num db 0

Mark1 db 0

Mark2 db 0

Mark3 db 0

Studend_average db 0

Student_name db 15 dup ('0')

Student_name db 15 dup ('0')

Student_family db 15 dup ('0')

Student_information ends
ملاحظات هامة:
· عند تعريف تركيبة جديدة لا يحجز هذا التعريف مكانا في الذاكرة انما عند استخدام التركيبة الجديدة في البرنامج يتم الحجز.
· يمكن اعطاء حقل او اكثر قيم بدائية عند تعريف متغير من نمط التركيبة الجديدة
تعريف متغيرات من نوع التركيبة الجديدة
يمكن تعريف متغيرات من نوع التركيبة الجديدة studend_information مع امكانية اعطاء الحقول قيم بدائية (أولية)

1.تعريف متغيرات جديدة من نوع التركيبة studend_information بدون تعويض قيم في الحقول أي ان المتغير الجديد يأخذ نفس القيم التي عرفت في التركيبة
Students student_information < >
هنا تم تعريف متغير باسم students يحتوي على الحقول التي تحتوي عليها التركيبة studend_information بدون تعويض قيم في الحقول وانما تأخذ الحقول نفس القيم الموجودة في تعريف التركيبة studend_information
2.تعريف متغيرات جديدة مع اعطاء قيم للحقول

Student1 student_information <20,3,100,80,90,90,'akram','malek','mohsen'>
هنا تم تعريف متغير باسم student1 من نوع studend_information وتم تعويض قيم أولية في الحقول. 
مثلا: كود الطالب 20 , قدم الطالب 3 إمتحانات ، العلامات التي حصل عليها هي 100، 80، 90   معدل الطالب 90 اسم الطالب akram اسم الاب malek اسم العائلة mohsen 
3.تعريف متغير من نوع التركيبة studend_information وتعويض قيم أولية في جزء من الحقول وباقي الحقول تأخذ القيم الاولية التي عرفت في التركيبة
Student2 studend_information <10,2,100,90, , ,'samee','kasem','hamed'>
هنا تم تعريف متغير باسم student2 مع القيم التالية
	اسم الحقل
	القيمة الاولية
	السبب

	كود
	10
	انظر التعريف student2

	عدد الامتحانات
	2
	انظر التعريف student2

	العلامة الاولى
	100
	انظر التعريف student2

	العلامة الثانية
	90
	انظر التعريف student2

	العلامة الثالثة
	0
	انظر تعريف التركيبة student_information

	المعدل
	0
	انظر تعريف التركيبة student_information

	اسم الطالب
	samee
	انظر التعريف student2

	اسم الاب
	kasem
	انظر التعريف student2

	اسم العائلة
	hamed
	انظر التعريف student2


ملاحظة: يمكن خلال البرنامج ان نقوم بتغيير القيم التي تم تعويضها عند تعريف المتغير
3.تعريف متغير مع اعطاء حقل واحد فقط قيمة اولية
Student3 student_information <5>
هنا تم اعطاء الكود القيمة 5 وباقي الحقول تأخذ القيم الافتراضية أي القيم التي عوضناها في الحقول عند تعريف التركيبة student_information 

4. تعريف متغير مع اعطاء حقل واحد فقط قيمة اولية
Student4 student_information < , 2>
هنا تم اعطاء الحقل عدد الامتحانات القيمة 2 وباقي الحقول تأخذ القيم الافتراضية

Student5 student_information < 22,1,20>

هنا الكود 22 عدد الامتحانات التي قدمها 1 العلامة الاولى 20  وباقي الحقول تأخذ القيم الافتراضية التي اعطيت في التركيبة student_information 
التوجه الى الحقول المطلوبة
هنالك عدة طرق للتوجه الى حقل معين 

مثال معطى المتغير التالي:

Student10 student_info < >

للوصول الى العلامات 
Mov al,student10.mark1

Mov bl,student10.mark2

Mov cl,student10.mark3

اذا بمساعدة اسم المتغير واسم الحقل يمكن ان نصل الى القيمة

الطريقة الثانية 
نؤشر على بداية اسم المتغير بمساعدة المسجل bx ثم نتوجه الى الحقل المطلوب

مثلا اذا اردنا ان نتوجه الى معدل الطالب

Lea bx , student10

Mov ch , [bx].average

التركيبات والمصفوفات
عندما نعرف مصفوفة من نوع تركيبة معينة لا يجوز ان نعطي اسم المصفوفة التي تتكون من عدة عناصر وكل عنصر عبارة عن تركيبة قيم اولية.

مثلا لو اردنا ان نعرف صف يتكون من 30 طالبا . 
Class10_students student_information  30 dup (< >)
لا يجوز ان نعطي قيم اولية للحقول مثلا
Class10_students student_information  30 dup (<2,10 >)

هذا التعريف خاطئ
