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المر احل ألازمه لإنتاج البرنامج 

 
فئات البرامج 

أولا يوجد فئة من الـبرامـج  تسمي system programs وهـي الـبرامج 
ــب خلافـا للمخصــصة لحـل  التي تهدف إلى حل مشاكل النظام (أي الحاس
مـشـاكل المـسـتـخـدم والتي تـسـمى application program)مــن هـذه 
ــن الـبرامج الـتي تمكـن  الـفئـة ال operating system  وهو مجموعه م
باقي البرامج من التعــامل مـع الhardware وهنـاك فئـةأخرى وهـي 
 low level programming tools وهي تنقسم إلىprogramming language tools
ــب علـي  وهي أدوات مخـصـصـه للغات الـبرمجة التي تتـعامل مع الحاس
low level وتسمي low level programming language حيــث لا تقـدم هـذه 
اللغات abstraction كبير للhardware  وتمتاز هذه اللغات بقدره اكبر 
ــل الdevice driver و  علي التعامل مع hardware ولذا تستخدم في عم
اشهر هذه اللغات في مجال الحاســب الشـخصي هـي ال assembly و أداة 
ــل  البرمجة الخاصة بها تسمي assembler و لغة ال assembly تمتاز بان ك
  machine language ــر أمر من أوامر اللغة يكافى أمر واحد من أوام
ــر فيـها  (اللغة الوحيدة التي يفهمها الحاسب مباشرة ويتكون الام
ــوم بعملـيه  من سلسله من الاصفار و الو حايد) أن الassembler يق
assemble لـلـبرنــامج (الـبرنــامج المـكـتــــوب بلـغــه غـير  
machine language يسمي source code) فيحول كل أمــــــر بلـغــــة 
الassembly  إلى الأمر المكافى بالmachine language ثم تأتى بعــد ذلـك 
مرحلة الlinking وفيها يتم ربــط ملـف البرنـامج بالملفـات الـتي 
تحتجها سو اء ملفات اخري صنعنها نحن او ملـفـات نحتجها مــن ال 
library (وهي مجموعه من المكونات البرمجيــة الجـاهزة الـتي يمكـن ان 
ــابل للتفنيـد أو ال  نستخدمها)وبعد هذه المرحلة يخراج الملف الق

 linkingبعد عمليه ال  machine languageو بالطبع هو ملف بالexe
  

 high level programming tools ال
القسم الثاني هو ال high level programming tools و هـو أدوات 
 abstraction التي تقــوم بعـمـلhigh level language  لغات البرمجة ال
كبير للhardware و الاومر في هذه اللغــه ذات صياغـه مشـابهه للغـة 
الإنجليزية مثل  ++Pascal , Fortran , c و هــذه اللـغــات يكـون 
ــن أوامــــر  الأمــر الواحــــد فـيـهـا بأكـثـر من أمـــر م
ـــول أوامــر  الmachine language   والـبرنـامج او الtool  التي تحـ
ال high level language الي language machine يســمي الcompiler (بعـض 
ــه تسـتخدم مـا يسـمي بـال interrperter بـدلا مـن  اللغات القديم
الcompiler وهو يحول اوامر البرنامج الي افعال بمجرد قرائة الا مــر 
و لكنه أبطــئ مـن الcompiler و يحتـاج الي الملـف source codeعنـد 
المستخدم) الcompiler يحولsource code  كله اليmachine language مــرة 
ــر كمـا في ال interrperter) ثم تـاتي عمليـه  واحده (وليس امر ام
ال linking ويحدث فيها مثل ما حدث عند مرحله االlinking  في لغــة 
 library من ربط الملف مع الملفات الاخري او ملفــات ال assembly ال
وبعد هذه المرحلة يخراج الملف القابل للتفنيد أو ال exe و الــذي 

 source code يوزع للمستخدم و نحتفظ نحن بال
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 c++ تركيب برنامج
 

 Functionماالمقصود بال
    functionsي تضـم نُ على واحدة أو أكثر مــن ال  c ++ أي برنامج في

والfunction  ببساطة كتلة مكتفيــة ذاتيـاً مـن الcode ذات اسـم 
فريد و التي تُستحضر  invoked باستعمال أسم الFunction .لتقريـب  
ــيارة  مفـهوم الfunction  خـذ مثـلا النشـرة الـتي تصـف تجميـع س
ــلات و النشـر ة تكتـب خطـوات تجميـع  لعبة..السيارة لها أربع عج
ــزء  العجلة مرة واحدة  و عند الحاجة إلى تركيب عجلة تحيلك إلى الج
المدون فيه خطوات تجميع العجلة.أي برنامج ++ cفي بيئةِ DOS تَحتــوي 

ــن    علي الfunctionالمسماة ()main. جميع برامج ++ c  تبدأ التنفيذ م
ال()main .ويتميز اسم الfunctions بوجود الأقواس ()بعده   

 
  Functionsفوائد ال

ي مكنُ أَنْ تَكْتب  وتَختبر  كل جزء من البرنامج منفصلا .الfunction  الــتي 
ــادة اسـتعمالها في الـبرامج الأخـرى.مثـلا  تؤدّي مهمة خاصة يمكن إع
ال standard library (مجموعــة الfunctions والclasses ) الـتي تـأتى  
مع  ++ c تزوّدك بالكثير من ال standard functions  الـتي  يمكـن أن 

تستعمل في برامجك 
 

والآن مع أول مثال:
// A Simple Example of a Program
#include <iostream>
 using namespace std;
 int main ( )
{
 int apples, oranges; // Declare two integer variables
int fruit; // ...then another one
apples = 5; oranges = 6; // Set initial values
fruit = apples + oranges; // Get the total fruit
cout << endl; // Start output on a new
line cout << "Oranges are not the only fruit... " << endl << "- and we have " << fruit <<
" fruits in all.";
cout << endl; // Start output on a new
line return 0 ; // Exit the program
 }

  Commentما المقصود بال
 codeــزء مـن ال السطر الأول في هذا الcode هو comment والcomment ج
غير قابل للتنفيذ وهو ببساطة  لي ساعد  القارئ للبرنامج علي فهم 
الcode. كل الcomments تهمل مِن قِبل الcompiler .عنــد أي سـطر مـن 
ــرطتان متتاليتـان // يـدلان علـي أن بـاقي  الcode  فان وجود ش
السطر(الجزء الذي يلي الشرطتان) هو  comment .هناك عدة سطور في 
هذا البرنامج  تَحتوي علي comment .و ي مكنُ أَنْ يستعملَ شــكل بديـل 
للcomment  يكون فيه الcomment محصور بين العلامة  */ و العلامـة /* 

فمثلا السطر الأول يمكن أن يكتب  
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/* A Simple Example of a Program */
ويمتز هذا النوع من الcomment بأنه يمكن أن يمتد لأكــثر مـن سـطر 
ــة  خلافـا للنـوع الأخـر(باسـتخدام الشـرطتان) فمثـلا يمكـن كتاب

الcommentالسابق في اكتر من سطر 
 

/*A Simple Example
of a Program */
صوره شائعة لاستخدام هذا النوع من الcomment وفيها تــتراص نجـوم 

كجزاء من التعليق بين علامتي التعليق (بالون الاحمر) 
/*****************************
* EX1-01.CPP    *
* A Simple Program Example       *
*****************************/
الcomment ي ج ب  أَنْ تَكُونَ كافية لأي مبرمج  آخر ، أو أنت  في وقــت تـالي  

أَنْ تَفْهم  غرض أي قطعةِ من الcode وأَنْ تفْهم  كيف ي ع ملُ. 
 

  Preprocessor directivesماالمقصودبال
ــي الcomment هـو preprocessor directive  يسـمي   السطر الذي يل
 include directive و عموما تبدأ الdirectives  بالعلامة # و يجب أن 
تكون في أول جزء في البرنامج قبل كتابه أي  نوع آخر مــن الأوامـر 
وفي الحقيقة الdirectives    ليست c ++ statementوانمــا هـي لتوجيـه 
الcompiler لتنفد اشياء علي  source code قبــل ان يقـوم بعمليـة 

 compilationال
 

  Include directiveما الذي يقوم به ال
include يجعل الcompiler  يدخل محتويات الملف المذكور  بين العلامتــين 
ــوع مـن الملفـات  <    > في source code قبل الcompilation هذا الن
يدعى   header file  ويحتوي  declarations  ضروريـة لكـي تسـتخدام 
ال objectsو ال fuctionsالمـوجــودة في الstandard library وكـــل 
 fuctionsو الobjects لل  declarationsيحتوي مجموعه من ال header file
ــي ال  الخاصة بعمليات معينه فهناك header file خاص بالعمليات عل
  mathematic(السلاسل الحر فيه) مثلا و هناك اخر خاص بــال strings

وهكذا 
 

 File iostreamماهو ال
هذاالfile يحتوي  declarations يمكــن لنابهـاأن نسـتعمل ال input و       

الoutput واذالم نعمل include لهذاال file فان البرنامج سيصدر خطاء 
 inputالخاصــه بـــال objectsلانــه ســيجد ال linkingفي اثنــاءال

   declarations(والتي استخدمت في البرنامج) ليست لهاoutputوال
 

  Using namespace ما الذي تقوم به
 using هذا directive ايضاولو انه شذا عن القاعده في انه لم يسبق 
ب # و دوره انه يحددال namespace  الذي تنتمي اليــه ال objectsو 
ــوده  الfuctions المستخدمه في البرنامج ال objectsو الfuctions الموج
في  standard library محتواه داخل ال namespace المسمي std وبما اننا 

سـوف نسـتخدم في برنامجنـا ال objectsو الfuctions الموجــوده في      
ال standard library فا ننا يجــب ان نحـدد namespace الـذي تنتمـي 
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اليه ال objectsو الfuctions في برنامجنا وهو std وذلك ما تفعلــه 
الجمله الثالثه 

 
  Function main( )والان قلب البرنامج ال

ــتدعي اولا عنـد  الFunction المسماه ( )main هي الFunction  التي تس
  Functionــن ال بدأ البرنامج من قبل نظام التشغيل و هي عباره ع

        member Functions  لـــل callingالــتي يـتــم منــها عـمــل ال
   stand alone function اوال (  object  المنتميه  ل  Functionsال )
(الFunctions الغير منتميه ل object) و يتوقف ال  flow للبرنـامج 
ــل ال( )main وهنـا في هذا البرنـامج  علي الcalling الذي يحدث داخ

  main( ) نكتبها نحن سوى Function فانه لايوجد
 

  Functionمكونات ال
تتكون الFunction من  function header وهو السطر الــر ابـع وهـو 
يتكون من ثلاثة احزء الاول و هو هنا الkeyword المسماه int وهـي 
تدل علي ال  data typeال   returned بواسـطة الدالـه امـاالحزء 
ــا الجزءالثـالث فـهو  الثاني فهو اسم الداله و هو هنا  main ام
ــع  الاقو اس ( )وهي ليست دائما فارغه( كما في هذه الحاله)و يو ض
فيها ال data type لل arguments المرســـاله الي ال function ثم يلـي 
ــهي ب { ومـا  ال function header ال function body ويبدأ ب } وينت

   function الخاص بهذه ال c ++ statements بينهما هما ال
 


