
  بسم الله الرحمن الرحیم

  للصور بإستخدام الجافا سكربتإحترافي درس تصمیم معرض 

  .عملیة إنشاء معرض تفاعلي للصور بإستخدام الجافا سكربتشرح أفي ھذا الدرس سوف 

و من ولكن ما سوف اقوم بشرحة ھو كیفیة الإستفادة   JavaScriptكما أني لن أقوم بشرح أكود ال HTMLبشرح أكود لن أقوم في 
  .أجل الوصول إلى أداء مھمة معینةبت من و الجافا سكر HTMLال  إستغلال

 )الوظیفة الأساسیة( سنقوم أولا بإنشاء معرض بسیطة •
 التأثیرات على المعرض الإضافات و بعدھا سنقوم بعمل بعض  •
 (Makeup)ثالثا سوف نقوم بعمل بعض التحسینات على شكل المعرض  •

  :الشكل البسیط -1

  .في البدایة سوف نرسم الشكل العام للمعرض

  

طبعا وظیفة معرض الصور ھو عرض . الصورة المعروضةإضافة إلى . ایقاف\تشغیل –السابق  –التالي : أزرار 3كما نرى فإن ھنالك 
  .مجموعة من الصور في مكان واحد على صفحة إنترنت بدون الحاجة إلى إعادة تحمیل الصفحة من أجل التنقل بین الصور

  Headفي داخل قسم ال  <Script>حیث سوف نقوم مبدأیا بوضع الكود في وسم التالي لصفحة إنترنت فارغة،  HTMLسنبدأ بكود ال 
  .من الصفحة

<html> 
<head> 
<script type="text/javascript"> 
//Here Our Code Will Be  
</script> 
</head> 
<body> 
 
</body> 
</html> 

  

، إضافة إلى كائن صورة لكي یتم عرض )التالي، السابق(كود من أجل وضع زرین مبدأیین  HTMLبعد ذلك سوف نضیف بعض ال 
 .من أجل الترتیب <Table>الصورة في داخلھ، سیتم ترتیب ھذه المكونات في جدول 

  :<Body>ضع الكود التالي داخل ال 

<table align="center"> 



    <tr> 
    <td ><img id="img" src=""/></td> 
    </tr> 
    <tr> 
 
    <td align="center"> 
    <input type="button" value="Previous" /> 
    <input type="button" value="Next" /> 
    </td>  
    </tr> 
 
</table> 

 

یتم إستدعاء الدالة  Previousشیئان في الكود السابق سیكون من المھم لك التعرف علیھما، الأول علیك ملاحظة أن الضغط على الزر 
prev()  من كود الجافا سكربت، كذلك الأمر مع زر التالي یتم إستدعاء الدالةnext() الأمر الآخر الذي یلزمك ملاحظتھ في وسم ال ،

<img>  حیث أننا قمنا بإعطاء الوسمid  بإسم“img” حیث سیكون بإمكاننا الوصول إلى ھذا الوسم من داخل السكربت. 

، لذلك سوف نقوم بتعریف من أجل تخزین روابط الصور التي سوف یتم عرضھا في المعرض) مصفوفة(نحن بحاجة إلى شیئ  الآن
  :<Head>مصوفة في أعلى الوسم الخاص بالسكربت في ال 

var Imageslist =new Array(); 
  

الدالة، طبعا من یقوم بتعبئة المصفوفة ھو مصمم صفحة بعدھا یجب علینا عمل دالة حیث یتم تعبئة المصفوفة بروابط الصورة داخل ھذه 
  .وھذه الدالة یجب إستدعائھا عند تحمیل الصفحة .الإنترنت من خلال التعدیل على السكربت، أو من خلال عمل سكربت إضافي

    function LoadImages(){ 
        addImage ('1.jpg'); 
        addImage ('2.jpg'); 
        addImage ('3.jpg'); 
        addImage ('4.jpg'); 
        addImage ('5.png'); 
                   
        setImage(); 
    } 
 

یتم  ()addImageو ترسل إلیھ رابط للصورة، في كل مره یتم إستدعاء الدالة  ()addImageتقوم ھذه الدالة بإستدعاء دالة أخرى تسمى 
صور موجوة في نفس  5إرسال رابط لأي صورة، لاحظ أن الصورة قد تكون في أي موقع وقد تكون تحمل أي اسم؛ في حالتنا ھنا لدینا 

بعد إضافة روابط الصور إلى المصفوفة یتم . pngتحمل الإمتداد  5لاحظ أیضا أن الصورة رقم . المجلد الذي تتواجد فیھ الصفحة
  . لاحقاحیث سنتحدث عنھا  ()setImageإستدعاء الدالة 

    function addImage(url){ 
            
        Imageslist[count]=url; 
        count++;     
    } 

  

طبعا من الواضح أننا سوف نحتاج . تستقبل متغیر یحمل رابط الصورة كما قلنا سابقة و تضیفھ إلى نھایة المصفوفة ()addImageالدالة 
  ).اسفل تعریف المصفوفة(في بدایة كود السكربت  countلتعریف المتغیر 

var count=0; 
 



ل تجھیز المصفوفة وتعبئتھا بالروابط، إذن یجب علینا عند تحمیل الصفحة من أج ()Loadimagesكما قلنا سابقا یلزمنا إستدعاء الدالة 
  :الخاص بالصفحة ووضعھ بالشكل التالي <Body>التعدیل على الوسم 

<body onload="LoadImages()"> 
  

بحیث عند الضغط على زر التالي أو السابق یتم الإنتقال إلى الصورة التالیة او السابقة، یتم عمل  بعد ذلك سوف نقوم ببرمجة الأزرار
  : عند الضغط على الأزرار، إذن یلزمنا تعدیل وسوم الأزرار كالتالي ()prevو  ()nextذلك من خلال إستدعاء كل من الدالتین 

<input type="button" value="Previous" onclick="prev()"/> 
<input type="button" value="Next" onclick="next()"/> 

 

  :أیضا شكل كل من الدالتین سیكون كالتالي

    function next() 
    { 
        if(current >= (Imageslist.length-1)) 
           current=0; 
        else 
            current ++; 
 
       setImage(); 
    } 
     
    function prev() 
    { 
        if(current <= 0) 
           current = Imageslist.length-1; 
        else 
            current --; 
 
       setImage(); 
    } 

  

فحص قیمة المتغیر  nextحیث یتم في داخل الدالة  .المصفوفة من المعروضة الصورة indexیمثل رقم  currentلدینا متغیر بإسم 
current  ما یعني عند الوصول إلى الصورة ( 0إذا كانت اكبر أو مساویة من عدد الصور الموجودة في المصفوفة یتم إعطائھا القیمة

یتم زیادة قیمة المتغیر في المصفوفة اكبر او یساوي عدد الصور  current، إذا لم تكن قیمة ال )الأخیرة یتم الإنتقال إلى الصورة الأولى
ولكن یتم فحص فیما إذا كانت قیمة المتغیر تساوي او اقل من  prevنفس الأمر مع الدالة . بواحد من أجل الإنتقال إلى الصورة التالي

لى السابق یتم ما یعني إذا كنا نقف على أول صورة و تم الضغط ع(الخاص بالصورة الأخیرة  indexصفر یتم إعطاء المتغیر ال 
طبعا من الواضح أنھ یلزمنا تعریف متغیر . إذا لم تكن قیمة المتغیر مساویة لصفر یتم طرح واحد منھ). الإنتقال إلى الصورة الأخیرة

  ).countتحت تعریف المتغیر (في أعلى كود السكربت  currentبإسم 

var current=0; 
  

ربما تكون قد .  setImageتقوم أیضا بإستدعاء الدالة  prevو الدالة  next، كما لاحظنا فإن الدالة ()setImageالآن نعود إلى الدالة 
 :تكھنت بشكل ھذه الدالة حیث تتمثل الدالة بالكود البسیط التالي

function setImage() 
    { 
        document.getElementById("img").src=Imageslist[current]; 
    } 

، حیث یتم imgالمسمى  idالذي یحمل ال  <img>الذي یمثل رابط الصورة الخاص بالوسم  srcیتم في ھذه الدالة تغییر قیمة خاصیة ال 
طبعا یتم إستدعاء ھذه الدالة من ثلاث أماكن كما . في المصفوفة الخاصة بروابط الصور currentإسناد القیمة الموجودة في الفھرس 



أیضا . قبل إستدعاء ھذه الدالة currentبحیث یتم تغییر قیمة المتغیر  ()prevو  ()nextتدعائھا من داخل الدالتین لاحظنا، حیث یتم إس
یحمل القیمة صفر؛ ما یعني أنھ سوف یتم عرض  currentبكون المتغیر  ()LoadImages  عندما یتم إستدعاء ھذه الدالة من داخل الدالة

  .الصورة الأولى

و فتحھ في المتصفح، ستلاحظ أننا قد إنتھینا عملیا من الوظیفة الأساسیة لمعرض  htmlإمكانك حفظ الكود في ملف في ھذه اللحظة ب
  .الصور، حیث یتم عرض الصور مع إتاحة زرین للتنقل بین الصور

  

  :إضافات و تأثیرات -2

ویتحول (العرض  Playث یبدأ عند الضغط على زر أول الإضافات التي سوف نقوم بعملھا ھي زر لتشغیل العرض التقدیمي و إیقافھ، حی
  .ثواني 3یة بعد لفي العرض یتم الإنتقال إلى الصورة التا. یتم إیقاف تشغیل العرض Pauseوعند الضغط على الزر ) Pauseالزر إلى 

  :لعمل ذلك سوف نحتاج أول لتعریف زر بین زري التالي و السابق، سیكون تعریف ھذا الزر بالشكل التالي

<input type="button" value="Play" id="plypus" onclick="PlayPause()"/> 
  

مما سوف یمكننا من  id  =plypus، أیضا الزر یحمل ال ()PlayPauseكما نلاحظ أنھ عند الضغط على الزر یتم إستدعاء الدالة 
  ).و العكس Pauseإلى  Playحیث سوف نقوم بتغییر قیمة من (الوصل إلیھ من داخل السكربت 

  : ()PlayPauseالدالة 

function PlayPause() 
{ 
   if(play==0) 
   { 
     play=1; 
     document.getElementById("plypus").value="Pause"; 
     pt=setTimeout("playSlideShow()",3000); 
   }else 
   { 
     play=0; 
     document.getElementById("plypus").value="Play"; 
     clearTimeout(pt); 
   } 
} 

   

و بعدھا  1یتم إعطاء ھذا المتغیر القیمة ) أي أن العرض متوقف( 0إذا كان یحمل القیمة  playفي ھذه الدالة یتم فحص قیمة متغیر بإسم 
) المضمنة في الجافا سكربت(في داخلھ، بعد ذلك یتم إستخدام الدالة  ”Pause“یتم تعدیل النص الظاھر في الزر الخاص بالتشغیل و كتابة 

setTimeout()  حیث تقوم ھذه الدالة بإستداعاء الدالةplaySlideShow()  ھنا أفترض –). ثواني 3= ملي ثانیھ  3000(ثواني  3بعد
إذا كان . -التاليدیك ھذه المعرفة علیك بالرابط إذا لم یكن ل clearTimeoutو ال  setTimeoutان لدیك معرفة مسبقة بطریقة عمل ال 

و یتم تغیر النص في الزر، و بعدھا یتم إیقاف المؤقت الذي یستدعي الدالة  0یتم تحویل قیمتھ إلى  1یحمل القیمة  playالمتغیر 
playSlideShow() بشكل متكرر.  

  

  ):currentتحت تعریف ال (و ذلك في أعلى كود السكربت  ptو  playضح أننا بحاجة لتعریف المتغیرین من الوا

var play=0; 
var pt; 

  



  :فھي بسیطة جدا و تحمل الشكل التالي ()playSlideShowبالنسبة للدالة 

function playSlideShow() 
{ 
  pt=setTimeout("playSlideShow()",3000); 
  next(); 
} 

  

  .من أجل الإنتقال إلى الصورة التالیة ()next، و بعدھا یتم إستدعاء الدالة ثواني 3حیث تقوم الدالة بإستدعاء نفسھا كل 

  

عند الإنتقال من صورة إلى أخرى، مما سوف یكسب  )تلاش الدخول( Fade-inوم بعملھا، ھي إضافة تأثیر ة التالیة التي سوف نقالإضاف
  .المعرض جانب جمالي كبیر

ھذه الدالة التي على ، لذلك حصلنا "Opacity"اشباع الصورة  \أول شیئ سوف نحتاج لتطبیق ھذه الفكرة ھو دالة تقوم بتغییر قیمة شفافیة
الجسم ، تعني شفافیة تامھ 0(و تقوم بإعطاء الكائن شفافیة بناء على ھذه القیمة  100و ال 0تستقبل كائن، إضافة إلى قیمة بین ال 

  -ھناعلى ھذا الكود من حصلنا – .)مختفي

function setOpacity(obj, opacity) { 
     
    opacity = (opacity == 100)?99.999:opacity; 
     
    // IE/Win 
    obj.style.filter = "alpha(opacity:"+opacity+")"; 
 
    // Safari<1.2, Konqueror 
    obj.style.KHTMLOpacity = opacity/100; 
 
    // Older Mozilla and Firefox 
    obj.style.MozOpacity = opacity/100; 
 
    // Safari 1.2, newer Firefox and Mozilla, CSS3 
    obj.style.opacity = opacity/100; 
} 

  

  .من الواضح أن الكود یقوم بوضع الشفافیة للعنصر بناء على المتصفح الذي یستخدمھ المستخدم

على مدى زمن معین، ما یعني أن الصورة تبدأ بشفافیة  فافیة الصورةسوف نحتاج أیضا إلى دالة أخرى بحیث تقوم ھذه الدالة بتقلیل ش
 :لعمل ذلك ()ImgOpenمة و تنتھي بصورة بدون أي شفافیة، سوف نحتاج إلى الدالة تا

function ImgOpen() 
{ 
op++; 
   
img=document.getElementById("img"); 
setOpacity(img,op); 
t=setTimeout("ImgOpen()",10); 
 
if(op >=100) 
   { 
   op=0; 
   clearTimeout(t); 
   } 
} 

  



الذي سوف یتم  loadTأضافة إلى المتغیر  الازم لعمل دالة التوقیت، tالذي یمثل الشفافیة، و المتغیر  opسنحتاج لتعریف المتغیر 
  :)playو  ptتحت تعریف المتغیر ( لى الكودعفي ا إستخدامھ لاحقا،

var t,loadT,op=0; 
 

حیث یتم زیادة قیمة الشفافیة في كل مره یتم فیھا دخول ھذه الدالة، مع العلم بعدھا یتم إسناد قیمة  ()ImgOpenنعود للدالة السابقة 
بعد ذلك تقوم الدالة بإستدعاء نفسھا  ،()setOpacityمن خلال الدالة إلى الصورة المعروضة حالیا  opالشفافیة الحالیة الممثلة بالمتغیر 

عن التنفیذ، ویتم یتم إیقاف المؤقت الذي یستدعي الدالة و تتوقف  100تساوي أو اكبر من لإشباع ملي ثانیة، عندما تصبح قیمة ا 10كل 
  .الشفافیة \لمتغیر الإشباع 0إسناد القیمة 

قبل عمل ذلك . ة في كل مرة تتغیر فیھا الصورةلشفافیحیث یتم تطبیق مؤثر ا ()setImageالآن علینا إستدعاء ھذه الدالة من داخل الدالة 
لو فرضنا أن ھنالك صورة معروضة، وقام المستخدم بالضغط على زر التالي وكانت الصورة التالیة كبیرة : دعنا نفكر بالسیناریو التالي

لأننا نرید تطبیق المؤثر على !! لصورة المعروضة وھذا شیئ خاطئالحجم، إذن سوف یؤدي ذلك إلى تطبیق تأثیر التلاشي على ا
  . الصورة التالیة أثناء ظھورھا

مؤقت بحیث یتم تحمیل الصورة التالیة إلیھ ولكن بدون إظھارھا، و عندما  <img>لحل ھذه المشكلة سوف نقوم بتعریف وسم صورة 
الأساسي و تطبیق تأثیر التلاشي علیھا، لذلك دعنا نبدأ بإضافة السطر التالي نتأكد أن الصورة تم تحمیلھا یتم إظھارھا في وسم الصورة 

ما یعني أنھا لن تظھر  0، لاحظ أننا أعطینا خاصیة العرض لھذه الصورة القیمة HTML داخل كود الوسم الصورة السابق  بإلى جان
  .tmpImgیحمل القیمة  id على الشاشة، كما أننا أعطیناھا ال

<img id="tmpImg" src="" width="0"/> 
  

  :وقم بتعدیلھا بحیث تصبح بالشكل التالي ()setImageبعد ذلك توجھ إلى الدالة 

function setImage() 
{ 
  document.getElementById("tmpImg").src=Imageslist[current]; 
  var tmpImg=document.getElementById("tmpImg"); 
  if(tmpImg.complete && !(op >0 && op < 100)) 
    { 
      document.getElementById("img").src=Imageslist[current]; 
      ImgOpen(); 
      clearTimeout(loadT); 
    }else{ 
      loadT=setTimeout("setImage()",10); 
    } 
} 

  

إذا كان قد تم في السطر الأول نقوم بتحمیل الصورة الحالیة من المصفوفة إلى الصورة المؤقتھ، بعدھا في السطر الثاني و الثالث نفحص 
 ما قمنا بإضافة إلى ھذا الشرط أیضا شرط یفحص إذا )tmpImg.completeمن خلال الشرط (الإنتھاء من تحمیل الصورة أمل لا 

الإنتقال إلى الصورة التالیة إذا كانت الصورة  ما یعني أن لن یكون بالإمكان 100أكبر من صفر أو أقل من كانت قیمة متغیر الإشباع 
إذا تحقق كل من الشرطین السابقین یتم تحمیل الصورة إلى وسم الصورة الأساسي و یتم تطبیق تأثیر تلاشي . الحالیة في مرحلة الظھور
ا لم یتحقق الشرطین السابقین تقوم إذ .ف مؤقت التكراركما یتم إیقا )imgOpenمن خلال إستدعاء الدالة ( الدخول على تلك الصورة
  .ملي ثانیة 10الدالة بإستدعاء نفسھا بعد 

الجمیل الخاص بتلاشي الدخول  مؤثرالكون قد حصلنا على معرض للصور مع خیار إضافي لتشغیل العرض التلقائي، إضافة إلى بھذا ن
  .للصور

  



3- Makeup  

  .ض التحسینات الإضافیة التي تھدف إلى زیادة جمالیة المعرض و ترتیبھالمرحلة بعمل بع سنقوم في ھذه

یمكنك الحصول على ھذه  فتحھابعرض صورة صغیرة متحركة لتشیر أنھ جاري تحمیل الصورة أثناء اول ھذه التحسینات، سوف نقوم 
الموجود  <td/>خلیة ثانیة للسطر الثاني في الجدول، وذلك من خلال إضافة الكود التالي بعد ال  إذن قم بإضافة. الرابط ھذاالصورة من 

  :HTMLفي ال  "التالي"الخاص بزر  الوسمبعد مباشرة 

<td width ="35" height="40"> 
  <img src="stuff\loading.gif" id="Img1" /> 
</td> 

 

بحیث تصبح  "<td>"وسم أول خلیة في الجدول  م بإضافة الخاصیة التالیة إلىأیضا ق" Stuff"ھنا نفترض أن الصورة موجودة في مجلد 
  :، وذلك لكي یظھر الجدول بشكل جیدكالتالي

<td colspan="2" > 
  

  : ;()ImgOpenوقم بإضافة السطر التالي داخل الشرط مباشرة بعد  ()setImageبعدھا إتجھ إلى الدالة 

document.getElementById("loadImg").width="0"; 
  

 :...loadT=setTimeoutثم في نفس الدالة ضع السطر التالي داخل الجزء الغیر متحقق من الشرط بعد جملة 

document.getElementById("loadImg").width="35"; 
 

، ولكن إذا 35في السطرین السابقین إذا كانت الصورة لم یتم تحمیلھا بعد یتم إظھار صورة مؤشر التحمیل من خلال إعطائھ العرض 
  .لمؤشر التحمیل و بالتالي لن یظھر 0ید العرض كانت الصورة قد إنتھى تحمیلھا یتم إخفاء المؤشر من خلال تحد

  

یمكنك الحصول على صور الاسھم  سوف نجریھا ھي قیامنا بإستخدام صور جمیلة بدل من الأزرار التي نستعملھا،حسینات التي ثاني الت
 nextقم بإستبدال وسم الزر . ”next“ التالي بدل زر هصورلإستخدام . ھناإیقاف من \كما یمكنك الحصول على صور تشغیل ھنامن 

  :بالكود التالي

<a href="javascript:next()"><img src="stuff\right.png"></img></a> 
  

  : ”Previous“وكذلك الأمر مع زر السابق 

<a href="javascript:prev()"><img src="stuff\left.png"></img></a> 
  

  :، إستخدم الكود التالي”Play/Puase“إیقاف \بالنسبة لزر تشغیل

<a href="javascript:PlayPause()"><img src="stuff\play.png" id="Img1"></img></a> 
  

صحیح، لعمل لكي یتم تبدیل الصور بصور الإیقاف عندما یتم الضغط تشغیل و العكس  <img>داخل وسم ال  idلاحظ أننا وضعنا ال 
  :بالسطر التالي Pauseوقم بإستبدال السطر الذي یقوم بتغیر نص الزر إلى  ()PlayPuaseذلك إتجھ إلى الدالة 



document.getElementById("plypus").src="stuff/puase.png"; 
  

 :Playوقم بإستبدال السطر الذي یقوم بتغییر نص الزر إلى 

document.getElementById("plypus").src="stuff/Play.png"; 
 

  .نتیجة جمیلة ☺جمیل حاول التشغیل الآن، 

بتعدیل صور أزرار التالي و السابق و  قمسوف نقوم بعمل توھج حول الصور بحیث یظھر ھذا التوھج عند تمریر الماوس فوق  الآن
إستخدم برنامج . ”overleft.png“الملف، مثل قبل إسم  overإضافة وھج حول كل من الأزرار وقم بتسمیة الزر بإسمھ و أضف كلمة 

و  MouseOverإلى الكود دالتین  بإضافةسنقوم بعدھا  .أو بإمكانك الصور الجدیده من الملفات المرفقة. مثل الفوتوشوب لتعدیل الصور
MousOut  ستقوم الدالة الثانیة بإعادة بعرض الصورة ذات الوھج بدل الصورة الأصلیة و  لىالأو الدالةكالتالي، حیث سوف تقوم

یتم فحص حالة التشغیل و  ”plypus“یحمل القیمة  id على إستثناء حیث إذا كان ال تحتوي ھذه الدوال أیضا .عرض الصورة الأصلیة
  :الإیقاف للعرض التقدیمي، و من ثم یتم إسناد الصورة الصحیحة إلى الزر حسب حالة العرض

function MouseOver(id) 
{ 
  if(id=="plypus" ) 
   { 
    if(play==0) 
     document.getElementById(id).src= "stuff/overplay.png"; 
   else 
     document.getElementById(id).src= "stuff/overpause.png"; 
   }else{ 
     document.getElementById(id).src= "stuff/over" + id + ".png"; 
   } 
  
} 
function MouseOut(id) 
{ 
  if(id=="plypus" ) 
   { 
    if(play==0) 
      document.getElementById(id).src= "stuff/play.png"; 
    else 
      document.getElementById(id).src= "stuff/pause.png"; 
    }else{ 
      document.getElementById(id).src= "stuff/" + id + ".png"; 
    } 
} 

  :بحیث تصبح بالشكل التالي" إیقاف\تشغیل"و  "السابق"و  "التالي"بعد ذلك قم بتعدیل وسوم صور أزرار 

<img src="stuff\left.png" id="left" border="0" onmouseOver="MouseOver('left')" 
onmouseout="MouseOut('left')"> 

  

<img src="stuff\right.png" id="right" border="0" onmouseOver="MouseOver('right')" 
onmouseout="MouseOut('right')"> 

  

<img src="stuff\play.png" id="Img1" border="0" onmouseOver="MouseOver('plypus')" 
onmouseout="MouseOut('plypus')" > 

  



، كذلك لاحظ أننا قمنا MouseOutو  MouseOverمن أجل الوصول إلى الصورة من داخل الدوال  idلاحظ أننا قمنا بإضافة ال 
أیضا أرسلنا إلى الدالة . بإستدعاء كل من الدالتین في حال حصل حدث مرور الماوس فوق الصورة، و في حال خروجھ من فوق الصورة

  .اص بالصورةالخ idقیمة نصیة تعبر عن ال 

ل الكود بین كل من وسمي البدایة و النھایة وضع السكربت في ملف منفصل إذا قم بقص كبسیط جدا ألا وھو حسین الثالث و الأخیر الت
  .)لا تقص وسم البدایة و النھایة للسكربت( <script>للسكربت 

  :السكربت بالتالي، بعدھا قم بتعدیل وسم وضعھ في نفس مجلد الذي توجد فیھا الصفحة GallScript.jsقم بلصق الكود في ملف بإسم 

<script type="text/javascript" src="GallScript.js"/> 
  

  :ضع خلفیة رمادیة للجدول

<table border=0 align="center" bgColor="#222222"> 
  

  .D-:  حصلنا على معرض جمیل للصور أخیرا قدشغل الكود، و

 

و أن أكون قد وفقت في إیصال و لو بعض الأفكار الجدیدة و الجمیلة إلیكم، و الآن أصبح لدینا معرض للصور مفتوح المصدر أرج
 .للإستخدام

  .Mozilla Firefox 3و   Google Chromeمل بشكل جید على كل من الكود مجرب ویع: ملاحظة

  

  .خلدون خالد، الفریق العربي للبرمجة :تقبلو تحیاتي


