الدرس 1: الأساسيات
يفترض  في هذا البحث بأنّ القارئ على اطلاع بكيفة استعمال MASM,  يمكنك تحميل win32asm.exe ثم القيام بقراءة النص المرفق قبل الشروع في هذه الدروس، . حسننا. أنت الان مستعد. لنبداء!
النظرية:
تعمل برامج وندوز32 في النمط المحمي والذي يتواجد منذ زمن المعالج 80286. لكن معالج 80286 اصبح تأريخ. لذا ينبغي ان نقصر اهتمامنا فقط  بالمعالج80386 واجيال المعالجات التالية. يخصص نظام التشغيل وندوز لكل برنامج وندوز32  مساحة ذاكرة منفصلة.حيث   يعني ذالك ان كل برنامج وندوز 32 يملك 4 جيجابايت من الذاكرة  الخاصة بة. على أية حال، لا يعني ذالك ان كل برنامج وندوز 32 يمتلك  4 GB من الذاكرة العتادية،  يمكن فقط للبرنامج الوصول او مخاطبة  أيّ عنوان في هذا المدى. سيعمل نظام التشغيل جاهدا على التأكد من صلاحية موقع الذاكرة الي يحاول البرنامج الوصول اليها . بالطبع،  يجب على البرنامج أن يلتزم بقواعد العمل الي يفرضها نظام التشغيل ، والا سينجم عن ذالك تعطل عام بشع ومهبب . يعمل كل برنامج في فضاء الذاكرة الخاص بة .وعلى العكس من  برامج وندوز 16 بت والتي يمكن لكل برنامج منها الوصول الى ذاكرة البرامج الاخرى . لا تحدث هذة الحالة مع برامج وندوز32. تساعد هذه الميزة على تقليل  الفرصة لقيام احد البرامج بالكتابة على شفرة وبيانات البرامج الاخرى.
يختلف نموذج الذاكرة بشكل كبير عن نموذج ذاكرة عالم برامج ون32 بت  السابقة. ففي العمل مع برامج وندووز32 لم يعد هناك حاجة الى القلق بشأن نموذج الذاكرة, والمقاطع او الاقسام.
 يوجد نموذج ذاكرة واحد فقط: نموذج ذاكرة مستوية. لم يعد هنال  مزيد من مقاطع 64 كيلو بايت.  حيث إنّ الذاكرة aتتالف من فضاء كبير ومتصل يبلغ  4 GB. والذي يعني أيضا انة لم يعد من  الضروري العبث بسجلات المقاطع.  يمكنك أن تستعمل أيّ مسجل ّ قطعة لمخاطبة أيّ موضع في فضاء الذاكرة. هذع خدمة كبيرة تقدم للمبرمجين , هذا الميزة تجعل استخدام لغة التجميع  لكتابة برامج وندو32 سهل كسهولة البرمجة باللغة السي.
 للبرمجة وندوز32 مع النظام وندوز، يجب عليك معرفة بعض  القواعد. احدة هذا القواعد ان النطام وندوز يستعمل المسجلات  esi , edi, ebp وebx داخليا  لا يتوقّع النظام تغيير قيم هذا المسجلات . تتذكّر هذه القاعدة ولهذا أولا: عند استعمالك لاي من هذه المسجلات الأربعةاثناء استدعاء تابع عكسي ، يجب ان لا  تنسي أبدا اعادة هذه المسجلات الى قيمها  الاصلية قبل عودة  التحكم إلى نظام التشغيل. تابع الاستدعاء العكسي هو التابع خاص بك تقوم بتعريفة حيث يقوم النظام باستدعائة. مثال واضج على التابع العكسي , تابع او اجراء النافذة. إنّ المثال الواضح إجراء النوافذ.  لا يعني ذالك انة لا يمكنك استخدام هذة المسجلات الاربعة, فقط تذكر استرداد قيم هذا المسجلات الى قيمها السابقة قبل اعادة التحكم الى النظام 
المحتوى:
 اليكم قالب  برنامج. لا تذعر اذا لم تفهم اي من هذه الرموز ساقوم بتوضيح كل منها لاحقا.
.386 
.MODEL Flat, STDCALL 
.DATA 
    <Your initialized data> 
    ...... 
.DATA? 
   <Your uninitialized data> 
   ...... 
.CONST 
   <Your constants> 
   ...... 
.CODE 
   <label> 
    <Your code> 
   ..... 
    end <label> 

هذا كل شيء لنمضي الان في تحليل قالب هذا البرنامج.
.386

هذا توجيه للمجمع، يخبر المجمع باستعمال مجموعة تعليمات 80386 .  يمكنك ايظا استخدام. 486,. 586 لكن المقامرة( المجازفة) الأكثر أمانا أن تبقى مع 386. هناك في الحقيقة شكلان مماثلان تقريبا إثنان لكلّ نموذج وحدة المعالجة المركزية. . 386/.386 p ،. 486/.486 p. تلك النسخ المنتهية ب "p" تكون ضرورية فقط عندما  يستعمل برنامجك أوامر ذات امتياز. الأوامر المميّزة هي الأوامر  المحجوز لوحدة المعالجة المركزية / نظام تشغيل  في النمط المحمي. يمكن استخدام هذا الاوامر  بواسطة شفرة ذات امتياز مثل سواقات الاجهزة الافتراظية. في معظم الاوقات , سيعمل برنامجك في نمط  غير مميز, ولهذا  يكون امنا استخدام نسخ التعليمات والتي لا تحتوي على اللاحقة p .
 .MODEL FLAT, STDCALL
.Model عبارة عن موجة  للمجمع  لتحديد نموذج ذاكرة البرنامج في برامج وندو32 يوجد نموذج ذاكرة واحد فقط, نموذج خطي .
يخبر Stdcall MASM حول إصطلاح  تمرير  المعاملات او البرامترات.  يحدد اصطلاح تمرير المعاملات ترتيب امرار المعاملات،من اليسار الى اليمين, او اليمين الى اليسار وايظا من سيقوم  بموازنة اطار المكدس بعد استدعاء التابع.
تحت الوندو 16، يوجد نوعين لاصطلاح استدعاء التوابع، C  , وباسكال
طبقا لاصطلاج السي, يتم تمرير المعاملات من اليمين الى اليسار, اي  يتم  دفع المعامل الايمن الى المكدس اولا, ويكون التابع المستدعي مسئول عن موازنة اطار المكدس بعد استدعاء التابع
. على سبيل المثال، لكي نستدعي التابع ( اجراء, وظيفة, دالة) المسماة 
Foo(int first_param,int second_param, int third_param)
:
 في لغة السي, ستبدو الشفرة في الاسمبلي كالاتي:
push  [third_param]               ; Push the third parameter 
push  [second_param]            ; Followed by the second 
push  [first_param]                ; And the first 
call    foo 
add    sp, 12                                ; The caller balances the stack frame
 اصطلاح  استدعاء التوابع في باسكال يكون معاكس  لا صطلاح السي.  ففي الباسكال يتم تمرير المعاملات الى التوابع المستدعاة من اليسار الى اليمين وتقع المسؤلية على التوابع المستدعاة في موازنة اطار المكدس بعد العودة. تبنت برامج وندوز16 بت, اصطلاح الباسكال نظرا لكونة يعطي شفرة صغيرة. اصطلاح السي يكون مفيدا في الحالات التي لا تعرف كم عدد المعاملات الي سيتم  تمريرها( تزويدها , ارسالها) الى التابع المستدعى كما هو الحال في التابع wsprintf() ففي هذا الحالة لا يعرف هذا التابع مسبقا كم عدد المعاملات التي سيتم دفعها على المكدس وبالتالي لا يمكن لهذا التابع القيام بموازنة المكدس
يمثل  stdcall  اصطلاح هجين بين السي , الباسكال. حيث يتم امرار المعاملات الى التوابع المستدعاة من اليمين الى اليسار, بينما تقع المسؤلية على التوابع المستدعاة في تصحيح اطار المكدس  بعد العودة.  تستخدم منصةعمل وندوز 32 اصطلاح stdcall بشكل كلي باستثناء حالة واحدة مع التابع wsprintf() حيث يجب اتباع اصطلاح السي.

.DATA
: يحتوي مقطع البيانات هذا معطيات البرنامج الممهدة عند بدء عمل البرنامج
.DATA?
 : يتظمن هذا المقطع على  متغيرات البرنامج الغير ممهدة. تحتاج احيانا الى التخصيص المسبق للذاكرة  ولا ترغب بتمهيدها. يكون هذا المقطع مناسب لهذا الغرض. ان الفائدة من هذا المقطع انة لا يشغل مساحة من ذاكرة البرنامج التنفيذي. مثلا, اذا قمت بتخصيص 10000 بايت من الذاكرة في هذا المقطع,لن يتظخم الملف التنفيذي بهذا المقدار, ان ماقمت بعملة انك اخبرت المجمع عن حجم الذاكرة التي يخصصها لهاذ المقطع عندما يبداء البرنامج بالعمل.
.CONST
 يحتوي هذا المقطع على البيانات الثابتة  المصرحةالتي يستعملها البرنامج. لا يمكن تعديل هذه البيانات الثابتة, فهي بالظبط ثوابت ( باين من الاسم ) هذا تعليقي.

لا يجب عليك التصريح بكل هذا المقاطع الثلاثة, صرح عن المقاطع التي تحتاجها.

  كل الموجهات الاربعة تشكل مايسمى مقاطع. تذكر؟ لا يوجد مقاطع في وندوز32   يمكنك تقسيم  كل ذاكرة البرنامج الى مقاطع او اقسام منطقية حيث  تعني بداية مقطع نهاية المقطع السابق. توجد مجموعتين من المقاطع, مقطع شفرة, ومقطع بيانات. تقسم مقاطع البيانات الى ثلاثة فئات (اصناف):

.CODE
يوجد مقطع شفرة واحد فقط في البرنامج. فهذا هو المقطع الذي يتظمن الشفرة.
<LABEL>
 END <LABEL>
حيث يمثل <LABEL>  علم او واسم إعتباطي يستعمل ليحدد  مدي مقطع الشفرة. يجب ان يكون كلا المعلمين متطابقان ( او متطابقين) العفو لا اتذكر الجملة السابقة مبتداء او خبر لتحديد موظعها من الاعراب ههههههه

يجب ان تكون شفرة البرنامج بين  
<LABEL> AND END <LABEL>

>
--------------------------------------------------------------------------------
Iczelion ‘s WIN 32 Assembly Home Page]]
طبعا لم اترجم اسم كاتب الدرس لان هذا حق فكري  
