درس اليوم يتعامل مع  الطرق والخوارزمات المتبعة في عملية ال scheduling
1- first come first served

وهي من اسمها ان اول من يأتي الى ال   ready queue   يتم منحه المعالج واذا راينا هذه الطريقة سنلاحظ ان من ميزاتها انها عادلة حيث الذي يأتي الاول يحصل على المعالج اولا وهي تعتبر non-preemitive    حيث سيعطى لها المعالج ولن تتركه الا عند الانتهاء من عملياتها وهي ايضا بهذا الشيء تعتبر بطيئة لانها قد تحتاج الى وقت كبير لتنتهي من عملياتها  واليكم هذا المثال

             Process                                       CPU time

P1                                                         30

P2                                                             22

P3                                                            14

P4                                                              8

ولنفترض انهم وصلوا تقريبا في نفس الوقت وبهذا الترتيب فيمكن حساب معدل الزمن الذي ستنتظر فيه كل process   
سنستخدم مايعرف ب gantt chart    وهو رسم تخطيطي يساعد في معرفة الزمن

	          P4
	                    P3
	               P2
	          P1


0                          30                             52                                66                       74  
حيث ان 52  ناتجة من  30 زائد  22 والباقي على هذا النسق

ويمكن من هذه الرسمة حساب average waiting time 

Av.waiting time= 0+30+52+66/4=37   unit time  (u)

اي الزمن الذي انتظرته كل واحدة منهم حتى تعطى المعالج ويقسم الناتج على عدد ال processes

2- shortest job first  (non-preemitive)
وهي نفس الاولى غير ان جانت سيرسم على اساس اقل زمن فيهم والحسابات هي نفسها
3- shortest remaining time first  ( SRTF )  (preemitive)
في هذه الحالة سيتم اخذ ال process    التي لها زمن باقي اقل من ال process   التي ستدخل حاليا الى ال ready queue    ولنفترض المثال التالي

Process                                          arrival time                                           CPU time    

P1                                                          0                                                             8     

P2                                                          1                                                             4      

P3                                                          2                                                             9     

P4                                                          3                                                            5      
Gantt chart

	P3
	P1
	P4
	P2
	P1


0               1                         5                               10                                17                        26
اولا اتت اول process    حيث انها تحتاج 8 من وقت المعالج  فعند الانتقال من صفر الى واحد تكون قد مرت بواحد فقط من وقت المعالج وبقى لها 7 ولكن في الزمن 1  دخلت p2   ولها زمن معالج اقل من p1   فيتم منحها للمعالج وتنفذ 1 من زمنها ثم تدخل p3   وهي تحتاج 9 من زمن المعالج ولكن في هذه الاثناء p2  قد مررت زمن واحد وبقى لها ثلاثة فيكون وقتها اقل من p3   فتستمر في اخذ المعالج ونفس الشيء مع p4   فتنهي p4   مهمتها وزمنها  ثم ننظر نحن للازمنة المتبقية ونرسم gantt   على اساس اقل زمن فيهم
Av. Waiting time= (0-0)+(10-1)+(1-1)+(17-2)+(5-3)/4=6.5 u

4- priority scheduling  ( preemitive)
وهو سيعتمد على ال process   التي لها اولوية اكثر من الاخريات

5- round robin  (preemitive)

وهنا سيتم اعطاء زمن وعين لكل ال processes  سواء انتهت ام لم تنتهي ال process   من تنفيذ عمليتها واذا لم تنتهي سيتم اخذ المعالج منها واعطائه لل process   التالية

لنفترض المثال التالي حيث تم اعطاء زمن 4 ليتم الانتهاء ويسمى   time quantum [ time slice]

Process                                  cpu time
              P1                                         24     

P2                                           3     

P3                                       3         

Gantt chart

	P1
	P1
	P1
	P1
	P1
	P3
	P2
	P1


0              4                7                  10                 14           18               22                   26             30
تم اعطاء 4 للp1   ولم تنتهي فتم اخذ المعالج منها واعطي ل p2   فأنتهت من عمليتها وكذلك p3   فلا تبقى الا p1  وتعطى في كل مرة 4 الى ان تنتهي من تنفيذ عملياتها
Av.waiting time= (0-0)+(10-4)+(4-0)+(7-0)/3=5.66u

6- multilevel queue scheduling

حيث يتم تقسيم ال  queue   عدد من ال queues   كل لها علاقة بشيء معين مثلا احدها بال system process  والاخر بال games processes    وهكذا 

	System  processes


	Games processes


	Multimedia processes


7- multi level feed back queue scheduling

حيث يتم تقسيم ال queue   الى عدد من ال queues   ويمنح لكل منها time quantum   معين بحيث اذا لم تنتهي من تنفيذ عملياتها تنزل الى queue  اخر يكون زمنه اكبر من السابق وهكذا الى ان تصل ال fcfs queue   
	quantum=8



	quantum=16



	fcfs


في النهاية يوجد ما يعرف ب turn around time   وهو يساوي ال waiting time+execution time   ويمكن حسابه بأخذ اخر وقت لكل process   وجمعهم مع بعض وقسمتهم على عددهم فمثلا في اخر مثال 

Turn around time= (30+7+10)/3

هذا كل شيء لليوم واذا كان هناك اي استفسار الرجاء كتابته 

نلتقي في الدرس القادم ان شاء الله

السلام عليكم
