يتكون كل برنامج c++   من الدالة الرئيسية والتي تسمى main    والتي منها يتم استدعاء كل الدوال الاخرى في البرنامج ويتم منها تنفيذ البرنامج
يوجد في c++  ما يعرف ب built in data type   وهي التي يتم من خلالها معرفة المساحة المحجوزة للمتغير الواحد وهذه الانواع هي التي جهزت بها اللغة من فبل مصمميها ومن هذه الانواع int       float         char
ولكل نوع منهم حجم معين في الذاكرة سيحجز مع العلم ان الذاكرة مقسمة الى اجزاء متساوية  حجم كل جزء بايت واحد, جرب المثال التالي لتعرف الحجم المعطى لكل نوع 

#include<iostream.h>

int main()

{

cout<<sizeof(/* type here any type you want*/int)<<endl;
return 0;

}

تعتبر الاحجام التي ستحجز في الذاكرة من اهم الاشياء التي تبين مدى خبرة المبرمج حيث يجب التعامل مع اقل قدر ممكم منها , فمثلا في حالة int    وهو يأخذ الارقام الصحيحة من 32767   ال 32768  بالسالب  فيمكنك ان تعرف هل هناك قيمة سالبة للمتغير الذي عرفته على انه int   او لا فأذا كان لا فيمكن استخدام كلمة  unsigned   والتي تلغي الارقام السالبة وتضاعف لك الارقام الموجبة لتصل الى 65535   والجدول الاتي يوضح المزيد
Type                                           Size                    Values

Unsigned short int   2bytes             0     to     65,535
Short int            2 bytes     -32,768 to 32,767
Unsigned long int    4 bytes      0  to  4,294,967,295
Long int            4  bytes  -2,147,483,648 to 2,147,483,647
int(16 bit)         2 bytes     -32,768 to 32,767
int(32bit)         4bytes   -2,147,483,648 to 2,147,483,647
unsignedint(16 bit) 2 bytes  0 to 65,535
unsigned

int(32bit)        2 bytes       0 to  4,294,967,295
char               1byte        256 character
float            4bytes         1.2e-38 to 3.4e38
double          8bytes     2.2e-308   to   1.8e308
يمكن تعريف متغير بكل بساطة عن طريق كتابة نوعه  اي كم سيحجز له في الذاكرة وكذلك الاسم المعطى له وفي النهاية فاصلة منقوطة او ما يسمى ب semi colon ومثال على هذا
int GoodName;

في المثال هذا يمكن ترجمته الى انه تعريف متغير GoodName   من نوع int   

ويمكن تطبيق هذا على كل شيء يراد تعريفه في c++   ولكن بطرق مختلفة سنتحدث عليها في حينها 

الاسماء المعرفة يجب ان تبدأ بحرف او underscore  ولايمكن ان تبدأ برقم او علامة – التي لها علاقة بالعمليات الحسابية

يستحسن ان تعطى للمتغيرات اسماء مناسبة لما تقوم به لتسهيل تتبع البرنامج

يوجد فرق في لغة ال c++   بين الحرف الكبيرة او الصغيرة فمثلا

int a;              doesn't equal                      int A;
لا يمكن ان تحجز اسم تم اخذه من قبل لغة c++    ككلمه for   مثلا , فمن الخطأ ان تكتب   int for;
يمكن ان تعرف اكثر من متغير واحد في نفس الجملة    مثلا    float NUMBER1,number1;

كل الذي تحدثنا عنه يمكن تطبيقه على الحروف والسلاسل الحرفية

في حالة ارادة تخصيص متغير لمتغير اخر  يتم استخدام اداة التخصيص =  وهي تخصص ما في يمينها الى مافي يسارها  ولكن مثلا لايمكن تخصيص اعداد الى حروف فيجب الانتباه الى هذه النقطة
تعتبر الثوابت او constant   من اهم الادوات البرمجية حيث تساعد كثيرا في اكتساف الاخطاء  ويجب استخدامها دائما فأنك عندما تعرف متغير على انه ثابت فأنك تقول ان قيمته لن تتغير ابدا واذا تغيرت سيظهر خطأ في البرنامج

من اهم الادوات المستخدمة في تعريف الثوابت هي كلمة او keyword        "const"   كما في المثال التالي

const int number=0;  

الاداة الثانية هي كلمة #define  وتستخدم كالاتي   #define item   4   حيث انك كلما وضعت كلمة item  فأنه سيعوض عليها بقيمة 4

الاداة الثالثة هي enum   وهي تستخدم كالاتي  enum  names{ahmed,Mohamed,fatema=10,omar}

 حيث انه سيخصص القيمة 0 لاول اسم ثم يزيد واحد لكل كلمة بعدها واذا وصل الى اسم قد خصص له قيمة فأن القيمة التالية له ستكون القيمة المخصصة زائد واحد
هذا ما سمح به الوقت لليوم اذا كانت هناك اشياء اخرى تحتاج الايضاح ارجوا ان تكتبوها وسنحاول ايضاحها

نلتقي في الدرس القادم ان شاء الله

السلام عليكم
