النصوص
النص: هوعبارة عن رمز او اكثر تحفظ عادة تحت اسم في مكان معين في الذاكرة وتحفظ الرموز بجانب بعضها البعض

مثال:

Str1 db 'this is my first string'

Str2 db '12345'

Str3 dw 'ad'

Str4 dw 'v'

ملاحظة هامة : اذا كان النص من نوع word يجب ان يكون عدد  رموزه اصغر من ثلاثة رموز
مثلا :str4 dw 'abc' خطأ لان عدد الرموز هنا 3 رموز

اوامر النصوص

-اوامر النصوص تعمل على منطقتين في الذاكرة 

المنطقة الاولى : تدعى منطقة المصدر وهذه المنطقة معرفة بمساعدة DS:SI اين ان المصدر موجود في منطقة data segment والمؤشر الذي نستخدمه هو si
المنطقة الثانية: تدعى منطقة الهدف وهذه المنطقة معرفة بمساعدة ES:DI أي انها موجودة في منطقة extra segment والمؤشر هنا هو di 

ملاحظة: يمكن ان تكون المنطقة الثانية في منطقة data segment بشرط ان نعطي المسجل es نفس قيمة  المسجل ds
-يجب ان يؤشر si على نص المصدر والمؤشر di على نص الهدف قبل تنفيذ عمليات النصوص
-اذا كان DF=0 المؤشرات تكبر بعد كل عملية واذا كان DF=1 المؤشرات تصغر بعد كل عملية
-الامر الذي يضع القيمة صفر في الراية DF  هوالامر CLD  أي               clear direction flag)  )
-الامر الذي يضع القيمة 1 في الراية DF هو STD    أي 
(set direction flag)

- قيمة المؤشر si والمؤشر di تتغير بشكل تلقائي بعد كل عملية نقوم بها على النصوص بواسطة امر من اوامر النصوص.
السؤال هو بكم تتغير ؟

الجواب حسب قيمة الراية DF ونوع الامر (هنالك اوامر تتم على بايت وهنالك اوامر تتم على word)
الاوامر
الامر MOVSB : هنا يتم نسخ بايت من نص المصدر الى نص الهدف . ويتم تتغيير المؤشرات si و di حسب وضع DF
مثال:

معطى:
Cld 

Lea si,string1
Lea di,string2

Movsb

هنا تم نسخ الرمز الاول في نص المصدر (string1) الى نص الهدف (string2) وايضا تم تكبير كل واحد من المؤشرات si,di بواحد 
المقطع التالي تنفذ نفس المهمة التي عملها المقطع السابق

Lea si,string1

Lea di,string2

Mov al,[si]

Mov [di],al

inc si

inc si

اذا اردنا ان ننسخ مثلا 10 رموز ماذا نعمل نسجل الامر السابق 10 مرات ام هنالك طريقة ابسط واسهل .
الجواب يمكن ان نستخدم الامر rep . (repeat)
الاستعمال كما يلي :

-ضع في المسجل cx عدد الرموز المراد نسخها

-نسجل rep movsb
الحل:

Cld 

Lea si,string1

Lea di,string2

Mov cx,10

Rep Movsb

الامر movsw : يعمل مثل الامر السابق ولكن هنا يتم نسخ رمزين في كل عملية والمؤشرات تنقص اوتزيد بـ 2 حسب الراية DF 
اذا كان DF=0 عندها SI=SI+2
                            DI=DI+2

اذا كان DF=1 عندها SI=SI-2
                            DI=DI-2
الامر LOADSB : هنا يتم وضع نسخة من الرمزالذي يؤشر عليه المؤشر si في المسجل AL ويتم تغيير المؤشر SI بواحد حسب وضع DF . 
اذا كان DF=0 عندها SI=SI+1

اذا كان DF=1 عندها SI=SI-1
الامر LOADSW : هنا يتم نسخ رمزين من نص الهدف الى المسجل AX ويتم تغيير المؤشر SI  بـ 2 حسب وضع الراية DF  
اذا كان DF=0 عندها SI=SI+2

اذا كان DF=1 عندها SI=SI-2
الامر STOSB  هنا يتم وضع نسخة من الرمزالموجود في المسجل AL في نص الهدف في المكان الذي يؤشر عليه المؤشر DI ويتم تغيير المؤشر DI بواحد حسب وضع DF . 

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+1

اذا كان DF=1 عندها DI=DI-1
الامر STOSW هنا يتم نسخ المسجل AX الى نص الهدف ويتم تغيير المؤشر DI  بـ 2 حسب وضع الراية DF  

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+2

اذا كان DF=1 عندها DI=DI-2
الامر SCASB هنا يتم مقارنة AL مع الرمزالذي يؤشر عليه المؤشرDI في نص الهدف ويتم تغيير المؤشر DI بواحد حسب وضع DF . 

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+1

اذا كان DF=1 عندها DI=DI-1
ملاحظة: هنا المصدر والهدف لا يتأثران ولكن الرايات تتأثر

أي ان فحوى المسجل AL والرمز الذي تمت مقارنته لا يتغيران
الامر SCASW هنا يتم مقارنة AX مع الرمزالذي يؤشر عليه المؤشرDI والرمز الذي يليه  في نص الهدف ويتم تغيير المؤشر DI بـ 2د حسب وضع DF . 

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+2
اذا كان DF=1 عندها DI=DI-2
ملاحظة: هنا المصدر والهدف لا يتأثران ولكن الرايات تتأثر

أي ان فحوى المسجل AX والرموز الذي تمت مقارنتها لا تتغير
الامر CMPSB هنا يتم مقارنة الرمزالذي يؤشر عليه المؤشر SI في نص المصدر مع الرمز الذي يؤشر عليه المؤشر DI في نص الهدف  ويتم تغيير المؤشر DI والمؤشر SI بواحد حسب وضع DF . 

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+1 
                          SI=SI+1    
اذا كان DF=1 عندها DI=DI-1
                            SI=SI-1 
ملاحظة: هنا المصدر والهدف لا يتأثران ولكن الرايات تتأثر

ملاحظة: هنا يتم طرح الهدف من المصدر بعكس الامر CMP الذي يطرح المصدر من الهدف
الامر CMPSW هنا يتم مقارنة الرمزالذي يؤشر عليه المؤشر SI والرمز التالي في نص المصدر مع الرمز الذي يؤشر عليه المؤشر DI  والرمز التلي في نص الهدف  ويتم تغيير المؤشر DI والمؤشر SI بـ 2 حسب وضع DF . 

اذا كان DF=0 عندها DI=DI+2 

                          SI=SI+2    

اذا كان DF=1 عندها DI=DI-2
                            SI=SI-2 

ملاحظة: هنا المصدر والهدف لا يتأثران ولكن الرايات تتأثر

ملاحظة: هنا يتم طرح الهدف من المصدر بعكس الامر CMP الذي يطرح المصدر من الهدف

الحلقات والنصوص
اذا اردنا تنفيذ امر من اوامر النصوص عدة مرات يمكن استخدام اوامر الحلقات

الامر rep 
ينفذ امر نصوص عددمن المرات بقدر القيمة المخزنة في المسجل cx

مثلا:

Mov cx,20

Rep stosb

تمرين:
معطى نص باسم str3 بطول 15 رمزا اكتب برنامجا ينسخ الرمز C  في خلايا النص

الحل:

.MODEL SMALL
.STACK 20H
.DATA 
STR3 DB 15 DUP ('0')
.CODE
START:
MOV AX,@DATA
MOV DS,AX
MOV ES,AX     ;ES=DS    هذا مهم حتى نقول للمعالج ان 
المقطع التالي للفحص سوف نقوم بطباعة حدود النص STR3 ;
MOV CX,15
MOV SI,0
T11:MOV DL,STR3[SI]
MOV AH,2
INT 21H
INC SI
LOOP T11
المقطع التالي لنسخ الرمز C  في حدود النص STR3  ; 
CLD
MOV CX,15
MOV AL,'C'
LEA DI,STR3  
REP STOSB
المقطع التالي للفحص سوف نقوم بطباعة حدود النص  STR3  ;
MOV CX,15
MOV SI,0
T1:MOV DL,STR3[SI]
MOV AH,2
INT 21H
INC SI
LOOP T1
انهاءالبرنامج واعطاء السيطرة لنظام التشغيل  ;
MOV AH,4CH
INT 21H
END START
الامر REPZ : نفذ الحلقة كل الوقت الذي يتحقق به ما يلي:
CX<>0   وايضا ZF=1 

يستخدم هذا الامر عادة للبحث عن رمز مختلف في النص.
لمعرفة اذا كان  الخروج من الحلقة بسب CX=0 أي ان النص قد انتهى نستخدم الامر JCXZ هذا يعني اقفزاذا كان CX=0  اذا لم يتم القفز نعرف ان انتهاء الحلقة كان بسبب ZF=0 أي اننا وجدنا رمز مختلف
 مثلا اذا اردنا ان نفحص اذا كان نصا معينا يحتوي على رمز يختلف عن الرمز D  
.MODEL SMALL
.STACK 20H
.DATA 
STR3 DB 'DDDDADDD'
NO DB 'NOT FOUND$'
YES DB ' FOUND$'
.CODE
START:
MOV AX,@DATA
MOV DS,AX
MOV ES,AX     ;ES=DS    هذا مهم حتى نقول للمعالج ان 
المقطع التالي للفحص اذا كان هنالك رمز مختلف عن D  ; 
CLD
MOV CX,9
MOV AL,'D'
LEA DI,STR3  
REPZ SCASB
JCXZ  T1; JUMP IF CX=0 هذا يعني ان النص انتهى ولم نجد رمزا مختلفا 
LEA DX,YES  ; هنا يعني ان ايقاف عملية البحث بسبب اننا وجدنا رمزا مختلفا
MOV AH,9

INT 21H

JMP FINISH

T1:LEA DX,NO
MOV AH,9

INT 21H

انهاءالبرنامج واعطاء السيطرة لنظام التشغيل  ;
FINISH:MOV AH,4CH
INT 21H
END START
الامر REPNZ
نفذ الحلقة كل الوقت الذي يتحقق به ما يلي:

CX<>0   وايضا ZF=0 

يستخدم هذا الامر عادة للبحث عن رمز معين في النص. مثلا اذا اردنا ان نفحص اذا كان نصا معينا يحتوي على الرمز D  

