الدرس الثاني
المعالج 8086

-لهذا المعالج 16 ناقل بيانات (data bus) بحيث يسمح بقراءة/كتابة كلمة كاملة 16 بت وايضا يمكن قراءة /كتابة نصف كلمة 8 بت
-لهذا المعالج 20 ناقل عناوين (address bus) بحيث يسمح بالتوجه ل- 1 ميغا عناوين. وبما ان لكل خلية عنوان خاص اذا يمكن التوجه الى 1 ميغا خلايا ذاكرة
-يوجد في هذا المعالج 14 مسجلا. كل مسجل بطول 16 بت.
المسجلات

تقسم المسجلات الى مجموعات حسب الوظائف
المجموعة الاولى: المسجلات العامة وتسخدم هذه المسجلات في العمليات الحسابية والمنطقية والتخزين المؤقت للبيانات. تتكون هذه المجموعة من 4 مسجلات. طول كل مسجل 16 بت.
 يمكن تقسيم كل مسجل منها الى قسمين بحيث يكون كل جزء بطول 8 بت. يمكن التوجه الى المسجل باكمله او الى جزء من المسجل.
في حالة التوجه الى المسجل بأكمله فان المسجل باكمله يتأثر واذا توجهنا الى جزء واحد منه فهو الذي يتاثر ولكن الجزء الاخر لا يتأثر.
المسجل الاول يدعى ACCUMULATOR    ويرمز له  في AX  . يقسم هذا المسجل الى قسمين AH  و AL. كل قسم بطول 8 بت
	AL
	AH


مثال : نفرض ان AX=2030H
اذا AH=20H  و   AL=30H
لو عوضنا 50H في المسجل AL  نحصل على AX=2050H أي ان التأثير فقط على AL
ولكن لو عوضنا  402H في AX

نحصل على AL=02H   و    AH=04H

هنا نرى ان التأثير كان على الجزئين لاننا توجهنا الى AX
هذه مسجلا ت المجموعة الاولى:
AX :Accumulator 
BX :Base
CX: Count
DX : Data
 ويقسم كل مسجل الى جزئين كالتالي:

	AL
	AH

	BL
	BH

	CL
	CH

	DL
	DH


المجموعة الثانية:

 هي مجموعة تتكون من خمسة مسجلات وطول كل مسجل 16 بت . لا يمكن تقسيم المسجلات الى اجزاء بل نتعامل مع المسجل باكمله والسبب ان هذه المسجلات تحتوي على عناوين وطول كل عنوان 16 بت
	SP

	Bp

	SI

	DI

	IP


Sp: Stack pointer يؤشر على اخر معطى تم ادخاله الى ال stack . stack هو عبارة عن منطقة في ذاكرة القراءة والكتابة RAM تستخدم للتخزين المؤقت سوف نتطرق لها في دروس قادمة.
BP: Base pointer يستخدم للتأشير على معطى في داخل ال stack 

SI:Source index يحتوي على عنوان معطى في مقطع البيانات
DI: Destination Index يحتوي على عنوان معين في مقطع البيانات 
IP: Instruction Pointer يحتوي على عنوان الامر التالي الذي يجب ان ينفذه المعالج بعد انهاء الامر الحالي أي الامر الذي ينفذه حاليا
ملاحظات:
-لا يمكن تقسيم أي من هذه المسجلات

-المقطع هو عبارة عن مكان في الذاكرة طوله الاكبر هو 64 كيلوبايت. يمكن ان يحتوي البرنامج على 4 مقاطع ويمكن اقل حسب الحاجة. المقاطع هي كما يلي:

1_مقطع ال stack segment
2-مقطع البيانات  Data segmentيحتوي على المتغيرات والثوابت  
3-مقطع البيانات الاضافية extra segment يستخدم لتخزين البيانات الاضافية في حالة اذا لم يكن هنالك مكانا في مقطع البيانات ويمكن ايضا استخدامه حتى ولو كان هنالك اماكن فارغة في مقطع البيانات. سوف نرى ذلك في الدروس المقبلة
4-مقطع الاوامر code segment يحتوي على اوامر البرنامج
المجموعة الثالثة:
مجموعة مسجلات المقاطع وهي تحتوي على عناوين بداية المقاطع وطول كل مسجل 16 بت ولا يمكن تقسيمه أي يجب التعامل معه باكمله.وهي 4 مسجلات (registers)
	CS

	DS

	SS

	ES


CS: code segment     DS:data segment      ES: extra segment    SS:stack segment
المجموعة الاخيرة:

 تحتوي على مسجل واحد وهو مسجل الرايات flags registers . وهو بطول 16 بت يمكن التوجه لكل بت على حدة . كل بت تعطي معلومة معينة عن اخر عملية قامت بها وحدة الحساب والمنطق في المعالج . 
على كل مبرمج ان يفهم هذا المسجل بشكل جيد حتى يستطيع ان يبرمج بشكل جيد. تقسم الرايات الى ثلاثة اقسام:  
-رايات غير مستعملة أي انها لا تفيد في الحكم على اخر عملية وهي موجودة فقط في حالة تطوير المعالج ربما يحتاجون الى رايات اضافية فيمكن استغلال هذه الرايات. في الوقت الحالي نحن لسنا بحاجة اليها
-رايات الوضع: وهي الرايات التي تتأثر وتتغير حسب وضع العمليات التي تقوم بها وحدة الحساب والمنطق في المعالج
-رايات السيطرة: وهي رايات المبرمج يتحكم بوضعها فاذا وضع بداخلها القيمة 1 تبقى هذه القيمة حتى يغيرها المبرمج في البرنامج عن طريق اوامر برمجة خاصة بها
مسجل الرايات في المعالج 8086 يحتوي على 7 رايات غير مستخدمة 6 رايات وضع و 3 رايات سيطرة

	CF
	X
	PF
	X
	AF
	X
	ZF
	SF
	TF
	IF
	DF
	OF
	X
	X
	X
	X


كل راية تحتوي على الاشارة X فهي غير مستخدمة
	الرمز
	اسم الراية
	النوع
	ملاحظات

	CF
	Carry flag 
	وضع
	يأخذ 1 اذا اعطت البت الاخيرة عن اليسار 1 الى الخارج او اخذت 1 من الخارج والا يأخذ صفر

	PF
	Parity flag
	وضع
	اذا كان عدد ال 1 في اول 8 بتات من النتيجة زوجي تأخذ هذه الراية 1 والا تأخذ صفر

	AF
	Auxiliary flag
	وضع
	اذا اعطت البت الرابعة البت الخامسه 1 او اخذت البت الرابعة من البت الخامسة 1 تأخذ هذه الراية 1 والا صفر

	ZF
	Zero flag
	وضع
	اذا كانت النتيجة صفر تأخذ هذه الراية 1 والا تأخذ صفر

	SF
	Sign flag
	وضع
	اذا كانت النتيجة سالبة تأخذ هذه الراية القيمة1 والا تأخذ القيمة صفر

	TF
	Trap flag
	سيطرة
	اذا وضع المبرمج بها القيمة 1 يتم تنفيذ امر واحد فقط من الاوامر وبعدها تأخذ القيمة صفر

	IF
	Interrupt flag
	سيطرة
	نضعه 1 للسماح لعمليات interrupt  في مدخل interrupt للمعالج

	DF
	Direction Flag  
	سيطرة
	لتحديد اتجاه الحركة في حالة قراءة النصوص

	OF
	Overflow flag
	وضع
	تأخذ 1 اذا كانت النتيجة اكبر من المكان المخصص لحفظها والا تأخذ صفر


الى اللقاء في الدرس القادم 

الدرس القادم سوف يكون عن الموازين والرايات

