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إنشاء النماذج والواجهات في لغة الجافا بإستخدام الـ swing :
مقدمة:

أصبح كل مستخدمي الحواسيب وأنظمة التشغيل ومنذ فترة يتعاملون مع ما يسمى بالـGUI و هي اختصار لـ Graphical User Interface و تعني واجهة المستخدم الرسومية حيث سهلت هذه الواجهات التعامل مع الحواسيب بشكل كبير جداً فبدلا من حفظ مجموعة من الأوامر التي كنا ندخلها في سطر الأوامر command line أصبح كل شيء يتم عن طريق نقرة الفأرة وفي هذا الدرس سنعرف كبداية كيفية إنشاء النماذج في لغة الجافا بإستخدام مكتبة swing .

1. كلمة بسيطة عن التوريث في الجافا:
بما أن لغة الجافا لغة مبنية على الكائنات و الأصناف فهي بشكل مباشر تدعم التوريث ولكن لغة الجافا بعكس لغة الـ C++ لا تدعم التوريث المتعدد Multiple Inheritance  بسبب المشاكل التي قد تنتج عن ذلك.

فقط لنا أن نعرف أن الصنف الواحد يحق له أن يرث من صنف أخر فقط لا أكثر و إذا حاولت عمل وراثة لأكثر من صنف سينتج لك خطأ أثناء الترجمة و الكلمة المفتاحية في لغة الجافا التي تحقق الوراثة هي extends و يتم عملها كالتالي:

public class ali extends mohammed
{

//your code goes here

………………………………………………………
}

ويعني هذا السطر أن الصنف ali يرث من الصنف mohammed كل صفاته بما فيها المتغيرات والوظائف وغيرها وسوف نستخدم خاصية الوراثة في إنشاء النماذج في هذا الدرس لنرث خصائص الصنف الذي سنتعامل معه في هذا الدرس و هو الـ JFrame .
2. ما هي الـ swing :

2.1 مكتبة الـ awt :
في الإصدار الأول للغة الجافا كانت إنشاء الواجهات الرسومية يتم عبر ما يسمى 

بالـ abstract window toolkit و اختصارا لها (awt) لكن المشكلة التي ظهرت في هذه المكتبة هو أن شكل النوافذ يكون مرتبطا بالبيئة التي تعمل عليها حيث سيختلف شكل النوافذ من بيئة الويندوز إلى بيئية اللينكس و هكذا مما سبب عدة مشاكل حيث كانت كل بيئة لها طريقة خاصة في التعامل مع النوافذ و إظهارها لذلك سترى انك لو كتبت برنامج بإستخدام الـawt سيختلف شكل النافذة من بيئة إلى أخرى لذلك تم تطوير الـ java foundation classes لتحل محل الـ awt في إنشاء النوافذ و مكوناتها حيث تمتاز الـjfc بأن نوافذها ذات شكل واحد ولا تختلف من بيئة إلى أخرى.

2.2 مكتبة الـ JFC أو الـ swing :
تعتبر مكتبة الـ swing أو الـJFC إمدادا لمكتبة الـawt لكنها تضيف أصنافا جديدة تمتاز بأنها متنقلة (portable) بمعنى أن هذه الأصناف غير مرتبطة بأي بيئة معينة بل أنها تعمل على أي بيئة ولا تتغير سلوكياتها من بيئة إلى أخرى وتعتبر الـswing من احد التطورات الكبيرة التي ظهرت مع الجافا 1.2 لكن يجب أن نركز أن الـswing ليست بديلا للـ ـawt ولكنها تعتبر امتدادا لها حيث سنستخدم الـawt كثيرا عند الرسم و عند التعامل مع الأحداث.

 2.3 ما هي اشهر الأصناف الموجودة في الـ swing :
هناك العديد من الأصناف المستخدمة في الـ swing و لكن سنذكر اشهر العناصر المستخدمة في مع الواجهات و التي سنذكرها في الجدول التالي:
	الصنف
	عمله

	JButton
	يستخدم لإنشاء الأزرار

	JLabel
	لإنشاء كتابة غير قابلة للتعديل (label)

	JComboBox
	لإنشاء مربع حوار منسدل

	JList
	لإنشاء قائمة

	JCheckBox , JRadioButton 
	لإنشاء مربعات اختيارات

	JTextField
	لإنشاء مربع نص

	JTextArea
	لإنشاء منطقة نص 

	JApplet
	لإنشاء الـ Applet

	JPanel
	لإنشاء حاوي فرعي 

	JFrame
	لإنشاء نموذج

	JMenu
	لإنشاء القوائم


3. الصنف JFrame :
يستخدم الصنف JFrame لإنشاء النوافذ و يتم إنشاء ويتم ذلك إما عبر وراثة الصنف من مكتبة الـswing ومن ثم إظهاره أو بإنشاء كائن من هذا الصنف و إليك هذا المثال :

//create a frame with JFrame by inheritance
import javax.swing.*;

public class jframe_test extends JFrame
{

public jframe_test()
{
setTitle("JFrame Test"(;
setSize(400,300);
setVisible(true);
}
public static void main(String args[])
{
jframe_test frame = new jframe_test();
frame.setDefaultCloseOperation(JFrame.EXIT_ON_CLOSE(;
}
}
سيكون مخرج البرنامج السابق عبارة عن نافذة على الشكل التالي :

[image: image2.jpg]& JErame Test





قد يبدوا البرنامج للوهلة الأولى معقدا بعض الشيء و لكننا سنشرح كل سطر من البرنامج
**شرح البرنامج :
السطر الأول :

import javax.swing.*;

و فيه بقوم البرنامج باستيراد الأصناف الموجودة في مكتبة الـ swing حيث لا يعرف البرنامج في أي مكتبة يوجد الصنف JFrame لذلك يجب أن نستورد المكتبة swing الموجودة في المكتبة javax طبعا يوجد في لغة الجافا العديد من المكتبات من net أو الـ sql و لكن في هذا الدرس سنركز على المكتبة swing طبعا تحتوي المكتبة swing على العديد من الأصناف منها الـJFrame و الـ JPanel طبعا في الجملة السابقة نحن إستوردنا جميع الأصناف الموجودة في المكتبة swing ولكن إذا أردنا استيراد الصنف JFrame فقط من المكتبة swing نكتب التالي:

import javax.swing.JFrame;
طبعا إذا غيرنا السطر هذا في البرنامج السابق سيعمل بشكل عادي بدون أي مشاكل و لكن إذا أردنا استخدام أكثر من صنف من مكتبة الـswing فرضا 9 أصناف سيكون مملا أن نكتب مسار كل صنف كاملا لذلك فعندما تكتب برامج تعتمد على مكتبة الـswing يفضل أن تكتب 

import javax.swing.*;

حيث كما شرحنا مسبقا ستقوم هذه الجملة بإستيراد الأصناف الموجود في مكتبة الـswing كاملة حيث عندما تتعامل مع أي صنف آخر لن تحتاج إلى كتابة مساره في قسم الاستيراد.

السطر الثاني:

public class jframe_test extends JFrame
طبعا نحن نعرف أن كل الأصناف تعرف بكلمة class و بالنسبة لكلمة public فهي تدعى محددة دخول(Access Specifier) و سنتحدث عن محددات الدخول في ملحق آخر و طبعا بعد تعريف الصنف نحدد اسمه الذي يكون jframe_test طبعا الجديد هنا هو الجزء الثاني حيث الكلمة extends تعني يرث 

أو يأخذ صفات الصنف JFrame إذاً يعتبر الصنف jframe_test هو JFrame و لكن بالوراثة وهو بذلك يرث جميع صفات هذا الصنف و المتغيرات و الوظائف.

السطر الذي يليه هو المنشأ (Constructor) بالنسبة لمبرمجي لغة C++ فهم يعرفون بالضبط ماهي المنشآت و سنتحدث عن المنشآت في ملحق آخر حيث لا نستطيع أن نتحدث عنها بشكل كبير هنا فقط كمعلومة بسيطة يجب أن تعرف انه يتم تنفيذ المنشأ عند إنشاء كائن من الصنف.

يوجد بداخل المنشأ بهذا الصنف ثلاثة اسطر و كل سطر يستدعي وظيفة طبعا كل هذه الوظائف ورثت من الصنف JFrame و إليك شرح هذه الثلاث وظائف بشكل مختصر:

· الوظيفة setTitle(String title) : تستقبل هذه الوظيفة متغيرا من نوع String و هي تحدد النص الظاهر في شريط العنوان الخاص بالنافذة.
· الوظيفة setSize(int width,int height) : و هي وظيفة تستقبل رقمين من نوع Integer وهي تقم بتحديد أبعاد النافذة.
· الوظيفة setVisible(boolean visible) : تستقبل إما القيمة true أو القيمة false فإذا كانت القيمة true تقوم بإظهار النافذة و إذا كانت القيمة false فلن تظهر النافذة. 
وبعد أن أعطينا كل من هذه الوظائف القيم التي أردناها نأتي إلى الوظيفة الرئيسية (main method) وهي كما ذكرنا في السابق أول وظيفة تنفذ في البرنامج حيث تعتبر هي نقطة البدأ وفي السطر الأول منها قمنا بإنشاء كائن من نفس هذا الصنف وطبعا كما ذكرنا عند إنشاء أي صنف أول وظيفة تنفذ هي المنشأ وبالتالي تنفذ الوظائف الذي بداخله و تظهر لنا النافذة أما في السطر التالي فهناك الوظيفة:
setDefaultCloseOperation((
وهذه الوظيفة هي جزء من الصنف JFrame و هي تحدد نوع التعامل الذي يحث عند الضغط على زر الإغلاق في الركن العلوي الأيمن من النافذة و في المثال السابق وضعنا القيمة JFrame.EXIT_ON_CLOSE و هي تعني إنهاء البرنامج عند الخروج طبعا قد لا تعمل هذه الوظيفة مع الجافا 1.2 لذلك بدلا من الجملة JFrame.EXIT_ON_CLOSE ضع الرقم 3 و ستعمل الوظيفة بشكل جيد لكن في حالة عمل أي برنامج آخر يعمل مع أكثر من نافذة لا تقم بإضافة هذا السطر حيث سيقوم هذا السطر بإغلاق جميع النوافذ.
	ملاحظة : طبعا هناك العديد من الطرق للتعامل الأحداث مع النوافذ و سنتحدث عنها في دروس أخرى وسنبين في تلك الدروس طرقا أخرى للتعامل مع إغلاق النوافذ.
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