الدرس رقم: .20
The C Programming Language

Variables
السلام عليكم, الان وبعد ان تعرفنا الى مقدمه اللغه سابدأ بموضوع اساسي جدا في البرمجه حيث انه لا توجد برامج تخلو من هذا النوع الا وهو المتغيرات, سأحاول من خلال هذا الدرس شرح كافه المواضيع البسيطه المتعلقه بالمتغيرات, وبدايه لهذا الموضوع سابدأ بتعريف ما هو المتغير:
في الاساس داخل المبنى للحاسوب لا توجد ايه فوارق بين ما هو اوامر لبين ما هو متغيرات حيث انها تحفظ في مكان واحد. قد يتساءل البعض بأنه كيف للحاسوب ان يعمل دون ان يميز بينهما, الاجابه لهذا لا توجد حاجه لمعرفه التميز بينهما فكاتب البرنامج نفسه هو الذي يعرف ماذا خزن في هذا القسم بالذاكره وماذا في القسم الاخر ... . قد يتسائل البعض هل هم بحاجه خلال البرمجه الى حفظ اين خزن بعض المتغيرات, الاجابه بالطبع لا, لأن C لغه برمجه عليا, حيث اهم نقاط الفرق بين لغات البرمجه العليا واللغات الدنيا هي الدخول الى المبنى الفيزيائي للذاكره, لكن قد يتسائل البعض الان وكيف تقوم لغه البرمجه العليا بمعرفه انواع المتغيرات, واين تم حفظهن. الاجابه لهذا ان القسم المتعلق بالتعريف كاسلوب توضيحي ما زال على عاتق المبرمج فعندما نقوم بكتابه:
	int new_var;


هذا الكود لا يدخل في كود ال object لانه ليس كود, بل هو تعريف بسيط, هذا التعريف يقوم بارشاد ال Compiler لعده اشياء, اولا يقوم بطلب مساحه ذاكره حيث سيوفرها له االحاسوب وستكون مثلا تحت عنوان 0x20ff0010.
ثانيا يأتي الحل للمشكله الثانيه وهي حفظ العناوين, طبعا لا توجد امكانيه لكتابه برامج كبيره وان تلقى على عاتق المبرمج حفظ العناوين, والحل لهذا هي ان يقوم المبرمج بنسب اسم للقيمه التي وضعها في ذلك المكان في الذاكره, وبدلا عن حفظ عنوان بالذاكره سيقوم المبرمج بحفظ اسم متغير , فاذا قلنا لل Compiler اذهب الى المتغير new_var سيقوم بالذهاب الى العنوان 0x20ff0010
الان تظهر لدينا مشكله اخيره, وهي ما نوع البيانات الموجوده وكيف سيمكن للحاسوب تفسيرها كما يجب فمثلا: اذا نظرنا الى بايت* واحد بالذاكره واردنا ترجمته 
	10001100
	10001100
	10001100

	اذا نظرنا اليه كعدد موجب فقيمته:
140
	اذا نظرنا عليه كعدد –ممكن ان يكون موجب ويمكن سالب, عبر ترجمته بطريقه 2's Com.:
-116
	اذا نظرنا عليه كحرف بترميز حسب Extended ASCII
سيظهر شيء من هذا النوع:

Î''


*- بايت هو وحده اساسيه في الذاكره, الوحده الاصغر التي تملك عنوان وهي مؤلفه من 8 بت كل بت يستطيع ان يحمل 1 او 0 .
الحل لهذه المشكله ايضا عن طريق ارشاد ال Compiler لمعرفه نوع المتغير فمثلا طريقه التعريف 

	int


ستعمل وفق العمود الثاني, بينما طريقه التعريف:

	unsigned int


ستعمل وفق العمود الاول وهكذا كل طرق التعريف تسير, بقي ان نذكر بعض التفاصيل ومن ثم الجدول الشامل.

مساحه الذاكره للمتغير:

بالطبع لكل نوع متغير نعرف عنه تختلف مساحه الذاكره ولكن في الاساس مساحه الذاكره التي سيقوم ال compiler بتوفيرها غير دقيقه فهذه المساحات تتعلق بالحاسوب احيانا ولكن توجد ارشادات عنها.

عبارات التحكم بالادخال والاخراج:
في C خلال ادخال او اخراج نوع متغير يجب ارفاق عبارات التحكم والتي تختلف من متغير الى اخر.

اما الان فاظن ان تلخيص المعلومات التقنيه في جدول سيكون مفهوم:

	نوع المتغير
	استخدام
	ذاكره
	التحكم
	القيم

	Char
	متغير حسابي صحيح ولكن يستخدم للتعبير عن الحروف بترميز ASCII
	1 بايت
	%c

للادخال والاخراج
	

	Short
	متغير حسابي صحيح
	2 بايت
	%d
	±ّّّّّّ32,000~

	Unsigned Short
	متغير حسابي صحيح موجب
	2 بايت
	%u
	+64,000~

	Int
	متغير حسابي صحيح – افتراضي
	2 او 4 بايت (حسب الحاسوب بالاغلب حواسيب 32 بت ستقوم باعطائه 4 بايت)
	%d
	اذا 4 بايت

±2 billion

أو

±ّّّّّّ32,000~

	Unsigned int
	متغير حسابي صحيح موجب
	2 او 4 بايت (حسب الحاسوب بالاغلب حواسيب 32 بت ستقوم باعطائه 4 بايت)
	%u
	اذا 4 بايت

+4 billion

أو

+64,000~

	Long
	متغير حسابي صحيح
	4 بايت
	%l
	±2 billion



	Unsigned long
	متغير حسابي صحيح موجب
	4 بايت
	%u
	+4 billion



	Float
	متغير حسابي حقيقي
	4 بايت
	%f
	~±10^38

	Double
	متغير حسابي حقيقي – افتراضي
	8 بايت
	%lf
	~±10^308

	Long double
	متغير حسابي حقيقي
	8 \ 16 بايت
	%lf
	اذا 8 بايت

~±10^308


اما بالنسبه لقوانين تسميه المتغيرات فيمكن تسميه المتغيرات تحت اي اسم مكون من احرف انكليزيه بالاضافه الى ال _ , كذلك يمنع استخدام اي كلمه من الكلمات المحفوظه وهي:
	char
	case
	break
	auto
	do

	default
	continue
	const
	extern
	enum

	else
	double
	if
	goto
	for

	float
	return
	register
	long
	int

	static
	sizeof
	signed
	short
	union

	typedef
	switch
	struct
	while
	volatile

	void
	unsigned
	
	
	


اتمنى ان اكون قد وفقت في تقديم الشرح الوافي

للملاحظات يمكنكم المراسله: admirer.4444@yahoo.com
او الرد عبر المشاركات
