الـكود :

وظيفة البرنامج : 

يقوم بقراءة ملف text وفصل الكلمات الموجودة بالسطر الواحد إلى كلمة في كل سطر ويخزن النتيجة في ملف text  آخر .

مثال : 





Input File

 

Output File


الخوارزمية :

قراءة ملف الـ input حرف حرف فعندما نصادف حرفاً نقوم بنقله كما هو إلى ملف الـ output أما إذا صادفنا مسافة فنقوم بإدخال إنتر عوضاً عن المسافة في الـ output file .

شرح الكود : 

 
في السطور السابقة قمنا بإستدعاء مكتبة fstream ( اختصار لـ file stream ) و وهو ملف يحتوي على classes جاهزة خاصة للتعامل مع الملفات ... أما iostream فهو يحتوي على تعريف المتغيرات التي لا يوجد برنامج إلا ويستخدمها للقراءة والكتابة إلى الشاشة وهما  cout  و cin  أما عبارةusing namespace std فوظيفتها عدم حاجتنا إلى كتابة الـ namespace  الذي ينتمي له الأعضاء cout و cin في كل مرة يتم إستدعاؤهم ( مثال : إذا لم نكتب using namespace std   فسيجب علينا عند كتابة كلمة إلى الشاشة كتابة std::cout في كل مرة أو في حالة القراءة من المستخدم يجب علينا كتابة std::cin .. فعوضاً عن ذلك نقوم بإفهام الـ compiler بأن يستخدم namespace  المسمى بـ std مع كل أعضاء مكتبة iostream .. )

.


الآن نقوم بكتابة كل أسطر الكود داخل الـ main لأنها نقطة بداية أي برنامج ... 

في السطر الأول التعريف ifstream ( اختصار لـ input file stream )  يعني بأننا سنقوم باستخدام الـ class  المسمى ifstream كـ data type  وهذا الـ class خاص بالملفات التي سنستخدمها كـ input للبرنامج ( أي سنقرأ منها المعلومات وليس العكس ) .. وهذا الـ class يوفر لنا إمكانية فتح قناة تدفق للمعلومات من ملف مخزن على الجهاز .. وتعريف هذا الـ class موجود بالمكتبة fstream ..

نعود للتعريف مرة اخرى .. اتفقنا ان ifstream سنستخدمه ك data type  وسنعلن عن object اسمه infile وطبعاً هذا اسم متغير بمعنى انه يمكن ان يكون أي اسم آخر يختاره المبرمج .. أما القوسان فهمها حقيقة نداء للـ  default constructor الخاص بالـ class وفيه نضع الـ path  الخاص بملف الـ input .. ولاحظ بأنني لم أحدد physical path  بمعنى لم أقل له على الـ drive c أو غيره لإن هذا يعيق البرنامج في حال نسخه على جهاز آخر أو تشغيله من مكان آخر .. لذلك قمت بكتابة اسم الملف مباشرة بدون أي مسار محدد مثل c:\matrix\input.txt فالأفضل من ذلك هو كتابة اسم الملف مباشر ( طريقة كتابة اسم الملف مباشرة تسمى بالـ relative path لاحظ كلمة relative معناها ( نسبة إلى ) أي الن البرنامج سيعرف مكان الملف بالنسبة إلى ملف السورس الكود الذي نحن به حالياً ...أي أن  الـ run time environment  ستفهم بأن الملف موجود في نفس المجلد الذي يحتوي على الـ source code  الذي نكتبه نحن حالياً ..

لاحظ الآن بأننا عند أي تعامل مع ملف الإدخال سنقوم باستخدام المتغير infile الذي أعلناه قبل قليل ..
 ( فاعتبره وكأنه مؤشر يؤشر على ملف الإدخال الخاص بنا ).

 بعدما قمنا بتعريف المتغير infile الذي سنتعامل من خلاله مع ملف الإدخال .. سنقوم بنفس الطريقة مع ملف الإخراج أو الـ output file وذلك  بإعلان عن متغير سنسميه outfile خاص بملف ال output أي الملف الذي سنضع فيه النتائج .. لاحظ بأن اسم الـ class  هو ofstream ( وهو اختصار لـoutput file stream ) وليس ifstream .. فهنا نحن قد قمنا بفتح قناة تدفق للمعلومات إلى  ملف مخزن على الجهاز.. ولاحظ بأننا أعطيناه path لملف الـ oputut مع أنه غير ضروري لأنه لو لم يكن موجود فستقوم بيئة التشغيل الخاصة بالـ c++ ( run time environment ) بإنشاء الملف لنا... ولكن لو كان ملف الـ input  غير موجود فلن يقوم البرنامج بإنشائه لنا ولن يعمل برنامجنا بشكل صحيح ..


هنا بكل بساطة قمنا بتعريف متغير من نوع character وذلك لأن كل البيانات المخزنة في الملف هي كلمات وحروف .. وسنستخدم هذا المتغير كمتغير مؤقت نقرأ فيه الملف حرفاً حرفاً ...

في السطر infile.get(ch) ...لاحظ بأننا استخدمنا الـ object المسمى infile وليس الـ Object المسمى  outfile لأننا نريد أن نقرأ البيانات من الملف أولاً ..ولاحظ أيضاً أننا قمنا باستخدام الـ member function المسماة get التابعة لل object المسمى infile المعرف على أنه ifstream object .. حيث يوفر لنا ال class ifstream  مجموعة من الـ member functions أو methods الجاهزة التي تقوم بجموعة كثيرة من المهام وأحد هذه ال methods هي get() وتستقبل هذه الـ method متغير من نوع character حيث تقوم بقراءة حرف من الملف وتخزينه بالمتغيرالمعطى بين القوسين .. أما إذا سألتني أي حرف من الملف ؟ فسأقول لك على حسب عدد تكرارك للـ method فهذه  الـ method تمشي وتتقدم في الملف على عدد تكرارك لها .. فمثلاً بما أننا قد فتحنا الملف ولم نقم بعمل أي شئ به بعد .. فهذه الـ method عندما قمنا باستدعائها في سطرنا في الأعلى ستقوم بقراءة الحرف الأول وهو في حالة الجملة  matrix coder  حرف الـ m ، وكلما كررت هذه الـ method ستقوم بإرجاع الحرف الذي يلي آخر مرة استخدمتها فيه ... الآن يهمنا فقط بأننا أخذنا الحرف الأول من الملف .. 

 لو لم تفهم الكلام الذي في الأعلى لا تقلق فأهم شئ في البرنامج هو الكود التالي ...


قبل تنفيذ هذا الكود لاحظ بأننا حالياً لم نقم إلا بقراءة الحرف الأول من الملف .. ولكن هل سنقوم بتكرار السطر infile.get() على عدد أحرف ملف الـ Input ؟؟؟ الجواب طبعاً لا .. لذلك فمن الأكيد أن هنالك loop بالموضوع  لماذا ؟ لأنني لن أقوم بتكرار السطر infile.get() خمسمائة مرة لو كان عندي في الملف خمسمائة سطر؟؟ طبعاً لا ..إذاً اتفقنا على أن هنالك loop ولكن إلا متى ستتكرر هذه ال loop ؟؟؟ لاحظ بأننا نريد تكرار الـ loop  إلى أن نصل إلى نهاية الملف ولكن ما معنى نهاية الملف ؟؟؟ طبعاً أنت عندما تفتح أي  ملف نصي بالـ notepad لن تجد أي شئ يدل على نهاية الملف ولكن بالعقل تعرف أنك وصلت إلى نهاية الملف عند وصولك إلى آخر حرف .. ولكن مشكلتنا هنا أننا لا نستطيع القفز في البرنامج وإلا ضاع علينا المكان الذي وصلنا إليه .. لذلك  لغات البرمجة عندما تفتح ملفاً ما فهي لا تراه كما نراه نحن .. بل ترى معلومات مضمنة موجودة في الملف تحتوي على خصائصه وبداية الملف ونهاية الملف وغير ذلك .. ويعلم البرنامج بأنه وصل إلى نهاية الملف وذلك عند القراءة في الملف ومصادفته للـ EOF وهو اختصار لـ End Of File وهي عبارة عن حرف تحكم موجود بجدول الآسكي وعند مصادفته لهذا المحرف يعلم البرنامج بأنه قد وصل لآخر الملف ..

لتحقيق ذلك برمجياً نكتب  السطر while(infile) والذي يعني :  طالما أن البرنامج داخل الملف ولم يصل إلى المحرف EOF سندخل بالـ loop وننفذ ما بداخلها .. 

الآن ننتقل للخوارزمية البسيطة جداً .. فالسطر الأول بسيط ومعناه إذا كانت قيمة المتغير ch ( تذكر بأنه يحتوي على قيمة أول حرف حالياً  ) تساوي المسافة ( طبعاً للمسافة رقم بجدول الآسكي ) فقم بطباعة إنتر في ملف الـ Output .. والإنتر نستطيع عملها عن طريق كتابة المحرف ‘\n’ ... أما إذا كان الحرف الذي قرأناه لا يساوي المسافة فسنقوم بنقل الحرف كما هو إلى ملف ال output  ..

لاحظ جملة outfile << ch ... ألا تشعر بأنها مألوفة ؟؟ نعم إنها تشبه جملة cout << ch كثيراً ؟؟ أليس كذلك ؟؟ طبعاً لأنهما ببساطة طريقتان لعرض المعلومات فالأولى  ( cout وهو اسم متغير موجود بمكتبة iostream خاص بعرض المعلومات على الشاشة ) أما  الأخرى ( Outfile فهو متغيرنا الخاص بتخزين البيانات وإخراجها إلى ملف ) ...

قاعدة مهمة جداً .. لإرسال المعلومات وكتابتها إلى ملف نستخدم اسم الـ object الذي عرفناه على أنه ofstream يليه علامة الـ << .. أما لإستخراج أو قراءة المعلومات من ملف نستخدم اسم الـ object  يليه علامة الـ >> ( تشبه طريقة الـ cin أيضاً ) .

خطأ شائع : استخدام object من نوع ofstream مع العلامة >> .

               استخدام Object من نوع ifstream مع العلامة << .

الآن السطر infile.get(ch) معناه اقرأ الحرف التالي ( الذي سيكون الآن الحرف الثاني من الملف )  وخزن قيمته بالمتغير ch .. الآن ينتقل التحكم مرة أخرى إلى while loop وسنرى بأن الشرط سيتحقق لأننا ما نزال داخل الملف  .. وسنقوم بتجربة الشرط ولن يتحقق وهكذا وسنقرأ الحرف التالث وهكذا إلى إن نصل إلى آخر الملف ..

الان نقوم بعرض رسالة صغيرة إلى المستخدم معناها بأن معالجة الملف تمت بنجاح  ...

أما في السطرين الآخرين فهما بسيطان ولكنهما مهمان في أي برنامج يتعامل مع الملفات وهو إغلاق الملفات .. وذلك لعدم استمرار استهلاك الموارد مما يسبب في مشاكل وبطئ الجهاز ... طبعاً لن تأثر هنا لأن ملفاتنا صغيرة ولكن لو كان عندنا عدة ملفات ضخمة وقمنا بفتحها وعدم إغلاقها فستستهلك موارد الجهاز كالذاكرة وغيره مما يعتبر مشكلة ...

اعذروني اخواني على شرحي المخبص نصه عربي ونصه انجليزي .. بس والله كتبته وأنا مستعجل ...

فشكراً لكم 

مع تحياتي ..

Matrix Coder

M_ghassan10@yahoo.com



#include<iostream>�#include<fstream>�using namespace std;��void main()�{��     ifstream infile("input.txt");       �     ofstream outfile("output.txt");       ��     char ch;�     infile.get(ch);                  ��     while(infile)                        �     {�         if(ch == ' ') outfile << '\n';    �         else outfile << ch;                �         infile.get(ch);                    �     }�     �     cout<<"File Procesed Successfuly "<<endl;��     infile.close();�     outfile.close();�}
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#include<fstream>


#incluse<iostream>


using namespace std;








�void main()�{��     ifstream infile("input.txt");       �     ofstream outfile("output.txt");       ��





  char ch;�  infile.get(ch);                  











     while(infile)                        �     {�         if(ch == ' ') outfile << '\n';    �         else outfile << ch;                �         infile.get(ch);                    �     }





     


cout<<"File Procesed Successfuly "<<endl;		�     infile.close();�     outfile.close();�}
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