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  بسم االله الرحمن الرحيم
  

  : المحاضرة الرابعة 
  :  Console قسم الـ –أنواع البيانات وجملة الإدخال والإخراج 

  
   .Indexesآما تعلمنا سابقاً في جملة الطباعة أنه يمكننا الطباعة حسب المواقع 

  
ة أنـواع   سنقوم اليوم بالتوسع في صـيغة جملـة الإخـراج والتعـرف علـى جملـة الإدخـال وآـذلك معرف ـ                    

  :لنبدأ الآن . البيانات التي تتيحها لنا لغة السي شارب 
  

   :تينالتاليتين يمكن تعريف نوع من المتغيرات بالطريق
Data Type    Var Name    ; 
Data Type    Var Name = Value    ; 

  :سنقوم الآن بتعريف الأنواع آالتالي 
  الم البرمجة مما أحدث تغييراً عميقاً في هذا المجال جديداً في ع( Variables )ظهر مفهوم المتغيرات 

ويخـضع  . ويمكن تعريف المتغير بأنه إسم  يحمل قيمة قابلـة للتغييـر فـي وقـت لاحـق فـي المـشروع                       
  :أما بالنسبة للشروط فهي . لشروط تسمية ويحمل نوع معين 

  
   . أن تبدأ بحرف– 1
   .في البداية أو النهاية_  يجوز إستخدام الرمز – 2
   . يجوز إستخدام الأرقام في جميع الخانات ما عدا أول خانة– 3
   . أن لا تكون من الكلمات المحجوزة للبرنامج– 4
 آلها متغيرات لا يشبه بعضها بعضاً ) Age, AGE, aGE , AgE(لغة حساسة أي شارب  لغة السي – 5
.  

  
  ولماذا؟ . صحيحةأي الجمل التالية برمجياً :  سؤال -
 )  HW_C#_1 وضع عنوانها على الإيميل الخاص بي مع ذآر الإسمواب الجيها وأرسل جاوب عل(

int idnumber; 
int transaction_number; 
int __my_phone_number__; 
float 4myfriend; 
float its4me;  
double VeRyStRaNgE; 
float while; 
float myCash; 
int CaseNo; 
int CASENO; 
int caseno;  

  : بالنسبة للأنواع فهي آالتالي أما
  
  :بتعريف المتغيرات التالية شارب  تسمح لغة السي -

Boolean , character, float , integer , double , decimal , string , 
object , long , short , byte 

ودة في هي أنواع جديدة في لغة السي شارب حيث لم تكن موج) تحته خط ( الأنواع باللون الأحمر 
وأود إعلامك أخي العزيز إلى ضرورة آتابة الأنواع آلها بحروف صغيرة وأنت تعرف ، ++ لغة السي 

  .لماذا 
  :الأنواع جميعها حسناً سأقوم الآن بشرح 

  
   أو   true القيمتين إحدى ويحتوي  bool بالكلمة المحجوزة  Boolean يعرف المتغير البولياني – 1

false على ذلك مثالاًليك أخي الكريم  وإخاطئ صحيح أو :  
  

bool myStatus = true; 
bool yourStatus = false;  

  
  . وضع قيمة إفتراضية في جملة التعريف أو في جملة لاحقة مكنوآما رأينا في المثال السابق ي
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 النـوع هـو مـن أآثـر الأنـواع      هـذا   و int بالكلمـة المحجـوزة   Integer المتغير العددي الصحيح  يعرف– 2
  :  النوعهذاإستعمالاً إليك أمثلة  إنتشاراً و

  
int count; 
int number_of_students = 30; 

  
قيمـة مثـل    يأخذ قيمة عدد صحيح أي أننا إذا أسندنا إليـه        integer هنا أن المتغير الذي يحمل نوع        ننبهو

   .5 فإنه سوف يعتبرها 5.9   أو5.3
  
 وهـو يـشبه النـوع الـسابق ولكـن           float بالكلمـة المحجـوزة      Float يعرف المتغير العددي العـشري       – 3

 وهـو النـوع    Doubleومـن هنـا يمكننـا إشـتقاق النـوع       . 3.33333333يسمح بالفاصلة العـشرية مثـال   
ومثال علـى النـوع   .  مشابه له  Decimalأيضاً النوع ة  قبل وبعد الفاصل32العشري ولكن يسمح بطول 

float :   
 
float owned = 0.0f; 
float owed = 1234567.89f;  

  
 فـإذا أردت أن     Double إلى أمر وهو أن لغة السي شـارب تعتبـر النـوع الأصـل هـو الــ                    التنويههنا يجب   

 قيمـة وأنهـي الجملـة       بإعطائهثم قم   تعرف متغير من هذا النوع ما عليك سوى آتابة جملة التعريف له             
  ...ولكن . بفاصلة منقوطة 

 يجـب أن تزيـد حـرف بعـد التعريـف فـإذا أردت أن تعـرف         Decimal والـ Floatمع الأنواع الأخرى مثل الـ 
  : عليك بكتابته آالتالي Floatمتغير من النوع 

float x = 32.23f 
  Float وإنما من النوع Doubleوع  يدل على أن هذا الرقم ليس من النfحيث أن الحرف 

  : عليك بكتابة التالي Decimalأيضاً إذا أردت أن تعرف متغير من النوع 
decimal x = 31.43m 

 وهنـا   Decimal وإنمـا مـن النـوع        Double يدل على أن هـذا الـرقم لـيس مـن النـوع               mحيث أن الحرف    
   .Floatالحرف ميم للتمييز بينه وبين حرف الـفاء للنوع 

  
ومن ) لفظها آار وليس شار   ( char بالكلمة المحجوزة    Character) خانات  (  يعرف المتغير الخاني     – 4

ستطيع تعريـف أي خانـة أو أي رمـز مـن رمـوز لوحـة                الـذي يحمـل خانـة واحـدة فقـط ت ـ          خلال هذا النوع    
  : وإليك بعض الأمثلة على هذا النوع ASCIIالمفاتيح أو الرموز الأمريكية المشفرة 

  
char firstInitial = 'J'; 
char secondInitial = 'K';  
 

 وهو عبارة عن نوع آامل يحتوي علـى جمـل           Stringومن هنا أيضاً يمكن أن نعرف النوع الجديد وهو الـ           
  .ونصوص آتابية 

                  O

  
  

   بالفاصلةString والنوع Char إلى أمر وهو أن لغة السي شارب تميز بين النوع التنويههنا يجب 
وآمـا قلـت لـك النـوع        ( " )  بفاصلة مزدوجـة     Stringوالنوع   ) '(  فاصلة واحدة    Charالنوع  حيث تعطي   

  .الأول يأخذ خانة واحدة فقط 
  
  
 وهو عبارة عن نوع يحمـل جميـع أي قيمـة مـن القـيم الـسابقة أي أنـه          Object النوع الأخير وهو الـ      - 5

  :ها هو مثال ذلك  . لخا... يمكن أن يحتوي عدد صحيح أو خاني أو من نوع بولياني 
  

object x=313.22222m; 
object x=313.22222f; 
object x = 'a' 
object x = "Hello" 
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 أريد أن أذآر أننا عندما نعرف متغير من نوع ما فإن أول قيمة له هي مكانه في الذاآرة فمثلاً لـو                      ونهايةً
  :الي  متغير من نوع صحيح وعملنا له إخراج آالتفأننا قمنا بتعري

  
static void Main(string[] args) 
{ 
 int  x; 
 Console.WriteLine(x); 
   
} 
 

حيث أن لغة السي شارب لا تسمح بطباعـة         .  أي خطأ في آتابة الكود       Errorفإننا سوف نحصل على     
  : لذلك يجب أن نعطي له قيمة بداية آما في المثال التالي مكان موقع المتغير في الذاآرة 

 
static void Main(string[] args) 
{ 
 int  x = 124; 
 Console.WriteLine(x); 
   
} 

  
  : آالتالي Systemآذلك يمكنك تعريف المتغيرات بالأنواع بإستخدام مكتبة الـ 

System.Int16 x=121;   16 character 
System.Int32 x=121;   32 character  
System.Int64 x=121;   64 character 

  :ي نوع من الأنواع السابقة مثل أو أ
System.String x="RTAQ"; 

  
   :جمل الإدخال والإخراجالآن لنتعرف أآثر على 

  : فمثلا Indexesتعلمنا طباعة المتغيرات بطريقة الـ 
  

int x=432; 
Console.WriteLine("The Value Of X Is : {0}",x); 
 

  : في هذه الجملة أنه لا يجوز طباعة متغيران فقط مثل سأذآر
Console.WriteLine(x,y); 
 

  : بنص وتصحيح الجملة السابقة آالتالي تبدأفهذه الجملة خاطئة ويجب أن 
  

Console.WriteLine("The Value Of X & Y Is : {0}  {1}",x,y); 
   .xسيقوم بطباعة قيمة 

  
اج التحكم في صيغة المخرج فمثلاً يمكننا إخراج المتغيـر علـى شـكل              الآن يمكننا وبواسطة جملة الإخر    

  : آالتالي  Exponentialعملة أو عدد صحيح أو بفاصلة عشرية أو حتى بالـ 
  

Console.WriteLine("The Value Of X : {0:E}",x); 
 

هنــا يعنــي  E أي موقــع المتغيــر ثــم الــصيغة المطلوبــة وحــرف الـــ  {E:0}لاحــظ هنــا أننــا قمنــا بزيــادة 
Exponential  وهو متغير رياضي معروف .  

  
   )) :يجب أن يكون الحرف آبير ((  والمخرجات بجانبهحسناً إليك سرداً بقائمة الصيغ وما تعني

   .52.19f تساوي xعلى إفتراض أن قيمة 
  

Console.WriteLine("The Value Of X : {0:C}",x);  $ 52.190 
Console.WriteLine("The Value Of X : {0:D}",x);  Error 
Console.WriteLine("The Value Of X : {0:E}",x);  5.219000E+001 
Console.WriteLine("The Value Of X : {0:F6}",x);  52.190000 
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  :الشرح 
 مـن   مـأخوذ  Cأثير العملـة أي علامـة الـدولار والحـرف            لإضافة ت  C إستخدمنا الحرف    الأولىفي الجملة   

  . Currencyإسم العملة بالإنجليزي وهي 
 فإذا عرفنا Integer وهي لا تنفع إلا مع النوع Decimal ومعناها D إستخدمنا الحرف الثانيةفي الجملة 

  :اتج  ثم نفذنا الجملة التالية لكان الن25متغير من نوع عدد صحيح ثم أسندنا له القيمة 
Console.WriteLine("The Value Of X : {0:D6}",x);  000025 

  . بوضع أصفار إلى اليسار لتصبح بعدد الخانات التي أدخلتها x خانات للرقم 6أي أنه أخذ 
    . Exponential لإضافة تأثير المتغير الرياضي E إستخدمنا الحرف الثالثةفي الجملة 
  )) .الرقم بعد الحرف مباشرة ((  للدلالة على عدد الفاصلة Fرف  إستخدمنا الحالرابعةفي الجملة 
  . ولا يقوم بالتغيير بشيء General مأخوذ من آلمة و وهG إستخدمنا الحرف الخامسةفي الجملة 

  
  : آالتالي OR أو ANDمثل أيضاً يمكننا إستخدام المعاملات المنطقية 

AND  :   آالتالي  ) و( ومعناها & يمكننا إستخدامها بالرمز:  
int x,y; 
x = 4; 
y = 7; 
 
Console.WriteLine(x&y); 

  :هنا سيقوم بإستخدام النظام الثنائي آالتالي 
بأخـذ خانـة خانـة    الآن يقوم .   بالنظام الثنائي 111 يكافئ 7 بالنظام الثنائي والرقم  100 يكافئ 4الرقم 
  : عليها  AND من اليمين إلى اليسار ويقوم بتطبيق المعامل إبتداءً 

1 & 1  1 
1 & 0  0 
0 & 1  0 
0 & 0  0 

  
 لأنه يقوم بإعادتها إلى النظـام       4بالتالي يكون الناتج رقم      ) 100( فيصبح الناتج في الرقمين السابقين      

  :  إلا أنه يستعمل التالي  ORوآذلك بالنسبة للمعامل . العشري 
1 | 1  1 
1 | 0  1 
0 | 1  1 
0 | 0  0 

  . بالعشري 7  ويكافئ 111وهنا الناتج   . \ + Shift بالضغط على OR على رمز الـ لحصولايمكنك 
  

  :هنا نكون أنهينا جملة الإخراج لنبدأ بجملة الإدخال 
 أي أن هذه اللغة تقوم بتحويل نـاتج الإدخـال           Stringلا تُقرأ الكلمة المدخلة إلا       في لغة السي شارب      -

  :ر نقوم بالتغيير حسب جمل محددة وإليك تبيان ذلك إلى نص فقط وإذا أردنا نوع آخ
  

  :جملة الإدخال والصيغة العامة 
Var Name = Console.ReadLine(); 
 

لاحظ هنا أننا قمنا بإسناد المدخل من لوحة المفاتيح إلى المتغير الذي قبل إشارة المساواة ويجـب أن                  
  .فيذ المشروع  وإلا فسيظهر معك خطأ في تنStringيحمل المتغير النوع 

  
  :إليك الأمثلة 

  
string x; 
x = Console.ReadLine(); 
Console.WriteLine("You Entered : {0}",x); 
 

  
    . String آقيمة xسيقوم بإسناد قيمة المدخل إلى المتغير 
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  !! آيف أقوم بإدخال رقم ؟؟ الآنتتساءلحسناً لعلك 
 الموجـودة فـي المكتبـة    Convertخدم النوع أو دالة الــ      أقول لك يجب هنا أن تست      سأقوم بالرد عليك و   

System آالتالي :  
  

   :Parse بنقطة ثم آلمة أتبعهيمكنك أن تحول قيمة نص إلى رقم بإستعمال النوع ثم 
  

Integer Var = Type.Parse(String Var) ; 
  : ذلك الوإليك مث

 
static void Main(string[] args) 
{ 
 string x; 
 int y; 
 x = Console.ReadLine(); 
 y = int.Parse(x) ; 
 Console.WriteLine("Square Number : {0}",y*y); 
} 

   .Integer من نوع y إلى المتغير String من نوع xقمنا بتحويل المتغير في المثال السابق 
  : آالتالي Convertأيضاً يمكنك فعل السابق بالدالة 

  
y = Convert.ToInt16(x) ; 

   .يحتوي على جميع الأنواع)) آائن التحويل ((  الكائن وهذا
  

  :ويمكنك دمج الخطوتان السابقتان في واحدة آالتالي 
  

static void Main(string[] args) 
{ 
 int x; 
 x = Convert.ToInt16(Console.ReadLine()); 
 Console.WriteLine("Square Number : {0}",x*x); 
} 

 برنامج بعشرة   شخص فمن الممكن أن يكتب      .رمج ولطريقة التفكير لديه ولكفاءته      وهنا يرجع الأمر للمب   
  .جيدة و عملية سطور وآخر يكتبها بخمسة سطور و بطريقة 

  
   :الآن سأقوم بإعطائك بعض الأسئلة 

 ) HW_C#_2وضع عنوانها مع ذآر الإسم على الإيميل الخاص بي واب الججاوب عليها وأرسل  (
  
  .ج لجمع عددين بإدخال العددين من خلال المستخدم بإستخدام جملة الإدخال  أآتب برنام– 1
   .2 تساوي Xبإعتبار قيمة   X2+0.5X+1 أآتب برنامج لإيجاد المعادلة التالية – 2
  ولماذا؟ . خطأأي الجمل التالية برمجياً  – 3

-  int x; 
  x = Console.ReadLine(); 
  Console.WriteLine("Square Number : {0}",x*x); 
-   Console.WriteLine(5,4); 
-  Console.WriteLine("who are you {1} Or {2} ?","Ahmad","Husam"); 
-  int x,y; 
  x = 4; 
  y = 7; 
  x = 5; 
-  Console.WriteLine("First Litter Of 1 & 2 Is : {0} , {1}",O,T); 
-  int x; 
  x = 4; 
  Console.WriteLine("The Value Of X Is : {0}",X); 
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