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  بسم االله الرحمن الرحيم
  : المحاضرة الثانية 

  :  Object Oriented ( OOP )) الكائنية ( مفهوم وفلسفة البرمجة هدفية الغرض 
  
 آما قلنا وتحدثنا سابقاً في المحاضرة الأولى من أنه لا بد مـن وجـود معيـار ومقيـاس لبرمجـة وآتابـة         -

وبسبب هـذه الفلـسفة ظهـر    .  وسهولة  مرونةة والكود من طرف المبرمجين ولنخرج جيل ذو خبرة عالي    
والتي تستند إلى إستخدام المكتبـات    Object Oriented ( OOP ) الموجهةما يعرف ببرمجة الكائنات 

Library إسـتخدام الـدوال     وFunction       والتـي عرفناهـا قبـل ذلـك بالبرمجـة الترآيبيـة Structured 
Programmingعلى إثرها الموجهةاسطة الكائنات  والتي ظهر مفهوم البرمجة بو .  

   أو لا ؟OOP بالكائنات وآيف نستطيع الحكم على لغة بأنها الموجهة والآن ما معنى البرمجة -
  
فعندما آان )) معن الجيتاوي ((  سريعة حدثت مع معلمي الأستاذ طرفة قبل أن أبدأ أريد أن أسرد لك -

 فـي الـشرآات البرمجيـة       1دن والتي تعتبـر رقـم        الموجودة هنا في الأر    WinWordيشتغل في شرآة    
. تم إدخال علـم الحاسـوب ونظـم المعلومـات الحاسـوبية فـي المـدارس والجامعـات                   والتي بواسطتها   

 الرائــدة فــي عــالم IBM فــي تلــك الــشرآة جــاءه شــخص مــن شــرآة  Project Managerوبــصفته 
 وهو في المقابلـة     ++ العالية في السي     وآونه ذو الخبرة  ويختبر معلوماته   وأراد أن يسأله    . الحاسوب  

  :فقام بسؤاله السؤال التالي 
مع العلم أن الجميع    بشكل آامل ولكنها تدعمها ،      أم لا ؟ قال له لا تعتبر         OOP Full تعتبر   ++Cهل لغة   

 ذآـاء أسـتاذي ومعلمـي فقـال لـه           إلـى فتنبه هذا الـشخص     )) بدعم آامل    OOPتعتبر  (( يقولون بنعم   
  .لة بنجاح إنتهت المقاب

  
  :ليست لغة برمجة موجهة بالكائنات  التالي  )) ++Cلغة الـ (( والسبب في ذلك 

  : يجب أن تتوافر فيها الشروط الأربعة التالية Full OOPفلكي نتكلم عن لغة أنها 
1 –Encapsulation     
2 – Abstraction  
3 – Inheritance  
4 – Polymorphizen   
  

  :عة بالتفصيل الممل ولنأتي الى الشروط الأرب
     Encapsulation : الشرط الأول

  ومن إسمها تستطيع تمييز ذلك فمعناها الكبسولة . ومعناه هو تجميع أشياء ووضعها آاملة بمكان ما 
   :جزأينولتعريفها 

ونضع فيه آل المتغيرات والـدوال التـي لهـا علاقـة ببعـضها               )) Class(( هي تعريف مكان    : الجزء الأول   
  ثم نسند إليه إسماً ومن 

هذا المكان لا يستطيع أحد الـدخول إليـه إلا بـصلاحيات تحـدد مـن قِبـل المبـرمج فيوجـد                      : الجزء الثاني   
  . وهو القسم الخاص  Private وهو القسم العام والـ Publicقسمان رئيسيان لها وهما الـ 

  
  Abstraction : الشرط الثاني

لا أقـوم بتحديـد التفـصيلات لهـا إلا فـي قـسم               ) Class( الــ    داخـل    Functionوهي إضافة دالـة عامـة       
  .البرنامج الرئيسي 

  :فمثلاً 
  في جامعة معينة فينتج من ذلـك آـائن للـدآتور وآـائن               Modulesأو   )) Class(( نريد صنع عدة آائنات     

  الرئيسي  من خلال البرنامج ه وأردنا أن نجري بحث فيالخ... للطالب وآائن للمدير وآائن للعامل و 
 دالة لهذا الغرض فكتبت في آل آائن دالة 100 متغير و100فأتت مجموعتان أول مجموعة قامت بتعريف       

للبحث في خاصية معينة فمثلاً دالة لبحث حسب الإسم ودالة أخرى لبحث الـرقم ودالـة أخـرى لبحـث                    
 من آفاءة البرنامج التي     الإسم معاً وهنا تكون المجموعة الأولى قد أطالت من برنامجها وقللت           الرقم و 

دالــة وتــؤدي نفــس الغــرض فهــي هنــا   30 متغيــر و 30وتــأتي المجموعــة الثانيــة فتــستخدم  . صــنعته 
إستخدمت دالة خاصة بالبحث في آل آائن بدلاً من عدة دوال وهي هنا لم تحدد البحث بواسطة مـاذا                   

  . عن أي خاصية يريدها تقوم وبناءاً على طلب المستخدم بالبحثولكنها عند تشغيل البرنامج 
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  :وآمثال ثانٍ 
فتأتي شـرآة أ وتطلـب      )) قياسية  (( نفترض أن عندنا شرآة مشروبات غازية تقوم بإضافة علبة خامة           

مئة عبوة هنا تستخدم الشرآة العبوة الخامة وتقوم بالتعديل وإضافة الإعلانات الخاصة بشرآة أ علـى                
  . عبوة فتصنع آما صنعت مع شرآة أ 300وتأتي شرآة ب وتطلب العلب المطلوبة 
ماذا لو قمنا بالأصـل بتـصميم العلـب للـشرآة أ وقامـت              :  المثال قليلاً ونسأل أنفسنا      ذاولنتوقف عند ه  

  الشرآة ب بالطلب ؟؟
  قـد توضـح لنـا ورسـم فـي            Abstractionفهنـا يكـون معنـى الــ           ،  ستحدث خسارة في الوقت والجهد      

  .ا مخيلتن
  

  Inheritance : الشرط الثالث
ومـاذا يعنـي    )) طيـب   (( لو سألنا أنفسنا ما معنى هذه الكلمة لأجبنا أنفسنا بالسرعة معناها التـوارث              

  !!ذلك ؟؟
  

  :العديد من المبرمجين يفهموا هذا المفهوم فهماً خاطئاً آالتالي 
دة أو خاصيتان أو عدة خواص فإننـا  إذا آان عندنا أربع أو خمس آائنات تحتوي جميعها على خاصية موح     

نقوم بإنشاء آائن جديد نضع فيه الخواص المتشابهة في آل آائن ونقـول لأنفـسنا أن جميـع الكائنـات                    
وهــذا بمفهومــه )) الجديــد ((  أي متوارثــة مــن الكــائن الأصــلي Inheritanceالأخــرى هــي عبــارة عــن 

 العملي لها وجهة خاصة فعندما نقوم بتصفية        ولكن النظرة من الجانب   . المنطقي صحيح ولا غبار عليه      
وإليك المثال التالي لتـسهيل     . الخواص المشترآة ووضعها في آائن جديد لم يعد للكائن الجديد معنى            

  :الفهم 
   الخ... الطالب و الدآتور والعامل والسكرتير و : لنفترض أننا نمتلك الكائنات التالية 

  .تشابهتان وهما الإسم والرقم كائنات السابقة لها خاصيتان مآل ال
 ه دور الأب وإعطاءبإعطائهثم قمنا ) إنسان ( فلو قمنا بفصل هذين الخاصيتين وجعلناها في آائن واحد 

((  أي متوارثة من الكـائن الأصـلي   Inheritanceفهنا يمكننا القول بأن الكائنات الأخرى هي          ، دور الإبن 
  !!!ولكن  . وهذا آما قلت منطقياً مقبول )) الإنسان

لا شـيء ولـيس لـه معنـى لأنـه           !! ماذا لو أخذنا الكائن الجديد على حدة وسـألنا أنفـسنا مـاذا يمثـل ؟؟               
عندما آانت هذين الخاصيتين في آائن الطالب آانت هناك تفاصيل أآثر دقة تفسر الكـائن وتـدل علـى                   

  ! .!وبعد أخذهما على حده فلا يمكننا التمييز ما هو ؟؟. أنه آائن الطالب 
  

  !!؟؟ ))  Object (( ـالكائن وبين ال)) Class(( ـ ما الفرق بين ال: سؤال يجب طرحه هنا 
  :إليك الفرق !! سؤال محير أليس آذلك 

  . هو شيء نظري غير موجود على الواقع فهو عبارة عن تعريفات لشيء معين نظرياً Classالـ 
  . الواقع ليصبح عنصراً وآائناً عملياً   وهو الكائن النظري عند تطبيقه على أرض Objectالـ 

  
 Polymorphizen : رابعالشرط ال

  :وإليك تبييناً لكلاهما  . Override والـ Overloadيمكن تقسيمه إلى نوعين وهما الـ 
Overload :    الوسـائط التـي   (( وهي عبارة عن دوال لهم نفس الإسم ولكن تختلف في عدد الباراميتر

  أو نوعها )) تأخذها 
Operator Overload :   حـرف  إلـى  أن نحولـه  2=1+1فـي المعادلـة التاليـة    + فمثلاً نريد إشارة الزائـد 

 = 1 & 1فبإمكاننا تعريف نفس الإسم ولكن أغير في النوع والكود لتصبح المعادلة التاليـة      )) & (( وصل  
11.   

Override : لكن أغير في الكود فمثلاً وهي عبارة عن آتابة نفس الدالة الأصلية طبق الأصل عنها و  
  فيقـوم الحاسـوب بحـذف     X = 7  ثم نقوم بعـدها بتعريـف الجملـة التاليـة      X = 3نعرف الجملة التالية 

  هذا بالنسبة للمتغيرات . الأولى وتطبيق الثانية 
كـود  أما بالنسبة للدوال فإذا عرفنا دالة في آائن معين ثم قمنا بإعادة آتابة الدالـة ولكـن غيرنـا فـي ال                     

  .إعتماد الثانية  فيقوم الحاسوب بحذف الأولى و
  

 أآثر من مرة بإضافة تغييرات في النوع أو الباراميتر أو Functionإذن يحق لي آمبرمج إستعمال الدالة 
  .بإعادة تعريفه 
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  :إذن 
  

Overload :   تغيير النوع أو عدد الباراميتر لدالة معينة.  
Override : غيير على النوع أو الباراميتر تغيير الكود فقط ولا ت.  


