لغة البرمجة: سي بلس بلس
عنوان الدرس : طرق استخدام نوع المتغير الثَابت
(const)

Continue of 

Use of const
Case3:
الحالة الثالثة.....
//define a pointer constant to a variable

في هذه الحالة يتم تعريف نفس المؤشَر const أي أنَ المؤشَر نفسه ثاااااابت , دائماً يؤشَر على ذات المكان

ولا يمكن تغيير هذا التأشير أبداًًًًًأً (موووليَه ) على قول أخواننا الكوايته,,: )

من مزايا طريقة التعريف هذه أنَه بإمكاننا تغيير قيمة العنصر المؤشَر عليه من قبل المؤشّر الثابت..> دوووخه :)
مثال:1

Int x=1,y=2;//declare two type if integar

Int * const aPointer =&x; // valid assignment
ملحوووووظه:
في التعريف.. توضع كلمة const بعد * مباشرةً

*aPointer=3; // valid assignment , we change x to 3
جملة صحيحة فقد قمنا بتغيير قيمة المتغير x وليس المؤشر الثابت aPointer
aPointer=&y; // invalid alignment, 
جملة خاطئة لأن المؤشر aPointer ثااااابت( const ) لذا لا يمكن تغيير المكان الذي يؤشر عليه وهو &x
Case4:
الحالة الرابعة.....

//define a pointer and a variable both are const
في هذه الحالة يكون تعريف المؤشر والمتغير انهما ثابتااان..!! مالفرق؟؟

هذا يعني ارتباط دائم بين المتغيّر والمؤشر...>> ما في فكَـــــــــــه..

مثال1:

-const int x=10;
-const int * const aPointer=&x; //we declare the pointer and what it's point to as const..

Int y=2;
Int *const aPointer=&x; // valid assignment

جملة صحيحة...وسبق شرحها..
*aPointer=3; // invalid assignment, x is constant

بما أننا جعلنا المؤشر الثابت aPointer يؤشر على x ولا يمكن تغيير قيمتها لأنها ثاااابته..const
ملحووووظه:

في Case 3 كان بإمكاننا تغيير قيمة *aPointer في مثال واحد..لأن المتغير x حينها لم يكن ثااابت..
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