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لغة البرمجة: سي بلس بلس
عنوان الدرس : طرق استخدام نوع المتغير الثَابت
(const)

Use of const
المتغيرات الثابتة  Const Variables
يعتبر النوع  const كصندوق لحفظ قيمة للمتغير أياً كان نوعه

int, char, pointer...etc
بحيث أن قيمة هذا المتغير غير قابلة للتغيير أبداً فهي ثابتة وهو ما تعنيه كلمة constant
مثال:
//examples of using the const keyword

const int number=89; // here we define and initialize a constant of type int

const char character= 'L'; // here we also define and initialize a constant of type char
عند تعريفنا للمتغيرnumber  بأنه من نوع   const
نعطي هذا المتغير قيمة دائمة =89 وبالتالي لا يمكن تغييرها بأي حال من الأحوال فملاً القيام بهذه الخطوة تالياً يعتبر خاطيء...:(
   number=10; //Error reassigning a constant 
//  لماذا؟؟ أننا لقد قمنا مسبقاً بإعطائه قيمة =77 ولا يمكننا تغييرها
ونفس الحالة بالنسبة للمتغير   characterبأنه من نوع   const

character='B'; // Error reassigning a constant
  Const Pointers (المؤشرات الثابتة)
يمكن وضع كلمة  constقبل أو بعد نوع المؤشر وكلاهما له مدلول مختلف

Case 1:
الحالة الأولى

//defining a pointer to a constant

int number=10; // declare and initialize an int variable

const int *aPointer= &number; // what"the int" pointed to is constant
بمعنى أنَ الشيء الذي يؤشر عليه المؤشر "ثابــــــــت" أي قيمته لا يمكن تغييرها من خلال المؤشر  وليس المؤشر نفسه

مثال:

const int * aPointer; // aPointer is goint to point to a constanct 

int x=1, y=2; // int values
الآن لنرى صحة كل من هذه الأكواد


aPointer=&x; //valid assignment
جملة صحيحة


*aPointer=6; // invalid assignment??
جملة غيـــــر صحيحة: لماذا؟لأننا مسبقاً جعلنا المؤشر يشير للمتغير (x) والذي يحتوي على قيمة 1 
وبما أننا عرفنا المؤشر أنه يشير لقيمة  ثابتة إذن لاااااا يمكن تغييرها


aPointer= &y; // valid assignment
جملة صحيحة لأننا لم نعرّف المؤشر نفسه من النّوع الثابت لذا فلديه الحريّة لأن يشير لأي قيمة أخرى"ملك" (, ولكن  لا حريّة للمتغير الذي يشير إليه..مسكين (

*aPointer+=1; // invalid assignment??
جملة غير صحيحة..لنفس السبب السابق
Case2:
الحالة الثانية

//a const variable can only be assigned to a pointer to a constant
المتغير الثابت لا يمكن الإشارة إليه إلا عن طريق مؤِشر لقيمة ثابتة ولكن العكس غير صحيح

فالمؤشر الذي يشير لقيمة ثابتة يمكنه التأشير أي متغير حتى لو لم يكن ثابت..كما رأينا في المثال السابق

مثال


const int x;

const int *aPointer;

aPointer=&x; // valid assignment
مثال آخر:;

int y=1;

const int x; //declaring a const variable

const int *aPointer; // declaring a pointer to const variable

int *bPointer; //declaring a pointer varialbe

aPointer=&x; // valid assignment 
جملة صحيحة لأن 
x ثابتة وقد أشير إليها من خلال مؤشر يشير لقيمة ثابتة أيضاً وهو aPointer

bPointer=&x; // invalid assignment
جملة غير صحيحة لأن x ثابتة وقد أشير إليها بمتغير لا يشير لقيمة ثابتة وهو bPointer

aPointer=y; // valid assignment
جملة صحيحة لأن    y قيمة غير ثابتة و المؤشر الذي يشير لقيمة ثابتة aPointer يمكنه التأشير لأي نوع من المتغيرات "ثابت او غير ثابت "

bPointer=&y; // valid assignment
جملة صحيحة لأن 
y متغير غير ثابت  ويمكن التأشير عليه بأي نوع من المؤشرات
Case3:
الحالة الثالثة.....
للموضوع بقية بالطبع.. ولكن إذا أعجبكم شرحي .. راح أكمَــــــــل

يعطيكم العافية
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