· أنواع المتغيرات 

	القيمة
	النوع

	أقصى قيمة
	أقل قيمة
	رمز
	نوع

	2147483648
	2147483648-
	int
	صحيح

	4294967295
	0
	unsigned int
	صحيح بدون إشارة

	32767
	32768-
	short int & short
	صحيح قصير

	65535
	0
	unsigned short &

unsigned short int
	صحيح قصير بدون إشارة

	3.4E 38+
	3.4E -38
	float
	عشري

	1.7E +308
	1.7E –308
	double
	عشري مضاعف

	127 & 256
	128- & 0
	char
	حرف

	127
	128-
	signed char
	حرف بإشارة

	256
	0
	unsigned char
	حرف بدون إشارة

	False
	True
	bool
	منطقي


· استخدمات حروف الهروب
	الحروف
	معناها

	\n
	سطر جديد
	New line

	\t
	حرف الجدولة
	Tab

	\b
	التراجع إلى الخلف
	Back space

	"\
	علامة إقتباس مزدوج
	Double

	?\
	علامة إستفهام
	Question mark

	\\
	الشرط المائلة للخلف
	Back slash


· التمثيل التقلدي و الجديد لعمليات المقارنة بين متغيرين (المعاملات العلائقية)
	عملية المقارنة
	الرمز
	التمثيل
	المعنى

	التساوي
	= =
	A = = B
	هل a تساوي b

	عدم التساوي
	=!
	A!=B
	هل a لا تساوي b

	أكبر من
	>
	A>B
	هل a أكبر من b

	أقل من
	<
	A<B
	هل a أقل من b

	أكبر من أو يساوي
	>=
	A>=B
	هل a أكبر من أو تساوي b

	أقل من أو يساوي
	<=
	A<=B
	هل a أقل من أو تساوي b


· المعاملات المنطقية
	المعامل
	الرمز


	And
	&&

	OR
	||

	Not
	!


· المعاملات والثوابت و المتغيرات والكائنات وغيرها .....
I. مثال لمعرفة مساحة المتغيرات
#include <iostream.h>

void Hello Word()

{

cout << “Hello My Master \n” ;

}

int main ()

{

Hello Word ();

cout << “The size of int is : \t” << sizeof (int) << “bytes\n” ;
return 0;

}

II. المتغيرات
	لي تعريف متغير واحد
	char Mohammed; 

	لي تعريف متغيرين لهما نفس نوع مرة واحدة
	char Mohammed , Ali;

	إختصار نوع المتغيرات أو تغيير الإسم
	typedef short int shint; 

	إدخال قيم للمتغير
	cin >> a;


III. الثوابت و الثوابت المرقمة
	لتعريف الثوابت عن طريق (#define) وكل مرة يوجد الثابت يستبدل بقيمته.  
	#define Ali 15 ; 

	لتعريف الثوابت عن طريق (const) مع أختيار نوع المراد تثبيته طول فترة تشغيل البرنامج.
	const int Ali=15;


الثوابت المرقمة (Enumerated) تؤدي عبارة (enum) مهمتين:

1.تسميت الثابت المرقم مثل Days .

2.تجعل Saturday ثابت رمزيًا يأخذ القيمة 0 ، وكذلك Sunday يأخذ القيمة 1 ، ثم Monday يأخذ القيمة 2 وهكذا ....

enum Color {Red=100, Blue, Green=500, White, Black=700};

فسيأخذ الثابت Red القيمة 100 ثم الثابت Blue يأخذ القيمة 101 و الثابت Green يأخذ القيمة 500 و الثابت White يأخذ القيمة 501 ، والثابت Black يأخذ القيمة 700 .
IV. عبارة if أو else

if (Ali == Mohammed)

{

Ali = 15;

Mohammed = Ali+15;

}
مثال على كلمة else الموجودة في العبارة if
if (Ali == Mohammed)

{

Ali = 15;

Mohammed = Ali+15;

}

else

{Mohammed =10}

V. المعامل And

if ((X==5)&&(Y==10)) 
VI. المعامل OR
if ((X==5)||(Y==10))

VII. المعامل Not
if (!(X==5))

VIII. المعامل الشرطي الثلاثي
مثال:1 // (التعبير3) : (التعبير2) ? (التعبير 1)

مثال:2 //
معناها // إذا (Ageme > Ageyou) فأعد قيمة المتغير Ageme  إذا كان كذلك ، وإذا كان غير ذلك فأعد قيمة Ageyou .

IX. الإجراء Function

unsigned short int FindArea (int length , int width);
الخط الأزرق : نوع القيمة المعادة من الإجراء ، الخط الأخضر : اسم الإجراء ، الخط الأحمر : الوسائط.

(int length , int width) : الخط البرتقالي : اسم الوسيط ، الخط الأحمر : نوع الوسيط.
X. المتغيرات العامة و المحلية
1.#include <istream.h>

2.void myFunction ();

3.int X=5 , Y=7

4.int main()
5.{

6.cout << "X from main :" << X << "\n";

7.cout << "Y from main :" << Y << "\n";

8.myFunction();

9.cout << "Back from myFunction \n\n"

10.cout << "X from main :" << X << "\n";

11.cout << "Y from main :" << Y << "\n";

12.return 0;

13.}

14.Void myFunction ()

15.{

16.int Y=10;

17.cout << "X from myFuncion" << X << "\n";
18.cout << "Y from myFuncion" << Y << "\n\n";
19.}
XI. الاستدعاء الإجراء كوسائط لإجراء أخرى
Answer = (double(triple))
XII. الوسائط كمتغيرات محلية: لا تتأثر قيمة المتغير عام عند ما نضعه عن أنه وسيط و أن وسائط الإجراء تعمل كمتغيرات محلية داخل الإجراء.  
XIII. الاستدعاء الذاتي للإجراء :
(الاستدعاء الذاتي): recursion  , قد يكون مباشر وقد يكون غير مباشر , وكلتاهما ينتج منها صيغتين هي تلك الاستدعاءات التي تنتهي وينتج عنها أجابه , و الثانيه هي الاستدعاءات التي لا تتوقف و ينتج عنها أخطاء.

·  من المهم ملاحظة أنه عند استدعاء الإجراء لنفسه , يتم تشغيل نسخة جديدة من هذا الإجراء .
·  تكون المتغيرات المحلية لنسخة الثانية مستقلة عن المتغيرات المحلية لنسخة الأولى .
·  الإجراءات المستدعاة تحتاج إلى شرط لنوقف , ومن الشروط :
·  مطالبة المستخدم بموضع الرقم في السلسلة.
· استدعاء fib() مع هذا الموضع , من خلال تمرير القيمة التي أدخلها المستخدم.
·  سيفحص الإجراء fib() الوسيط .
XIV. الطبقات و الأعضاء
الطبقة (class) : هي مجرد مجموعة من المتغيرات - عادة من أنواع مختلفة – مصاحبة لمجموعة من الإجراءات المترابطة مع بعضه البعض. 
نستطيع وصف (Object) الكائن :يمكن التفكير في السيارة (class) على أنه مجموعة من الإطارات و الأبواب و المقاعد و النوافذ .

وبطريقة أخرى يمكن التفكير فيها من خلال معرفة ما يمكن لسيارة عملة : يمكنها التحرك وزيادة سرعتها و تقليلها . 
XV. تعريف class في main
class Cat

{

int itsAge;

int itsWeigh;

void Meow();

};


class Cat

{

pubic:

int itsAge;

int itsWeigh;

void Meow();

};
تنقسم إلى قسمين هذان القسمين خاصين لتقسيم الطبقة ( هذا هو المثال ) :

#include <iostream.h>

class Cat

{

public:

Int itsAge;

Int itsWeight;
void Meow ();

private :

int itsOld;
};

int main ()

{

Cat Frisky;

Frisky.itsAge = 5;

cout << "Frisky is a cat who is" << Frisky.itsAge << "year  old.\n";

return 0;

}
XVI. الإجراء لطبقة
مثال1:
لو أتينا بطفل وقلنا له أن لدينا حيله فأتينا وعلبه من الماء وقلنا أشتعل، قد نسمع من الطفل رد يقول :" أيها الأحمق الماء لا يشتعل ".

إذا كتبت

Water Box;
Box.Fire()
فربما يقول المترجم : " أيها الأحمق دلو الماء لا يشتعل " . وقد تختلف الطريقة التي يصيغ بها المترجم مقولته.

المترجم يعرف Box لا تستطيع الأشتعال لأن الطبقة Water لا تحتوي على الأجراء .Fire() لن يسمح للبوكس بالأشتعال إذا لم تكن قد أعلنت عن الإجراء.

يمكن أن يكون الشرط ما بين قوسين مثل المكتوب ، وفد يكون بدون أقواس.





يشترط صحة العبارتين





يشترط صحة أحدى العبارتين





AgeAli = (Ageme > Ageyou) ? Ageme : Ageyou





2. الإعلام بوجود الإجراء.


3.متغير عامة.


14. بدأ الإجراء.


16.متغير محلي.





X from main : 5


Y from main : 7





X from myFunction : 5


Y from myFunction : 10





X from main : 5


Y from main : 7








متغيران عامان





متغيران محليان





متغيران عامان








لا نستطيع بهذا الكود الوصول إلى الطبقة 





بهذه الطريقة يمكن الوصول إلى الطبقة 











