
 الفریق العربي للبرمجة
 

             قسم برمجة الرسومات و الألعاب 

   DirectX  - OpenGL         كیف تعمل مكتبات الرسم   

 مقدمة) ١                                                  (

  

 بسم االله ، 

 كیف تعمل ھذه المكتبات و  بالرسم أيھسوف أتحدث في ھذه المقالة عن كیف الدایركت اكس و ما شاب

تتفاعل مع كارت العرض للرسم  ، ھذه المقالة مختلفة عن المقالات الموجودة في الانترنت و التي تتحدث 

عن كیفیة استخدام الدایراكس في برمجة الألعاب و كیفیة استخدامھ في الرسم و لكن ھل تعرف ما بداخل 

 في ھذه المقالة عن م؟  الموضوع كبیر و لكن سوف أتتكلھذه الدوال أو الأسرار التي وراء ھذه الدوال 

 لنبدأ ... بعض المعلومات 

 في Triangleفي رسم المجسمات الثلاثیة الأبعاد جمیع مكتبات الرسم و المحركات افترضوا استخدم المثلث 

ة من  مكون من مجموعMeshرسم المجسمات علي الشاشة أي باستخدام المثلث تستطیع تكوین مجسم شبكي 

" المثلثات و في ھذا أسباب و ذلك لان من دراسة الھندسة الوصفیة أو الفراغیة أي ثلاث نقط لیست علي 

 و ھذا جید و ھناك أسباب تتعلق بخوارزمیات Surface أو سطح planeواحدة تكون مستوي  " استقامة 

 تمثیل Quadrilateralsیمكن استخدام الأشكال الرباعیة  ... Clippingالرسم بالحاسب مثل القطع 

 .  مجسمات و لكن یصعب استخدام تطبیق خوارزمیات الرسومات علیھا 

 , Triangelist یتعامل مع معظم الأشكال كما  تعلم OpenGLلاحظ أن الدایركت اكس و كذلك 

Fans,Strips.. ...  
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ات و یقوم بتكوین المجسم كما بالشكل ھذا إذن الدایركت اكس یقوم برسم المجسمات كمجموعة من المثلث

  . Triangle Meshالمجسم یُسمي مجسمي مثلث 

 فستعرف انك OpenGLاستدعاء الدوال و الكیفیة لیس ھدف المقالة لكن إن كنت مستخدم دایركت اكس او 

ات  في  لحفظ نقط المجسم ثم تستدعي دالة الرسم لتقوم برسم المجسم علي ھیئة مثلثBufferتفرض وعاء 

OpenGL 

glBegin(GL_TRIANGLES);  

 .. قبل رسم المثلث 

إلخ من  ..Resoultionتقوم باستدعاء دوال الوصول إلي كارت العرض و تقوم بتھیئة نمط العرض 

  . DX-GLالخطوات و من ثم یتاح لك الرسم من خلال الدوال 

 إذن كیف ترسم مثلث ؟؟  

 و لرسم خط مستقیم  یجب أن تعرف أن الخط المستقیم مكون من لرسم مثلث فأنت تحتاج لرسم خط مستقیم ،

تستطیع تطبیق ) و ھو موضوع كبیر ( عدد من النقط إذن یجب أن تعرف كیف ترسم نقطة  بعد رسم النقطة 

 ... و من ثم تقوم برسم المثلث .  لرسم الخط Bresnhamخوارزمیات الرسم مثل برسناھم 

 !  ..  في دالة التي تستدعیھا OpenGLت اكس و ھذه العملیات یقوم بھا الدایرك

 . إلخ في مقالات أخرى  ...أكید إن شاء االله نرجع لخوارزمیات الرسم بالحاسب مثل برسناھم 
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 إذن بعد معرفة كیفیة رسم المثلث و ذكرت الخطوات یظھر لنا ما في الصورة 

 

  ؟؟ Solidھ مجسم ھمم عرفنا رسم المثلث و لكن كیف نجعل

 ! ھناك خوارزمیات عدیدة لذلك و لكن الفكرة سھلة و ھي مسألة في الریاضیات 

 ... في المقالة القادمة إن شاء  الله سوف نشرح الخوارزمیات 

 نعم ، ھناك أشكال عدیدة للمثلث و لكن سوف نقسمھم إلي ثلاث أشكال تفي بالغرض 

  
 فھي تعتمد علي حساب میل الخط المستقیم OpenGL التي یستخدمھا الدایركت اكس و و الخوارزم بسیطة

لضلعي المثلث الیمین و الیسار و تأخذ نقطتین علیھم و من ثم ترسم خط مستقیم بین كل نقطة و نقطة علي كل 

 .اشكرك  بترجمتھا HGB كما تفضل الأخ Interpolationمضلع إلي أن تنتھي من المثلث بعملیة استكمال 

 :لتوضیح الطریقة 
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 !  بس " باللون اللي أنت عایز تخلي المثلث مجسم بھ " یعني بترسم خط 

  ;glBegin(GL_TRIANGLES)و شوف الدالة  

 ماذا تخفي ؟؟؟ و ما یعادلھا في الدایركت اكس ؟؟ 

  : OpenGL في Neheإنظر إلي درس 

http://nehe.gamedev.net/data/lessons/lesson.asp?lesson=03 

 ...   و باستخدام مجموعة من الدوال OpenGLو شوف كیف وصل إلي ھذه العملیة باستخدام 

  و أیضا ھي عملیة استكمالTexture Mappingطبعاً بعد ذلك ننتقل إلي تلبیس المثلث بالخامة 

 Interpolation لنقاطة الخامة PIXEL )  ثلث أو المضلع علي الم! ) شوف ھنا الفرقPolygon  J .  

 ...  إن شاء االله المقالة القادمة ندخل في التفاصیل و الخوارزمیات اكثر 

 

 احمد صالح 
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