المتغيرات
المتغير: هو عبارة عن مكان في الذاكرة له عنوان وقيمة  وحجم. المقصود في الحجم عدد الخلايا التي يحجزها المتغير
تعرف المتغيرات في مقطع البيانات او في مقطع الكود (الاوامر) ولكن من المفضل ان تكون في مقطع البيانات الا اذا اردنا دمج مقطع البيانات مع مقطع الكود لتكوين مقطع واحد بدل مقطعين

حجز خلايا في الذاكرة
المتغير يحجز خلايا ولكن كيف نحدد عد الخلايا المطلوبة. اليكم هذا الجدول الذي يبين عدد الخلايا المطلوبة للحجز

	عدد الخلايا(عدد البايت) 
	المعنى
	الاختصار 

	1 
	Define byte
	db

	2
	Define word
	dw

	4
	Define double word
	dd

	8
	Define quad word
	dq

	10
	Define ten bytes
	dt


ملاحظة: عندما نريد ان نحجز اماكن في الذاكرة حتى نضع بها قيم معينة خلال تنفيذ البرنامج. يمكن ان نحجز بدون ان نسجل اسم متغير ولكن هنالك صعوبة ستواجهنا خلال البرنامج عندما نحاول ان نتوجه الى هذه الاماكن. لانه علينا ان نحسب العنوان لوحدنا بينما عندما نعطي الاماكن المحجوزة اسم معين فهذا يسهل عملية التوجه اليها لان المعالج يقوم بحسابة العنوان بدلا منا
ملاحظة: يمكن اعطاء المتغير قيمة أولية ويمكن عدم اعطاء المتغير قيمة اولية. اذا اردنا ان لا نعطي المتغير قيمة أولية نسجل مكان القيمة الرمز ? (علامة سؤال)

امثلة:

	المعنى
	صورة الكتابة

	هنا نعلن عن متغير باسم X وهو من نوع بايت أي انه حجز خلية واحدة وقيمته الاولية 4
	X  db  4

	هنا نعلن عن متغير باسم Y من نوع word ولكن بدون قيمة أولية. 
	Y dw ?

	هنا نعلن عن حجز خلية بدون عنوان ونضع بها القيمة 5
	Db 5


X db 2,3,4,5,1

هنا تم تعريف مصفوفة تتكون من خمسة حدود وكل حد عبارة عن بايت أي ان هذه المصفوفة قد حجزت 5 خلايا. لاحظ انه يجب ان نفصل بين الحدود بمساعدة الفاصلة

X1 dw 2,3,4,5,1

هنا تم تعريف مصفوفة باسم x1 تتكون من خمسة حدود وكل حد من نوع word أي ان المصفوفة تحجز 10  خلايا.

ملاحظة: عدد الخلايا التي تحجزها مصفوفة هو بقدر عدد الحدود ضرب ما يحجزه كل حد

Dt 1234

الرموز والنصوص
نعرف متغيرات من نوع رمز بالشكل التالي:

X db 'A' 
هنا تم تعريف متغير باسم X وهو من نوع رمز ويحجز خلية واحدة وقيمته الاولية A ولكن تذكر ان المعالج يخزن اسكي كود للرمز وهو 65 عشري
X db 'my name is afeef '

هنا تم تعريف متغير من نوع نص باسم x  وقيمته الجملة المكتوبه في داخل الشطائر
النسخ طبق الاصل dup    (duplicate)
اذا اردنا مثلا حجز 6 خلايا ووضع القيمة 20 في كل خلية 

هنالك عدة طرق للحل نذكر منها

X db 20,20,20,20,20,20

الطريقة الثانية استعمال dup 

X db 6 dup (20)

لاحظ القيمة التي عن يسار ال dup تحدد عدد الحدود المطلوبة والقيمة التي بين الاقواس تحدد القيمة البدائية لكل حد . 

ملاحظة مهمة: يمكن تسجيل كود اسكي بدلا من الرموز. مثال

X db 'AB'

كود اسكي للرمز A هو 65 عشري وللرمز B هو 66 عشري اذا
X db 65,66 
لاحظ عندما نسجل كود اسكي للرمز لا نضع الشطائر
مثال اخر
Y db '123'

يمكن تسجيل كود اسكي للرمز 1 والرمز 2 والرمز 3

Y db 31H,32H,33H

من الاشياء المريحة جدا في لغة التجميع انه يمكن تعريف متغير يحتوي على رموز ونصوص وقيم عددية
مثال:

X db 1,2,3,'AB','C',4 dup (5)

هنا تم تعريف متغير باسم X ويحجز هذا المتغير 10 خلايا . يمكن كتابة المصفوفة بشكل اخر
X db 1,2,3,65,66,67,5,5,5,5

ملاحظة مهمة جدا:
الحد الاول في المصفوفة او النص او من حدود المتغير رقمه التسلسلي صفر

مثال اذا اردنا ان نجمع الحد الرابع في المصفوفة السابقة للمسجل AL نسجل الاوامر التالية

Mov si,3

Add AL,x[si]

او يمكن كتابة الرقم التسلسلي مباشرة 
Add AL,x[3]

تسجيل الملاحظات في لغة التجميع

تستخدم الملاحظات لتوضيح البرنامج للقارئ اذا اردنا ان نسجل ملاحظات نستخدم الفاصلة المنقوطة( ; ) كل الكلمات التي تقع عن يمين الفاصلة المنقوطة لا ينفذها المترجم
مثال 

Mov BL,6 ; put 6 in BL

كتابة البرامج
اكتب برنامجا ينفذ 2*AL-5 Y=  .   يضرب المسجل al  في القيمة 2 ويخزن النتيجة في المتغير y
الحل:

المتغير Y  يجب ان يكون من نوع word أي ان يحجز خليتين نحصل على نتيجة اكبر من بايت واحد بسبب عملية الضرب

النتيجة يمكن ان تكون سالبة لاننا لا نعرف ماذا يوجد في المسجل al يمكن مثلا ان تكون قيمة سالبة عندما نستخدم امر الضرب يجب ان نستخدم امر الضرب المتخصص في الاعداد الموجهة
الحل:
Sseg segment stack

     Db 10 dup (0)

Sseg ends

Dseg segment

Y dw 0

Dseg ends

Cseg segment

Assume cs:cseg,ds:dseg,ss:sseg

      Start:mov ax,dseg

               Mov ds,ax

                Mov BL,2
                Imul BL

                Mov Y,AX
                 Sub Y,5

                 Mov ah,4ch

                 Int 21h

          Cseg ends

           End start

 البرنامج السابق 
Sseg segment stack

     Db 10H dup (0)

Sseg ends

 هنا تم تعريف مقطع المكدس stack سوف نتطرق اليه في الدروس القادمة عنوان بداية المكدس sseg وهي كلمة اختيارية أي يمكن اختيار كلمة غيرها ولكن يجب ان لا تكون كلمة محفوظة أي من كلمات لغة الاسمبلي. Segment stack هذه اجبارية وهي تدل على ان هذا مقطع المكدس
    Db 10H dup (0)

هنا نعلن ان المكدس حجز 10 خلايا وفي كل خلية القيمة صفر

Sseg ends

هنا تم الاعلان عن نهاية تعريف منطقة المكدس
Dseg segment

Y dw 0

Dseg ends

هنا تم الاعلان عن تعريف مقطع البيانات وقد قمنا بتعريف متغير من نوع word ووضعنا به القيمة الاولية صفر

Cseg segment

Assume cs:cseg,ds:dseg,ss:sseg

هنا تم الاعلان عن بداية مقطع الكود والاعلان عن سجلات المقاطع وعن العناوين التي سوف تأخذها خلال البرنامج
Start:mov ax,dseg

               Mov ds,ax

هنا تم وضع عنوان بداية البيانات في مسجل المقطع ds . 

ملاحظة لا يمكن تسجيل الامر بالشكل التالي: mov ds,dseg

يجب الاستعانة بمسجل كامل مثل  bx,cx,dx,si,di,ax
Mov BL,2

                Imul BL

                Mov Y,AX

                 Sub Y,5

هذه هي الاوامر التي تنفذ المهمة السابقة

Mov ah,4ch

                 Int 21h

هذه تنهي البرنامج وترجع السيطرة والتحكم لنظام التشغيل

Cseg ends

هنا نعلن عن انتهاء مقطع الكود (الاوامر)
End start
اغلاق البرنامج لاحظ اننا سجلنا في بداية البرنامج start: 
وفي النهاية 

End start

ملاحظة هنالك طريقة اخرى لكتابة البرامج
