التعامل مع الملفات:
- المنهج AssignFile: له الصيغة التالية:

Assignfile(var f:file, filename:string);
يعمل على ربط متحول الملف f (سواء أكان من النوع typed أم untyped) مع ملف ما على وحدة ذاكرة ثانوية.
- المنهج rewrite: له وسيط واحد عبارة عن متحول ملف, يعمل هذا المنهج على إعادة كتابة الملف (على القرص) الذي ربطنا إليه البارامتر, أي بمعنى يزيل جميع محتوياته ويضع مؤشر الملف في بدايته. (إن تطبيق Assignfile أمر لازم قبل تطبيق rewrite).

إن للمنهج rewrite وسيطاً اختياراً عبارة عن متحول من النمط الصحيح يحدد عدد حجم أي من السجلات التي سيتم اعتبار الملف مؤلفاً منها وذلك عند العمل مع الملفات من النوع untyped. 

- المنهج reset: له وسيط واحد عبارة عن متحول ملف, يعمل هذا المنهج على تهيئة الملف (على القرص) الذي ربطنا إليه البارامتر للقراءة, أي بمعنى يقوم بفتحه ويضع مؤشر الملف في بدايته. (إن تطبيق Assignfile أمر لازم قبل تطبيق reset).

إن للمنهج reset وسيطاً اختيارياً هو ذات الوسيط الخاص بالمنهج rewrite.

- إن المتغير filemode الموجود في الوحدة system يحدد النمط المستخدم للوصول إلى الملفات من النوع typed و untyped (وليست من النوع text) والتي قد جرى فتحها باستخدام الإجرائية reset. إن القيمة الافتراضية للمتغير السابق هي 2 وتعني وصولاً للقراءة والكتابة, هذا وإن تخصيص قيمة أخرى لهذا المتغير تجعل جميع عمليات الفتح اللاحقة (باستخدام الإجرائية reset) تستخدم ذلك النمط.

تتضمن الوحدة sysutils العديد من قيم الثوابت التي يمكن تخصيصها للمتغير filemode, وهنالك قيم مخصصة لنظام التشغيل windows وأخرى مخصصة لنظام التشغيل linux, وسنورد تلك الخاصة بالنظام windows فقط, والمتعلقة بإمكانيات القراءة والكتابة فقط, دون الخوض في تفاصيل حالات المشاركة sharing:

fmCreate                   = $FFFF;
fmOpenRead            = $0000;

fmOpenWrite           = $0001;

fmOpenReadWrite  = $0002;

fmcreate: إذا كان الملف موجوداً يتم فتحه في وضع الوصول للكتابة, بمعنى آخر يتم إنشاء ملف جديد.

Fmopenread: يتم فتح الملف في وضع الوصول للقراءة فقط.

Fmopenwrite: يتم فتح الملف في وضع الوصول للكتابة فقط.

Fmopenreadwrite: يتم فتح الملف في وضع الوصول للقراءة والكتابة.

هذا ولا بد من الإشارة إلى أنه ينبغي تخصيص القيمة المناسبة للمتغير filemode قبل استدعاء الإجرائية reset.

- نظراً لأن الملفات التي نتعامل معها أحد نوعين com أو exe, أي بمعنى ملفات ليس لها بنية سجلات تقليدية, فنستخدم نمط متحول الملف Untyped للوصول إلى تلك الملفات.
لقد عرفت مجموعة من المناهج اللازمة لقراءة وكتابة المعطيات في الملفات Untyped: 

المنهج blockread: وله الصيغة العامة التالية:

procedure BlockRead(var F: File; var Buf; Count: Integer [; var AmtTransferred: Integer]);
F: متحول مربوط مع ملف من النوع untyped.

Buf: متحول ما من أي نوع (يمثل عنوان أو عناوين الذاكرة التي ستتم عملية القراءة من الملف إليها).

Count: تعبير من النمط الصحيح, يحدد عدد السجلات المقروءة من الملف إلى الذاكرة (في حال كان عدد سجلات الملف أصغر من count تتم قراءتها كلها تلقائياً).

AmtTransferred: متغير اختياري لنوع صحيح.

يقرأ هذا الإجراء عدداً من السجلات قدره count أو أقل من ملف مفتوح إلى الذاكرة مبتدئاً بالبايت المشغول من قبل buf, والعدد الفعلي للسجلات الكاملة المقروءة (أقل أو يساوي count) يعاد في المتحول AmtTransferred.

- المنهج blockwrite: له الصيغة العامة التالية:
procedure BlockWrite(var f: File; var Buf; Count: Integer [; var AmtTransferred: Integer]);
من حيث أنواع المعطيات هنالك تطابق بين هذا المنهج وسابقه. يعمل هذا المنهج على كتابة عدد معين من السجلات قدره count أو أقل في ملف على القرص, إن قيم تلك السجلات هي القيم التي تحددها عناوين الذاكرة التي أولها البايت الذي يحتله المتحول buf, والعدد الفعلي للسجلات الكاملة المكتوبة (أقل أو يساوي count) يعاد في المتحول AmtTransferred.
- المنهج closefile: يستخدم لإغلاق ملف مفتوح.

- البنية TsearchRec: تأخذ هذه البنية في نظام windows الشكل التالي:

type 
   TSearchRec = record

    Time: Integer;

    Size: Integer;

    Attr: Integer;

    Name: TFileName;

    ExcludeAttr: Integer;

    FindHandle: THandle;

    FindData: TWin32FindData;

   end;

وهي عبارة عن سجل يعرف معلومات الملف الذي يتم البحث عنه باستخدام المنهجين findfirst و findnext
إذا تم العثور على الملف فإن بارامترات البنية يتم تعديلها لتحدد ذلك الملف.

- المنهج Findfirst: له الصيغة العامة التالية:

function FindFirst(const Path: string; Attr: Integer; var F: TSearchRec): Integer;
يقوم هذا المنهج بالبحث عن ملف ما ذي مسار محدد بالبارامتر path, وفي حال تم العثور على هذا الملف فإن معلوماته تعاد في البارامتر F وهو متحول من النمط TsearchRec تم تمريره بالمرجع.
تجدر الإشارة إلى أن المنهج يعيد القيمة 0 دلالة على العثور على الملف, وقيمة مخالفة دلالة على عدم العثور.

إن البارامتر الثاني في المنهج ما هو إلا عبارة عن متحول يحدد واصفات الملف الذي نقوم بالبحث عنه, يأخذ هذا البارامتر أحد القيم التالية:

faReadOnly
Read-only files
faHidden
Hidden files

faSysFile
System files

faVolumeID
Volume ID files

faDirectory
Directory files

faArchive
Archive files

faAnyFile
Any file

- المنهج findnext: له الصيغة العامة التالية:
function FindNext(var F: TSearchRec): Integer;
يعيد هذا المنهج الملف التالي المطابق للاسم والواصفات المحددة في نداء سابق للمنهج findfirst.  والمعلومات الخاصة بهذا الملف تعاد في المتحول F.
إن هذا المنهج كسابقه يعيد القيمة 0 في حال العثور على الملف, وقيمة أخرى (شيفرة خطأ) في حال عدم العثور.

