
   :Direct3Dشرح البحث الأول في 
  
  

  
  

 d3d9.libالملف الرأسي الذي نحتاجه مع مكتبة 
- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  

  
  
  
  

و هي معرفة كمؤشرات إلى  D3D  (Device) لإنشاء أداةLPDIRECT3D9 الكائنهنا نستعمل 
IDirect3D9 و التي نحتاجها في جمیع برامج Direct3D   

 d3d9.h: المقبض 
  d3d9.lib: مستوردة من المكتبة 

  Windows 98: تتطلب على الأقل نضام التشغیل 
- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  

 
  
  
  

 لإعادة إستعمال الأداة و هي معرفة كمؤشرات أیظا إلى LPDIRECT3DDEVICE9 الكائنتستعمل 
IDirect3DDevice9 و التي هي من أهم الكائنات و به أعمال كثیر سنراها فیما بعد  

 d3d9.h: المقبض 
  d3d9.lib: مستوردة من المكتبة 

  Windows 98: تتطلب على الأقل نضام التشغیل 
- -- --- -- ---- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- -- 

  
  

  
  

   و سنستدعیها عندما نقوم بإنشاء النافذةDirect3Dنقوم الآن بتشغیل 
- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- 

 
  

  
  
  

   Direct3D و نحتاجه أیظا في إنشاء الأداة لـ Direct3D إنشاء الكائن
 و هذا یخبر D3D_SDK_VERSION على Direct3DCreate9یجب دائما توجیه البارامتر 

Direct3D  بأن جمیع المقابض صحیحة و مستعملة و إن لم توجد النسخة فإن Direct3DCreate9 
  سیفشل و هذا یعني فشل البرنامج بأكمله

 -- --- -- ---- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- 
 

#include<d3d9.h> 

LPDIRECT3D9               g_pD3D = NULL; LPDIRECT3D9               g_pD3D = NULL; 

LPDIRECT3DDEVICE9               g_pd3dDevice = NULL;  

HRESULT InitD3D( HWND hWnd)   

if( NULL == ( g_pD3D = Direct3DCreate9( D3D_SDK_VERSION))) 
return E_FAIL;  
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  d3d9types.h: المقبض 
  :أعظاء هذه الدالة المستعمل في هذا البحث هي 

  
  

  
مع بعض ( فإنها ستظهر على شكل الشاشة الكاملة FALSEفي هذه الحالة ستضهر النافذة عادیة و في حالة 

  )الإیضافات
  
  
  

  لتقدیم الحاجز الخلفي إلى العرض D3DSWAPEFFECT_DISCARD في هذه الحالة إستعملنا
  
  
  

 D3DFMT_UNKNOWN صیغة عرض المكتب الحالیةتشغل التي ةطلب صیغة حاجز خلفی .  
  

- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  
 
 
 
 
 
 

  
   Direct3D قوم بإنشاء أداةن

  
  D3DADAPTER_DEFAULT خاصة بوضعیة العرض و هي إفتراضیة أي أننا سنستعمل الوضعیة

  الحالیة للعرض للبرنامج
 

D3DDEVTYPE_HAL  هنا نخبر المصرف بأننا نفضلdeviceأي هي خاصة  البرنامج الأجهزة على 
  )Documentationراجع الـ (بكروت الشاشة 

  
D3DCREATE_SOFTWARE_VERTEXPROCESSING  إستعمال معالجة بلإخبار النظام

vertex  
  

  Direct3Dالآن هذا مانحتاجه لكي نشغلى 
- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  

  
  
  
  

  
  
  
  

D3DPRESENT_PARAMETERS d3dpp;  

d3dpp.Windowed = TRUE;  

d3dpp.SwapEffect = D3DSWAPEFFECT_DISCARD;  

d3dpp.BackBufferFormat = D3DFMT_UNKNOWN;  

if( FAILED( g_pD3D->CreateDevice(D3DADAPTER_DEFAULT, 
D3DDEVTYPE_HAL, 
hWnd,D3DCREATE_SOFTWARE_VERTEXPROCESSING,&d3dpp, 
&g_pd3dDevice))) 
return E_FAIL; 

Void Cleanup() 
{ 
if( g_pd3dDevice != NULL) 
g_pd3dDevice->Release();  
if( g_pD3D != NULL) 
g_pD3D->Release(); 
}  
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  (D3D & d3ddevice)في حالة توقف أو الخروج من البرنامج یقوم بتحریر جمیع التشغیلات السابقة
  

- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  
  
  

  
  

  ا نقوم بسحب مشاهدناهن
  
  
  

  
  

  لون الأزرق للخلفیةلوضع ا
  
  
 

  إبدأ المشهد
 
  

 
  أنه المشهد

 
  

  
  تقدیم محتویات الخلفیة للعرض

  
- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---  

  
  الآن نذهب إلى عامل الرسائل للنافذة 

  
  
  

  
  

 d3d و التي قلنا علیها أنها تقوم بتحریر كل من ()Cleanupالة تدمیر النافذة نقوم بإستدعاء الدالة هنا في ح
& d3ddevice  

  
  
  

  
   أي رسم المشاهد الموجودة بالدالة()Renderو هنا یقوم برسم ماهو موجود في الدالة 

  
- --- -- --- -- --- -- -- -- --- -- -- --- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -- --- -- --- -- ---- -- --- -- -- --- -- -- --- -- -  

  
  
  

  تشجیل فئات النافذة
  

  إنشاء النافذة

VOID Render() 

g_pd3dDevice->Clear( 0, NULL, D3DCLEAR_TARGET, 
D3DCOLOR_XRGB(0,0,255), 1.0f, 0);  

if( SUCCEEDED( g_pd3dDevice->BeginScene()))  

g_pd3dDevice->EndScene();  

g_pd3dDevice->Present( NULL, NULL, NULL, NULL);  

Case DestroyWindow: 
Cleanup();  

case WM_PAINT:  
        Render(); 

WNDCLASSEX wc = {…,…,…}; 

HWND hWnd = CreateWindow (…,…,…); 
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  Diret3Dتشغیل الـ 
  
  
  

  
  إضهار و تحدیث النافذة

  
  
  
  
  
  
  
  

  
  حلقة الرسائل

if( SUCCEEDED( InitD3D( hWnd))) 

ShowWindow( hWnd, SW_SHOWDEFAULT);  
       ); UpdateWindow( hWnd  

MSG msg;   
       ) while( GetMessage( &msg, NULL, 0, 0   

{  
           ); TranslateMessage( &msg  
         );  DispatchMessage( &msg  

}  
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