1- Terminer le programme ci-dessous afin de réaliser une gestion préliminaire d’un arbre ABR. Le but de ce TP est de manipuler les arbres binaires de recherche ainsi que leur parcours. 
2- L’étudiant peut ajouter d’autres procédures ou des paramètres formels aux procédures existantes.
3- L’étudiant ne doit ni ajouter des variables globales ni modifier le programme principal sauf pour les paramètres des procédures.
#include <stdio.h>

#include <conio.h>

   /* Déclaration de Type*/

   typedef struct S_Noeud {



int info;



struct S_Noeud* gauche;



struct S_Noeud* droit;


} Noeud;

  /* Variables Globales*/

   int Choix;
 /* le choix du menu*/

   Noeud* Tete; 
/* la tête de l’arbre ABR*/

   /* Procédure 1 : Insérer un nouvel élément dans l’arbre ABR*/

   void InsererElement(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 2 : Supprimer un élément existant de l’arbre ABR*/

   void SupprimerElement(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 3 : Afficher l’arbre ABR en pre-ordre*/

   void AfficherEnPreOrdre(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 4 : Afficher l’arbre ABR en ordre*/

   void AfficherEnOrdre(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 5 : Afficher l’arbre ABR en post-ordre*/

   void AfficherEnPostOrdre(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 6 : Afficher l’hauteur de l’arbre ABR*/

   void AfficherHauteur(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

   /* Procédure 7 : Afficher le chemin de recherche d’une clé donnée*/

   void AfficherCheminRecherche(){

        /*********  A COMPLETER ************/

   }

/*PROGRAMME PRINCIPAL*/

void main() {

   /* Initialisation*/

   Tete = NULL;

   /* Boucle d'affichage de menu jusqu'à le choix du menu 0*/

   do {

        printf("\n***************************************************\n");

        printf("*   1- Insérer un élément dans l’arbre ABR        *\n");

        printf("*   2- Retirer un élément de l’arbre ABR          *\n");

        printf("*   3- Affichage de l’arbre ABR en pre-ordre      *\n");

        printf("*   4- Affichage de l’arbre ABR en ordre          *\n");

        printf("*   5- Affichage de l’arbre ABR en post-ordre     *\n");

        printf("*   6- Affichage de la hauteur de l’arbre ABR     *\n");

        printf("*   7- Affichage du chemin de recherche           *\n");

        printf("*   0- Quitter                                    *\n");

        printf("***************************************************\n");

        printf("Introduisez votre choix : ");

        /* Lire le choix de menu*/

        scanf("%d", &Choix);

        /* Opérer selon le choix*/

        switch (Choix) {

             case 1: InsererElement(); break ;

             case 2: SupprimerElement(); break ;

             case 3: AfficherEnPreOrdre(); break ;

             case 4: AfficherEnOrdre(); break ;

             case 5: AfficherEnPostOrdre(); break ;

             case 6: AfficherHauteur(); break ;

             case 7: AfficherCheminRecherche(); break ;

           }

    } while (Choix != 0);

}
