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Avant-propos

HTML est un langage aujourd’ hui dépassé! Il est désormais remplacé par |’ association
du langage XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) qui permet de structurer
précisément les contenus des sites Internet et de CSS (Cascading Style Sheets) pour créer
la mise en page et les différentes présentations de ces contenus pour les terminaux les
plus divers, allant du navigateur classique au téléphone portable. La conception des sites
devant sefaire en deux phases (contenu et présentation), cet ouvrage est lui-méme divisé
en deux grandes parties.

La premiere traite du langage XHTML en tant qu’ outil de structuration des documents.
Elle vous permettra d’ acquérir une bonne connaissance de tous les é éments disponibles
dans ce but. A ce stade, et méme si nous indiquons la présentation par défaut liée a cha-
cun d’ eux, vous ne devriez pas vous préoccuper outre mesure de cet aspect et ne jamais
choisir tel &ément en fonction de son aspect prédéterminé, mais en fonction de son réle
logique dans la structuration du contenu. C' et cette différence fondamental e de conception
qui crée lavéritable révolution de XHTML par rapport aHTML.

Cette premiére partie comprend les chapitres suivants :

» Lechapitre 1 est une introduction générale destinée a mettre en évidence les différen-
ces entre XHTML et HTML. Il définit les régles qui vous permettront de créer un
document XHTML bien formé et conforme aux standards du W3C. Il indique égale-
ment les outilslogiciels nécessaires ala création puis alamise en place sur un serveur
distant des pages Web que vous allez créer.

» Le chapitre 2 vous permet de créer la structure générale d' une page conforme a
XHTML selon la version que vous choisirez d’ utiliser, sachant que nous recomman-
dons d'utiliser la derniére version disponible, en I'occurrence XHTML 1.1. Cette
structure fait apparaitre les éléments essentiels qui sont communs a toutes les pages,
comme ladéclaration DOCTY PE. Vousy trouverez tous ceux qui constituent I’ en-téte
d’ une page et qui, S'ils ne créent généralement pas de parties visibles dans un naviga-
teur, ont un réle important souvent négligé. En particulier, ils permettent par exemple
de lier la page a des ressources externes comme une feuille de style ou des scripts
JavaScript. Certains autres éléments jouent aussi un réle essentiedl dans le référence-
ment de votre site, en permettant d’inclure des informations sur le document, dites
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méta-informations. Vous trouverez enfin dans ce chapitre une présentation de I’ensemble
des éléments incorporables dans le corps d’ un document.

» Lechapitre 3 permet de faire un tour d’ horizon complet de tous les éléments suscepti-
bles de contenir du texte, les diverses formes de structuration d’ une page en divisions
et en paragraphes ainsi que tous les é éments sémantiques en ligne. Enfin nous décou-
vrirons comment structurer I’information au moyen des différentes formes de listes
dont I’ utilisation est courante dans la création de menus par exemple.

» Le chapitre4 nous fait découvrir comment insérer les différents types d’ images
admis par les navigateurs et les objets multimédias les plus divers (photos de tous
types, sons, animations Flash...) en complément du texte dans une page. Nous ver-
rons également comment diviser uneimage en plusieurs zones réactives aux clics du
visiteur.

» Lechapitre 5 présente ce qui est la base des documents hypertextes, a savoir la créa-
tion de liens déclenchés a partir d’ un texte, d’ un bouton ou d' une image, soit entre les
différents éléments d’ une méme page, soit entre les pages d’ un méme site pour créer
un systéme de navigation complet. Ces liens peuvent permettre également de déclen-
cher le téléchargement de documents externes non affichables dans une page Web,
I’envoi d’un e-mail ou encore un script JavaScript.

* Le chapitre 6 nous permet d’ utiliser les différents éléments qui interviennent dans la
création de tableaux. 11 aborde et définit tout d’ abord la structure générale commune a
tous les tableaux. Les éléments permettant la création de lignes, de cellules et leurs
regroupements sémantiques éventuel s en groupes de ligne ou de colonnes sont ensuite
traités. Les tableaux sont envisagés ici aussi bien pour permettre la structuration de
données mais également comme moyen d organisation d’ une page. Nous précisons
cependant les limites des tableaux en tant que technique de mise en page, |’ usage des
styles CSS étant une bonne alternative & ce type d’ organisation.

» Lechapitre 7 présente le seul moyen de rendre une page Web interactive, asavoir eny
incorporant des formulaires. Aprés avoir défini la structure globale de ces derniers,
nous décrirons I’ ensemble des composants qui permettent de saisir du texte ou des
mots de passe, et d’ effectuer des choix al’ aide de boutons radio, de cases a cocher ou
de listes de sélection d options. Nous verrons enfin comment réaliser le transfert de
fichiers du poste client vers un serveur. Nous montrons également dans ce chapitre
comment utiliser des tableaux pour améliorer la structure d’ un formulaire.

» Le chapitre 8 présente la création de pages avec des cadres (frames). Cette technique
est aujourd’ hui considérée comme obsoléte en raison de ses nombreux inconvénients,
mais nous la présentons par souci d exhaustivité et parce qu’elle est encore admise
danslaversion 1.0 de XHTML. Lacréation de cadres horizontauix, verticaux ainsi que
les structures complexes y sont éudiées en utilisant I"imbrication des cadres. |l est
cependant fait référence aux techniques CSS qui permettent d’ obtenir des résultats
similaires sans créer de cadres.
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La seconde partie de cet ouvrage traite de la création des feuilles de style au moyen de
CSS. Elle est le complément indispensable de XHTML puisque la premiére partie abien
mis |’ accent sur le fait de la séparation indispensable du contenu et de la présentation.

» Lechapitre 9 vous permet d apprendre le fonctionnement des CSS et |a syntaxe utili-
sée dans la création des styles applicables a un document XHTML. Ce chapitre congtitue
une étape essentielle dans |I” apprentissage des CSS car il aborde les nombreux sélec-
teurs qui permettent, par exemple, d’ appliquer un méme style atoutes les occurrences
d'un élément ou d appliquer des styles différents a un méme éément en fonction de
son contexte. C'est du bon usage de ces sél ecteurs que dépendra toute la puissance et
la diversité d' utilisation des styles que vous allez créer par la suite. Nous y étudions
enfin lesrégles d’ héritage et de cascade des propriétés CSS.

 Le chapitre 10 permet de découvrir les propriétés de gestion des couleurs aussi bien
pour le texte que pour le fond d’un élément, puis celles qui permettent de créer des
images de fond et leurs différents types de positionnement dans tous les éléments
XHTML.

» Le chapitre 11 présente tout d'abord le modéle de « boite » applicable atous les é é-
ments CSS, puis traite de la création des bordures (style, épaisseur, couleur) applica
bles a chaque éément individuellement. Nous y abordons également |a création des
marges entre laboite d’ un élément et son environnement, ainsi que I’ espacement entre
son contenu et ses bordures. Toutes |es propriétés abordéesici sont de nature a affiner
laprésentation al’intérieur d’ un document. Lanotion récente de contour y est également
étudiée.

 Lechapitre 12 fait un tour d’ horizon des propriétés applicables auix textes, qu'il S agisse
du choix d'une police de caractéres, des différentes fagons de définir sataille de maniére
absolue ou relative par rapport au contexte, du choix de sa couleur, de son style, de sa
casse, de sa graisse, sans oublier les nombreuses autres possibilités décoratives. Nous
décrivons aussi la gestion des interlignes, de I’ alignement et de |’ espacement du texte.
Ce chapitre présente enfin les propriétés spécifiques auix liens hypertextes et les sélecteurs
particuliers qui permettent de réaliser des effets dynamiques.

» Lechapitre 13 apporte les éléments essentiels qui permettent de gérer la présentation
et la mise en page globale d'un document. Nous y étudions les méthodes de dimen-
sionnement des éléments ainsi que les méthodes de positionnement qui sont des avan-
cées essentielles de |’ association CSSYXHTML par rapport aHTML. Elles permettent
de remplacer les méthodes de mise en page habituelles comme celles qui usent et abu-
sent des tableaux ou encore celles qui utilisent des cadres. Larichesse de ces proprié-
tés permet également d'agir sur la visibilité et I’ordre d’ empilement des éléments.
Toutes ces propriétés permettent de créer les mises en page les plus diverses.

» Le chapitre 14 est spécialement dédié aux tableaux qui possédent un modéle de ges-
tion particulier. Nous montrons comment gérer la couleur des cellules en fonction, par
exemple, de leur appartenance a un groupe de lignes ou de colonnes. Nous étudions
également la gestion des bordures des cellules, de la détermination de la largeur des
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colonnes ou de I’ ensemble d' un tableau, des alignements spécifiques al’intérieur des
cellules ou des groupes, etc.

 Lechapitre 15 est destiné spécifiquement aux listes qui constituent un moyen de struc-
turation efficace, trés approprié aux menus par exemple. Nous y abordons les multi-
ples styles de numérotation possibles pour les listes ordonnées ou a puces graphiques
et leur position par rapport aux items. La numérotation automatique utilisant la créa-
tion de compteurs est une autre fagon de numéroter des listes générées dynamique-
ment. La modification du rendu habituel des ééments nous permet de créer des listes
en ligne constituant par exemple des menus horizontaux, ou encore le rendu sous
forme de liste d’un ensemble d’ ééments dont ce n’ est pas lavocation initiale.

 Le chapitre 16 est consacré aux moyens disponibles pour obtenir un rendu correct du
contenu d’un document Web a I'impression, et plus généralement sur tout support
constitué de pages calibrées (fichiers .pdf, présentations de style diaporama, écrans de
petite taille...). Nous signalons cependant que seul un nombre limité des propriétés
CSS spécifiques a ce type de support sont aujourd’ hui supportés par I’ensemble des
navigateurs.

Enfin, les annexes A, B, C, et D proposent des références complétes des ééments
XHTML et de leurs attributs, des propriétés CSS 2.1 et de leurs valeurs, des codes de
couleurs conseillées sur le Web et des entités de caractéres.

Les exercices proposés a la fin de chague chapitre vous permettront une mise en cauvre
immeédiate des points éudiés et de tester I’ ensemble des connai ssances acqui ses.

Les corrigés de ces exercices ne figurent pas dans cet ouvrage pour ne pas |’ aourdir inu-
tilement, mais ils sont téléchargeables librement sur le site des éditions Eyrolles
(www.editions-eyrolles.com) €t sur mon site dédié a ce sujet (www.funxhtml.com). IS vous
permettront de mesurer votre compréhension des notions abordées.


http://www.editions-eyrolles.com
http://www.funxhtml.com
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Introduction a XHTML

Il n'y aurapas de HTML 5. C'est ce qu'a confirmé le W3C (World Wide Web Consor-
tium), I’ organisme qui édite les recommandations des langages du Web : le HTML est
mort en tant que tel. Certes, pendant des années, il a permis a tous de « bricoler » des
pages web plus ou moins bien ficelées, maisil était devenu trop permissif, et surtout se
caractérisait par un manque de rigueur assez flagrant. La rivalité entre Netscape et
Microsoft aentrainé la création de balises propriétaires utilisables uniquement dans !’ un
des navigateurs, chacun s'ingéniant a créer le gadget qui lui attirerait le plus d’ utilisa-
teurs. Cette situation ne faisait que géner les créateurs de pages web qui étaient obligés
de prévoir des solutions alternatives aux balises manquantes en fonction du navigateur
client. Il est évident que c’est la pression du e-commerce qui a provoqué la disparition
de HTML, et que la naissance de XML (eXtensible Markup Language) I’ a précipitée.
Le XML aurait pu |’ emporter tout de suite (car aterme ¢’ est lui qui restera), mais ¢’ était
sans compter avec sa complexité et les problemes de lecture qu’il pose aux utilisateurs
avec des navigateurs d’ anciennes générations. Il a donc fallu définir une alternative au
tout XML.

Géneéalogie du XHTML

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) est un langage de balisage (dit aussi
langage de marquage) qui permet de structurer le contenu des pages web dans différents
éléments. Voila une définition bien abstraite, reconnaissons-le, mais nous y reviendrons
en détail dans la section suivante en présentant la notion de balisage.

Historiquement, les langages de balisage sont issus du langage SGML (Standard
Generalized Markup Language) créé en 1986 pour structurer des contenus trés divers.
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Celangage s est révélé trop complexe pour étre appliquétel que auWeb, d’ ol la nécessité
d'en créer une version allégée respectant les mémes principes essentiels.

L'inventeur du HTML (1992), Tim Berners-Lee, I'avait congu a I’ origine comme un
outil de structuration des contenus, principalement textuels, et non pas pour créer des
présentations diversifiées. Ce sont les dével oppements successifs, |’ essor populaire du
Web et la concurrence acharnée entre Netscape et Microsoft pour s emparer du marché
des navigateurs, qui ont détourné HTML de sa vocation premiére avec |’gjout d' élé-
ments de design qui n'avaient rien ay faire. Voulant faire mieux que |’ autre, chacun
des deux grands a empil € des couches superflues sur HTML. Il est vrai que |’ entrée du
Web dans le grand public nécessitait de répondre a une demande d' interfaces graphiques
plus esthétiques.

L"absence d’un langage particulier dédié uniquement & la présentation poussait effecti-
vement les webmestres a utiliser tous les moyens pour créer des présentations visuelles
agréables. L' apparition de CSS (Cascading Styles Sheets) en 1996 aurait di résoudre le
probleme du détournement de HTML de sa destination premiére. Les mauvaises habitudes
étaient prises et lafacilité faisait le reste.

L' apparition de HTML 4, et particuliérement de sa version « strict » associée al’ emploi
systématique de CSS 2 (publié en 1998), pouvait apporter une solution efficace a ce pro-
bléme. La création de XML (eXtensible Markup Language) en 1998 et son succes dans
de multiples domaines d’ application ont conduit le W3C (World Wide Web Consortium)
a créer le langage XHTML, non plus comme une nouvelle version de HTML, mais
comme une reformulation de HTML en tant qu’ application XML. Au niveau des éléments
et des attributs disponibles, il existe a vrai dire tres peu de différences entre HTML 4
strict et XHTML 1.1.

Les éléments, balises et attributs

Mais au juste comment fonctionne XHTML et qu’ est-ce qu’ un langage de balisage ?

Vous avez slrement déja utilisé un traitement de texte tel que Word. Votre texte peut com-
prendre des titres, des paragraphes, des images, des tableaux, et vous pouvez utiliser dif-
férentes polices de caractéres et différentestailles de caracteres dans le méme document.
Le document final que vous avez réalisé ne laisse apparaitre que le résultat de votre mise
en page, mais en arriere-plan, votre traitement de texte a enregistré tous les parametres de
mise en page que vous avez utilisés en plus du texte lui-méme.

Dans un langage de balisage, tout contenu, qu’il s agisse de texte, d’image ou d' é éments
multimédias les plus divers, doit étre renfermé dans un éément. En XHTML, comme
dans HTML, chaque élément a un nom déterminé et la liste des éléments utilisables est
limitative et clairement définie danslaDTD (Document Type Definition) liéealaversion
utilisée du langage. C'est la grande différence entre XHTML et XML, langage dans
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lequel ¢’ est le programmeur qui crée ses propres éléments selon ses besoins. A quelques
exceptions pres, un élément ala structure suivante :

<nom_element> Contenu </nom_element>

Son contenu est précédé par une balise d' ouverture <nom_element> €t suivi par une balise
defermeture </nom_element>. Toutes|es balises d' ouverture (ou margqueur) commence par
le signe < et seterminent par le signe>. Labalise de fermeture fait de méme maisle nom
del’@ément est précédé d' un slash (/). Les navigateurs interprétent donc les contenus en
fonction du nom de I’ élément et attribuent un style par défaut a chacun de ses contenus.

L es caractéristiques de chaque é ément peuvent étre précisées par des informations com-
plémentaires que I’ on désigne en tant qu’ attributs de I’ élément. || peut s agir par exemple
de la définition de lalargeur, de la hauteur ou de I’ alignement du contenu. Comme nous
le verrons, un certain nombre d’ attributs sont communs a quasiment tous les éléments de
base dans |es sections suivantes.

Les attributs d’ un élément sont toujours définis dans la balise d’ ouverture et doivent étre
séparés les uns des autres par au moins une espace typographique. Chaque attribut doit
avoir une valeur, contrairement a ce qui se pratiquait dans HTML 4, méme s'il ne peut
prendre qu’ une valeur unique. Aucune valeur n’ est donc implicite du moment que |’ attri-
but figure dans|abalise d’ ouverture. La présence de certains attributs est obligatoire dans
guelques éléments particuliers, ce que nous préci serons systématiquement quand ce sera
le cas. Laplupart du temps, les attributs d’ un élément sont facultatifs et ¢’ est au program-
meur de déterminer leur définition par rapport au cas qu’il doit traiter. Nombre d’ attributs
ont une valeur par défaut. Cela signifie que méme si on ne les définit pas dans I’ é ément,
celui-ci se comporte comme si nous avions défini explicitement cette valeur. 1l est donc
important de connaitre ce type d'attribut et de ne pas négliger de les définir avec une
autre valeur si ce comportement par défaut n’est pas désiré. Lavaleur de tous les attributs
doit étre définie entre des guillemets doubles. La syntaxe conforme d'un éément ayant
des attributs est donc la suivante :

<nom_element attributl="valeurl™ attribut2="valeur2" > Contenu de 1’élément
= <{/nom_element>

Le contenu d'un éément peut étre constitué de texte ou d’autres éléments qui, eux-
mémes, peuvent en contenir d’ autres, et ains de suite. Cet ensemble d'inclusion constitue
la hiérarchie du document XHTML.

Les attributs de base de XHTML

Dans leur quasi-totalité, les éléments disponibles en XHTML ont en commun un ensem-
ble d' attributs ayant chacun le méme role. Ces attributs se répartissent en trois catégories.
Chague éément peut avoir par ailleurs d’ autres attributs particuliers. Quand nous défini-
rons par la suite les différents éléments, nous signalerons s'ils possedent ces attributs
sans rappeler leur définition.
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Les attributs courants (noyau)

Ils s'appliquent a quasiment tous les ééments. On compte trois principaux attributs
courants et un quatriéme encore accepté mais dont I’emploi est déconseillé :

o L'attribut id. Il sert aidentifier un éément de maniére unique en lui donnant un nom,
soit pour lui attribuer un style, soit pour y faire référence sans ambiguité dans un script
JavaScript.

» L’attribut c1ass. Il contient le nom d’une classe CSS qui contient des définitions de
styles. Comme nous le verrons dans la deuxiéme partie, son usage est tres répandu
pour affecter des styles ponctuellement a un élément.

o Lattribut tit1e. Il contient un texte qui apparéit dans une bulle quand I’ utilisateur
positionne le curseur quelques instants (ce n'est pas instantané) sur un élément. Le
texte qu'il contient peut servir afournir une information ou une explication sur leréle
del’ @ément.

o L'attribut style. Il permet de définir un style localement pour un éément donné. Il est
encoretoléré en XHTML 1.1 mais déconseillé.

Les attributs d’internationalisation
o L’attribut xm1:1ang. Il qui remplace |’ attribut 1ang de HTML 4.

o Lattribut dir. Il indique le sens de lecture du contenu textuel d' un éément ; il peut
prendre les valeurs 1tr (lecture de gauche a droite) ou rt1 (de droite a gauche).

Les attributs de gestion d’événements

Ces attributs permettent de gérer les événements dont un élément peut étre le siége et qui
sont créés par |’ utilisateur. Leur contenu est un script écrit en général en langage Java-
Script. Les DTD HTML 4 définissent dix attributs de gestion d’ événements, y compris
pour des éléments qui ne peuvent pas étre le siege de ces événements. Il appartient donc
aux programmeurs d’ effectuer des tests pour vérifier la réalité des événements pour un
élément donné. Vous trouverez ci-apres laliste des gestionnaires de base et la description
de |’ événement correspondant.

Tableau 1-1. Les attributs gestionnaires d’événements communs

attribut Action de I'utilisateur

onclick Clic sur le contenu de I'élément.
ondblclick Double-clic sur le contenu de I'élément.
onkeydown Maintien d’une touche enfoncée.
onkeypress Frappe sur une touche.

onkeyup Relachement d’une touche enfoncée.
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Tableau 1-1. Les attributs gestionnaires d’événements communs (suite)

attribut Action de I'utilisateur

onmousedown Enfoncement d’un bouton de la souris.

onmousemove Le curseur de la souris bouge dans la zone de I'élément.

onmouseout Le curseur de la souris quitte la zone de I'élément.

onmouseover Le curseur de la souris est au-dessus de la zone de I'élément.
onmouseup Relachement d’'un bouton de la souris au-dessus de la zone de I'élément.

D’autres attributs gestionnaires d’ événements sont spécifiques a certains éléments, que
nous citerons au fur et a mesure de notre étude de ceux-ci.

Intérét des spécifications

Lacréation du XHTML ne consiste pas seulement en la redéfinition de quelques regles
syntaxiques pour aménager le langage HTML. S'il ne s agissait que de cela, cet ouvrage
n'aurait pas lieu d'étre. 1l s'agit bien plus selon moi d’un changement de pensée et
d’organisation qui doit S opérer dans la création des pages web.

Une page web créée avec XHTML doit étre pensée en distinguant deux parties :

» Un contenu, structuré au moyen des éléments XHTML (grandes divisions, titres,
paragraphes, tableaux, images et liens, etc.). A ce stade, et méme s'il en a déja une
idée, le créateur ne doit pas nécessairement avoir une idée définitive de la présenta-
tion finale. Il lui faut maftriser principalement I’ organisation des informations a fournir
aun utilisateur.

» Unefeuille de style CSS, définissant la mise en page de ces éléments en fonction du
média qui va opérer le rendu du contenu (polices et tailles de caractéres, bordures,
marges, couleurs, positionnement dans la page, etc.). Les médias se diversifient en
effet de plus en plus en devenant des éléments portables dotés de petits écrans, et il
n'est pas impossible que le traditionnel écran d’ ordinateur ne soit plus al’ avenir le
principal vecteur d’ affichage d’ une page web. La séparation du contenu et de la pré-
sentation étant réalisée, il est possible d’ associer a chague média une feuille de style
adaptée au terminal.

L’ utilisation de ces méthodes présente |es avantages suivants :
« Une meilleure organisation du contenu.

» Une meilleure qualité du code et plus grande rapidité d’ affichage sur les navigateurs
récents (Firefox, Mozilla, Internet Explorer, Netscape...).

» Une réduction des colts de développement et de maintenance des sites web ains
gu’ une réutilisabilité accrue et rapide du code. En effet, en ayant respecté les principes
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précédents, il est trés facile de modifier rapidement toute la présentation d’ une page

sans toucher au code XHTML.

Lesstandards XHTML et CSS sont aujourd’ hui incontournables pour tous ceux qui veulent
concevoir un site web de maniére professionnelle, et tousles étudiants en informatique et
les professionnels du Web se doivent d' acquérir ou de mettre a jour leurs connaissances
sur ces techniques.

Regles de base XHTML
Un document bien formé

Un document XHTML doit respecter certainesrégles simples:

» Leséémentset lesattributs sont sensibles alacasse et doivent étre écrits en minuscules.
Par exemple, <body> et non plus <oby> comme en HTML.

» Les ééments non vides doivent avoir obligatoirement une balise d’ ouverture et une
balise de fermeture. Par exemple, on ne doit plus écrire :

<ol>
<1i>Item 1
<1li>Item 2

mais le code suivant :

<ol>
<Ti>Iteml </1i>
<Ti>Item2 </1i>
</ol>

» Les éléments vides ne comportent qu’ une seule balise et doivent se terminer par les
caractéres /> précédés d une espace pour marquer lafin de I’ éément. Par exemple, il
ne faut plus écrire :

<img src= "monimage.gif"> <hr> <brd>
mais le code suivant :
<img src= "monimage.gif" /> <hr /> <br />

» Lesééments ne doivent pas se chevaucher. IIs doivent donc obéir au principe premier-
ouvert-dernier-fermé. Dans ce cas, le premier éément est |e parent du second et celui-Ci
est enfant du premier. Par exemple, le code suivant est incorrect :

<div> Cette division contient un titre <hl> Important ! </div> </hl>
et doit étre remplacé par :

<div> Cette division contient un titre <hl> Important ! </h1></div>
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» Tous les attributs doivent avoir une valeur incluse entre des guillemets doubles (*).
Les différents attributs du méme élément doivent étre séparés par au moins une espace.
Par exemple, il nefaut plus écrire:

<p class=styleperso title=attention> Texte important</p>
mais le code suivant :
<p class="styleperso" title="attention" > Texte important</p>

« A tous les attributs utilisés doit &tre donnée une valeur, y compris ceux dont la valeur
est unique. Par exemple, il ne faut plus écrire :

<input type= "checkbox" checked disabled />
mais le code suivant :
<input type= "checkbox" checked="checked" disabled="disabled" />

 L'attribut name qui servaient aidentifier certains éléments (<a>, <form>, par exemple) est
supprimé et doit étre remplacé par I attribut id.

» Lesscripts et les feuilles de style qui contiennent les caracteres < et & peuvent figurer
dans des sections CDATA de lafagon suivante :

<{script type="text/javascript">
< I[CDATAL
Code du script..
1»
<{/script>

Ces sections n’ étant pas actuellement reconnues par les navigateurs, nous ne les utili-
serons pas dans cet ouvrage, maisil faudra en tenir compte dans un avenir proche. Une
autre solution efficace consiste a inclure les scripts ou les feuilles de style contenant
ces caractéres dans des fichiers séparés et alesinclure al’aide de |’ éément <1ink> sur
lequel nous reviendrons en détail par la suite.

Un document conforme

Un document XHTML se doit également de respecter lesrégles d’ inclusion des é éments
les uns dans les autres, telles qu’ elles sont définies dans la DTD choisie. En effet, une
DTD définit laliste limitative de tous les ééments XHTML utilisables et énumeére ceux
qui peuvent y ére inclus. Le respect de ces contraintes est impératif pour que le docu-
ment soit déclaré conforme a la DTD. Vous trouverez a cet effet tout au long de cet
ouvrage lors de la description des éléments, et dans|’ annexe A, non pas letexte desDTD
XHTML 1 qui est particulierement difficile a lire, mais son interprétation, pour chaque
élément, sous la forme de laliste de ses éléments enfants (ceux qu’il peut inclure) et de
ses éléments parents (ceux dans lesquelsil peut ére inclus).
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Validation d’'un document : le label du W3C

é

3 Tl WAL Mar kg Validation Service - Mazilla Firefox

(3]

This is the W3C Markup Validation Senvice, a free senvice that checks Web documents in formats like HTML and XHTML for
conformance to W3C Recommendalions and other standards,

Malgré toutes les vérifications auxquelles vous pouvez procéder personnellement, il
peut rester des erreurs de conformité dans votre code. Comme peut le faire un com-
pilateur qui signale les éventuelles erreurs de syntaxe, le validateur du W3C permet
de vérifier si le code est bien formé et conforme ala DTD indiquée. Pour lancer cette
validation automatique, vous devez soumettre I'URL ou le code de vos documents
XHTML au validateur du W3C accessible a I’adresse suivante: http://vali-
dator.w3.org

La figure 1-1 montre la page de validation du site du W3C dans laquelle plusieurs
moyens sont mis a disposition pour valider un document. Vous pouvez saisir I’ URL de
lapagesi le document est déjatransféré sur un serveur (repere @), choisir lefichier sur
votre ordinateur en cliquant sur le bouton Parcourir (repere @), ou encore écrire le
code a vérifier directement dans une zone de saisie (repere @).

Help & FAQ Feedback Link Checker

Validate:
by LRL
by File Upload
by direct Input
Validate Your Markup

Address: hp:[fwww funhtrml cor Check |

Enter the URL of the page you want to check, Advanced options are available from the Extended Interface
1
Local File | Parcounr_ | | Check |

Salact the file you want to upknad and chack Advanced aptions are availahle from the

Note. hile upload may not work with Internel Explorer on some versions of W
Website

ack 2 see ow ion page on the W3C QA

Input the markup you would bke Lo vabdale in the text area below

Figure 1-1

La page de validation du W3C

Le résultat de la vaidation est affiché dans une nouvelle page ; si le code est conforme,
vous obtenez une page semblable a celle de lafigure 1-2, sinon laliste des erreurs ainsi
qu’un commentaire sont fournis.


http://vali-dator.w3.org
http://vali-dator.w3.org
http://vali-dator.w3.org
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I Resuilt for htrp:ftwww. funditml. com/index. htm - W3C Markup Validator - Mocilla

o AfSg b peospeges  Qutls At

LT §

About..

rkup Validation Service 71

HNews: s Help & FAQ Feemack Link Checker

Jump Ta:
Results

Result:

Address:
Encoding:
Doctype:

Root Mamespace: hitp

the optcns i3 available

Note: Tha Validator XML suppot has some krmilation

L3

Tip Of The Day Use <link>s in your document

vahd XHTML 1.1, This means that the
an SGML or XML Parser {dependin

xhitme was checked
shully performed a formal validation usin

Figure 1-2
La page de résultat de validation du W3C

L'environnement de travail

Pour créer des pages web avec XHTML et CSS, il faut étre doté d’ un environnement de
travail adapté. En théorie, un simple éditeur de texte tel que le Bloc Notes de Windows ou
Emacs sous Linux par exemple peut suffire. Cependant, comme la saisie des noms de dif-
férents éléments XHTML dans ce type d' éditeur peut devenir ala longue plutt rébar-
bative, nous mentionnons quel ques outils susceptibles de faire gagner du temps.

Les éditeurs visuels

Dans ce type d' éditeurs, vous travaillez graphiquement sur une page en y incluant des
éléments sans taper une ligne de code. Le plus connu est Dreamweaver, maisil en existe
bien d’ autres plus ou moins perfectionnés tel que Golive. L'inconvénient de ces éditeurs
tient en fait & ce qui parait étre leur avantage : le code que I’on ne saisit pas est généré
automatiquement et rien ne garantit qu’il convienne ou qu'’il soit conforme aux derniéres
spécifications XHTML, car méme Dreamweaver permet I’ inclusion d’ éléments obsol étes.
De plus, toute génération automatique éloigne du travail de programmation et ne pré-
sente pas un avantage évident pour la création de pages, alors que ce peut étre le cas dans
un éditeur dédié a un langage de programmation, Java par exemple, et qui peut décharger
le programmeur de taches répétitives.

Outre le temps d’ apprentissage et son prix élevé, je ne pense pas qu'il soit utile de faire
appd acegenre d’ éditeur qui aurait tendance a vous rendre passif.
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Signalons également dans cette catégorie, I’ existence d’'un nouvel éditeur qui se veut le
concurrent libre et gratuit de Dreamweaver pour la création de pages web. Il s agit de Nvu,
téléchargeable sur le site http://www.nvu.com. Dans sa version actuelle, version 1.0, il est
encore assez loin de son modéle mais ses débuts sont prometteurs car il offre des fonction-
nalités avancées, comme un éditeur de styles CSS. C'est d' ores et déja un bon produit dont
il faudra suivre les évolutions futures. Lafigure 1-3 présente I’ espace de travail de Nvu.

& La réfirence des éléments XHTML 1.1 [file:/.../exemple1 3-6.htmi] - Nvu
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L imap Tarane Fremoen Teagraree imprewr -

P ES ek FE S

"_. $ans ture) o référence des édmens i 2.2
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S LB 7T SN 8 o7 I O I o7 P T O e ] T
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Figure 1-3

L’ éditeur Nvu 1.0

Les éditeurs classiques

Entre le Bloc Notes Windows et Dreamweaver, certains éditeurs offrent un compromis,
apportant alafois une aide a la saisie en dispensant de taper soi-méme le nom des éé-
ments et en laissant la liberté du choix de ces ééments. Outre le fait qu’ils présentent
souvent |’ avantage d’ &tre gratuits, ces éditeurs, trés nombreux et disponibles en téléchar-
gement, permettent de créer rapidement la structure d’ un document en utilisant un sque-
lette commun a toutes les pages XHTML. Nous donnerons la structure de base d’ une
telle page au chapitre 2. 1l vous restera ensuite ainclure dans le corps de la page les dif-
férents éléments qui vont structurer son contenu. Si vous avez procédé a une analyse
préalable sur le papier, commeil se doit avant tout codage, cette phase de travail d'inclu-
sion seratrés rapide. Parmi les nombreux éditeurs, j'ai choisi pour ma part EditPlus qui
s avere trés pratique pour incorporer rapidement les différents é éments XHTML et CSS.
La figure 1-4 montre I’ aspect de I’ environnement de travail qu'il fournit. La fenétre de


http://www.nvu.com
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I" éditeur est divisée en plusieurs zones. La zone @ contient le code de la page. Compor-
tant plusieurs onglets, la zone @ permet de visualiser selon vos besoins du moment la
liste des éléments XHTML 1.1, celle des propriétés CSS 2 ou un explorateur de fichiers.
La zone @ contient en plus des menus habituels un ensemble de boutons permettant
I'inclusion instantanée du code correspondant a une icone (lien, titres, tableaux, etc.).
Pour incorporer un éiément XHTML complet, muni donc d'une balise d’ ouverture, une
balise de fermeture éventuelle ainsi que certains attributs importants, il vous suffit de pla-
cer le curseur al’endroit désiré dans le code, puis d' effectuer un double-clic sur I'élé
ment dans la zone de gauche (repere @). Il en est de méme pour créer une feuille de
style : suffit d'un clic sur la propriété CSS voulue. Laliste des éléments XHTML et CSS
fournie par défaut avec EditPlus est actuellement plus large que celle des éléments
conformes de XHTML 1.1, mais vous pouvez la personnaliser en enlevant des é éments ou
en en gjoutant. Si vous utilisez par exemple trés souvent tel attribut d’un élément, vous
pouvez le rajouter, et il apparaitra ensuite systématiquement quand vous choisirez cet
élément, car laliste des éléments et de leurs attributs est enregistrée dans un fichier. Pour
effectuer cette opération, effectuez un clic droit sur le nom d' un éément et choisissez
Edit. Vous pouvez ensuite procéder atoutes les modifications désirées. Vous pourrez télé-
charger sur le site funxhtml.com/edit lesfichiers xhtml11.ctl et css21.ctl et suivre la pro-
cédure indiquée sur le site pour obtenir dans EditPlus tous les éléments XHTML 1.1 et
les propriétés CSS 2.1 qui sont actuellement conformes aux recommandations du W3C.

o EditPlus - [Noname?. htmi * |
/) Fle Edt Ven Sesch Donsent Project Toos Window Hebp

JFda D ¥ B X oo %t )
Direciney | Clotest A mruFE moH
SHTHL 11 - | = ST e

(WS DEHAO RO 9

T
DOCTPE 11

&
AmER

ACRUNM
ADDRESE
AREA

Figure 1-4
L’ éditeur EditPlus
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Tests et mise en place du site

Une fois que vous aurez créé I’ ensemble des pages de votre site, il faudra vous assurer
qu’'elles ont un aspect identique ou du moins trés semblable dans les différents naviga-
teurs du marché et les résolutions d’écran afférentes. Ce dernier point doit d ailleurs
avoir fait I’objet d'un choix initial, en particulier si les dimensions choisies pour les dif-
férents & éments de la page sont définies de manieére fixe (en pixels par exemple), et non
en pourcentages, ce qui représente la meilleure solution. Choisir de créer des mises en
page en ciblant le format le plus répandu (1024 par 768 pixels actuellement par exemple)
peut produire des résultats désagréables si le poste client est en 800 par 600 pixels ou
moins encore.

Si cette phase de test vous améne a constater des résultats divergents et indésirables,
' est sans doute que vous avez utilisés des fonctionnalités non encore prises en compte
par un navigateur particulier, et le plus souvent il s agira de propriétés CSS encore mar-
ginales dans Internet Explorer. 11 vous appartiendra alors de renoncer acertaines d’ entre
elles au moins provisoirement, pour assurer I’ universalité de vos pages si tel est votre
objectif. Nous signalons a cet effet dans la deuxieme partie de cet ouvrage | es propriétés
gui risquent de poser probléme dans certains navigateurs.

Quand cette phase de test a été effectuée, il ne reste plus qu’ a transférer I’ ensemble
des pages du site vers le serveur distant qui vales héberger pour les mettre ala dispo-
sition de tous. Vous devez pour cela utiliser un logiciel de transfert FTP (File Transfert
Protocol).

Les hébergements gratuits

Les hébergeurs gratuits de sites personnels peuvent mettre a votre disposition des pages spécialisées
permettant ce transfert via une interface web simple. Si vous disposez d'un nom de domaine sur un
serveur dedié ou mutualisé, il vous faut généralement utiliser un logiciel FTP.

Il existe de nombreux logiciels de ce type, gratuits ou payants. Je recommande pour ma
part d'utiliser FileZilla téléchargeable sur le site http://filezilla.sourceforge.net/,
gratuit et trés pratique. La figure 1-5 présente I'interface de FileZilla. Pour établir une
connexion avec le serveur et acquérir les droits en vue d’ effectuer les transferts de vos
fichiers XHTML, de vos images ou des supports multimédias, vous devez connaitre les
paramétres de connexion qui sont fournis par I’ hébergeur du site. Il s'agit des données
suivantes:

» L'adresse du serveur ftp, par exemple ftp. funhtml.com (repére @).
* Lenom d utilisateur, par exemple funhtml (repére @).

e Lemot de passe d' accés au site (repére @).
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« Eventuellement, indiquez le port de communication (repére @) (en général, il S agit de
lavaleur 21).

Si ces parametres sont correctement reconnus, Vous avez acces a un gestionnaire de
fichiers coté serveur similaire a celui que vous pouvez connaitre dans Windows ou
Linux (repére @). Dans la partie gauche, vous trouvez |le méme type de gestionnaire de
fichiers pour sélectionner les fichiers présents sur votre ordinateur (repére @). Il vous
suffit alors de réaliser une opération de glisser-déposer entre ces deux zones pour que
le transfert commence. Sa durée dépend évidemment de la taille du fichier et de la
vitesse de votre connexion. Le dossier principal coté serveur est nommé www. C’est
dans ce dossier que le serveur ira chercher le fichier nommé index.html ou index.htm
en réponse a la requéte générale effectuée sur votre site sous la forme http://
www.votresite.com. C'est dans ce fichier que vous devez créer la page d'accueil du site
(ou la page index.php si elle contient du code PHP). Dans ce dossier www, vous pou-
vez créer autant de sous-dossiers que vous le désirez. Si vous constituez par exemple
un sous-dossier nommé xhtml, son contenu principal devra figurer dans un nouveau
fichier nommé encore index.html, et il sera alors accessible directement par la requéte
http://www.votresite.com/xhtml. Dans les deux cas (répertoire principal ou sous-réper-
toire), si vous ne créez pas de fichier nommé index.html, I’ utilisateur devra écrire une
requéte compléte comprenant le nom du fichier auquel il veut accéder de la forme
http://www.votresite.com/xhtml/pagel.html.
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Figure 1-5
L’interface de FileZilla
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Référencement du site

Une fois que vous avez créé votre superbe site conforme a XHTML et CSS, il reste
encore une phase des plus importantes & accomplir, & savoir le faire connaitre. A moins
de disposer de moyens publicitaires conséquents, la fréguentation souhaitée ne se pro-
duira pas du jour au lendemain. Méme si c'est I’ adaptation du contenu a un besoin qui
fait venir et revenir les internautes, il vous faut d abord faire connaitre |’ existence de
votre site.

Le moyen le plus simple, et généralement gratuit, est de le référencer dans les annuaires
et moteurs de recherche les plus connus comme Google ou Yahoo afin qu’il soit bien
placé en réponse alarecherche d’ un internaute.

Des ouvrages entiers sont consacrés au référencement, apportant des conseils avisés pour
augmenter lafréquentation d’' un site. Je recommande le site http: //www.abondance.com OU
de se procurer |’ ouvrage de son webmestre portant sur le référencement. Nous retiendrons
cependant les quel ques points suivants :

» Si vous achetez un nom de domaine — ce qui, lié a un hébergement mutualisé, est
aujourd’ hui possible a bon marché et « présente mieux » que I’ hébergement gratuit
offert par votre fournisseur d’ accés dont les adresses sont trés longues —, choisissez de
préférence un nom court et facile a mémoriser. Les noms longs, et particuliérement
Sils sont composés de plusieurs mots, posent soucis a I’ utilisateur qui se demande
alors si les mots se suivent ou sont séparés par des tirets, d’'ou des interprétations
divergentes et des erreurs. Certains moteurs de recherche affichent les sites répondant
aux mémes critéres par ordre alphabétique et il vaut mieux que votre nom de domaine
commence par « a» plutdt que par « z ».

» Lesextensions .com (0u .fr en France) sont préférables a .org Ou .net car ce sont les
premiéres qui viennent al’ esprit des internautes s'ils ont oublié I’ extension réelle. La
notion de site commercial qui était liée al’ extension . com adésormais disparue et votre
site ne peut avoir aucun aspect commercial et posséder cette extension.

» La définition d'un maximum de mots-clés rapportant objectivement le contenu de
votre site est essentielle. Elle doit étreréalisée al’aide de |’ élément :

<meta name="keywords" content="1liste des mots clés" />

(voir le chapitre 2), qui est situé dans I’ en-téte du document. Cette liste mérite toute
votre attention car elle est utilisée par |es moteurs de recherche pour indexer vos pages
et mettre en adéguation la demande d’ un internaute avec les sites qui lui correspon-
dent. Les mots-clés se doivent de refléter fidelement le contenu du site et lesidées qui
lui sont associées, et rien d'autre. Inutile par exemple de rechercher les mots les plus
recherchés et de lesinclure dans votre liste pour attirer du monde. Outre que vousris-
quez de tromper |es internautes, vous pouvez surtout les décevoir si votre contenu ne
correspond pas a leur attente. En revanche, n’ hésitez pas a fournir une longue liste de
mots-clés avec leurs variantes masculin/féminin et singulier/pluriel, ainsi que les mots
dérivés qui peuvent correspondre avotre contenu. Vous augmenterez ainsi vos chances
defigurer en bonne place dans les résultats des recherches effectuées par les internautes.
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L es moteurs de recherche se basant aussi sur le contenu des pages, rien ne vous empé-
che de faire apparaitre plusieurs fois dans |e contenu les mots importants. Une astuce
consistait a répéter ces mots dans la page et de les écrire de la méme couleur que le
fond de la page en créant des styles CSS appropriés et non plus les balises et les attri-
buts utilisés pour définir les couleurs. Leur répétition est ainsi invisible dans la page,
mais percue par les robots qui analysent le texte.

» Créez lastructure de vos pages en évitant I’emploi des cadres, autrefois trés en vogue,
mais dont les contenus sont mal indexés par les moteurs de recherche. L’emploi de
XHTML et du positionnement CSS rend ces techniques caduques et des solutions de
remplacement peuvent étre mises a profit (voir le chapitre 13).

» Référencez votre site dans tous les principaux moteurs de recherche. La figure 1-6
montre par exemple la page de référencement de Yahoo qui permet de soumettre un
site gratuitement.

2 Proposer un site & Yahoo! Search - Mozilla Firefox dT X
Eehier  Eotwn  Affchege Alerd My Sups 1
T WP e sepech ymeae. s e st v| O o

hﬂoo" SEARCH ¥ahoo! France - Yahoo! Search - Aids

Proposer un site

CElONE 81 Sur |3 pramidre page

ans
3-mémas les m sur lesquels vous souhaitez apparalire et ne payez que

Figure 1-6
La page de référencement de Yahoo






Structure d’un document
XHTML

Avant de créer des pages web et de leur donner un contenu, nous allons déterminer une
structure générale commune a toute page XHTML et qui soit en conformité avec les
spécifications du W3C. En fonction des besoins, les codes des exemples 2-1, 2-2 et 2-3
serviront de base ala constitution de toutes nos pages. |l suffira donc de les copier dans
votre éditeur préféré, puis de les compléter avec un contenu particulier pour chaque

page.

Les éléments de base

Le langage XHTML consiste en une reformulation du langage HTML, conforme aux
prescriptions XML. Tout document XHTML peut donc débuter de la méme maniére
gu’ un document XML par la déclaration suivante (exemple 2-1 repére @) :

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
Elle sera suivie de ladéclaration de la DTD suivante (exemple 2-1 repére @) :

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"™ "http://www.w3.org/
= 0TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

Vient ensuite I’ élément racine <htm1> (exemple 2-1 repére @) qui inclut les éléments
<head> (repére @) et <body> (repére @). Chacun de ces éléments a un contenu et donc
une balise d ouverture et une balise de fermeture, <head> incluant au moins |’ € ément
<title> (repére @) et <body> ayant au moins un éément enfant ; ici, il sagit de <h1>
(repere @). Lastructure minimale d’ un document conforme au standard XHTML 1.1 est
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donc semblable a celle de I'exemple 2.1. Le fichier contenant ce code doit avoir une
extension .html ouU .htm.

L'extension .xml

Il est possible d’enregistrer un document XHTML sous I'extension . xm1, tout comme pour un document
purement XML. La page ainsi créée est affichée normalement dans les navigateurs modernes (Mozilla,
FireFox, Netscape 7.2, Opera), mais pas dans Internet Explorer. Nous utiliserons par la suite I'extension
.html.

Exemple 2-1. Structure minimale d’'un document XHTML 1.1

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"2>@)
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">9

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml ">9
<head>@

<title> XHTML et CSS </tit1e>@

</head>

<body>@

<!-- Tout Te contenu de la page -->

<h1>Le corps de la page minimale</h1>@

</body>
</htm1>

Nous retrouvons bien dans cet exemple la structure arborescente décrite au chapitre 1.
L’ élément racine, au sens XML du terme, est <htm1>, et il inclut les éléments <head> et
<body>. L'élément <head> contient I'élément <title>, qui est obligatoire, et I'élément
<body>, qui ne doit pas étre vide (ce qui est évident), contient un titre de niveau 1 <h1> sur
lequel nous reviendrons plus loin. Du point de vue hiérarchique, <htm1> est bien le parent
ou I'ancétre de tous les autres.

Les commentaires

Tout ce qui est contenu entre les symboles <!-- et --> est considéré par le navigateur comme des
commentaires et n'est pas affiché dans la page, méme s'ils se trouvent dans I'élément <body>. Comme
pour tout langage de programmation, nous avons tout intérét a commenter le code XHTML afin d’en
faciliter la relecture a posteriori. Notez toutefois que les commentaires seront visibles par l'internaute si
celui-ci choisit d’afficher le code source de la page dans son navigateur. Evitez donc d'y inclure des
informations confidentielles et d'y faire figurer des informations privées.

Ladéclaration XML doit contenir le numéro de version XML dans |’ attribut version. Sa
valeur est actuellement 1.0 mais une version 1.1 de XML est en cours d’ éaboration.
Cette derniére version n’ est actuellement pas reconnue par les navigateurs, mais devrait
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I’ ére dans un avenir proche. L’ attribut encoding de la déclaration XML contient le nom
du jeu de caractéres utilisé dans le document. Pour des pages rédigées en Europe occi-
dentale, il a pour valeur iso-8859-1. La déclaration XML n’est pas obligatoire dans un
document XHTML, mais son utilisation est conseillée, en particulier dans une page ne
contenant que du code XHTML sans gjout de script de création de pages dynamiques.
Dansle cas d'intégration de script PHP (comme ¢’ est couramment |e cas dans une page),
nous ne pouvons plus utiliser cette déclaration car I’ interpréteur PHP renvoie une erreur
— cela peut varier selon sa configuration, mais si vous n' avez pas la haute main sur le ser-
veur vous ne pouvez pas la modifier ; il faudra procéder a un test. En effet, ce type de
script est inclus généralement entre les balises <?php €t 2>, donc selon une syntaxe simi-
laire acelle deladéclaration XML, d' ot la confusion du serveur PHP. Dans ce cas, hous
N’ utiliserons pas la déclaration XML et I'indication du jeu de caractéres obligatoire est
faite dansun éément <meta /> inclus dans <head> sur lequel nous reviendrons. Pour éviter
les problemes d'interprétation divergente entre les différents navigateurs, nous utili-
serons systématiquement la déclaration du jeu de caractéres avec |’ élément <meta /> dans
chague document, que ladéclaration XML y soit présente ou non. La structure minimale
de cetype de page est donc celle de I’ exemple 2-2. Notez que le fichier PHP a une exten-
sion propre, du type .php ou .php5 par exemple, toujours en fonction de la configuration
du serveur. Pour que le document XHTML, que e serveur vafinalement envoyer au navi-
gateur, soit conforme au standard, il faut que le premier script placé au début du document
(repére @) ne crée aucun code XHTML (il peut par exemple ne contenir que des fonc-
tions) et que le second (repére @) ne crée que du code XHTML conforme. En respectant
ces conditions, il n'y a aucune limite a I' utilisation de scripts PHP & I'intérieur d’un
document XHTML.

Exemple 2-2. Structure d'une page XHTML 1.1 contenant un script PHP

<?php @
//1ci du code PHP;
>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title> XHTML et CSS </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
</head>
<body>
<l-- Tout le contenu de Ta page -->
<h1>Le corps de Ta page</hl>
<?php @
echo "<h2>Ici du code PHP </h2>";
(>
</body>
</htm1>
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Comme indiqué au chapitre 1, nous avons choisi par principe d' utiliser systématiquement la
DTD XHTML 1.1 qui représente la version la plus évoluée et la plus porteuse d avenir.
Cependant, ponctuellement, les navigateurs rencontrent encore quelques problémes prati-
ques, par exemple pour afficher correctement le code créé avec cette DTD. Nous serons
contraints en de rares occasions d'utiliser la DTD propre a la version XHTML 1.0 strict
(exemple 2-3, repére @) qui comporte peu de différences avec XHTML 1.1 et qui est
conforme a I’ esprit XHTML de séparation du contenu et de la présentation. La suite du
document restera la méme et obéira aux mémes régles a de rares exceptions pres. La
structure de base d’ un tel document sera alors construite sur le modéle de I’ exemple 2-3.

Exemple 2-3. Structure d’'un document XHTML 1.0 strict

<?xml version="1.0" encoding="1is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11—strict.dtd">"
<html xml:Tang="fr" xmlins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Page XHTML 1.0 strict</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />€D
</head>
<body>
<h1>Page XHTML 1.0 strict</hl>
</body>
</htm1>

Nous aborderons en détail au chapitre 8 une quatrieéme possibilité pour la création de la
structure éémentaire d’ une page. Cette derniere concerne la composition de pages divi-
sées en cadres indépendants ayant chacun comme contenu un document XHTML diffé-
rent. Ce type de conception est aujourd’ hui un peu passé de mode et n’est plus possible
avec laDTD XHTML 1.1, mais reste réalisable en XHTML 1.0 frameset pour les incondi-
tionnels de cette méthode. Dans toute la suite de cet ouvrage et sauf indication contraire
exceptionnelle, nous n’ utiliserons que laDTD XHTML 1.1 avec la structure de base pré-
sentée al’ exemple 2-1, alaguelle nous gjoutons, comme indiqué plus haut, la déclaration
du jeu de caractéres dans |’ élément <meta>, lequel est présenté ci-aprés (repére @) :

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />

La déclaration DOCTYPE

Nous avons déja indiqué que le code d’'une page XHTML devait se conformer a des
regles précises, définies dans une DTD spécifique. La déclaration pocTYPE, obligatoire
dans tout document, précise le type de document qui va étre créé et laDTD alaquelleil
vase conformer. La premiére partie de ladéclaration ;

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

indique le nom générique delaDTD. Lapartie htm1 donne le nom del’ éément racine du
document.
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La seconde partie:
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd"
précise I’ adresse du fichier xhtm111.dtd qui contient [aDTD par elle-méme.

Pour utiliser les variantesde XHTML 1.0, nous avons le choix entre les déclarations poc-
TYPE suivantes :

e | <IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"™ "http://www.w3.org/TR/
=>xhtm11/DTD/xhtml1l-strict.dtd"

qui correspond alaversion XHTML 1.0 strict, antérieureaXHTML 1.1 et qui lui est pra-
tiqguement identique. C’ est la plus rigoureuse des versions de XHTML 1.0.

. <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" "http://www.w3.org/
= TR/xhtm11/DTD/xhtmll-transitional.dtd"

Elle autorise I' utilisation d’ éléments obsolétes présents dans les versions anciennes du
langage HTML, tels que <font> Ou <center> absolument déconseillés depuis des années.
Cette DTD n' aété créé par le W3C que pour assurer la compatibilité avec des documents
HTML éaborés avec HTML 4 Transitional, lui-méme créé pour assurer la compatibilité
avec HTML 3.2. Utiliser cette DTD aujourd’ hui serait une aberration et une hypocrisie
tendant a faire croire que I’ on fait du XHTML. Elle est la négation méme de I’ esprit du
XHTML, n'en déplaise a certains, et je ne laciteici que pour mémoire en déconseillant
formellement son usage.

e | <!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN" "http://www.w3.org/TR/
=>xhtm11/DTD/xhtm11-frameset.dtd">

C’ est cette déclaration qui nous permettra de créer des pages comportant cadres, concep-
tion que nous abordons au chapitre 8.

L'élément racine <html>

Cest I'élément <htm1> qui est I'éément racine du document, au sens XML du terme.
C'est donc lui qui est le parent de tous les autres, soit directement comme <head> €t
<body>, soit indirectement par I'intermédiaire de ces derniers éléments. L’ élément <htm1>
est donc le conteneur de premier niveau placé en haut de la hiérarchie de tous les élé&
ments du document. Il n'existe que deux ééments enfants de I'élément <htm1>. En
XHTML 1.1 et 1.0, le contenu de cet élément est constitué de I’ en-téte du document,
introduit par la balise <head> et terminé par labalise </head>, puis par le corps du document
introduit par <body> €t terminé par </body> comme nous pouvons le vérifier dans les
exemples 2-1, 2-2 et 2-3.

L’ éément racine possede trois attributs facultatifs :

 L'attribut xm1:1ang dont la valeur est un code de langue normalisée qui indique lalan-
gue utilisée par défaut dans la page. Cette valeur sera reconnue par les moteurs de
recherche pour leur permettre d’ indexer les pages du site en effectuant un tri par langue.
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Elles n' apparaitront dans Google par exemple que si I’ utilisateur a choisi le bouton
« France ».

L attribut dir qui indique le sens de lecture du texte de la page. Il peut prendre les
valeurs 1tr pour le texte qui se lit de gauche a droite (langues européennes) ou rt1
pour le texte qui selit de droite a gauche (langues orientales : hébreu, arabe).

L attribut xmins qui précise |’ adresse URL de I’ espace de nom utilisé dans la page.
Il prend la valeur fixe http://www.w3.0rg/1999/xhtm1. Un élément <htm1> complet tel

gue nous pouvons |’ utiliser s écriradonc :

<html xml:lang="fr" dir="1tr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1"
<{I--suite des éléments inclus --
</html>

En pratique pour des sites ayant un contenu dans une langue européenne, nous omettrons
I attribut dir.

L'en-téte d’'un document : I'’élément <head>

L’ éément <head> englobe un certain nombre d’ informations utiles au bon affichage de la
page weh. Ces informations sont contenues dans six éléments différents qui ont chacun
un réle bien déterminé. 11 s agit des dléments <base>, <1ink>, <meta>, <script>, <style> €t
<title> dont nous allons étudier les réles respectifs.

Aucun d'eux n'a de répercussion directement visible dans la page et seul le contenu de
I’élément <title> seravisible, non dans la page mais dans la zone de titre du navigateur.
Le bloc d' en-téte a donc la structure suivante, dans laquelle seuls les éléments<titile> et
<base /> ne doivent figurer qu’ une seule et unique fois, les autres n’ ayant pas de limites.

<head>
<title>Titre de Ta page</title>
<base href="http://www.monsite.com" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<meta name="Author" content="Jean ENGELS" />
<{script type="text/javascript">
<l-- Scripts JavaScript -->
</script>
{style type="text/css" title="Styles de base">
<l-- Styles CSS -->
</style>
</head>

Remarquons d’ emblée que seulsles éléments<title>, <script> €t <style> ont un contenu,
et donc une balise fermante.

L’ élément <head> possede les attributs suivants :
e xml:lang qui ale mémerdle quedans!’éément <html> ;
 dir qui indique le sens de lecture du contenu des sous-éléments de <head> ;
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* profile dont lavaleur est une URL qui pointe vers un fichier de définitions de meta-
donnéestelles que celles définies dans les éléments<meta />. A cejour, aucun navigateur
ne prend cet attribut en compte.

Nous allons maintenant détailler le role de chacun des éléments inclus dans <head>.

L'adresse de base : I’élément <base />

Il sagit d’un élément vide et n'a donc pas de balise de fermeture. L’ information qu’il
contient est donnée dans son unique attribut href dont I'utilisation est obligatoire.
Le contenu de cet attribut est une URL qui fournit I’ adresse de base de tous les fichiers
utilisés danslapage quand leur adresse est transmise de maniérerelative. Si nous écrivonsle
code suivant :

<base href="http://www.funhtml.com/" />
le navigateur ira chercher une image dont I'URL est indiquée par /xhtm1/images/moni-
mage.gif al adresse:

http://www.funhtml.com/xhtml/images/monimage.gif
sur le serveur. L'éément <base /> posséde également I attribut commun id, qui ne peut

servir qu'a modifier lavaleur de I’ attribut href au moyen d’ un script JavaScript, selon la
syntaxe suivante :

document.getETementById(id_element).href=‘valeur’

Les documents liés : I'élément <link />

Comme le précédent élément, il s agit également d’'un élément vide dont I'information
est contenue dans ses attributs. 11 permet d’ établir un lien entre la page XHTML en cours
et un autre document externe nécessaire a la page. Nous I’ utiliserons particuliérement
pour lier la page a une feuille de style CSS contenue dans un fichier ayant |’ extension
.css OU un script JavaScript contenu dans un fichier sous |’ extension . js.

L' utilisation del’ élément <1ink /> créel’incorporation virtuelle de ces documentsdansle
code de la page web. On parle d'incorporation virtuelle car 1a page se comportera comme
si le code des fichiers externes faisait partie de la page, le contenu de ces fichiers n’ étant
pas visible, méme en affichant le code source de la page.

La liaison avec les fichiers externes est déterminée par les attributs rel, rev, type, href,
hreflang, media €t charset.

e Lesattributsrel et rev indiquent le nom de larelation a établir avec lefichier externe.
Ils peuvent prendre les valeurs suivantes :

— rel="stylesheet" s lefichier externe est une feuille de style;

— rel="alternate"” Si le fichier est une page aternative (de rechange, proposée aux
visiteurs dans les navigateurs) ;

— rel="alternate stylesheet" i le fichier est une feuille de style de remplacement,
option proposée au visiteur dans certains navigateurs ;
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rel="shortcut icon" pour faire référence al’'icone identifiant le site et qui s affiche
devant I’ adresse dans les navigateurs les plus conformes (mais pas Explorer 6 1) ;

rel="start" s lefichier cible est la page d’ accuelil ;

rel="previous” OU rel="prev" S le fichier désigné est la page précédente dans
I’ordre normal de consultation du site ;

rel="next" s le fichier est la page suivante dans I’ ordre normal de consultation du
site;

rel="index" s lefichier est |a page contenant I’index du contenu du site (et non pas
lapage index.html) ;

rel="end" o lefichier est la page finale dans|’ ordre normal de consultation du site;
rel="help" i lefichier est lapage d'aide;

rel="glossary" S le fichier cible contient un glossaire des termes utilisés dans le
site;

rel="chapter"” S lefichier contient un chapitre ;

rel="section" s lefichier fait référence a une section d’ un chapitre ;

rel="appendix" Si lefichier fait référence al’ appendice d' une page ;

rel="contents" Si lefichier contient |a table des matiéres du site.

 L'attribut type préciseletype du contenu du fichier externe. Il peut par exemple prendre
les valeurs suivantes :

type = "text/css" pour une feuille de style CSS
type = "text/javascript" pour un script JavaScript
type = "text/html" ou "text/xml"

type = "images/x-icon" pour créer une icoOne

o Lattribut href contient |’ adresse relative ou absolue de |a ressource externe associ ée.

» L'attribut hreflang qui, comme xm1:1ang, prend pour valeur un code de langue, précise
lalangue utilisée dans |e document cible.

L’ attribut media précise le type de média concerné par le document externe. Nous I’ utili-
serons en particulier pour lier une feuille de style en précisant le type de média visé par
les styles du document CSS. Les valeurs de I’ attribut media sont : screen (écran d ordi-
nateur), print (imprimante), tty (télétype), tv (téléviseur), projections (rétro ou vidéo
projecteur), handheld (PDA, téléphone), braille (termina braille), aural (navigateurs
oraux) et all (touslesmédias). A titre d’ exemple, nous pouvons écrire |es codes suivants :

» Pour lier unefevillede style:

<Tink rel="stylesheet" type="text/css" href="code.css"/>

 Pour lier plusieursfeuilles de style en précisant le média concerné :
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<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styleWeb.css" media="screen"/>
<link rel="stylesheet" type="text/css" href="styleWeb.css" media="print"/>

* Pour lier un script JavaScript :

<Tink rel="script" type="text/javascript" href="code.js"/>
* Pour créer uneicone dans labarre d' adresse :

<link rel="shorcut icon" type="images/x-icon" href="/fashion.icon"
* Pour créer un lien de dépendance vers un document :

<link rel="next" type="text/html" href="page3.htm1" />
<link rev="previous" type="text/html" href="pagel.htm1" />

* Pour créer un lien vers la page d accuell :
<link rel="start" type="text/html" href="index.html" />

Les navigateurs qui respectent les spécifications XHTML affichent une barre de naviga-
tion personnalisée qui peut devenir un véritable menu déroulant si on multiplie les liens
qui permettent de passer rapidement d' une page al’ autre. Lafigure 2-1 montre le résultat
obtenu par I’ utilisation des éléments <1ink /> del’exemple 2-4 dans Mozilla.

Les commentaires

Il est toujours utile de commenter votre code XHTML, comme tout code informatique
d’ailleurs, pour en permettre une meilleure compréhension, en particulier quand on sou-
haite le relire un certain temps apres I’ avoir écrit. Tout ce que vous écrirez comme com-
mentaires sera ignoré par le navigateur, et vous pouvez donc vous exprimer librement.
Pour écrire un commentaire, vous devez |’ ouvrir avec les symboles: "<!--", et le fermer
avec les symboles "-->". N’oubliez pas de fermer vos commentaires, sinon tout ce qui
suit sera encore interprété en tant que tel, provoquant une erreur. Par exemple, on aura:

<l-- Voici un commentaire HTML
qui peut comporter plusieurs lignes

Les méta-informations : I’élément <meta />

L' élément <meta /> est également un élément vide pour lequel I’information est contenue
dans ses attributs. Ces informations ne sont donc pas visibles dans |a page mais elles sont
destinées au serveur web, aux navigateurs et aux moteurs de recherche. Chaque informa-
tion est identifiée par un nom et un contenu. Le nom de I'information est défini dans les
attributs name ou http-equiv dont les réles sont similaires, et 1a valeur associée est contenue
dans I’ attribut content sous laforme suivante :

<meta name="noml" content="valeurl" />
<meta http-equiv="nom2" content="valeur2" />
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nous utilisons I attribut http-equiv, I'information indiquée dans I’ attribut content sera

présente dans les en-tétes HTTP envoyés par le serveur au navigateur sous la forme de
couple nom/valeur.

La plupart des valeurs des attributs name €t http-equiv sont des mots-clés. Nous allons
nous arréter sur lasignification et I’ utilité des plus courants d’ entre eux.

name="author" : désigne le nom de I’ auteur de la page sans pour autant créer un copy-
right.

<meta name= "author" content="Jean Engels" />

name="keywords". Cette valeur est trésimportante pour le créateur de site car son incor-
poration dans un document sert a I’indexation des pages web par les moteurs de
recherche et les annuaires. L' attribut content associé a name contient la liste des mots-
clés que vous allez choisir comme les plus représentatifs du contenu du site. Chague
mot ou expression est séparé des autres par une virgule. |l n’est pasrare d' utiliser plu-
sieurs lignes de mots-clés dans |’ attribut content. L utilisation de |’ élément <meta /> a
cette fin est donc des plus utile car elle va permettre une mise en valeur de votre site
qui apparaitra dans les réponses fournies par les moteurs de recherche si vos mots-clés
correspondent alademande faite par un internaute. |1 est important de bien choisir ses
mots-clés pour gu'ils correspondent vraiment au contenu du site et d’ en multiplier les
variantes danslaliste de |’ attribut content. On pourraretrouver le méme mot au singu-
lier et au pluriel, au masculin et au féminin. En revanche, il serait contre-productif
d'utiliser les mots les plus demandés dans les moteurs de recherche sous prétexte
d'attirer du public, alors qu'ils ne correspondent pas au contenu réel de votre site.
Exemple de code:

<meta name="keywords" content="XHTML, HTML, XHTML 1.1, CSS 2, design web,
= création de sites />

name="description”. Dans le méme ordre d’idée que la valeur précédente, il indique
une bréve description de I'information contenue dans le site. C'est cette description
qui apparait dans le moteur de recherche et il est donc essentiel qu’ elle soit courte et
correcte. Inutile de faire une description de 10 lignes alors que Google par exemple
n'en affiche que deux. 1l est également fortement recommandé d’ utiliser cet é ément
<meta /> car Si vous ne donnez pas vous-méme une description de la page, Google et
les autres moteurs de recherche utilisent les premiéres lignes de votre page qui ne sont
pas nécessairement les plus explicites. Exemple de code :

<meta name="Description" content="Le site du Tivre &raquo; XHTML et CSS &raquo;
= de Jean Engels Editions Eyrolles" />

name="robots". Cette valeur permet de donner des directives aux robots des moteurs de
recherche qui parcourent le Web automatiquement pour en indexer les pages. En fonc-
tion de lavaleur de I’ attribut content, vous pouvez choisir la maniére dont vos pages
seront indexées. Les valeurs possibles sont les suivantes :

— content="none" OU "noindex", Si VOus voulez empécher I'indexation d’ une page par-
ticuliére.
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— content="index", pour autoriser |'indexation de la page, ce qui est plus que recom-
mandé.

— content="follow", pour autoriser I'indexation simultanée de la page concernée et
des pages qui sont les cibles des liens contenus dans cette page. Le choix de cette
valeur peut étre risqué car il peut conduire a des indexations en chaine si les pages
cibles font de méme. Si vos liens sont tous internes, n" hésitez pas al’ utiliser.

— content="nofollow", pour empécher cette indexation des pages liées.
Exemple de code :
<meta name="robots" content="index" />

name="revisit-after". Cette valeur précise aux robots des moteurs de recherche la
périodicité des passages du robot sur le site. Nous I’ utiliserons pour des sites dont le
contenu évolue régulierement. L' attribut content définit cet intervalle en nombres de
jours. On écrira par exemple le code :

<meta name="revisit-after" content="15 days"/>

http-equiv="refresh". Quand il est associé a |’ attribut content qui a pour valeur un
nombre de N secondes, son utilisation permet de forcer le navigateur & recharger la
page toutes les N secondes. On procédera ainsi pour un site aux informations renouve-
| ées trés fréguemment, par exemple un site de cotation boursiére, ou comme procédé
pour afficher I"heure réguliérement par exemple a I'aide d'un script JavaScript ou
PHP. Nous pouvons également utiliser cet élément pour rediriger automatiquement le
visiteur vers une autre page du méme site ou encore d'un autre site. On appliquera
cette technique si le contenu du site a changé de nom de domaine. Pour cela, I’ attribut
content doit contenir le nombre N de secondes avant lequel la redirection sera effec-
tuée, suivi d' un point-virgule (;) et de I'URL absolue de la nouvelle page. Par exem-
ple, pour rediriger vers une autre page au bout de dix secondes nous écrivons le code
suivant :

<meta http-equiv="refresh" content="10; http:/www.funphp.com/index/>

http-equiv="Content-type". Cette valeur de I’ attribut permet de définir simultanément
le type du document et le jeu de caractéres utilisés dans la page. Comme nous I’ avons
déjasignalé, il faut I' utiliser impérativement si le jeu de caractéres n’a pas été précisé
dansladéclaration XML ou s celle-ci est absente, comme dans le cas des pages PHP.
Si cette déclaration n’est pasfaite, I utilisation de cet éément <meta /> est indispensa
ble sinon |e document n’ est pas validé par le W3C. L' attribut content contient alorsle
type du document suivi d’un point-virgule puis du code du jeu de caractéres. Nous
avons par exemple le code suivant :

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html;charset=1s0-8859-1" />

http-equiv="expires". Sauf spécification contraire effectuée dans le réglage des préfé-
rences de son navigateur, quand un utilisateur visite votre site, la page vue est mise en
mémoire cache de son ordinateur. Elle s affiche alors plus rapidement s'il y revient,
méme s e contenu du site a changé. Le visiteur peut bien slr forcer le navigateur a


http://www.funphp.com/index

Le langage XHTML

PARTIE |

actualiser la page comme vous devez le faire pour tester |es modifications apportées a
une page lors des phases de tests. Pour forcer cette mise ajour, il faut définir une date
dans I’ attribut content associé ahttp-equiv. Quand la date du jour est postérieure ala
date définie dans content, le navigateur recharge la page. Les dates sont données en
anglaisau format "Mon, 11 Jul 2005 18:34:45 GMT" pour le 11 juillet 2005418 h 34 min
45 en temps GMT. Nous écrirons par exemple :

<meta http-equiv="expires" content="Mon, 11 Jul 2005 18:34:45 GMT" />

Les scripts internes : I’élément <script>

Nous avons vu qu'il était possible de lier lapage XHTML avec un fichier externe conte-
nant du code JavaScript au moyen de I’élément <1ink />. Si cette solution correspond
bien al’aspect XHTML de séparation des fichiers ayant chacun un réle différent, il est
également possible de réaliser la méme opération avec I’ élément <script> qui seraalors
vide. Le type de langage utilisé est précisé dans I'attribut type qui est obligatoire
etcontient généralement lavaleur text/javascript pour JavaScript mais qui peut étre éga-
lement text/vbscript pour le langage VBScript qui est cependant marginal vis-a-vis de
JavaScript. Dansle cas d’un fichier externe, il faut utiliser I attribut src qui donnel’ URL
du fichier externe du script qui possede |’ extension . js pour JavaScript. Nous aurions par
exemple |le code suivant :

<{script type="text/javascript” src="http://www.funhtml/xhtml/fichiercode.js">
{/script>

Il est toujours possible d'incorporer du code JavaScript dans une page XHTML au
moyen de I’ édlément <script> mais, aladifférence de I’ utilisation précédente, le code du
script est inclut entre les balises <script> €t </script>. Dans ce cas, seul I’ attribut type est
requis. Il est d’ usage courant d’inclure tout le code JavaScript dans un commentaire situé
al’intérieur de I'élément <script> pour qu'il ne soit pas interprété par les navigateurs
dépourvus d’interpréteur (si caexiste encore !) maisaussi et surtout si levisiteur avolon-
tairement interdit |’ exécution des scripts JavaScript.

Nous pouvons par exemple écrire le code suivant :

{script type="text/javascript">
<l--
function debut()
{alert(‘Bonjour XHTML’);}
-->

</script>

En plus de I’ attribut id commun a la plupart des ééments, I'éément <script> possede
également les attributs suivants dont |e role est annexe par rapport aux précédents :
* charset pour préciser le jeu de caractéres utilisés dans |’ élément ;

* defer dont la seule valeur autorisée est defer. S'il est utilisé, I’ interpréteur JavaScript
du navigateur n’interpréte pas le code contenu dans I’ éément avant I’ affichage de la
page, ce qui rend I’ affichage plus rapide. Cet attribut ne sera utilisé que si le code ne
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contient pas d’instructions provoquant un affichage direct dans la page du type de
celles réalisées au moyen de lafonction write () ;

» xml:space dont laseule valeur possible est preserve et qui a pour fonction de conserver
intacts les différents espaces contenus dans le texte du code. Deux espaces consécutifs
ou des tabulations sont donc conserveés.

A la différence des autres ééments présents dans I’en-téte du document, |’éément
<script> peut étre utilisé également dans le corps du document, directement inclut entre
les balises <body> €t </body>, ou indirectement dans de nombreux autres éléments inclus
eux-mémes dans <body> et dont laliste figure dans le tableau 2-1.

Tableau 2-1. Les éléments parents de I’élément <script>

a, abbr, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, body, button, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, head, i, ins, kbd, label, legend, li, noscript, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var

Le code suivant utilise I’ éément <script> €t tous ses attributs :

<script type="texte/javascript" charset="is0-8859-1" defer="defer"
= xml:space="preserve">

<I-- Code JavaScript -- >

</script>

L'incorporation des styles : I'élément <style>

L’utilisation des styles CSS est étroitement liée a XHTML. Nous avons vu gu'ils pou-
vaent le plus souvent étre écrits dans un fichier externelié alapage avec I’ dément <1ink />.
Cependant, comme pour les scripts, il est possible de les écrire directement dans le code
XHTML en tant que contenu de I’ @ément <style>. Il n’est pas interdit d’ écrire tous les
styles dans cet élément mais cette possibilité sera réservée aLix cas ol les styles sont peu
nombreux. |l est auss envisageable de lier un fichier externe contenant les styles com-
muns a toutes les pages d’ un site avec <1ink /> et d’'gouter des styles particuliers a une
page dans I’ éément <style> de celle-ci.

En plus des attributs id, xm1:1ang, dir €t title que nous avons déja rencontrés, |’ él ément
<style> possede les attributs suivants :

« L'attribut type, dont la présence est obligatoire, précise le type des feuilles de style
utilisées. Pour les documents XHTML, il prend toujourslavaleur text/css ;

o L'attribut media précise le type de média concerné par la feuille de style . Il est donc
possible d'incorporer plusieurs ééments <style> dans I’en-téte de la page, chacun
étant destiné aun média différent (voir I’ exemple 2-4). |l prend les valeurs suivantes :
screen (écran d ordinateur), print (imprimante), tty (télétype), tv (téléviseur), projec-
tions (rétro ou vidéo projecteur), handheld (PDA, téléphone) braille (termina
braille), aural (navigateur oral) et a11 (tousles médias) ;
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o L'attribut xm1:preserve, déja rencontré, prend la valeur unique preserve si I'on désire
gue les espaces écrits dans |le code CSS soient conserveés ;

» Le code suivant définit une couleur de fond jaune pour la page et une couleur bleue
pour letexte ;

{style type="text/css" media="screen"
body{background-color:yellow;color:blue;}
</style

Nous reviendrons en détail sur I'écriture des styles dans la deuxiéme partie de cet
ouvrage. Il nous faut simplement retenir ici lalocalisation des styles.

Le titre de la page : I'élément <title>

Chacun a pu remarquer dans son navigateur qu’avant I’ affichage complet d’ une page
web, un titre apparait dans la barre de titre située en haut de la fenétre du navigateur. Ce
texte est défini dans I’'éément <title> qui est le seul dont la présence soit obligatoire
dans |’ élément <head>. Son contenu est un simple texte qui doit résumer le contenu de la
page en une ligne maximum. |1 est important de bien réfléchir a ce contenu car ¢’ est aussi
lui qui apparaitra comme titre principal du site dans les moteurs de recherche. Il doit
donc étre accrocheur et bien correspondre al’ esprit de la page. Nous aurons par exemple
le code suivant :

<titledLe site de XHTML 1.1 et CSS 2 </title>
L'élément <title> possede les attributs xm1:1ang, dir € id que nous avons déja rencontrés.

L’ exemple 2-4 crée une page en utilisant tous les éléments possibles de I’ en-téte <head>
dont <title> (repére @), <base /> (repére @), un grand nombre d’éléments <meta />
(repere @) et <1ink /> (repere @), les déments <style> (repere @) et <script> (repere @).
L’ élément <body> (repere @) contient un minimum d’ éléments pour obtenir un affichage.
Nous reviendrons dans la section suivante sur cet élément et ce qu'il peut contenir.

Exemple 2-4. Les éléments de I'en-téte du document

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" >
<head>
<!-- Element <title> -->@
<title> XHTML et CSS </title>
<1-- Elément <base /> -->@
<base href="http://www.funhtml.com/xhtm1/" />
<1-- Eléments <meta /> -->@
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<meta name="Description" content="Le site du livre &raquo; XHTML et CSS &raquo;

= de Jean Engels Editions Eyrolles" />

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />

<meta http-equiv="Charset" content="is0-8859-1" />

<meta http-equiv="Content-Script-Type" content="text/javascript" />

<meta http-equiv="Content-Style-Type" content="text/css" />

<meta name="revisit-after" content="15 days" />
<meta name="robots" content="index,follow" />

<meta http-equiv="refresh" content="1250;URL=http://www.funhtml.com/xhtm1" />

<I__ *kkkhkkhkkkkkkkkkkx __>

<1-- Eléments <link /> -->@

<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon"
= href="/xhtml/images/favicon.ico" />

<Tink rel="stylesheet" type="text/css" href="/xhtm1/C2/messtyles.css" />

<Tink rel="next" title="PHP 5" type="text/html"

= href="http://www.funhtml.com/php5" />

<Tink rel="start" title="Accueil" type="text/html"
= href="http://www.funhtml.com/xhtm1" />

<Tlink rel="previous" title="Document XML" type="text/xml"

= href="/xhtm1/C2/exemple2-1.xm1" />
<link rel="index" title="L’index" type="text/html"
= href="http://www.funphp.com/1index.htm1" />
<link rel="chapter" title="Chapitre 1" type="text/html"
= href="http://www.funhtml.com/xhtml/chl.htm1" />
<1ink rel="chapter" title="Chapitre 2" type="text/html"
= href="http://www.funhtml.com/xhtml/ch2.htm1" />
<1link rel="chapter"” title="Chapitre 3" type="text/html"
= ref="http://www.funhtml.com/xhtm1/ch3.htm1" />
<Tlink rel="glossary" title="Glossaire" type="text/html"
= href="http://www.funphp.com/xhtml/glossaire.html" />
<link rel="section" title="Section 1" type="text/html"
= href="http://www.funphp.com/xhtml/sectl.html" />
<Tink rel="contents" title="Sommaire" type="text/html"
= href="http://www.funphp.com/xhtml/somm.htm1" />
<1ink rel="appendix" title="Appendice" type="text/html"
= href="http://www.funphp.com/xhtml/append.htm1" />
<I__ *kkkkkkkkkkkkk __>
<I-- Elément <style> -->@
<l-- <style type="text/css" media="screen">

body {background-color:yellow;color:blue;}
</style>-->

<l-- <style type="text/css" media="print">
body {background-color:white;color:green;}

{/style>-->

<I__ *kkkkkkhkkkkkkkk __>

<I-- Elément <script> -->@
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<{script type="text/javascript">
function debut()
{alert(*Bonjour XHTML’);}
{/script>

<{script type="text/javascript" src="http://www.funhtml/xhtml/fichiercode.js">
= {/script>

</head>
<body onload="debut()">@
<!-- Tout Te contenu de la page -->
<hl>Le corps de la page</hl>
<p>
<img src="/xhtm1/images/php5_logo.gif" alt="PHP 5" />
</p>
</body>
</htm1>

La figure 2-1 montre le résultat obtenu, et en particulier la barre de navigation du site
dansMozilla, gréce al’ utilisation des différents éléments<1ink /> dans|’ en-téte du docu-

ment de I’exemple 2-4. Mozilla est le seul navigateur, avec Opera (dans une moindre
mesure), a exploiter ces € éments pour créer une barre de navigation.
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Le corps du document : I’élément <body>

La plupart des ééments de I’ en-téte <head> que nous venons d' aborder ont un contenu
invisible dansle navigateur. L' éément <body> au contraire est le conteneur de I’ ensemble
des éléments textuels et graphiques d'une page web. En revanche, et contrairement a
beaucoup de vieilles et mauvaises habitudes de codage non conformes, le corps d’un
document XHTML délimité par les balises <body> €t </body> ne peut pas contenir
n'importe quel autre élément XHTML existant, pas plus qu'il ne peut contenir quoi que
ce soit qui ne soit délimité par un autre éément. En particulier, il est interdit d'y inclure
directement du texte brut, comme on le voit encore trop souvent. L e tableau 2-2 donne la
liste exhaustive de tous les éléments qui peuvent étre inclus directement dans I’ € ément
<body>. Tout autre élément y est interdit et le respect de cette liste est une convention pri-
maire de validation d’ un document XHTML. C’est donc le premier contrdle auquel vous
devez procéder.

Tableau 2-2. L'ensemble des éléments enfants de I’élément <body>

address, blockquote, del, div, dl, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, ol, noscript, p, pre, script,
table, ul

Les éléments ne figurant pas dans cette liste doivent d'abord étre inclus dans des éé-
ments de cette liste (C'est le cas par exemple de I'élément <img />). Chacun de ces
éléments de premier niveau dans |la hiérarchie des é éments au sens XML du terme peut
a son tour contenir un certain nombre d’ autres ééments, et ainsi de suite. A chacun de
ces éléments correspond donc un certain nombre d' é éments enfants autorisés qu’il nous
faut respecter. Au fur et a mesure que nous aborderons les différents éléments XHTML,
nous donnerons systématiquement le contenu qu'’il est possible de leur donner. Vous trou-
verez en annexe A laliste de tous les éléments de laDTD XHTML 1.1, leurs éléments
enfants et parents autorisés et leurs attributs. A titre indicatif, le code de I’ exemple 2-5
crée un document XHTML de base contenant tous | es éléments admis dansle corps d’un
document par ordre al phabétique.

Exemple 2-5. Les éléments admis dans le corps d’une page XHTML 1.1

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1">
<head>
<title>Les é1éments du corps de la page</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<meta name="Author" content="Jean ENGELS" />
<meta name="Keywords" content="XHTML, CSS , Web" />
<meta name="Description"” content="Le site de XHTML 1.1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="">
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</style>
</head>
<body>
<address>Contact : xhtml@funhtml.com</address>
<blockquote>
<h4>titre h4</h4>
</blockquote>
<del>L’ancienne version HTML 3.2</del>
<div>bloc div</div>
<d1>
<dt>Liste de d&eacute;finition</dt>
</d1>
<fieldset>
<legend>legende</legend>texte<buttond>bouton</buttond
</fieldset>
<form action="script.php">
<fieldset><legend>commentaires</legend><br />
<{textarea cols="30" rows="5">texte</textarea>
</fieldset>
</form>
<h1>titre de niveau 1</h1>
<h2>titre de niveau 2</h2>
<h3>titre de niveau 3</h3>
<h4>titre de niveau 4</h4>
<h5>titre de niveau 5</h5>
<h6>titre de niveau 6</h6>
<ins>nouvelle version html 4.01</ins>
<ol>
<1i>Item 1</1i>
<1i>Item 2</1i>
</o1>
<p>paragraphe 1: de 1’action de Ta pluie sur la vie des grenouilles....</p>
<pre>
code javascript:
document.write("boucle");
for(i=0;i&1t;5;i++)
{
document.write( i);
}
</pre>
<noscript><p>votre navigateur ne reconnait pas javascript</p></noscript>
<{script type="text/javascript">
<l--
document.write("boucle javascript <br />");
for(i=0;i<5;i++){
document.write( i,” )}
/1 -=>
</script>
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<table border="1">
<tbody>
<tr><td>Cellule de tableau</td></tr>

</tbody>
</table>
<ul>
<Ti>Item 1</1i>
<1id>Item 2</1i>
</ul>

</body>

</htm1>

Lesfigures 2-2 et 2-3 présentent |es affichages obtenus dans un navigateur aprés|’ exécution
du code de I’ exemple 2-5.

[ Les éléments du corps de la page - Mozilla
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L’ ensembl e des éléments enfants de <body> (deuxiéme partie)

Danstous|es chapitres de la premiére partie de cet ouvrage, nous allons aborder I’ ensem-
ble des éémentsincorporables dans |’ éément <body>, €t Nnous'y procéderons successivement,
en fonction de leur role, pour créer toutes les fonctionnalités utiles dans un site.

Exercices

Exercice 1: Ladéclaration XML est-elle obligatoire ? Ou doit-elle étre placée ? Quelles
informations contient-elle ? Dans quel cas pose-t-elle des problémes ?

Exercice 2 : Que faut-il faire pour que le code soit validé si la déclaration XML est
omise ?

Exercice 3: A quel emplacement est définielaDTD utilisée dans le document ? Quelles
sont les différentes DTD utilisées dans un document XHTML 1 ?

Exercice4 : Ou est déclaré le nom de I’ dément racine du document ? Quel est son réle
et son nom ?

Exercice 5 : Quels sont les é éments enfants de I’ élément <htm1> ?
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Exercice 6 : A quoi sert I’éément <head> ? Quels sont ses él éments enfants ? Peuvent-ils
étre employés plusieurs fois dans |e méme document ?

Exercice 7 : Quel dément est obligatoire dans |’ @dément <head> ? A quoi sert-il ?
Exercice8 : Ecrivez le code nécessaire alaliaison d une feville de style avec un document.

Exercice 9 : Ecrivez le code nécessaire alaliaison d’ un document externe contenant des
scripts JavaScript avec un document.

Exercice 10 : Comment déclarer les mots-clés associés au site ? Quelle est I' utilité de
cette déclaration ? Ecrivez en un exemple.

Exercice 11 : Quel est lerdle de I’ éément <base /> ? Ecrivez-en un exemple.
Exercice 12 : Peut-on écrire le code suivant dans une page ?

<body>

Bienvenue dans notre site

<h1>Le site du XHTML et de CSS2</h1>
</body>

Exercice 13 : Peut-oninclurelesééments<img />, <form> €t <1i> dans |’ éément <body> ?

Exercice 14 : Ecrivez un script qui affiche un message d alerte quand I utilisateur arrive
sur le site.

Exercice 15 : Ecrivez le code CSS suivant &’ endroit adéquat :
body {background-color:white;color:green;font-size :20px}

Incluez ensuite un texte dans la page et testez le résultat. Vous devez obtenir un fond
rouge, un texte bleu avec des caractéres de 20 pixels.






Créer du texte et des listes

Créer une page web, ¢’ est d'abord y incorporer du texte, et ce depuisles origines du Web
qui ne contenait rien d'autre. Nous avons & notre disposition nombre d' éléments
XHTML grace auxquels on peut incorporer un contenu textuel dans une page. La diver-
sité des éléments qui datent des versions HTML permet une structuration du texte qui
pourrait étre réalisée avec beaucoup moins d’ éléments et |’ utilisation conjointe de styles
CSS. Cette structuration vise a organiser les différentes parties du texte et a attirer |’ atten-
tion des visiteurs sur les points importants. |1 est donc nécessaire que le contenu textuel
soit structuré en titres de différents niveaux, en grandes divisions puis en paragraphes.
Les listes constituent également un moyen de structurer |I'information dans certains cas
particuliers.

Les titres

Dans une page web, ¢’ est en priorité lestitres qui identifient les grandes sections de texte,
comme nous | e faisons dans ce livre. Lestitres sont contenus dans les éléments <h1> ...
</h1>, pour lestitres de premier niveau, a<he> .. </h6>, pour lestitres de plus bas niveau.
Entre ces extrémes nous pouvons utiliser les titres <h2>, <h3>, <h4> et <h5>, et nous note-
rons <hn> pour désigner I’ ensemble de ces éléments. Si aucun style personnalisé ne leur
est donné, les navigateurs affichent les titres dans des polices de tailles dégressives pour
les éléments <h1> (le plus grand) a<hé> (le plus petit). Les ééments de titre faisant partie
des éléments de bloc, ils sont automatiquement suivis d' un saut de ligne, aprés la balise
defin </h1> par exemple. On peut cependant adapter cette particularité en définissant un
style personnalisé pour ces ééments. En tant que bloc, un élément <hn> peut contenir
bien sir du texte, ce qui en constitue I’ utilisation la plus fréquente, mais il est utile de
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savoir qu'il peut aussi inclure tousles éléments « en ligne ». 1l peut par ailleurs étreinclut
danslesblocs et les cellules des tableaux. L es tableaux 3-1 et 3-2 donnent laliste exhaus-
tive des éléments enfants et parents des éléments de titre <hN>.

Tableau 3-1. Liste des éléments enfants de <h1> ... <h6>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

Tableau 3-2. Liste des éléments parents de <h1> ... <h6>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th

Les ééments <h1> ... <h6> possedent I’ ensemble des éléments communs vus au chapitre
2. Nous utilisons le plus souvent id, class, title, €t par exemple les gestionnaires d’ évé-
nements onmouseover €t onmouseout pour changer leur style, par exemple lacouleur du titre
quand le curseur le survole et la rétablir quand il quitte la zone du titre. Sans utiliser
aucun style, les titres de niveaux 1 a 6 sont donc affichés avec des polices de tailles
décroissantes comme le montre la figure 3.1, obtenue par I’ affichage de la page de
I’'exemple 3-1 qui crée six titres de niveaux décroissants (repére @ a @) et utilise les
deux gestionnaires d’' événements onmouseover pour écrire le titre de niveau 1 en rouge et
onmouseout pour le remettre en noir, sa couleur par défaut (repére @).

Exemple 3-1. Les différents niveaux de titre et leur style par défaut

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les différents niveaux de titre</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<hl onmouseover="this.style.color=‘red’;"
= onmouseout="this.style.color="black’">Titre de niveau 1</h1>‘)

<h2>Titre de niveau 2</h2>@
<h3>Titre de niveau 3</h3>@
<h4>Titre de niveau 4</h4>@
<h5>Titre de niveau 5</h5>@
<h6>Titre de niveau 6</h6>@
</body>
</htm1>
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Figure 3-1 .
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Signalons encore une fois qu’il ne faut pas choisir un niveau de titre en fonction de sa
taille physique par défaut telle qu’ elle est représentée alafigure 3-1, mais en fonction de
la sémantique sous-jacente qui Iui est attachée. Si une page ne comporte que des titres
d’un seul niveau, il est conseillé de n' utiliser que des titres <h1> sans tenir compte de la
taille par défaut et non pas des titres <h2> par exemple, au motif que la taille convient
mieux. Lataille alaquelle on veut afficher réellement cestitres dansla page sera détermi-
née en écrivant un style CSS. Dans le code suivant, nous organisons le contenu d’ une
page en utilisant quatre niveaux de titres selon une structure similaire a celle d’ un livre.
Le niveau <h1> est celui des parties du livre (repéres @ et @), le niveau <h2> est celui des
chapitres (reperes @ et @), le niveau <h3> est celui des différentes sections (repéres @,
0O, O & @) et enfin le niveau <h4> est celui destitres des différents paragraphes (reperes @,
0.0 @ 6 O M) Lesniveaux suivants peuvent par exemple étre utilisés pour
les titres des exemples et des figures. Chacun peut ensuite étre doté d'un style CSS
approprié aux godts du concepteur de la page mais la structure reste identique quelle que
soit la présentation adoptée.

<body>

<h1>PARTIE I : XHTML</h1>@

<h2>Chapitre 1 : Introduction</h2>@
<h3>Section 1</h3>@
<h4>Paragraphe 1</h4>@
<h4>Paragraphe 2</h4>@
<h3>Section 2</h3>@
<h4>Paragraphe 1</h4>@
<h4>Paragraphe 2</h4>@



Le langage XHTML
=
PARTIE |

<h2>Chapitre 2 : Structure d’un document</h2>@
<h3>Section 1</h3> @
<h4>Paragraphe 1</h4>@
<h4>Paragraphe 2</h4>®
<h3>Section 2</h3>
<h4>Paragraphe 1</h4>®
<h4>Paragraphe 2</h4>{®
<h1>PARTIE II : CSS 2</h1>@
<!-Suite de Ta structure -->
</body>

La figure 3-2 donne une représentation de cette structure avec les styles par défaut d'un
navigateur Mozilla.

Figure 3-2 - . .
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Les divisions de la page

Le corps d'un document, contenu dans I’ éément <body>, peut étre divisé en différentes
parties qui vont constituer les différents blocs de la page. Ces divisions permettent de
bien structurer I'information contenue dans une page.
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Les paragraphes : I’élement <p>

Comme dans un traitement de texte, le contenu d’ une page peut étre divisé en différents
paragraphes. Chaque paragraphe sera par défaut précédé et suivi d’ un saut de ligne pour
marquer la séparation avec le contenu précédent et suivant. Chaque paragraphe doit étre
contenu dans I’ éément <p>, et donc délimité par les balises <p> €t </p>. Chaque paragra-
phe peut bien slir contenir du texte mais également tous les éléments en ligne comme des
images, des objets multimédia ou des composants de formulaire si I'élément <p> est
inclut lui-méme dans un formulaire (voir le chapitre 7, Créer des formulaires). Les
tableaux 3-3 et 3-4 donnent respectivement la liste des éléments enfants et parents d’ un

paragraphe <p>.
Tableau 3-3. Liste des éléments enfants de I'élément <p>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

Tableau 3-4. Liste des éléments parents de I'élément <p>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th

L' élément <p> possede I ensembl e des attributs communs et aucun autre attribut particu-
lier. L' exemple 3-2 montre une utilisation de titres et de paragraphes pour structurer une
page. Lafigure 3-3 montre le résultat obtenu pour cette page.

Figure 3-2. Structuration du texte en paragraphes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les paragraphes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>Chapitre 1</hl>
<h2>La création du monde</h2>

<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat lTux et facta est lux et vidit Deus Tucem

</p>
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<p>Et vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria

= et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet terra herbam virentem et

= facientem semen et Tignum pomiferum faciens fructum iuxta

</p>

<h2>Le huitieme jour</h2>

<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua

= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas

</p>
</body>
</html>
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Chapitre 1

La création du monde

In principio creavit Deus caclum et terram terra autem erat inanis et vacua et tencbrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
Deus fiar hux et facta est hix et vidit Deus icem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem diem et tenebras noctem factumaue est
vespere et mane dies unus dixit quogque Deus fiat firmamenmm in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firnamentum divisitque aquas
qage erant sub firmamenta ab his quae erant super firmamentum et fachim est ita vocavitque Dens firmamentum cashim et fachim est vespere et mange

dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt in locum unum et appareat arida factumaque est ita

Et vocavit Deus andam terram congregationesque aquarum appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum et ait genminet terra herbam virentem et
tacientem semen et lignum pomifernm faciens fremm mxta gemis simm cnms semen in semet ipso sit super terram et fachm ast ita et promlit terra harham
virentem et adferentem semen fixta genus swum lignumque faciens fructum et habens unumquodque sementem secundum speciem suam et vidit Deus
quod esset bonum factumque est vespere ot mane dies tertius dixit autem Deus fiant luminaria in firmamento caeli ut drvidant diem ac noctem et sint in
signa ct tempora et dies ot annos ut luccant in firmamento cacli et inhuminent terram ct factum est ita fecitque Deus duo magna luminania luminare mams ut
pracesset diei et huninare minus ut pracesset nocti et stellas et posuit cas in fiimamento caeli ut lucerent super terram et pracessent diei ac nocti et

dividerent lucemn ac tenebras et vidit

Le huitiéme jour

In principio creavit Deus caehmm et terram tetra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
Dens fiat hix et facta est hox ot vidit Dens meem quad esset hona et drisit icem ac tenshras appellavitque hicem diem et tenebras noctem fachimeue est
vespers ot mane diss unus divit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum ot dividat aquas ab aquis ot feeit Deus fimamentum divisitque aquas
quae erant sub fimamento ab his quae erant super firmamentum et factum est ta vocavitque Deus firmamentun cashun ot factum est vespers et mane
dies secundus dixit vero Deus congregentur aquas quac sub caclo sunt in locum unum et apparcat arida factumque est ita X HTML
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Figure 3-3
Les paragraphes

Notonsquesi I’ utilisateur redimensionne lafenétre du navigateur, lalargeur des paragra-
phes s adapte a cette nouvelle taille. Le texte reste totalement visible mais sur davantage
delignes, sans avoir a utiliser la barre de défilement horizontale.
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Les divisions de la page : I'élément <div>

Comme I’élément <p>, I’élément <div> peut étre directement inclut dans le corps du
document <body>. Il crée une division de la page. Ce type de division permet de grouper
dans un seul bloc un ensemble composé soit de texte soit d’ éléments inclus, auxquels on
pourra appliquer globalement des styles particuliers. A la différence des paragraphes, une
division créée avec <div> permet d'inclure une trés grande variété d éléments XHTML,
comme du texte brut, les éléments en ligne et la totalité des € éments de niveaux bloc
comme |’ autorise <body>, mais également les titres, les listes et les formulaires, ce qui et
interdit dans un paragraphe. Les tableaux 3-5 et 3-6 donnent respectivement la liste de
tous les éléments enfants et parents de I’ éément <div>. C'est donc un éément trés riche
qui se préte bien alacréation de la structure d’ une page en grands blocs distincts auxquels
il est possible d appliquer par la suite des styles propres et des positions précises (voir le
chapitre 13, Créer une mise en page : le dimensionnement et le positionnement).

Tableau 3-5. Liste des éléments enfants de I'élément <div>

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dI, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, object, ol, p, pre, q, table, samp, script,
select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, ul, var

Tableau 3-6. Liste des éléments parents de I'élément <div>

blockquote, body, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th

L'élément <div> admet I’ensemble des attributs communs dont id, class, title, dir,
xml:Tang, qui sont les plus utilisés. Une des applications les plus courantes des divisions
<div> consiste acréer des cal ques auxquel s on applique des styles de positionnement per-
mettant de remplacer avantageusement les cadres. |l nous sera, par exemple, possible de
diviser la page web en zones bien définies ayant chacune un role précis. Comme nous le
verrons dans la deuxiéme partie de cet ouvrage, |’ application de styles a des divisions
permettra de créer facilement un en-téte, une zone de menu, une zone de contenu et un
pied de page distincts qu'il sera possible de répéter dans chague page (voir le chapitre 13).
Il nous sera également possible a |’ aide de scripts simples de créer des effets graphiques
sur des divisions en les faisant apparaitre ou disparaitre en fonction des actions du visi-
teur. Notons aussi que, contrairement aux paragraphes <p>, la fin d'une division
N’ entraine pas un saut de ligne par défaut, mais seulement un retour alaligne. Les conte-
nus des différentes divisions peuvent donc se succéder sans rupture. L’'exemple 3-3
reprend le méme contenu que |’ exemple 3-2 en remplacant les éléments <p> par des divi-
sions <div> (repéres @, @ et @). On notera la différence d' affichage obtenue entre la
figure 3-3 (paragraphes <p>) et lafigure 3-4 (blocs <div>). Nous ne retrouvons plus entre
deux blocs <div> le saut de ligne qui existe entre deux paragraphes. Dans cet exemple, la
réalisation d' une séparation du texte entre les deux premiers blocs <div> ne sejustifie que
si I’on veut leur appliquer des styles différents par la suite.
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Chapitre 1

La création du monde

In principio creavit Deus caslum et terram terra autem erat inanis =t vacua =t tenebrae super faciem abyssi et spitims Dei
ferebatur sup=r aquas dixitque Deus fiat lux =t facta 2st lux ot vidit Deus lucem quod =sset bona =t divisit lncem ac tensbras
appellavitque licem diem et tenebras noctem factumaue est vespere et mane dies wms dixit quoque Deus fiat firmamentum in
medio aquanum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus fiitmamentum drisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae
erant super firmamennun 2t facumn 2st ita vocavitque Deus firmamenmm caslum et factum est vespers et mane dies secundus
dixit vero Tlens congregentur aquas qua= suh casla sint in loenm imim et appareat arida fasmimaqne 25t ita

Et vocavit Deus aridam terram congregationesque aguarum appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet
terra herbam virentem et facientem semen et igmum pomiferum faciens fructum frcta genus smum cuius semen in semet ipso sit
super tetram o factum est ita et promulit terra herbam virentem et adferentem semen fuxra genus s lignumaue faciens frucmm
2t hahens mmmmquadque sementem sectmchim spaciem suam ot vidit Dens quod esset hommm factimeme est vespers ot mana
dies tertins divit antem Deus fiant himinaria in firmamento caeli ut dividant diem ac noctem et sint in signa et tempora et dies et
annos ut hiceant in firmamento caeli et inhwminent terram et factum est ita fecitque Deus duo magna huminaria luminare maius ut
pracessel died el luonines e minus ul pracessel noct el stellas el posul cas n fmenento cach ul lucerent supet tettan eL
prasessent disi ac nocti et dividerent ncem ac tenebras et vidit

Le huitiéme jour

I primeipio creasvil Deus caelun el lerran leara aulemn etal Dreods = vacua oL lenebrae super faclemn abyssi el spitilus Ded
ferebatur super CSS aquas dixitque Deus fiat lux =t facta est hux et vidit Deus lucem quod esset bona et dnisit lncem ac
tenebras appellavitque lucem diem et tenebras noctem factumque est vespere et mane dies wms dixit quoque Deus fiat
firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub firmamento
ab s guate cranl super fioaoentun oL Gaclun est il vocavilgue Dews Srimanentun caclun oL faclun esl vespere oL mane dies
secundus dixit vero Deus congregentur aquas quae sub caclo sunt in locum unum et appareat arida factumque est ita XHTML

Figure 3-4
Les divisions en blocs <div>

Exemple 3-3. Les divisions en blocs <div>

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1">
<head>
<title>Les divisions div</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>Chapitre 1</hl1>
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<h2>La création du monde</h2>

<div>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
= et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super
= aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem ..
</div> @
<div>Et vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria
= et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet terra herbam virentem et
= facientem semen et Tignum pomiferum faciens fructum iuxta ..
</div@
<h2>Le huitiéme jour</h2>
<div>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas ..
</div@

</body>

</htm1>

Les divisions de bloc locales

Le corps du document peut contenir d’ autres éléments de niveau bloc qui étaient destinés
en HTML a obtenir un rendu particulier, essentiellement pour des parties de texte.
Compte tenu de I' utilisation généralisée des styles, ces ééments perdent aujourd’ hui de
I"importance car nous pouvons obtenir le méme résultat en appliquant un style spécialisé
aun éément <div> par exemple. lIs resteront cependant utiles a ceux qui veulent obtenir
la présentation par défaut de chacun d’ entre eux dans les navigateurs courants.

Les blocs de citations : I’élément <blockquote>

L' élément <blockquote> sert acréer unedivision de petite taille dans e corps d’ une page.
A I'origine, il était destiné & contenir des blocs de citations, comme un petit poéme ou
une note. Son contenu est par défaut mis en évidence au moyen d' un affichage en retrait
par rapport aux bords gauche et droit de la page. Chaque éément est suivi d’un saut de
ligne, tout comme pour les paragraphes. Notons bien qu’ aucun contenu textuel ne peut y
étre inclut directement, pas plus que les images d'ailleurs. || faudra au préalable inclure
dans cet élément par exemple un paragraphe <p>, puis le texte et les images. L es tableaux
3-7 et 3-8 donnent respectivement la liste des éléments enfants et parents de |’ élément
<blockquote> qu'il faut respecter.

Tableau 3-7. Eléments enfants de I’élément <blockquote>

address, blockquote, del, div, dl, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p, pre, script,
table, ul

Tableau 3-8. Eléments parents de I’élément <blockquote>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th
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L’ exemple 3-4 reprend encore le contenu des exemples précédents, inclus cette fois dans
des éléments <blockquote>. Le premier (repére @) contient a lafois un titre de niveau 2
(repére @) et un bloc <div> (repére @). Le deuxiéme (repere @) ne contient qu’ un bloc
<div> (repere @) et ledernier (repére @) contient un titre (repére @) et un paragraphe <p>
(repére @). Lafigure 3-5 montre le type de présentation que fournissent par défaut les
navigateurs pour |’ éément <blockquote>.

Exemple 3-4. Les blocs <blockquote>

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les blocs blockquote</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>Chapitre 1</h1>
<blockquote>@
<h2>La création du monde</h2>@
<div>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
= et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super
= aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem ...</d1v>€)
</blockquote>
<blockquote> @
<div>Et vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria
= et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet terra herbam virentem et
= facientem semen et Tignum pomiferum faciens fructum iuxta ...</d1v>(3
</blockquote>
<blockquote> @
<h2>Le huitiéme jour</h2>@
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super CSS aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est XHTML ... </p>@
</blockquote>
</body>
</htm1>

Les différences avec les exemples précédents ne se situent qu’ au niveau de la présenta-
tion et celle-ci aurait pu étre obtenue en appliquant des styles aux ééments <p> ou <div>
employés précédemment. Cela confirme bien qu'il faut s attacher dans un premier temps
alastructure et non al’ aspect.
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Figure 3-5 5
L 2 Les blocs blockquote - Mozilla FHrefox

LESI; d(-l‘j(,lsons bicheer  Edinon  Affichage  Allerd Margue-pages  Cugls  / @

< =

d 0 qUOt9 Ga - - |5,—] 3 [ = ho homl.comhmlCsfexempies-2hml - v | @ ok GL

ans une page Y =
e
Chapitre 1
La création du monde
In principio creavit Deus cachum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
anper factem ahyssi et spiritns Dei farshanr snper aqmas dixiteme Nens fiat s of facta
est lux et vidit Deus ucem ..
Lt vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria ot +idit
Deus quod esset bonum et ait germinet terra herbam virentem =t facientem semen ot
gmn pormiler o faclens uclun justa
Le huitiéme jour
In principio ercavit Deus cachum ct terram terra autem crat inanis ct vacua ct tencbrac
super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super CSS aquas dixitque Deus fiat hux ot
facta est XIITML .
v
Terminé

Le texte préformaté : I'élément <pre>

Usuellement, cet élément sert a afficher le texte qu'il contient en préservant sa présenta-
tion et les différents espaces et indentations qui se trouvent dans le code XHTML, alors
que par défaut les autres éléments ne conservent pas cette présentation. Le texte qu'il
contient est affiché par défaut dans une police a espacement fixe, comme dans un éditeur
de code. Pour ces raisons, I'élément <pre> est traditionnellement utilisé en préservant
tous ses espaces. |1 posséde I’ ensemble des attributs communs auxquels s' ajoute I’ attri-
but xm1:space qui prend lavaleur unique preserve et dont le but est de définir explicitement
la conservation de tous les espaces contenus dans I’ éément. En tant que bloc, I'élé-
ment <pre> peut contenir des ééments en ligne. Les tableaux 3-9 et 3-10 donnent respec-
tivement la liste des éléments enfants et parents de ce bloc. On notera par exemple qu'il
ne peut pas contenir d’images.

Tableau 3-9. Les éléments enfants de I'élément <pre>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, input, ins, kbd, label, map, q, samp,
script, select, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

Tableau 3-10. Les éléments parents de I’élément <pre>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th
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L'exemple 3-5 illustre I" utilisation de cet élément pour I’ affichage du code d'un script
JavaScript et du code d' une page XHTML en leur conservant leurs indentations.

Exemple 3-5. Utilisations de I'élément <pre>

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title> L’é1ément pre </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
</head>
<body>
<h3>Exemple de script JavaScript</h3>
<hr />
<pre xm]:space="preserve">i}
&Tt;script type="text/javascript" &gt;@)
&1t !--
function couleur(col)
{
document.getETementById("corps").style.color=col;
}
--&gt;
&1t;/scriptégt;
</pre>
<hr />
<pre>@
Le contenu d‘une page X H T ML
&1t;html  xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" &gt;
&1t;head&gt;
&1t;title>Les blocs blockquote &1t;/titledgt;
&1t;meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1"
= /&qgt;
&1t;/head&gt;
&1t;body&gt;
&T1t;hl&gt; La page XHTML &1t;/hl&gt;
&1t;/body&gt;
&1t;/html&gt;
</pre>
</body>
</htm1>

Lafigure 3-6 montre le résultat obtenu.


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.w3.org/1999/xhtml

Créer du texte et des listes

Figure 3-6
L’ aspect par défaut
des déments <pre>

CHAPITRE 3

) 'élément pre - Mozilla Firefox

outls 2 Q@

Fichier ~Edition Affichage Allerd Marque-pages
@ - Fy 0] it v, furintml, cam jxhiml C 3exemple3-5mtml v | (@ ok |G!,
m & @ 52 [ météo
Exemple de script JavaScript

<3cript type="text/javascript" >

function couleur(col
document.getElementById("corps") .style.color=col
-
Le contenau d'umne rage ¥ H T M L
<h ang="fr" xmlns="http://www.w3.o0rg/1999/xhtml" >
le>Les blocs bklockguote </title’
I ="Content-type" content="text/htm charset=isc-285%-1

L </hl>

Terming

Les autres éléments de niveau bloc

Lelangage XHTML définit plusieurs & éments mineurs de niveau bloc dont I utilisation
serévéle accessoire puisgu’ils peuvent étre remplacés par exemple par un élément <p> ou
<div> auquel est associé un style particulier. Il s agit des éléments suivants :

e L'é@ément <address> dont le contenu est identique al’ éément <p> (éléments en ligne et
texte brut). Son principal réle est d' afficher I’ adresse de contact avec | e responsable du
site. Son contenu est affiché par défaut en italique et en petits caractéres. Il est tradi-
tionnellement inséré en bas de page (voir la figure 3-7). 1l posséde I’ensemble des
attributs communs,

» Les éléments <del> et <ins>, généralement associés I'un a |’ autre, sont destinés a
contenir respectivement des informations actuellement supprimées, pour cause
d’ obsolescence par exemple, pour <del>, €t la version actualisée de ces informa-
tions pour <ins>. Ces deux ééments possedent I’ ensemble des attributs communs
ainsi que I’attribut cite qui contient I'URL d’un document contenant les informa-
tions détaillées sur le contenu supprimé. L’ attribut datetime contient la date de la
suppression ou de lavalidité des contenus. Cette date doit étre au format AAAA-MM-JJ



Le lang

age XHTML

PARTIE |

T hh-mm-ss Z. Les navigateurs actuels n’exploitent pas directement ces attributs.
Pour y accéder, il faut avoir recours soit a un script, soit a un style CSS qui permet
d’ en afficher le contenu (voir I’ utilisation de la propriété content).

L'éément <form> permet de créer un formulaire. 1l contient des éléments de niveau
bloc qui renferment a leur tour les différents composants du formulaire. Compte tenu
de I’'importance de cet élément dans la création des pages web dynamiques, nous lui
consacrons un chapitre particulier (voir le chapitre 7, Créer des formulaires).

L' élément <fieldset> fait également partie du bloc. Son role habituel est également
d’ étre inclut dans I’ élément <form> pour créer des groupes de composants d’ un for-
mulaire (voir le chapitre 7). Par défaut, ces groupes sont délimités par un liseré fin.
S'il contient I’élément <1egend>, le contenu de ce dernier est affiché dans le liseré.
L’ élément <fieldset> pouvant contenir tous les autres éléments de bloc, les
éléments en ligne, les titres et les listes, il est donc envisageable de I’ utiliser pour
créer des divisions particuliéres dans la page, méme en dehors du contexte des for-
mulaires, comme <div>, en profitant de son style par défaut. || posséde la totalité
des attributs communs.

L’exemple 3-6 permet de tester les éléments <de1> €t <ins> pour lesquels nous gérons
I’événement onclick qui permet d afficher une boite d aerte affichant quant a elle la
valeur del’attribut cite (reperes @ et @). Avec I’ élément <fieldset> (repére @), on peut

aff
et

icher une zone de note encadrée contenant un titre et un paragraphe (reperes @, @
0@). Enfin, I’élément <address> contenant un lien permet d’entrer en contact avec le

responsable du site (repere @).

Exemple 3-6. Les éléments de bloc annexes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title> Divers éléments de bloc </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
</head>
<body>
<h1l>Les éléments annexes de blocs</hl>
<p>La version ancienne
<del cite="http://www.w3.0org" datetime="1998-12-31"
= onclick="alert(this.cite)">HTML</de1> @)
= a été remplacée par les spécifications
<ins cite="http://www.w3.org/XHTML" onclick="alert(this.cite)" >
= XHTML 1.1</ins>@
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</p>

fieldset> @
<legend>Note : </Tegend>@
<h2>La création de XHTML</h2>@
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem
= </p>@

</fieldset><br />

<address>Contact avec 1’auteur : <a id="auteur"
= href="mailto:xhtml@funhtml.com">xhtml@funhtml.com</a> @

</address>

</body>

</htm1>

Lafigure 3-7 offre un rendu visuel de ces ééments.
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Les éléements annexes de blocs

La version ancienne HTML a été remplacée par les spécifications XHTML 1.1

—Note :

La création de XHTML

In principio creavit Deus cashun et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abvssi et
spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat hix et facta est lux et vidit Deus lcem quod esset bona et
divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem diem et tenebras noctem factumque est vespere et mane dies unus
dixit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmatmentum
divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant super firmamentium et factum est ita vocavitque Deus
firmamentium cashun ot factium ast vespere ot mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquas quas sub
caclo

Conracr avec l'aursur

2@ [E— T

Figure 3-7
Les éléments de bloc annexes
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Les éléments des divisions sémantiques en ligne

Le langage HTML offrait un nombre relativement important d’ éléments en ligne qui
permettaient de délimiter des contenus en ligne. Ces derniers étaient souvent limités a
quelques mots afin de les particulariser et de les mettre en évidence, le plus fréquem-
ment au moyen d’'un style prédéfini. XHTML a conservé la plupart de ces éléments
mais nombre d’ entre eux perdent de leur intérét pratique car, en associant des styles
CSS différents a un seul type d’ élément, <span> par exemple, nous constaterons par la
suite que nous pouvons obtenir les mémes résultats visuels. On peut envisager que cer-
tains d’entre eux soient appelés a disparaitre. |ls gardent cependant un réle dans la
structuration du contenu d’une page. En tant qu’éléments en ligne, ils doivent étre
inclus dans un élément de type bloc, et jamais directement dans le corps de la page.
L es paragraphes suivants présentent I’ ensemble de ces ééments en ligne et leur role
respectif.

Tous ces él éments ont en commun les mémes éléments enfants dont laliste figure dansle
tableau 3-11.

Tableau 3-11. Les éléments enfants des éléments sémantiques en ligne

Texte , a, abbr, acronym, b, big, bdo, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

Les abréviations

L'élément <abbr> contient une abréviation, par exemple « kg » pour kilogramme ou
« ciné» pour cinématographe. Cet élément posséde la totalité des attributs communs, les
plus adaptés étant id, class et title. Il peut contenir tous les éléments en ligne. Nous uti-
lisons généralement I'attribut commun title pour afficher la signification exacte de
I’ abréviation quand I’ utilisateur place le curseur sur son contenu signalé dans les naviga-
teurs par un soulignement en pointillés. Les attributs gestionnaires d’ événements onclick
et onmouseover peuvent permettre d’afficher une boite d'aerte contenant la définition
détaillée.

Le code suivant :

<abbr title="kilogramme" onmouseover="alert(‘Unité de masse: kilogramme’)">kg</abbr>

définit I’ abréviation d’ une unité physique. Sa signification est donnée dans I’ attribut
title, et elle s'affiche de maniére détaillée dans une boite d’ alerte quand le curseur
survole le texte en utilisant I’attribut gestionnaire d’événements onmousever (VOir
I’exemple 3-7 (reperes @ et @) et lafigure 3-8). Notez que cet élément est ignoré par
Internet Explorer 6 qui affiche son contenu comme du texte ordinaire et ne reconnait
pas I’attribut tit1e pour afficher la signification, et encore moins les gestionnaires
d événements.
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Les acronymes

L'élément <acronym> est le conteneur d'un acronyme, « XHTML », «PHP» ou
« UNICEF » par exemple. Comme <abbr>, il posséde latotalité des attributs communs et
est encore affiché par défaut avec un soulignement en pointillés. C'est encore I’ attribut
title qui est utilisé pour afficher une bulle contenant la définition in extenso de I’ acro-
nyme. |l peut aussi contenir I’ ensemble des éléments en ligne.

Le code suivant :

<p>
Utilisez vite <acronym title="eXtensible HypertText Markup Language">XHTML 1.1
= <{/acronym> promis a un grand avenir!

</p>

donne la définition de I’ acronyme « XHTML » dans I'attribut title. Voir I’exemple 3-7
(repere @) et lafigure 3-8.

Le sens de lecture du texte

L’ élément <bdo> permet de modifier localement la définition du sens de lecture de son
contenu qui a pu étre donné avec I'attribut dir de son élément parent. En plus des
attributs de base (id, class, title), il possede en effet |’ attribut obligatoire dir qui
prend les valeurs habituelles, 1tr et rt1, pour indiquer que le sens de lecture se fait res-
pectivement de gauche a droite, ou I'inverse. L’ attribut xm1:1ang permet de préciser le
code de lalangue associé |ocalement au contenu de I’ é ément <bdo>. Cet élément géné-
ralement employé pour des textes courts peut cependant contenir tous les éléments en
ligne.

Le code suivant :

<p>Lire de gauche a droite

<bdo dir="1tr" xml:lang="fr">XHTML</bdo> ou de droite a gauche
= <bdo dir="rt1" xml:lang="ar">XHTML</bdo>

</p>

permet d’ afficher le mot « XHTML » successivement de gauche a droite et de droite a
gauche, ce qui fournit les affichages « XHTML » et « LMTHX » (voir I'exemple 3-7
(repére @) et lafigure 3-8).

Les citations

Nous avons déjavu que |’ élément <blockquote> permet de contenir des citations et de les
mettre en évidence. L' élément <cite> aune destination similaire mais est utilisé en ligne
pour des citations courtes. |1 peut contenir directement du texte brut, tous les éléments en
ligneainsi que <ins>, <de1> et <script>, et possede tous les attributs communs.
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Le code suivant :

<p>Comme le disait Boris Vian

<{cite title="Vian 1920-1959"> La vérité n’est pas du coté du plus grand nombre
=> car on ne veut pas qu’elle y soit. Le jour ou il sera a méme, par sa culture
= et ses connaissances, de choisir lui méme sa vérité, il y a peu de chance

= pour qu’il se trompe.</cite>

</p>

affiche une citation dans une police en italique par défaut (voir I’ exemple 3-7 (repére @)
et lafigure 3-8).

L'inclusion du code source

Nous avons déja utilisé I’ éément <pre> pour insérer du texte préformaté dans un bloc.
L’ équivalent en ligne est I’ élément <code> qui nous permet d’inclure dans une phrase le
texte d’'une instruction et de le mettre en évidence par rapport au contexte, car il est
affiché par défaut dans une police a espacement fixe du type listing.

Le code suivant :

<{p>Pour créer une boite d’alerte en JavaScript, nous écrivons par exemple:
<code>alert(‘Bonjour’)</code>. Dans ce cas 1’exécution du script s’arréte.
- l-- 7 -

</p>

affiche un paragraphe contenant du code JavaScript (voir I'exemple 3-7 (repére @) €t la
figure 3-8).

L’ élément <code> peut contenir par ailleurs tous les éléments en ligne. |l possede auss
tous les attributs communs. L' attribut tit1e peut servir par exemple a afficher le nom du
langage de programmation du code.

Les définitions en ligne <dfn>

L’ élément <dfn> sert de conteneur a une définition de terme. Son emploi est rare en tant
guetel. I contient du texte et les autres é éments en ligne. Par défaut, son contenu est en
italique. |l posséde tous les attributs communs.

Le code suivant :

<p>Ce béatiment a Ta forme d’un pentagone
<dfn>(polygone a cing cotés)</dfn> et abrite des gens peu recommandables.
</p>

affiche le contenu de |’ élément en italique (voir I’ exemple 3-7 (repére @) et lafigure 3-8).

Les saisies du clavier

Afin d'indiquer au visiteur les saisies a faire au clavier pour effectuer une action parti-
culiére, il faut inclure ces saisies dans I’ élément <kbd>, dont I’emploi se révéle d'ailleurs
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aussi rare gque le précédent. Par défaut, son contenu textuel est affiché comme celui de
I’ élément <code> dans une police a espacement fixe.

Nous écrirons par exemple :
<p>Si vous en avez assez, tapez : <kbd>Ctr1+Al1t+Suppr</kbd>, et au revoir!</p>
(voir I'exemple 3-7 (repére @) et lafigure 3-8).

Les citations courtes

En supplément de I'élément <cite>, nous pouvons utiliser I'éément <q> pour des cita-
tions courtes qui sont par défaut automatiquement incluses entre guillemets (en anglais,
guotes d’ou le nom de I' élément) dans la plupart des navigateurs. Toutefois, il n'est pas
dans I'esprit XHTML de compter sur une présentation automatique et il vaudra mieux
créer un style personnalisé pour obtenir cet effet. On se reportera a ce sujet aux pseudo-
éléments :before €t :after au chapitre 9, et ala propriété content. L' attribut cite permet
de donner I'URL d'une page susceptible de renseigner en détail sur la citation et son
auteur.

Nous pouvons écrire, par exemple :

<p>Comme Hamlet posons nous la question : <q
= cite="http://www.funhtml.com/hamlet.html" title="Hamlet : William Shakespeare"
= onclick="alert(‘Voir ‘+this.cite)">Etre ou ne pas &ecirc;tre </q></p>

L' attribut cite est ici défini, et le gestionnaire d’ événements onclick permet d' afficher
une boite d’ alerte contenant I’ adresse figurant dans cet attribut cite (voir I’ exemple 3-7
(repére @) et lafigure 3-8).

Les exemples en ligne : <samp>

Pour mettre en évidence, en particulier dans un paragraphe de texte, un texte d’exemple
pour illustrer le propos qui précede, il est possible d' utiliser I’ élément <samp> contenant le
texte de I'exemple qui sera par défaut représenté dans une police a espacement fixe du
type Courier dans les navigateurs. Notons encore que I’ utilisation de I’ élément <span>
doté d’un style particulier remplirait la méme fonction. L’ éément <samp> peut contenir
I’ ensembl e des éléments en ligne et possede tous | es attributs communs.

Nous pouvons écrire, par exemple:

<p>Le type de 1’équation du premier degré a deux inconnues est : <samp> ax+by = c
= </samp>. Elle n’a pas de solution unique</p>

(voir I'exemple 3-7 (repere @) et lafigure 3-8).

Les divisions en ligne <span>

L' équivalent en ligne de I’élément de bloc <div> peut étre réalisé al’aide de I’ éément
<span>. C'est le plus employé des éléments créant des divisions sémantiques en ligne. 1l
n'a pas de role prédéfini et peut remplacer nombre des ééments précédents de cette
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section a condition de lui attribuer un style particulier adapté a chaque besoin de présen-
tation. Il posséde I’ ensemble des attributs communs et ¢'est son attribut class qui sera
systématiquement utilisé pour lui attribuer un style.

Le code suivant :

<{p>Le langage <span class="gras">XHTML</span> a pour complément indispensable
= Jes styles <span class="gras">CSS 2</span></p>

crée deux divisions en ligne qui utilise un style CSS particulier, défini par ailleurs dans
I’élément <style> de I'en-téte (repére @). Leurs contenus sont donc affichés dans une
police plus grande que celle du paragraphe parent et en gras (voir I'exemple 3-7 (repere @)
et lafigure 3-8).

C'est donc un éément passe-partout a usage trés divers que nous retrouverons a chague
foisqu'il s'agirad’ appliquer un style de fagon ponctuelle & un contenu réduit en ligne.

Le conteneur des variables : <var>

Le dernier conteneur en ligne, <var>, est destiné a contenir des textes représentant une
variable. Son contenu est par défaut affiché dans une police cursive. |l peut par ailleurs
renfermer tous les éléments en ligne et possede tous les attributs communs. Comme plu-
sieurs des é éments précédents, il n'a pas un intérét fondamental car il peut aisément étre
remplacé par |’ élément <span> doté d’ un style au choix. On peut le considérer comme une
survivance des versions anciennes de HTML employées sans CSS.

Le code suivant :

<p> Dans 1’équation <code> axtbg = ¢ </code> Tes variables sont <var> x </var>
= et <var> y </var> </p>

met en évidence les variables x et y (voir I'exemple 3-7 (repere @) et lafigure 3-8).
L’ exemple 3-7 rend compte d’ une utilisation de tous ces éléments en ligne.

Exemple 3-7. Les éléments sémantiques en ligne

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les él1éments sémantiques en ligne</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
.gras {font-size:larger; font—weight:bo]d;}‘)
</style>
</head>
<body>
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<l-- L’é1ément abbr -->
<h1>Abréviations</h1>
<p>La masse se mesure en <abbr title="kilogramme" onmouseover="alert(‘Unité
= de masse: ki]ogramme')">kg</abbr>€)
La force se mesure en <abbr title="Newton" onmouseover="alert(‘Unité de force:
= Newton’)">N</abbr><br />@
</p>
<!-- L’é1ément acronym -->
<h1>Acronymes</hl>
<p>Utilisez vite <acronym title="eXtensible HypertText Markup Language">
= XHTML 1.1</acronym> promis a un grand avenir.! ()
</p>
(I-- L’é1ément bdo -->
<h1>Sens de lecture</hl>
<p>Lire de gauche a droite
<bdo dir="T1tr" xml:lang="fr">XHTML</bdo> ou de droite a gauche
= <bdo dir="rt1" xml:lang="ar">XHTML</bdo> @

</p>
<l-- L’é1ément cite -->
<h1>Citations</h1l>

<p>Comme le disait Boris Vian
{cite title="Vian 1920-1959"> La vérité n’est pas du coté du plus grand nombre
= car on ne veut pas qu’elle y soit. Le jour ol il sera a méme, par sa culture
= et ses connaissances, de choisir lui méme sa vérité, i1 y a peu de chance
= pour qu’il se trompe.</c1te>(3

</p>

<l-- L’é1ément code -->

<h1>Code source en ligne</hl>

<p>Pour créer une boite d’alerte en JavaScript, nous écrivons par exemple:
<code>alert(‘Bonjour’)</code>. Dans ce cas 1’exécution du script s’arréte.(i

</p>

<I-- L’é1ément dfn -->

<h1>Définition en Tigne</hl>

<p>Ce batiment a la forme d’un pentagone
<dfn>(polygone & cing cotés)</dfn> et abrite des gens peu recommandables.@

</p>

{l-- L’é1ément kbd -->

<h1>Saisies clavier</hl>

<p>Si vous en avez assez, tapez : <kbd>Ctrl+Alt+Suppr</kbd>, et au revoir!</p>@

<l-- L’élément q -->

<h1>Citations courtes</hl>

<p>Comme Hamlet posons nous Ta question : <q cite="http://www.funhtml.com/

= hamlet.htm1" title="Hamlet : William Shakespeare" onclick="alert

= (‘Voir ‘+this.cite)">Etre ou ne pas &ecirc;tre </q@></p>®

Kl-- L’é1ément samp -->

<h1>Exemples en Tigne</hl>

<p>Le type de 1’équation du premier degré a deux inconnues est :

= <{samp> ax+by = c</samp>. Elle n’a pas de solution unique</p>@
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Kl-- L’é1ément span -->
<h1l>Le conteneur span</hl>
<p>Le Tlangage <span class="gras">XHTML</span> a pour complément indispensable
= Tes styles <span class="gras">CSS 2</span></p>@®
KI-- L’é1ément var -->
<h1>Variables</hl>
<p> Dans 1’équation <code> ax+by = c </code> les variables sont <var> x </var>
= et <var> y </var> </p>@®
</body>
</htm1>

Lafigure 3-8 montre tous | es affichages obtenus en utilisant ces €l éments sémantiques en
ligne.

Figure 3-8
Lerendu
des éléments
sémantiques
enligne

B% Les éléments sémantiques en ligne - Mozilla

v bichier Edibon  Affichage  Allerd  Margue-pages  Uunls  Fepétre Ade
E /i‘if-\c::ue ..!I’v’arql.e-pages— l [ws] DOCTYPE And ... ll’v]cdula‘iza:on of XH... lTednnic.Jes— for Web ... lThe W3C Markup Val... »
~ o & » W o %
HILEtH
A
r - L3

Abréviations

Lamasse se mesure enkg

Laforce se mesure en N

Acronymes

Utilisez vite XHTML 1.1 promis 4 un grand avenir !

Sens de lecture

Lire de ganche a droite XHTML ou de droite & ganche LMTHX

L3 .

Citations

Comme le disait Boris Vian La vérire n'ast pas du coté du plus grand nombre car on ne veut pas gu'elle v soit. Le
Jour ot il sera a méme, par sa culture et ses conmaissances, de choisiv lul méme sa vérite, il v a peu de chance

pou ] se trompe.

~ . :

Code source en ligne

Pour créer une boite d'alerte en JavaScript, nous €crivons par exemple: alert ('Soniour'). Dans ce cas ['exécution du

scrpt s arrete. =
die &b - EO) o Charge =ip= = &




Figure 3-8b
Lerendu

des ééments
sémantiques
en ligne (suite)

Créer du texte et des listes
67
CHAPITRE 3

W Les éléments sémantiques en ligne - Mozilla

EE:har Edition Affichage Allera Margue-pages Quiils  Fepétre  Aide

E D accue Jr\'arcus-pagss / [ws] DOCTYPE And ... lh'o:u arization of ¥H... l_eml*qL =s for Web ... ITﬂe W3C Markup Val... 22

7 " oy

. i 4 # # i an

AT e

i)éfi.li.ition en ligne

(' batiment a la forme d'wn pentagone (poligone 4 cing corés) ot abrite des gens peu recommandables.
Saisies clavier

Sivous en avez assez, tapez : Ctrl+Rlt+Suppr, et au revoir!

Citations courtes

Comme Hamlet posons nous la question - "Etre ou ne pas stre " k
Exemples en ligne

Le tipe de |'équation du premiier degré & deus inconmues est: ax-by = <. Elle n'a pas de solution unique
Le conteneur span

Le langage XHTML a pour complément indispensable les stlss CSS 2

Variables

Dans I'équation ax-cv = < les variables sontx ety

Hb Eh X BN o2 | Chargé

) == ]

Les styles physiques

Parmi les éléments en ligne utilisables pour contenir du texte, certains permettent de
créer des styles physiques pour leur contenu. Une partie d’ entre eux correspondent aux
maodifications courantes que chacun peut effectuer dans son traitement de texte, comme
mettre un texte en gras, en italique, ou certains caractéres en indice ou en exposant. Ce
type de marquage est indépendant de lataille et de la police de caractéres. D' autres élé-
ments agissent de maniére relative sur leur contenu en permettant d' afficher dans une
police plus grande ou plus petite que la police utilisée dans |e texte qui précéde sans pré-
juger de cette taille. A chacun de ces @éments correspond un style par défaut qui peut
donner satisfaction, mais dans le cas contraire ce style pourra étre personnalisé a loisir
avec CSS.
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Mettre un texte en gras

Pour mettre en gras une partie de texte comprise dans un bloc, il faut I'inclure dans|’ élé-
ment <b> (donc entre <b> et </b>). I peut aussi contenir tous les & éments en ligne et pos-
sede tous les é éments en ligne de tous | es attributs communs. Nous pouvons également
utiliser I'éément <strong> pour obtenir le méme effet. 1l n’est pas possible d'imbriquer
ces éléments les uns dans les autres pour forcer le caractére gras d' un texte.

Nous écrirons par exemple le code suivant (voir I’ exemple 3-8 (repére @) et lafigure 3-9) :

<p> Le contenu suivant est <b> important </b>. La suite 1’est moins. Mais ceci
= est <{strong>également remarquable.</strong> </p>

Il seratoujours possible de redéfinir I’ affichage obtenu pour ces é éments et de différencier
<b> €t <strong> au moyen de styles CSS particuliers.

Mettre du texte en italique

Comme pour les ééments précédents, il existe deux éléments qui permettent d' afficher
leur conteneur en italique. Il s agit des éléments <i> et <em>. Nous pourrons également
redéfinir le résultat obtenu en créant des styles personnalisés.

Nous écrirons, par exemple, le code suivant :

<p>Eléments i et em : Celui est en <i>caractéres italiques </i> et le suivant
= en<i><b> caracteéres italiques gras</b></i>

Celui est en <em>caracteres italiques </em> et le suivant en<em><b>

= caractéres italiques gras</b></em></p>

Nous y remarquons qu'il est possible d'imbriquer des éléments <b> dans les déments <i> et
<em> pour que le texte apparaisse alafois en italique et en caractéres gras (voir I’ exemple 3-8
(repére @) et lafigure 3-9) :

Modifier la taille du texte

A I’intérieur d’une division de la page, nous pouvons modifier la taille relative du texte
en utilisant les @léments <big> et <sma11>. Le premier permet d’ afficher son contenu dans
une taille de police plus grande que celle de la police qui le précéde. Le second permet
d afficher son contenu avec une taille de police plus petite. En imbriquant les éléments
<big> ou <smal1> les uns dans les autres, on peut obtenir des tailles de police de plus en
plus petites ou de plus en plus grandes. Le nombre d’imbrications possibles dépend de la
taille de la police du conteneur des @ éments <big> OU <smal1>.

Le code suivant :

<p> Ce texte 1a est <big>grand, <big>encore plus grand, <big>et plus grand encore,
= <big>toujours plus grand </big></big></big></big></p>

<p>Ce texte ci est <small>petit, <small>encore plus petit, <small>et plus petit
= encore, <small>toujours plus petit </smal1></smal1></smal1></smal1></p>
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permettrad’ obtenir des mots de plus en plus grands en imbriquant les @éments <big>, puisde
plus en plus petits en imbriquant les @éments <sma11> sur quatre niveaux (voir I’ exemple 3-8
(repéres @ et @) et lafigure 3-9). Dans I’ exemple 3-8, lataille de la police de I' @ément
<body> a été définie a 16 pixelsal’aide d un style (repere @) pour que I’ effet desimbri-
cations soit visible sur un plus grand nombre de niveaux qu’ avec lataille par défaut.

Créer des exposants et des indices

Les traitements de texte offrent aussi la possibilité de mettre des caracteres en exposant
ou en indice. Cette opération est également possible en XHTML. Pour mettre un texte en
exposant, il faut I’inclure dans I’ élément <sup> (entre <sup> et </sup>), et pour écrire un
texte enindiceil faut I'inclure dans |’ @ément <sub> (entre <sub> et </sub>).

Nous pouvons avoir par exemple le code suivant dans I’ exemple 3-8 (repére @) dont le
résultat est visible sur figure 3-9 ;

<p>Le n<sup>ieme</sup> terme de la suite numérique est noté u<sub>n</sub>.
= La fonction cube est notée : x<sup>3</sup></p>

Afficher du texte dans une police a espacement fixe

Nous avons déja utilisé I’éément <code> pour afficher du texte dans un style listing.
L'é@ément <tt> (comme télétype) permet d’ obtenir par défaut le méme résultat pour des
textes courts en ligne. |l peut contenir éventuellement tous | es attributs communs.

Nous pouvons, par exemple, écrire le code suivant :

<p> La fonction JavaScript <tt> alert() </tt> permet d’afficher une boite d’alerte.
=> On peut écrire, par exemple: <tt> alert(" Vérifier votre code ") </tt> pour
= prévenir le visiteur.</tt> </p>

pour mettre en évidence dans un paragraphe du code JavaScript (voir I'exemple 3-8
(repére @) et lafigure 3-9).

Créer un retour alaligne

L' éément <br /> permet de créer un retour alaligne. C'est un élément vide, d' ou I’ utili-
sation du caractére antislash (/) en guise de signe de fermeture. 11 posséde les attributs de
base id, class, title, mais ceux-ci ' ont pas un intérét particulier.

L’ exemple 3-8 utilise successivement I’ ensemble de ces éléments, créant des styles phy-
siques.

Exemple 3-8. Les éléments de style physique

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tlang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
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<head>
<title>Les é1éments de style physique</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body{font-size:16px; }
</style>

</head>

<body>
<p>Eléments b et strong : Le contenu suivant est <b> important </b>. La suite
= 71’est moins. Mais ceci est <strong>également remarquable.</strong> </p>Q
<p>Eléments i et em : Celui est en <i>caractéres italiques </i> et le suivant
= en<i><b> caracteéres italiques gras</b></i>

Celui est en <emdcaractéres italiques </em> et le suivant en<em><b> caractéres
= italiques gras</b></em></p>@
<p> Ce texte 1a est <big>grand, <big>encore plus grand, <big>et plus grand encore,
= <big>toujours plus grand </b1'g></b1'g></b1'g></b1'g></p>9
<p>Ce texte ci est <small>petit, <smalld>encore plus petit, <small>et plus petit
= encore, <small>toujours plus petit </small></small1></smal1></smal1></p>@
<p>Le n<sup>iéme</sup> terme de la suite numérique est noté u<sub>n</sub>.
= |a fonction cube est notée : x<sup>3</sup></p>@
<p> La fonction Java Script <tt> alert() </tt> permet d’afficher une boite
= d’alerte. On peut écrire, par exemple: <tt> alert(" Vérifier votre code ")
= </tt> pour prévenir le visiteur. </p>@

</body>

</htm1>

Lafigure 3-9 présente I’ ensembl e des résultats obtenus en utilisant ces éléments.
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Les listes

Laprésentation sous forme de liste permet une structuration deI’information telle qu’elle
peut apparéitre dans une table des matieres. On peut également mettre en évidence les
points importants. Les utilisateurs de traitement de texte sont familiarisés avec cette
fagon de procéder. Elle implique qu’ une série d'informations aient un rapport entre elles,
par exemple sous forme d’ énumération d’ une liste de taches aréaliser. Ceslistesd' infor-
mations peuvent étre numérotées ou marquées par une puce graphique. De la méme
facon, avec XHTML on peut créer des listes d’items numérotées, nommées listes ordon-
nées, ou de listes a puces, nommeées listes non ordonnées. Un troisieme type de listes
permet également d' énumérer des termes et d’en donner les définitions. Les ééments
permettant la création de listes ne sont pas des éléments de bloc a proprement parler,
maisils ont un comportement similaire et peuvent étre inclus directement dans |’ é ément
<body>.

Les listes ordonnées

Pour créer une liste dans laguelle la notion d’ ordre a une importance, nous pouvons utili-
ser une liste ordonnée dont chaque item sera numéroté par défaut al’ aide d entiersincré-
mentés de 1 a N, suivis d’un point puis du contenu de chague item. Cette présentation
type résulte du style utilisé par défaut par les navigateurs mais nous verrons dans la
deuxiéme partie de celivre (voir le chapitre 15, Le style deslistes) que la présentation des
éléments de liste peut étre beaucoup plus variée en utilisant des propriétés CSS 2
spécifiques. Uneliste ordonnée doit commencer par I’ éément <o1> (pour ordered list) qui
doit obligatoirement contenir au moins un ément <1i> qui lui-méme renferme le contenu
visible de chague item. 1l faut donc que <o1> contienne autant d’ éléments <1i> qu'il y a
d'items dans la liste désirée. L’ élément <o1> ne peut rien contenir d’ autre, méme pas de
texte brut. La structure d’ une liste ordonnée est donc la suivante :

<ol>
<Ti>Item 1</14>
<Ti>Item 2</14>
<Ti>Item 3</1i>
</ol>

Leséléments<1i> peuvent avoir un contenu tresvarié, qu'il s agisse de texte, detitres, de
tous les éléments de niveau bloc, des éléments en ligne et d autres éléments de liste.
Le tableau 3-12 donne laliste des éléments enfants de |’ € ément <11>.

Tableau 3-12. Les éléments enfants de I’élément <li>

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockguote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dl, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript, object, ol, p, pre, q, samp, script,
select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var
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L’exemple 3-9 montre une utilisation des éléments <o1> et <1i> pour créer des listes
ordonnées. L' élément <o1> contient trois ééments <1i> créant ainsi trois items (repéres
0. O ¢ @). Tous ces éléments<1i> renferment chacun un titre <h3> (reperes @, © €t @)
et un paragraphe (reperes @, @ € @).

Exemple 3-9. Une liste ordonnée

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title>Les Tistes XHTML</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
</head>
<body>
<h1>Les Tistes</hl>
<h2>Les Tistes ordonnées</h2>
<ol1>
<Ai>@
<h3>Le premier jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit .. </p>@
ARD:
1i>@
<h3>Le deuxiéme jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras..
</p> @
VAR
A1>@
<h3>Le troisiéme jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras..

<Ip>@
/1>
</o1>
</body>
</htm1>
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Lafigure 3-10 présente | e résultat obtenu.
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Les listes

Les listes ordonnées

1. Le premier jour

In principio creavit Deus caslum et terram terra autem erat inands t vacua et tenebras super faciem abvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
Deus fiat hix ot facta est hux ot vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lacem ac tenebras appellavitque lucem diem st tenebras noctem factumaque
estvespere et mane dies unus dixit quogque Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividar aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque
aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant super firmamentum et facthum est ita vocavitque Deus firmamentum cashun et factum est vespere et
mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caslo sunt in locwm wim et appareat arida factumaue est ita

2 Le deuxiéme jour

In principio creavit Deus cachim et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super taciem abyssi et spiritus [ei ferehatur super aquas dixitque:
Dens fiat hix et facta est hox et vidit Dens icem quod esset bona et divisit icem ac tenebras appellavitque hicem diem et tenebras noctem factumegque
est vespere et mane dies uns divit quodque Dens fiat firmamentum in medio aquamm «t dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentom divisitoque
aquas quas erant sub firmamento ab his quae erant super firmamentum et factum est ita vocavitque Dens firmamentum cashim et fachim est vespere ¢t

mane dies secundus dixit vero Dens congregentur aquas quae sub caelo sunt in locum wmim of appareat arida factumeaue est ita
+ Le troisiéme jour

In principio creavit Deus cachim et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super taciem abyssi et spiritus [ei ferehatur super aquas dixitque:
Dieus fat hux et facta est lux et vidit Deus lucem quod essel bona et divisit lucem ac tenebras appellavitgue lucem diem et tenebras noctem factumngue

est vespere el mame dies unus divl quogue Deus Gat frmeamentun m medio aquarum et dvidat aguas ab aquis et fecit Deus frmamentun divisitgue

aquas guae evant sub frmanento ab bos quae erant super froamentun et factun estita vocavitgque Deus frmamentum caclun et factum est vespere et
mrane dies secundus divt vero Deus comgegentur aguae gquae sub caelo sunt i locurn uman et appareal aida factungue estita hd
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Figure 3-10
Une liste ordonnée et son style par défaut

Les listes non ordonnées

Les listes non ordonnées (unordered list) fournissent un outil de structuration similaire
au précédent mais sans la notion de numérotation. Elles sont également appelées listes a
puces car chague item est précédé d’ une puce graphique qui, par défaut, est un disgue
plein de la méme couleur que le texte qui la suit. Nous verrons au chapitre 15 que ces
puces graphiques peuvent étre personnalisées a volonté. Une liste a puces est introduite
par I’ élément <u1> et fermée par </u1>. Comme|’ élément <o1>, son seul contenu direct est
un ou plusieurs éléments <1i>. Le contenu de chague élément <11> est le méme que pour
les listes ordonnées. La structure d' une liste a puces est donc la suivante :

<ul>
<Tid>Item 1</1i>
<1i>Item 2</1i>
<Ti>Item 3</1i>
</ul>
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L'exemple 3-10 montre une utilisation compléte d’'une liste a puces. L’'élément <ul>
contient trois éléments <1i> créant ains trois items (repéres @, @ et @). Tous ces
éléments <11> contiennent chacun un titre <h3> (repéres @, @ €t @) et un paragraphe
(repéres @, @ €t @). Nous pouvons noter que le code est pratiquement identique a celui
del’exemple 3-9, la seule différence résidant dans le remplacement de |’ élément <o1> par

<ul>.

Exemple 3-10. Une liste a puces

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>

<title>Les Tistes XHTML</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />

</head>
<body>

<h1>Les Tistes</hl>
<h2>Les listes ordonnées</h2>
<ol>
Ai>@
<h3>Le premier jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona
= et divisit .. <Ip>@
/195
1i>@
<h3>Le deuxiéme jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras..
<p> @
VARD:
Ai>@
<h3>Le troisiéme jour</h3>@
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras..
/> @
AR,
</o1>

</body>

</htm1>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Créer du texte et des listes
75
CHAPITRE 3

Lafigure 3-11 montre le résultat obtenu.
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I.es listes
L.es listes a puces
+ Le premier jour

In principio creavit Deus caclum et terram terra autem erat inands ot vacua ct tencbrac super faciem abwvssi et spintus Dei fercbatur super aquas dixitque
Deus fiat hux et facta est hux et vidit Deus lucem quod esset bona ct divisit lncem ac tencbras appellavitque hicem diem et tenebras noctem factumque
cstvespere ot mane dies unus divit quoque Deus fiat frmamentum in medio aquarum ct dividat aquas ab aquis ct fecit Deus firmamentum divisitque
aquas quac crant sub firmamento ab his quac crant super firmamentum ot factum est ita vocavitque Deus firmamentum cachun ot factum cst vespere ct
manc dics secundus divit vero Deus congregentur aquac quac sub caclo sunt in locwm unum ct apparcat arida factumaque est ita

-

Le denxiéme jour

In principio creavit Deus cachun et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas divibque
Deus fat hux et facta est hux et vidit Deus lucem guod esset bona et divisit lucemn ac tenebras appellnatgque lucemn diem et tenebras noctem factumgue
est vespere el mame dies unus divl quogue Deus Gat frmeamentun m medio aquarum et dvidat aguas ab aquis et fecit Deus frmamentun divisitgue
aquas guae evant sub frmanento ab bos quae erant super froamentun et factun estita vocavitgque Deus frmamentum caclun et factum est vespere et
mane dies secundus diat vero Deus congegentur aguae quae sub caelo sunt in locun wn et appareat arida factlumgue est it

+

Le troisiéme jour

In prineipio ereavit Deus caelumn e berram terra autem erat mans el vacua el tenebrae super faciem abivsst et sprritus De ferebatur super aguas diatque
Diews fat hux et facta est lux et vidit Dews lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras sppellavitgue lucem diem =t tenebnas noctem factungue
estvespere et mane dies unus dixit quogque Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividar aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum diisitque
aquas quae erant sub firmamento ab his quas erant super firmamenmm et facmum est ita vocavitgue Deus firmamenmum cashun et facoum est vespere et
mane dies secundus dixit vero Deus congregenmr aquae quae sub caelo sunt in locum umum et appareat arida factumque estita
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Figure 3-11
Uneliste a puces et son style par défaut

Les listes imbriquées

L' élément <11>, seul contenu autorisé des éléments <o1> €t <ul>, peut lui-méme avoir un
contenu tres varié, et contenir d autres éléments <o1> ou <ul>. Ainsi, hous pouvons
exploiter cette propriété pour créer des listes imbrigquées les unes dans les autres. Nous
obtenons ainsi plusieurs niveaux de numérotation ou de puces, al’instar d’ une table des
matiéres qui refléte lestitres des chapitres puis lestitres des différentes sections les com-
posant. Chague élément <11> de premier niveau contient une éément <o1> ou <u1> qui lui-
méme renferme des éléments <11> de deuxiéme niveau.

La structure des listes ordonnées imbriquées est donc la suivante :

<ol>
<1i>Item 1
<ol>
<Tid>Item 1 A</1i>
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<1i>Item 1 B</1i>
</o1>
</1i>
<1i>Item 2
<ol>
<Ti>Item 2 A</14>
<1i>Item 2 B</1i>
</01>
/14>
</o1>

La numérotation des listes ordonnées de deuxiéme niveau figure par défaut en chiffres
arabes et reprend a 1 pour chague liste de deuxieme niveau. De plus, les contenus des
items de deuxiéme niveau sont indentés par défaut par rapport a ceux du niveau supé-
rieur. Pour créer des listesimbriquées a puces, il suffit de remplacer les éléments<o1> par
<u1>. Notons que, dans ce cas, |es puces de deuxiéme niveau sont par défaut des cercles
au lieu de disques, ce qui permet de distinguer chague niveau.

Il est aussi envisageable de créer des listes a puces imbriquées mixtes, ¢’ est-a-dire dans
lesquelles un éément <u1> est utilisé comme descendant del’ élément <o1>, et réciproque-
ment. L’ exemple 3-11 montre une possibilité de mise en cauvre de listes imbriquées. Le
premier niveau est constitué d’ une liste numérotée (repere @) qui contient deux éléments
<1i> de premier niveau (reperes @ et @). Chacun d’eux contient alors une liste & puces
(repéres @ et @) qui inclut ason tour deux éléments<11> de second niveau (reperes @ et

O plisO et @).

Exemple 3-11. Les listes imbriquées

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les Tistes imbriquées</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tlink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<hl>Listes imbriquées</hl>

<> @

<1i><h2>Le premier jour</h2>@

ul>@
<1i><p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et
= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux ..</p>
Ni>@
<1i><p>Benedixitque i11is Deus et ait crescite et multiplicamini et replete
= terram et subicite eam et dominamini piscibus maris et volatilibus caeli
= et..</p>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Créer du texte et des listes

CHAPITRE 3

Ni>@
</ul>
</1i>
<1i><h2>Le deuxiéme jour</h2>@

u>@

<1i><p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et

= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas

= dixitque Deus fiat Tux ..</p></11>@
<1i><p>Benedixitque i11is Deus et ait crescite et multiplicamini et replet
= terram et subicite eam et dominamini piscibus maris et volatilibus cael
= et . .</pX/11>@Q
</ul>
/11>
</ol>
</body>
</htm1>

Lafigure 3-12 montre le résultat obtenu.
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Listes imbriquées
1 Le premier jour
@ Inprmapio aeavit Deus caclun e terram tenra aulemn etal mas ot vacua ot lenebras super faciem abyvsst et spiitus Det ferebatue super agquas
dixitque Deus fiat hix et facta est hox et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lncem ac tenebras appellavitque hacem diem et tenebras
noctem
@ Benediutyue s Deus et ait crescite et mulipbicamm =t replete terram et subleite eam et dommamm piscibus meants el volatbbus cael et
unfversis animantibus quac moventur super terram dixitque Deus cece dedi vobis omnem herbam adferentem semen super terram of universa
ligna quae habent in semet ipsis sementem generis sui ut sint vobis in escam
2 Le deuxiéme jour
o Inprincipio creavit Deus cashun et terram terra autem erat manis <t vacua t tensbrae super faciem abvesi ot spiritus Dei ferebamr super aquas
chixitepue Theus fat lux et Gacta est s et vidit Dens lucem quod esset bona et divisit locem ac tenebras appellmatque locem diem e tenebras
noctem
© Benedixitque illis Deus et ait crescite et multiplicamini et replete terram et subicite eam et dominamini piscibus maris et voladlibus caeli et
nnrversis animantibus quas meventur super terram dixitque Dens ecce dedi vohis omnem herbam adferentem semen super terram of universa
ligna quac habent in semet ipsis sementem gencris sui ut sint vobis in cscam
il o [EE) @4 Charge - =

Figure 3-12
Des listes imbriquées
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Les listes de définitions

Une liste de définitions permet de créer une liste de termes, chacun d’ entre eux étant
suivi de sa définition. Le conteneur de I’ ensemble delaliste est I’ élément <d1> qui ne
peut contenir que des éléments <dt>, <dd>, ou I’élément <d1> lui-méme et rien
d’autre. Le plus souvent, |’ élément <dt> contient le terme et <dd> en renferme la défi-
nition. Par défaut, |a définition est affichée alaligne et indentée par rapport alaligne
du terme. L'éément <d1> peut étre inclut directement dans le corps du document
<body> maisauss dansd' autres € éments divers, dont laliste figure dans |e tableau 3-13.

Tableau 3-13. Les éléments parents de <dI>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li , map, noscript, object, td, th

L' élément <dt> peut contenir tous les éléments en ligne dont la liste figure dans le
tableau 3-14.

Tableau 3-14. Les éléments enfants de <dt>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

L’ élément <dd> a un contenu plus étendu car il peut contenir tous les ééments en ligne
mais également des éléments de bloc, dont la liste figure dans le tableau 3-15.

Tableau 3-15. Les éléments enfants de <dd>

PCDATA, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, dI, dfn, div, dI, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript, object, ol, p, pre, g, samp, script,
select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var

Ladiversité de ces éléments enfants permet de structurer des informations beaucoup plus
variées que de simples définitions de termes. Nous pouvons par exemple envisager de
créer des listes d’ images ou de paragraphes.

La structure de base d’ une liste de définitions est donc la suivante :

d1>
<dt>Terme 1</dt>
<dd>Définition 1</dd>
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<dt>Terme 2</dt>
<dd>Définition 2</dd>
</d1>

L es navigateurs affichent les définitions indentées de plusieurs caracteres par rapport
aux termes. L’ exemple 3-12 crée une liste de définitions (repére @) contenant quatre
€léments <dt>, lesquels renferment des sigles informatiques (repéres @, @, @, ©).
Les éléments <dd> qui suivent chacun d’entre eux donnent les définitions contenues
dans des éléments <fieldset> qui pourraient s'étendre sur plusieurs lignes (reperes @,

6.0¢:0)

Exemple 3-12. Les listes de définitions

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml1">
<head>
<title>Les listes de définitions</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
d> @
<dt>XHTMLL/dt> @

<dd><fieldset>eXtensible HyperText Markup Language : Te langage moderne de
= création de pages web...(/fie]dset></dd>€3

<dt>CSS</dt> @

<dd><fieldset>Cascading Style Sheet : Tle langage de création des styles et du
= design...</fieldset></dd>@

<dt>PHP</dt> @

<dd><fieldset>PHP Hypertext Preprocessor : le meilleur langage de création de
=> pages dynamiques...</f1e1dset></dd>(i

<dt>SaL</dt> @

<dd><fieldset>Structured Query Language : le langage d’interrogation des bases
= de données...</fieldset></dd>@

</d1>
</body>
</html>

Lafigure 3-13 montre le résultat obtenu avec le style par défaut.


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
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Comme les listes numérotées ou apuces, il est possible de créer des listes imbriquées en
incluant des ééments <d1> dans |’ éément <dd>.

Exercices

Exercice 1 : Ecrivez une page contenant des titres de chapitre suivis d’ une introduction
puis de paragraphes ayant chacun un titre. Choisissez les ééments appropriés a une
bonne structuration.

Exercice 2 : Créez deux divisions contenant chacune un titre général et deux paragra-
phes ayant chacun un titre. Quel intérét peut avoir cette disposition par rapport acelle de
I’exercice 1 ?

Exercice 3 : Ecrivez des titres de chansons puis le texte de la chanson dans un bloc de
citation. Tracez une ligne de séparation entre chague bloc.

Exercice4 : Ecrivez un bloc qui contient du code XHTML en préservant |es espaces du
code.

Exercice5: Ecrivez une liste d adresses e-mail indiquant |es différents contacts possibles
sur le site.

Exercice 6 : Ecrivez plusieurs abréviations et leur définition respective dans leur attribut
title. L’ensemble doit étre inclut dans un élément adéquat. Une boite d' derte doit afficher
cette méme définition quand le curseur survole le texte de I’ abréviation.

Exercice 7 : Incluez des citations courtes dans e texte d’ un paragraphe.
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Exercice 8 : Ecrivez les textes suivants: u,=2(u,; + U,,) €t f(X)=3x4+7x3-9x2 pour
qu’ils s affichent de cette fagon.

Exercice 9 : Incluez du code source de plusieurs balises XHTML dans un texte normal,
par exemple <htm1> OuU <head>.

Exercice 10 : Ecrivez lesmots « XHTML » et « CSS » en gras dans un texte normal.

Exercice 11 : Ecrivez les mots « XHTML » et « CSS» dans un éément afin de leur
appliquer un style particulier par la site.

Exercice 12 : Ecrivez des mots en italique, des mots dans une taille plus grande et
d’ autres dans unetaille plus petite dans un texte inclut dans un paragraphe.

Exercice 13 : Créez une liste de noms numérotée de 1 a 4.
Exercice 14 : Créez laméme liste de noms avec des puces.

Exercice 15 : Créez une liste imbriquée. Le premier niveau doit avoir des puces et le
second des numéros.
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Insérer des images
et du multimédia

On n’envisage plus aujourd’ hui un site sans images, comme paradoxal ement peut |’ étre
celui de W3C, qui al’ excuse de ne pas étre grand public, mais uniquement tres technique
et destiné aux spécialistes. Les sites grand public se doivent donc d’ égayer leurs pages
avec des illustrations photographiques ou simplement graphiques. L'abus d'images
pouvant se révéler aussi nocif que leur absence en termes d’ attractivité du site pour le
visiteur, il appartient au concepteur d’ effectuer un choix judicieux de sesillustrations. De
plus, il faut encore tenir compte du poids des images en kilo-octets, car les connexions
ADSL ne sont pas encore mgjoritaires. Le poids des images est sans commune mesure
avec celui du code d' une page XHTML et vient rapidement allonger le temps d’ affichage
complet d’une page si €lle en contient beaucoup.

Les types d’images

Les navigateurs actuels n’acceptent qu’un nombre restreint de types d'images et il
faudra vous limiter aux trois grands types les plus utilisés et enregistrer vos images
selon les formats présentés ci-apres, qui sont suffisants pour satisfaire tous les besoins
d’ un concepteur de sites :

* GIF: Graphics Interface Format, ayant pour extension .gif. Ce format est limité &
256 couleurs et est donc déconseillé pour les photographies ayant une grande plage de
teintes différentes. On I’ utiliseraen priorité pour desicones, des dessins ou des bandeaux
publicitaires car il présente auss |’ avantage de permettre la création de petites animations
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et I'entrelacement qui va permettre |’ affichage progressif de I'image, d’ abord en basse
résolution puis, au fur et amesure du chargement, alarésolution maximale.

» JPEG : Joint Photographic Experts Group, ayant pour extensions . jpeg ou . jpg. Cefor-
mat permet la création d'images en 24 bits (16 millions de couleurs), et est donc trés
adapté aux photographies réaistes. En contrepartie toutefois, les images JPEG ont
habituellement un poids plusimportant en Ko, ce qui raentit leur chargement.

* PNG: Portable Network Graphics, ayant pour extension .png. Ce format est assez
récent et a été concu comme alternative au format GIF qui faisait |’ objet (théorique-
ment, car qui S en préoccupait ?) de droits d’ auteurs, les inventeurs de ce format pou-
vant vous réclamer des royalties. Le format PNG créé a l’initiative du W3C est donc
libre de droit et permet normalement la création de graphiques et de photographies.
Commeil est de création récente, les vieux navigateurs (de génération 3) nelereconnais-
sent pas, mais comme ils sont désormais trés minoritaires, vous pouvez |’ employer

sanstrop de crainte.

A premiére vue, une image GIF ou PNG aura un poids plus faible qu’ une image JPEG ;
cependant, c'est la variété des teintes de |’ image (la palette des couleurs) qui va influencer
le poidsfina deI'image. Quand vous créez une image, essayez donc systématiquement de
I’enregistrer sous les trois formats. Vous serez parfois surpris par le poids rédl des images
obtenues et vous pourrez choisir lamoinslourde, donc celle qui s afficherale plusvite dans
votre page. Ne vous fiez pas non plus au temps d’ affichage des images dans votre naviga-
teur lorsdevostests, car lefichier provient directement de votre disgue dur dansle navigateur,
et ce temps de chargement n'arien avoir avec celui que les visiteurs du site auront a subir
s votre image « pése » 100 Ko par exemple. Pour faire bonne mesure, diminuez la défini-
tion des photos numériques pouvant atteindre une taille de 2 Mo. De plus, on estime géné-
ralement qu’ aprés 5 secondes d’ attente, un visiteur moyen commence a s impatienter.
Testez donc vos pages en ligne pour vous mettre dans la situation de vos visiteurs.

L'insertion d’images

L'élément <img />

L' éément <img /> permet d’ inclure desimages dans une page web. || s agit d’'un éément de
type en ligne et généralement il doit ére inclus directement dans un éément de type bloc,
dans uneliste, ou encore un grand nombre d’ autres émentsen ligne. C' est un dément vide,
d ou I’ utilisation du symbole de fermeture incorporé alafin delabalise d ouverture.

Letableau 4-1 donne laliste de tous les éléments parents de |’ é ément <img />.

Tableau 4-1. Les éléments enfants de I'élément <img />

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset, h1, h2,
h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var
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L'éément <img /> est qualifié d’ élément remplacé car |’ affichage obtenu n'est pas le
contenu de I’ @ ément qui est vide. C’est en agissant sur ses attributs que I’ on peut définir
I'image et ses caractéristiques. L’image obtenue & I’ écran provient d'un fichier externe
simplement référencé par I'attribut src. En outre, les dimensions de I'image ne sont pas
nécessairement égales a celles de I'image originale car elles sont fixées par les attributs
height et width. L' élément <img /> possede tous les attributs communs, telsid et title, et
les gestionnaires d'événements communs. Nous allons voir maintenant les différents
attributs de cet é ément qui permettent de bien gérer lesimages.

o Lattribut src : précisel’ adresse relative ou absolue du fichier image quel’ on désire affi-
cher dans la page. Son utilisation est donc obligatoire. Nous écrivons par exemple :

<img src="image.png" />

pour une adresse relative, ce qui suppose que le fichier PNG est situé dans le méme
répertoire que le fichier XHTML qui I'incorpore. En écrivant :

<img src="http://www.votresite.com/images/image.png" />,

nous définissons une adresse absolue, |I'image pouvant donc figurer sur un autre ser-
veur gque le nétre. L’ utilisation des adresses relatives est préférable en vue de faciliter
la maintenance du site. Si le fichier n’est pas disponible, les navigateurs affichent une
icone alaplace.

» L'attribut a1t : saprésence est également nécessaire et il doit contenir un texte four-
nissant une bréve description de I'image. Ce texte apparaitra a la place de I'image si
celle-ci n’est pas disponible (absente du répertoire cible ou illisible). 1l est également
utilisé par les navigateurs n' affichant pas les images et il sera lu par les navigateurs
spécialisés pour non-voyants. L’ attribut tit1e peut contenir un texte similaire.

e Lesattributsheight etwidth : permettent de définir respectivement la hauteur (height)
et lalargeur (width) qu'aural’image sur le média d affichage. Ces dimensions peuvent
étre définiesal’ aide d’ un pourcentage. Dans ce dernier cas, les pourcentages font réfé-
rence aux dimensions de I’ élément parent de I'image. Si |a fenétre du navigateur est
redimensionnée, les dimensions de I'image seront alors recalculées, laissant I'image
entierement visible. La définition de ces attributs accél ére |’ affichage dans les naviga-
teurs car elle leur permet de déterminer la zone d' affichage avant méme d’ avoir télé-
chargé I’'image. Le poids de I'image en kilo-octets ayant une influence évidente sur le
temps de chargement de lapage, il est déconseillé de définir des dimensions nettement
inférieures a celles de I'image originale. 1l vaut mieux dans ce cas créer un autre
fichier image de dimensions réduites dont le poids sera plus petit. Si le rapport entre
les valeurs des attributs height et width n’est pas le méme que celui de I'image réelle,
il en résulte une déformation de cette derniére, sans doute peu esthétique (a moins que
cela ne soit volontaire). Il faut donc vérifier les dimensions réelles de I'image avant
d' utiliser ces attributs.

o L'attribut 1ongdesc : contient I’ URL d’un document écrit qui peut fournir des expli-
cations beaucoup plus détaillées que celles des attributs a1t ou title. Les naviga
teurs n’ affichent pas directement ce contenu ni I’ URL indiqué. Pour exploiter cette
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information, il faudra utiliser la propriété CSS content qui permet de récupérer la
valeur de |’ attribut Tongdesc et d'afficher I'URL de la description.

o Lattribut ismap : S'il est utilisé, il précise qu'il existe une grille créant des zones
sensibles au clic dans I’image. Ces zones sont |’ origine de liens hypertextes depuis
I”image vers des documents externes ou des parties de lapage. L’ attribut prend lavaleur
booléenne unique ismap. I est toujours associé al’ attribut usemap présenté ci-apres.

o L'attribut usemap : indique I’identificateur (I'attribut id) de I’ lément <map> qui définit
leszones sensibles au clic del’image. Lavaleur de I’ identificateur doit étre précédée du
caractére diése (#). Nous alons voir dans la section suivante comment délimiter ces
zones.

L'exemple 4-1 permet d'incorporer plusieurs images dans une page. La premiére est
incluse dans un paragraphe et posséde les dimensions initiales du fichier image (soit
466 x 378 pixels) car les attributs height €t width ne sont pas précisés (repere @).
Ladeuxieme, incluse dans le méme éément <p>, a des dimensions fixées a 20 % des
dimensions réelles de I'image (repére @). Remarquons que si |I' élément parent n’'a pas
une hauteur fixée, il n'est pas utile de définir une hauteur d'image en pourcentage car
cela peut causer des déformations de cette derniére. La seule définition delalargeur suffit,
et les proportions sont ainsi conservées. Latroisiéme a étre incluse dans un élément <div>
est du type TIFF et ne peut pas étre affichée directement par les navigateurs (repére @).
C'est donc le contenu de I attribut a1t qui apparait a sa place. Les images suivantes sont
incluses dans des éléments d’ une liste non ordonnée avec des dimensions fixées explici-
tement en pixel et en donnant une adresse absolue (repéres @ et @).

Exemple 4-1. Insertion d’'images dans une page

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<title>Insertion d’images</titled>

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />

<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>

<body>

<hl>Insertion d’images</hl>

<p>

('<1mg src="../images/xjr1300.jpg" alt="Ma moto : Yamaha XJR 1300"

= title="Yamaha XJR 1300: pas mall!" />

€)<1mg src="../images/xjr1300.jpg" alt="Ma moto : Yamaha XJR 1300"

= title="Yamaha XJR 1300: fun!!" width="20%"/>

<l-- Ne pas définir Ta hauteur en pourcentage sauf si le conteneur a une hauteur

= connue -->

</p>

<div>
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G)(img src="romy.tif" alt="Cette image n’est pas accessible"/>
</div>
<ul>
¢,<1i><1mg src="http://funhtml.com/images/xjrl300.jpg" alt="xjr 1300" width="45"
= height="35" /> YAMAHA XJR 1300</71i>
€,<11><1mg src="http://funhtml.com /images/zrx1200.jpg" alt="zrx 1200"
= width="45" height="35" /> KAWASAKI ZRX 1200</1i>
</ul>
</body>
</html>

Lesfigures 4-1 et 4-2 montrent les résultats obtenus quand |e navigateur occupe toute la
fenétre (figure 4-1) et quand celle-ci est réduite (figure 4-2). Nous pouvons 'y remarquer
que, si la premiére image atoujours la méme taille, la deuxiéme a été réduite pour avoir
toujours une largeur de 20 % du paragraphe qui la contient. Cette derniére montre |’ avan-
tage de I utilisation d'un dimensionnement en pourcentage qui laisse I'image entiére-
ment visible quelle que soit lataille de I’ écran du visiteur. En effet, uneforte réduction de
lataille de lafenétre du navigateur ne permettrait pas de voir la premiére image dans son
intégralité.

Insertion d'images

Cene image n'sst pas accessible

- ﬂ TAMAHA MR 15300

. BAWASARL LR 1200

G b 2 (3 @ Chargé —

Figure 4-1
L'insertion d’images dans une fenétre entiére
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Les images réactives

Gréce aux gestionnaires d’ événements onclick OU onfocus, il est possible de déclencher
un script JavaScript en réponse & ' action d'un visiteur. Cependant, ces événements ont
lieu quel que soit le point de I'image ou ils se produisent. Pour affiner ce comporte-
ment, il est possible de créer une carte contenant la définition de plusieurs zones différen-
tes de la méme image, chacune d'elles pouvant par exemple déclencher un script
différent ou étre al’ origine d' un lien vers un autre document, comme nous le verrons au
chapitre 5. Une telle carte contient la définition de toutes les zones sensibles de I’ image.
Une carte est définie &1’ aide de I’ éément <map>. Ce dernier possede I’ ensemble des attri-
buts communs. Laprésence de |’ attribut id est obligatoire car ¢’ est lui qui permet d’ asso-
cier lacarteauneimage al’aide de I’ attribut usemap de |’ élément <img />. Laméme carte
peut donc servir pour plusieurs images différentes. L' éément <map> doit contenir la défi-
nition d’au moins une zone sensible. Chaque zone est créée par un élément <area />.

La définition d’ une carte doit donc avoir |a structure suivante :

<map id="cartel">
<!--Définition de la zone 1%"¢ zone-->
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<area alt="zonel" />
<1--Définition de la 2®™ zone-->
<area alt="zone2" />

</map>
On constate que I’ @ément <area /> est un éément vide. La définition des zones se fait
par I'intermédiaire de certains de ses attributs dont voici laliste.

o L'attribut accesskey : savaleur est un caractére qui permet de créer un raccourci clavier
(Alt + caractére sous Windows) simulant un clic sur la zone définie.

o L'attribut a1t : contient un texte qui joue le méme réle que dans |’ élément <img /> et
il est également obligatoire.

o Lattribut href : contient I’'URL du document cible qui seraaffiché aprésun clic sur la
zone. |1 est facultatif car le concepteur peut vouloir qu’ un clic sur lazone entraine une
autre action, le déclenchement d’ un script par exemple.

e L'attribut nohref : prend lavaleur booléenne unique nohref pour définir explicitement
gue la zone sensible ne dirige pas vers un autre document.

» L'attribut tabindex : savaleur est un nombre entier qui donne une position a la zone
sensible dans |’ ordre de tabulation. Si par exemple nous écrivons tabindex="2", il suffit
al’ utilisateur de taper deux fois sur latouche Tab pour rendre la zone active. Lafrappe
de latouche Entrée équivaut alors a un clic sur lazone.

e L’attribut shape : permet de définir laforme de lazone sensible. || peut prendre quatre
valeurs:

— rect pour un rectangle, qui est lavaleur par défaut ;

circle pour un disque;

poly pour un polygone quelconque ;

default pour gérer les clics qui sont effectués en dehors d’' une des zones sensibles
définies sur I'image.
o L'attribut coords : vient en complément du précédent pour indiquer les dimensions de

laforme choisie. L’ origine des coordonnées est le sommet supérieur gauche de I'image,
et celles-ci sont exprimées en pixel sans avoir a préciser |’ unité px.

— Si shape="rect", il faut indiquer dans cet ordre les coordonnées des sommets supérieur
gauche et inférieur droit du rectangle souslaforme:

shape="rect" coords="Xy,Y,, X; Y3

— Si shape="circle", il faut indiquer les coordonnées du centre suivies du rayon sous
laforme:

shape="circle" coords="X. Y. R
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— Si shape="poly", il faut donner les coordonnées de tous les sommets dans I’ ordre et
terminer cette liste en répétant celles du point de départ. Pour un triangle, nous
pouvons écrire

shape="poly" coords="X; Y; X, Y, X3 Y3 X; Y;"

L'élément <area /> posséde également deux attributs gestionnaires d’ événements par-
ticuliers a partir desguels on peut gérer les actions du visiteur :

e L’attribut onfocus : permet de gérer I'événement qui se produit quand la zone
sensible recoit le focus, ce qui peut sereproduire al’ aide de la souris ou en utilisant
la touche Tab ou un raccourci clavier si les attributs tabindex OU accesskey ont été
définis.

e L’attribut onblur : permet de gérer I’ événement qui se produit quand la zone perd le
focus par les mémes moyens.

L’exemple 4-2 permet la réalisation d’'une image réactive. La création de la carte a
I"aide des éléments <map> €t <area /> améne & définir trois zones. La premiére est un
rectangle (repére @), la deuxiéme un disque (repére @) et la troisieme un polygone
(repere @).

La définition de I’ attribut href déclenche I’ affichage d'une nouvelle page aprés un clic
sur la premiére zone. Pour |a deuxieme zone, |’ attribut nohref précise que le clic ne redi-
rige pas vers une autre page. |l provoque en revanche I’ exécution d'un script JavaScript
(repere @, ici une simple boite d’ aerte). La définition de I’ attribut onfocus pour latroi-
siéme zone entraine |’ affichage d’ une boite d’ aerte JavaScript quand elle recoit le focus
(repere @). La carte ainsi définie est utilisée par une image (repére @) dont |’ attribut
usemap permet d'identifier I'éément <map> concerné (repere @).

Exemple 4-2. Création d’une image réactive

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Liens et image sensible</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<div>
<h1>Les sites des régions</hl>
<map id="regions">
<area href="http://www.orleans.fr" alt="Région Centre" title="Région Centre"
= shape="rect" coords="142,118,188,180" />@
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<area nohref="nohref" @onclick="alert(‘Visitez la plus belle ville du monde’)"
= alt="Région parisienne"” title="Région parisienne"” shape="circle"
= coords="180,98,16" />@
<area href="http://www.nantes.fr" @onfocus="alert(‘Nantes en plein
= développement’)" alt="Pays de Loire" title="Pays de Loire" shape="poly"
= coords="76,146,95,110,138,130,94,182,76,146" />@
</map>
<img @usemap=“#reg1‘ons" src="../images/france.gif" alt="Carte des régions"
= width="344" height="336"/>@

</div>

</body>

</htm1>

Lafigure 4-3 montre le résultat obtenu et laforme du curseur au survol des liens pour la
troisiéme zone.

Figure 4-3
. L ) A Liens et image sensible - MicrosofL Internel Explorer - [Travail hors connexion]
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Les sites des régions
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L'insertion d'image en tant qu'objet

Nous avons vu que les navigateurs ne supportent qu’un nombre limité de formats
d'image. Si par exemple nous essayons d'insérer une image TIFF dans une page au
moyen de I’ éément <img />, cette image ne sera pas affichée (comme nous |’ avons vu a
la figure 4-1). Pour pouvoir afficher un plus grand nombre de documents graphiques et
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multimédias, le W3C aintroduit depuisHTML 4 le nouvel élément <object> qui peut étre
inclus dans de nombreux autres éléments de bloc ou en ligne. Le tableau 4-2 rappelle la
liste des différentes valeurs possibles pour I’ éément <object>.

Tableau 4-2. Les éléments parents de <object>

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset, h1, h2,
h3, h4, h5, h6, head, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var

Il peut contenir a son tour de nombreux éléments dont laliste figure dans le tableau 4-3.

Tableau 4-3. Les éléments enfants de <object>

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dI, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript, object, ol, p, param, pre, g, samp,
script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var

L’ élément le plus couramment employé dans <object> est I’ élément <param />, qui est un
élément vide et qui permet de passer al’ application qui lit le fichier multimédia, et dont
un certain nombre de paramétres influencent la lecture. Ses parameétres sont donnés sous
la forme de paire nom/valeur dans les attributs name €t value de I’élément. En voici la
forme générale:

<{param name="nom_param" value="valeur_param"/>

Les valeurs de ces paramétres varient selon le type du fichier alire. Pour une animation
ou un fichier son que I’ on veut lire en boucle, nous pouvons écrire par exemple:

<param name="Toop" value="true"/>

Avant d' utiliser untel paramétre, il est bon de vérifier s'il correspond bien &1’ application
et s'il est bien accepté par |les différents navigateurs. L’ ajout d’ un €l ément <param /> inap-
proprié bloque parfois la lecture du fichier dans certains navigateurs, tels gu’ Internet
Explorer ou méme Mozilla, alors méme que son absence permet la lecture correcte du
fichier.

Le contenu de I’ élément <object> quand il est différente de I’ élément <param /> ne sert
que d' aternative en cas de non-affichage de I’ objet multimédia et, normalement, n’'est
donc pasvisible.

L’ élément <object> permet entre autres d’ afficher desimages et possede un grand nombre

d attributs. Nous n’allons utiliser ici que les attributs utiles al’insertion d’image et nous

recourons aux autres dans les sections suivantes consacrées a I'insertion de contenus

multimédias.

» L'attribut data : contient I' URL relatif ou absolu del’image a afficher. C' est I équivalent
del’attribut src de !’ élément <img />.
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» L'attribut type : préciseletype MIME du fichier indiqué dans I’ attribut data.

» L'attribut standby : contient letexte qui est affiché pendant le temps de chargement de
I"'image. Il équivaut al’attribut a1t de |’ @ément <img />.

e Lesattributs width et height : permettent de définir les dimensions de I’ objet dans la
page, et en particulier celle d’ uneimage.

On retrouve également les attributs usemap €t tabindex qui jouent le méme réle que dans
I"élément <img />. En particulier I" attribut usemap permet de créer des zones réactives dans
I’image. Dans I’ exemple 4-3 nous incluons d’'abord une image de type JPEG au moyen
del’élément <object> aussi facilement qu’ avec I’édément <img /> (repére @). Lecontenu
de |’élément <object> N'est pas visible et ne sert que de solution de substitution dans le
cas ou I'image ne serait pas affichée. L'insertion d'une image de type TIFF, qui était
impossible avec <img />, devient alors possible avec <object> en précisant le type et les
dimensions voulues pour I'image (repére @). De méme, I’insertion d’ une image dans un
format exotique pour le Web, puisgu’il s agit de laméme image mais au format BMP, est
aussi réalisable en utilisant I’ éément <object> et en précisant encore le type et les dimen-
sions du rendu désiré (repere @). Lalargeur del’image est ici donnée en pourcentage.

Exemple 4-3. Insertion d’images en tant qu’objet

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title>Les objets images</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<div>
l-- ==
<object data="../images/xjrl1300.jpg" id="imgl" width="400" height="350"
= title="yamaha XJR 1300">@
<h1>Moto classe</hl>
</object>
K== ==>
<object data="romy.tif" id="img2" title="Romy" type="image/tiff" standby="Romy
= en tifs" width="400" height="300">@
<h1>ROMY en format TIFF</hl>
</object>
<object data="romy.bmp" id="img3" title="Romy" type="image/bmp" standby="Romy
= en tifs" width="30%" height="350">@
<h1>ROMY en format BMP</h1>
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</object>
</div>
</body>
</htm1>

La figure 4-4 montre les images affichées dans le navigateur Mozilla. Pour réaliser cet
affichage, certains navigateurs peuvent nécessiter I’'emploi d’un plug-in comme Quick-
Time ou Windows Media Player installés par défaut ou que I’ utilisateur doit télécharger.
Il est toujours utile de créer un lien dans le site vers les sites des fabricants de ces plug-
ins.

[F Les objots imapes - Mazilla
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Insertion d'images en tant qu'objets
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Figure 4-4
Affichage d’images en tant qu’ objets

Image et bouton

Il est courant de rencontrer dans des pages web des images ayant |’ apparence de bou-
tons sur lesquels I’ utilisateur peut cliquer pour déclencher une action gérée par un
script (écrit par exemple en JavaScript) exécuté coté client, ou par un script (écrit par
exemple en PHP) c6té serveur. Ce type d’images implique la création de deux images,
I"'une correspondant a I’ état initial du bouton et la seconde a I’ état du bouton quand
I"utilisateur clique dessus. L’ affichage successif de ces images en cas de clic crée un
effet d’ enfoncement du bouton. Pour créer le méme effet sans avoir recours a la créa-
tion de plusieurs images, il existe I’éément <button>, apparu en HTML 4. Créé pour
étre utilisé plus particuliérement dans les formulaires (voir le chapitre 7), il peut étre
incorporé en dehors de ce contexte pour déclencher des scripts coté client. Comme il
s agit d un élément en ligne, il devra étre inclus dans un bloc <p> ou <div> par exemple.
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Pour que la face du bouton affiche une image, il suffit d’inclure un élément <img />
dans |’ élément <button>.

L e code de création d’ un bouton avec image a donc la structure suivante :

<button>
<img alt="Texte" src="image.gif"/>
</button>

L' élément <button> possede I'ensemble des attributs communs et par exemple le ges-
tionnaire d' événements onclick qui va nous permettre de déclencher I'exécution d’'un
script a la suite d’un clic. Comme pour les éléments <area>, Nous retrouverons ici les
attributs accesskey, tabindex, onblur €t onfocus. L'attribut disabled qui prend la valeur
booléenne unique disabled rend le bouton inactif. Il ne sera utilisé que pour rendre le
bouton inactif al’ aide de code JavaScript aprés une action particuliére d'un utilisateur.
L attribut type permet de déterminer le réle assigné au bouton. |l peut prendre les
valeurs button, submit OU reset, ces deux derniéres n’étant utiles que dans le cadre des
formulaires. Quand il prend la valeur button, il n’a pas de role prédéterminé et ¢’ est au
concepteur de lui en donner un, en gérant les attributs gestionnaires d' événements
comme onclick par exemple.

L’exemple 4-4 crée une page comportant deux boutons qui contiennent chacun une
image (reperes @ et @), et dont |’ attribut type a la valeur button. Le premier bouton
(repére @) est réactif au clic par I’ utilisation de I’ attribut onc1ick (repére @) et affichele
nom du modéle de la moto représentée par I'image. Le second (repére @) affiche une
boite d' a erte JavaScript contenant la date et |” heure actuelle en réagissant al’ événement
onmouseover (repére @) quand le curseur survole le bouton. Le style créé (repere @) permet
de créer une couleur de fond pour le bouton.

Exemple 4-4. Images et boutons

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title>Boutons et images</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
{style type="text/css" >
button {background-color: orange;}i}
</style>
</head>
<body>
<div><h2>Images et boutons</h2>
@ <button type="button" @onclick="alert(‘Modéle: YAMAHA XJR 1300°)"><br/>
O<img src="../images/xjr1300a.jpeg" width="200" height="140" alt="Moto Yamaha">
</button><br/><br/>
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@ <button type="button" @ onmouseover="time=new Date();alert(time)"><br/>
e<1'mg src="../images/horloge.jpg" width="200" height="200"
= alt="La pendule"/><br/><br/>
</button>
</div>

</body>
</html>

Lafigure 4-5 représente | es boutons obtenus ainsi que la boite d’ aerte créée par le survol
du second bouton.

Figure 4-5 o
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L'insertion du multimédia

Les images ne sont pas les seuls éléments décoratifs d’ une page web. A cet effet, nous
disposons désormais de multiples é éments multimédias qui vont des animations Flash a
la vidéo, en passant par les fichiers sons MP3 et les applets Java. Avec le langage
XHTML, on peut incorporer ces fichiers multimédias de maniére conforme en oubliant
les balises <embed> €t <applet> désormais obsolétes. C'est I’ élément <object> qui se préte
aujourd hui le mieux al’inclusion de ces différents composants.
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Notez bien cependant que la lecture des contenus multimeédias par les navigateurs n' est
pas une évidence comme celle du texte d’ une page. | est souvent nécessaire que ceux-ci
soient munis de plug-ins spécialisés que le visiteur du site doit avoir installés au préala
ble, faute de quoi ils ne seront pas visibles ou audibles. Pour cette raison, il est bon de
préciser dans la page les adresses de téléchargement de ces plug-ins, tel que le site de
Macromedia pour Macromedia Flash Player (http://macromedia.com/shockwave/download/
download.cgi?P1_Prod_Version=ShockwaveFlash&promoid=B10X) ou QuickTime
(http://www.apple.com/quicktime/download/win.htm1)

L'insertion d’une animation Flash

Pour incorporer une animation au format Flash, nous devons, comme le montre |’ exem-
ple 4-5, préciser |’ adresse relative ou absolue du fichier Flash dont I extension est . swf
dans I’ attribut data de I’élément <object> (repére @). Nous pouvons préciser le type
MIME du fichier dans son attribut type (repére @) ainsi que les dimensions de I’ anima-
tion dans la page a I’ aide des attributs width (repére @) et height (repére @). L' attribut
standby (repére @) peut également étre précisé pour contenir un texte qui s affiche pen-
dant le temps de chargement du fichier si celui-ci semble devoir étrelong pour le visiteur.
Letitre<h1> (repere @) n'est visible que si I'animation n’est pas lue par le navigateur. 1
pourrait étre complété par un lien vers le site de téléchargement de Macromedia Flash
Player.

Exemple 4-5. Inclusion d’une animation Flash

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>0bjet Flash</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>0BJET FLASH</h1>
<div>
<object @data="nav.swf" title="FLASH" @ type="application/x-shockwave-flash"
= @uwidth="880" @height="165" @ standby="Menu en Flash">
<h1>0BJET FLASH NON AFFICHE</h1>
</object>
</div>
</body>
</htm1>
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Lafigure 4-6 montre e résultat obtenu par I’ incorporation d' une superbe animation Flash
du site www.portix.org qui Sert de menu commun a ses pages.

Figure 4-6
Incorporation d une animation Flash

L'insertion d’'une vidéo

L’insertion d’ une vidéo dans une page est a distinguer de la lecture simple de ce type
defichier al’aide d'un logiciel spécialisé, en dehors d'un navigateur, comme chacun
peut le faire avec les ordinateurs récents apres | e tél échargement du fichier. Il s'agit ici
gue la vidéo soit visible al’intérieur méme de la page comme |’ est une image. Nous
allons envisager successivement dans I’ exemple 4-6 deux techniques qui nécessitent
I’emploi d’un plug-in externe, les tests ayant été effectués avec QuickTime installé
sur le poste client.

La premiére méthode est similaire a celle employée dans I’exemple précédent. Nous
incluons encore un élément <object> (repére @) en précisant ses attributs data (repére @)
qui contient le nom du fichier vidéo (ici de type MPEG mais pas nécessairement), |’ attri-
but type (repere @) qui donne le type MIME de ce fichier ainsi que les attributs width
(repére @) et height (repére @) pour préciser les dimensions de la zone qui contient la
fenétre de visualisation du plug-in. Cela ne veut pas dire que I'image vidéo prend les
dimensions de cette fenétre, car contrairement aux images fixes, elle garde ses dimen-
sions initiales déterminées lors de sa création. Cette méthode simple fonctionne dans
tous les navigateurs récents comme Explorer, Mozilla, FireFox Opera et Netscape, a cette
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réserve prés que, pour fonctionner dans Explorer, il ne faut pas définir de paramétres du
type:

<param name="autoplay" value="true" />
<param name="Tloop" value="false" />

afin que, d’ une part, lalecture delavidéo démarre tout de suite sans intervention du visiteur,
et d'autre part qu’ elle ne soit pas lue en boucle.

La seconde méthode utilise encore un élément <object> (repére @). Elle consiste a
employer un contréle ActiveX dont le code est indiqué dans |’ attribut c1assid (repére @),
I attribut codebase, indiquant au navigateur |’ adresse du code qui est censé lui permettre
de visualiser le fichier, n’éant pas obligatoire. Les attributs width (repere @) et height
(repére @) ont pour réle de dimensionner lazone occupée par I’ objet. Contrairement ala
premiére méthode, nous pouvonsici employer autant d’ ééments <param /> que souhaité
pour agir sur lavidéo. Le paramétre nommeé src donne |’ adresse du fichier placéici dans
le méme répertoire que le document XHTML (repére @). Avec lavaleur false (faux) le
paramétre autoplay (repére @) oblige le visiteur a commander [ui-méme le démarrage de
lavidéo. Le paramétre controller (repére ®) avec lavaleur true (vrai) permet d' afficher
les boutons de commande de lecture, de pause et de rembobinage. Quant a celui nommé
Toop déja cité (repere @), ayant la valeur false, il empéche la lecture en boucle. La
seconde méthode est acceptée par Explorer, Opera, mais pas par Mozilla ni FireFox.

Les paragraphes (repéres @ et @) inclus dans chacun de ces objets permettent un affi-
chage alternatif en cas d' absence d’ un plug-in adapté alalecture delavidéo. Ils contien-
nent un conseil de téléchargement (reperes @ et @) et un lien direct verslefichier vidéo
que I’ utilisateur peut aors visualiser plus facilement dans un lecteur multimédia externe.

Exemple 4-6. Lecture d’une vidéo

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>0Objet Vidéo</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>0BJET VIDEO</h1>
<div>
<!=Premieére méthode-->
@ <object @data="romy.mpg" title="Romy" @ type="video/mpeg" standby="Video
= MPEG" @ width="320" @ height="255">
@O <p>0BJET VIDEQ NON AFFICHE. Vous ne pouvez pas voir cette vidéo : téléchargez
= <a href="http://www.apple.com"></a>QuickTime.<a href="romy.mpg">Voir la vidéo
= dans votre lecteur</a></p>
</object>
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<!-Seconde méthode-->
@ <object @classid="clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B" codebase=
= "http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab” @width="320" @ height="255">
@c<param name="src" value="romy.mpg"/>
@<param name="autoplay" value="false"/>
®<param name="controller" value="true"/>
@<param name="Toop" value="false"/>
@<p>0BJET VIDEO NON AFFICHE.<br /> Vous ne pouvez pas voir cette vidéo :
= téléchargez <a href="http://www.apple.com"></a>QuickTime. <a href="romy.mpg">
= <pr />Voir la vidéo dans votre lecteur habituel</a></p>
</object>
</div>
</body>
</html>
Lafigure 4-7 montre le résultat obtenu dans Opera, dans lequel les deux objets vidéo sont
visibles simultanément.
Figure 4-7 TR ]
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OBJET VIDEO

L'insertion d’éléments audio

L'insertion de fichiers sonores dans une page se réalise avec un élément <object>, tout
comme pour les vidéos, comme le montre I’ exemple 4-7. Par rapport a |I’exemple 4-6,
nous modifions simplement les valeurs des attributs type, lesquels prennent la valeur
audio/mp3 (repére @) ou audio/mpeg €t data, contenant le nom du fichier dont I’ extension
est .mp3 (repere @).
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Dans la seconde méthode (repére @), il suffit de modifier la valeur du paramétre dont
I"attribut name a pour valeur src (repere @). Les attributs width (repére @) et height
(repére @) de I'élément <object> peuvent étre adaptés pour ne laisser visibles que les
boutons de contrdle du lecteur dans la page. Pour diffuser ce type de fichier en musique
de fond sans intervention possible du visiteur, il suffit de supprimer ces attributs dans la
premiére méthode ou de mettre le paramétre nommeé controller (repére @) ala vaeur
false danslaseconde.

Exemple 4-7. Lecture d'un fichier MP3

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title>Objet MP3</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1">
<{style type="text/css" >
/*object {position:absolute;top 20px}
<{/style>
</head>
<body>
<div>
<h1>Lecture d’un fichier MP3 </hl1>
<I-- Premiére méthode height="40" width="300"-->
<object @ type="audio/mp3" @data="respire.mp3" id="mp3" standby="Respire"
= title="Respire" height="40" width="300">
<p>0BJET MP3 NON LU.<br /> Vous ne pouvez pas entendre ce son : téléchargez
= <3 href="http://www.apple.com">QuickTime</a>. Ecouter <a href="respire.mp3">
= "Respire" en MP3</a></p>
</object>
<!-- Seconde méthode width="300" height="40"-->
€)<object classid=*clsid:02BF25D5-8C17-4B23-BC80-D3488ABDDC6B’ type="audio/mp3"
= title="Respire" codebase=‘http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab’
= @width="300" @ height="40">
O <param name="src" value="respire.mp3" />
<param name="autoplay" value="false" />
@+<param name="controller"” value="true" />
<param name="Tloop" value="false" />
<p>0BJET MP3 NON LU.<br /> Vous ne pouvez pas entendre ce son : téléchargez
= <a href="http://www.apple.com">QuickTime</a>. Ecouter <a href="respire.mp3">
= "Respire" en MP3</a></p>
</object>
</div>
</body>
</htm1>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.apple.com
http://www.apple.com/qtactivex/qtplugin.cab%E2%80%99
http://www.apple.com
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Figure 4-8

Lafigure 4-8 montre |’ affichage obtenu dans Mozilla, navigateur qui ne reconnait pas la
seconde méthode. Dans ce cas, |e contenu du paragraphe est affiché, et ainsi on peut cliquer
sur lelien qui permet une lecture directe dans un logiciel comme Windows Media Player
ou QuickTime.

Lecture d'un fichier A 9[(=(E3

MP3

v Eichier Editon Affichage Allerd Marque-pages Outls Fenétre  Aide

s H 4 i [ o o

Lecture d'un fichier MP3

OBJET MP3 NON LU.
Vous ne pouvez pas entendre ce son: téléchargez QuickTime Ecouter "Respire” en MP3

i il 2 B3 &3 ) —p=emlar

Pour lire des fichiers sons de types différents, il faut ssmplement modifier les attributs
type €t data, en écrivant par exemple:

<object data="breeze.mid" type="audio/mid">
pour un fichier MIDI, ou encore :
<object data="logo.wav" type="audio/wav">

pour un fichier WAV.

L'insertion d’une applet Java

Les applets sont de petits programmes écrits en langage Java, qui peuvent s exécuter
dans une page web a condition bien sir que le poste client soit doté des moyens de les
exécuter, en |’ occurrence de la console Java de Sun ou d’un contrdle ActiveX appro-
prié, et que ceux-ci soient activés dans le navigateur. Les taches réalisées par ces
applets sont des plus variées et on en trouve un tres grand nombre en téléchargement
gratuit sur Internet.

Le code exécutable de I'applet est contenu dans un ou plusieurs fichiers qui portent
I’extension .class et qui doivent étre présents sur le serveur en méme temps que la page
XHTML qui les utilise. Pour inclure une applet, nous utilisons encore I’ élément <object>
€t non plus <applet>, désormais obsoléte en XHTML. L’ exemple 4-8 présente |’ incorpo-
ration d'une applet (due a Biel Gid nai.net, merci pour lui!) affichant une pendule a
aiguilles munie d' une trotteuse en temps réel avec la date du jour en complément.
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Comme Explorer d’un coté et les autres navigateurs (Mozilla, FireFox, Opera et Net-
scape) de I’ autre ne traitent pas ces objets de la méme maniére, et surtout que ces métho-
des sont incompatibles, nous avons recours dans I’ exemple 4-8 a une astuce consistant a
inclure deux éléments<object> I'un dans|’autre, chacun utilisant une méthode différente.

De cette maniére, I’ applet est visible une seule fois dans tous les navigateurs. Pour les
navigateurs autres que Explorer, dans le premier élément <object> (repere @), nous
précisons le type de code dans I’ attribut codetype (repére @) et le nom du fichier Java
dans I’ attribut classid (repéere @). Les attributs width (repére @) et height (repere @)
précisent les dimensions de la zone de rendu de I’ applet dans la page web. Générale-
ment, chaque applet peut étre personnalisée selon les intentions de son créateur en
modifiant la valeur de certaines variables. Nous pouvons intervenir sur celles-ci par
I'intermédiaire de I’ élément <param /> dont les attributs name €t value correspondent
respectivement aux noms des variables Java et aleur valeur. Les noms utilisés figurent
soit dans le code source Java s'il est livré avec I’ applet, soit dans un fichier texte qui
explique sa mise en cauvre.

Dans |’ exemple 4-8 nousintervenons sur la couleur de fond (paramétre bgcolor reperes @
et @), sur letexte qui s affiche sur le cadran dela pendule (paramétre 1ogoString, reperes @
et @) et sur le décalage horaire du lieu (paramétre timezone, reperes @ et @).

Laméthode a utiliser spécifiquement pour Explorer fait appel aun module Javaidentifié dans
I"attribut classid (repére @), le nom du fichier Java étant indiqué dans le paramétre
nomme code (repére @). Les autres parameétres (reperes @, @ et @) sont identiques
aux précédents. L’ utilisation dans I’ exemple de couleurs de fond différentes pour les
deux méthodes permet simplement de vérifier laguelle est employée par chague navi-
gateur.

Exemple 4-8. Insertion d'une applet Java

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title>Applet Java</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
</head>
<body>
<div>
<h1>L’heure exacte</hl>
<!-- Applet dans Netscape -->
@ <object @ codetype="application/java" @classid="java:bil1sClock.class"
= @width="400" @ height="400">
(’(param name="bgcolor" value="00FF00">
<!-- couleur de fond hexa VERT -->


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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o<param name="1logoString" value="XHTML"/>
© <param name="timezone" value="-2"/>
<!-- suite des paramétres -->
<!__ *khkkkhkkkkkkkkhkkhkkhkhkhkkkkkkkx __>
<!--Applet dans Explorer-->
<object @ classid="CLSID:8ADIC840-044E-11D1-B3E9-00805F499D93" width="400"
= height="400">
@ <param name="code" value="billsClock.class">
(D<param name="bgcolor" value="FF0000">
@(param name="TlogoString" value="XHTML"/>
@® <param name="timezone" value="-2"/>
<l--suite des paramétres -->
</object>
</object>
</div>
</body>
</html>
Lafigure 4-9 montre le résultat obtenu dans Explorer, maisil est identique dans|es autres
navigateurs, exception faite de la couleur de fond.
Figu re_ 49 5 Applel Java - MicrosofL Internel Explorer - [Travail hors connexion]
Insertion Fichier Edition Affichage Favoris  Outls ? W
gal:]r;eu?]ﬂprl)gtge \_.) Précédente - *| & . Rechercher Favors 6% = D - vy A
£ C:\EYROLLES_HTML\C4\ exempled-8.htm ~| EJ ok »

L'heure exacte a la seconde preés

€| Applet bilsClock [1} *f Poste de raval
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Exercices
Exercice 1: Quel type d'images peut-on inclure avec I’ élément <img /> ?

Exercice 2 : Dans quels cas et pourquoi a-t-on intérét achoisir une image au format GIF
plutét qu' au format JPEG ou PNG ?

Exercice 3 : Quels sont les attributs indispensables dans I’ élément <img /> ?

Exercice 4 : Incluez une image JPEG dans un paragraphe tout en faisant en sorte qu’elle
conserve ses dimensionsinitiales.

Exercice5 : Incluez une image GIF dans un titre en ladimensionnant 250 % de sataille
normale.

Exercice 6 : Créez une image réactive comprenant deux zones sensibles. Lapremiére, de
forme circulaire, dirige vers un autre site, quelconque, et la seconde, qui est un penta-
gone, permet I’ affichage d’ un message de bienvenue. Gérez les clics effectués en dehors
de ces deux zones en affichant le message « Hors zone ».

Exercice 7 : Affichez dans une division <div> une image de type TIFF, BMP ou autre
format non courant sur le Web. Dimensionnez I'image a 80 %.

Exercice 8 : Créez un bouton dont la face est une image de votre choix. Le clic sur le
bouton doit rediriger le visiteur versle site www. funhtml . com

Exercice 9 : Récupérez ou fabriquez une animation Flash et incorporez-la dans un para-
graphe. Créez un lien vers le site www.macromedia.com pour ceux qui ne peuvent pas la
visualiser.

Exercice 10 : Insérez unevidéo dans un & ément <button> sansutiliser d’ ééments<param />.
Exercice 11 : Insérez une vidéo dans un € éément <button> en utilisant un contrble ActiveX.
Exercice 12 : Créez une musique de fond al’ aide d’ un fichier WAV.

Exercice 13 : Téléchargez une applet Java et installez ses fichiers sur e serveur. Incluez
ensuite cette applet dans une page en définissant ses paramétres s'ils existent.


http://www.funhtml.com
http://www.macromedia.com




Créer des liens

Dans|’acronyme XHTML, on peut considérer que I’ élément |e plus important est e mot
« Hypertext ». En effet, la création de documents contenant des liens hypertextes est la
particularité qui arendu le Web si populaire. Les liens hypertextes permettent de passer,
d’un simpleclic, sur un mot ou sur uneimage, d’ une page al’ autre, qu’ elle soit située sur
le méme serveur ou en n'importe quel point du réseau. Nous parlerons dans ce casdelien
externe (sous-entendu au document initial). Il est également possible de passer instanta-
nément d’ un point de la page a un autre situé dans la méme page et identifié par un nom
particulier. Nous parlerons aors de lien interne (encore sous-entendu au document
initial). Tout contenu essentiel d’ une page XHTML peut fairel’ objet d’ un lien hypertexte
externeou interne. Si I’ origine d’ un lien est trés souvent un clic sur une partie d' un texte,
nous pourrons tout aussi bien définir celle-ci sur une image, une partie donnée d’ une
image, un bouton ou encore créer cette redirection en utilisant un script JavaScript en
réaction a d’ autres événements que le traditionnel clic. Enfin, nous alons voir qu’un lien
peut méme permettre de déclencher I’ exécution d’'un script ou I’ ouverture automatique
de la messagerie électronique du visiteur pour envoyer un e-mail vers le site ou a
I attention de tout autre destinataire.

Les liens a partir d’'un texte

L' éément XHTML primordia pour lacréation deliensest I' élément <a>, dont le contenu,
situéentrelesbalises <a> et </a>, est lapartie visible, texte ou image, sensible au clic. Ses
attributs permettent de définir la cible du lien et les moyens de le déclencher. Comme il
s agit d’'un éément en ligne, il doit &reinclus dans un bloc ou tout autre & ément admettant
comme contenu cet éément. || peut donc étreinclus quasiment en tout point d’ une page, aussi
bien dans un bloc <div> ou <p> que dans une liste, une cellule de tableau ou un formulaire.
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Lestableaux 5-1 et 5-2 donnent respectivement la liste des éléments parents et enfants
de I'élément <a>, auxquels il faut se conformer pour créer un document conforme
XHTML 1.1

Tableau 5-1. Eléments parents de I'élément <a>

abbr | acronym | address | b | bdo | big | caption | cite | code | dd | del | dfn| div | dt | em | fieldset | h1 | h2 |
h3|h4|h5]|h6|i|ins|kbd |label |legend |li|object|p|pre|q|samp|small|span | strong | sub | sup
[td|th|tt]var

Tableau 5-2. Eléments enfants de I'élément <a>

Texte | abbr | acronym | b | bdo | big | br | button | cite | code | del | dfn |em | i |img | input | ins | kbd | label |
map | object | q | samp | script | select | small | span | strong | sub | sup | textarea | tt | var

Quand nous définissons un lien dont I’ origine est par exemple un texte, celui-ci apparait
souligné, dans une couleur particuliere définie par défaut dans le navigateur (générale-
ment en bleu), et le curseur prend I’ aspect d’ une main pour signaler I’ existence de ce
lien. Ces conventions visuelles sont communes a tous les navigateurs et, méme s'il est
possible de les modifier aloisir avec des styles CSS comme nous le verrons au chapitre 12,
il faut en user modérément, plus particuliérement pour le soulignement et |’ aspect du
curseur, car les internautes sont habitués a ces conventions bien établies.

Les liens externes

Les liens externes permettent de diriger le visiteur vers de nouveaux documents non
contenus dans la page d’ origine. Il peut s agir de types de fichiers tres divers. Les liens
les plus usuel s permettent de visualiser des documents courants directement dans e navi-
gateur, tels que des pages XHTML ou desimages. Maisil est possible de définir desliens
vers des documents de type trés divers comme des documents PDF, des fichiers compres-
6s selon des formats divers comme ZIP, des animations Flash, des vidéos, des fichiers
sons MP3 ou des fichiers MIDI.

Les liens vers des documents courants

Pour indiquer I'adresse URL de la cible d'un lien, il faut donner une valeur a |’ attribut
href del’élément <a>. Cette adresse peut étre relative comme dans le code suivant :

<p>La page <a href= "pagecss.html" > CSS 2 </a></p>

Dans ce cas, I’ aspect du texte est tel que celui représenté ala figure 5-1 et le document
pagecss.html doit setrouver sur le serveur, dans le méme dossier que la page en cours qui
contient le lien. Dans le cas contraire, vous exposez les visiteurs al’ affichage de la page
maudite des webmestres, nommée « Erreur 404 ».
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L’ adresse de la page cible peut aussi étre absolue comme dans le code suivant :
<div>Visitez Te site du <a href= "http://www.w3.org" >W3C </a></div>

L'élément <a> possede I’ ensemble des attributs communs parmi lesguels nous noterons
particuliérement id qui nous permet d'identifier le lien pour agir sur son contenu al’aide
d'un script JavaScript (voir I'exemple 5-1). L' attribut tit1e doit &re défini systématique-
ment car il est utile pour afficher un bref message permettant d’ expliquer le contenu de la
page cible du lien. De plus, il seralu par les navigateurs oraux destinés aux non-voyants,
cequi améliore |’ accessibilité du site. N’ oublions pas non plus|’ attribut c1ass qui permet
d’ appliquer des styles spécifiques aux liens (voir le chapitre 12, Le style du texte et des
liens). En plus de ces attributs communs, |’ élément <a> posséde un grand nombre d’ attri-
buts particuliers dont les définitions sont les suivantes :

» accesskey : il permet de créer un raccourci clavier pour ouvrir le document cible sans
effectuer de clic sur le contenu de I’ élément <a>. Savaleur doit étre un caractere spé-
cifique, de préférence une lettre. L' utilisateur accéde alors alacible en tapant le rac-
courci Alt+caractere. Cette possibilité doit étre signalée au visiteur, soit en clair par
un texte explicatif, soit en soulignant le caractére choisi, généralement dans un des
mots du lien, comme le font les menus de nombreux logiciels. Il faut veiller ane pas
utiliser les mémes raccourcis que ceux qui existent dans les navigateurs (comme
Alt+F par exemple qui ouvre le menu Fichier) car ils agiraient sur le navigateur et
non sur lelien.

Exemple de code:

<div>Visitez Te site du <a href= "http://www.w3.org" accesskey="W"
= title="W3C:raccourci ATt+W">W3C </a></div>

 tabindex : il définit un ordre d’accés au lien avec une tabulation, ce qui rend le lien
actif si lapage en comporte plusieurs. En écrivant le code suivant, il faudraquel’ utili-
sateur tape deux fois sur la touche Tab pour rendre le lien actif, laredirection versla
page cible se faisant ensuite avec latouche Entrée :

<p>Les standards<a href="page2.htm1" tabindex="2">W3C</a></p>

» charset : il contient le code d'un jeu de caractéeres du type | SO-8859-1 (Latin 1) pour
indiquer celui qui est utilisé dans le document cible. Nous ne I’ utiliserons que si la
cible est écrite par exemple dans un alphabet différent de celui de la page d’ origine du
lien.

e type: il indique si besoin est le type MIME du document cible. Nous I’ utilisons uni-
guement si lacible n’est pas un document XHTML comme une image, un fichier son,
vidéo ou un document PDF ou ZIP. Son utilisation permet de fournir au navigateur une
information sur la maniére d' afficher la cible, ce qui accélére son apparition. Nous
pouvons écrire par exemple:

<Ti><a href="mapomme.tif" type="image/tiff">Ma photo</a></1i>


http://www.w3.org
http://www.w3.org
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* hreflang : il précise le code de langue du document cible s'il est différent de celui du
document initial tel qu’il est indiqué par I’ attribut xm1:1ang précisé par exemple dans
I’ élément <body>.

* rel: il donne la relation de dépendance existant entre le document d' origine et le
document cible. Cet attribut a déja été utilise dans I’ élément <1ink>, et il peut prendre
par exemple les valeurs index, next OU prev.

* rev: cet attribut indique la relation inverse du précédent, et donc le rapport existant
entre le document cible et celui qui I'a appelé. |l prend le méme type de valeurs que
rel.

 shape : par défaut, toute la zone occupée al’ écran par le contenu de I’ élément <a> est
sensible au clic de I’ utilisateur pour provoquer I’ affichage de la cible. Cette situation
peut étre modifiée pour qu’ une partie seulement du contenu soit sensible au clic. Cette
possihilité est principalement utilisée quand le contenu est une image. L’ attribut shape
permet de définir la forme de cette zone. |l peut prendre I’ une des valeurs suivantes ;

— rect pour un rectangle, ¢’ est lavaleur par défaut.
— circle pour un disque.

poly pour un polygone.

— default pour définir une adresse cible en cas de clic sur un emplacement situé en
dehors des zones définies par les formes précédentes.

Il faut ensuite définir les coordonnées des points clés permettant de dessiner la forme
choisie, al’aide de |’ attribut coords.

* coords : il contient une suite de nombres qui sont les coordonnées de ces points clés.
L’ origine des coordonnées est I angle supérieur gauche de lazone de contenu de I’ éément
<a>. Pour chagque forme, il faut définir les coordonnées suivantes :

— S shape="rect", nous devons donner dans cet ordre les coordonnées des sommets
supérieur gauche et inférieur droit du rectangle. Par exemple :

<p><a href="meteo.fr" shape="rect" coords="50,20,100,60"> <img src="carte.gif"
= alt="rectangle & cliquer"” />Choix de Ta région</a></p>

— Si shape="circle", nous devons donner dans cet ordre les coordonnées du centre suivies
du rayon. Par exemple :

<{p><a href="meteo.fr" shape="circle" coords="100,150,50"> <img src="carte.gif"
= alt="cercle a cliquer” />Choix de la région</a></p>

— S shape="poly", nous devons donner les coordonnées de tous les sommets du poly-
gone suivies des coordonnées du point de départ pour refermer lafigure.

<p><a href="meteo.fr" shape="poly" coords="50,100,150,100,80,200,50,100">
= <img src="carte.gif" alt="Triangle a cliquer"” />Choix de la région</a></p>
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Enfin, comme les autres éléments visuels pouvant recevoir le focus, |I'élément <a>
possede les attributs de gestion d’ événements onfocus quand son contenu recgoit le
focus (donc par défaut encadré par une bordure en pointillés), et onb1ur quand il perd
le focus. Nous pouvons gérer ces événements en écrivant par exemple le code
suivant :

<p>Le site du <a href="w3.org" onfocus="alert(‘Ne manquez pas le site du W3C’)">
= W3C</a></p>

Signalons enfin que I’ utilisation des gestionnaires d’ événements communs onmouseover €t
onmouseout peut se révéler intéressante pour les liens en permettant la création d’ effets
graphiques attrayants. En les associant a la méthode getElementById(), NOUS pouUvoNns
modifier le style du contenu de I' élément <a> quand le curseur survole ou quitte sa zone
de contenu. En écrivant le code ci-aprés :

<p>Le site du <a id="lienl" href="http://w3.org"
= onmouseover="getElementById(‘1ienl’).style.color="red""
= onmouseout="getElementById(‘lienl’).style.color="black’">W3C</a></p>

le texte du lien devient rouge quand le curseur le survole, et noir quand il le quitte.

L' exemple 5-1 réalise la mise en cauvre des différents types de liens que nous venons
d’envisager. Le premier crée un lien vers le site du W3C et utilise I attribut onfocus
pour afficher une boite de dialogue (repére @). Le deuxiéme lien définit les attributs
accesskey, tabindex €t title pour augmenter I’ accessibilité (repére @). Le troisieme
lien utilise les attributs onmouseover €t onmouseout pour modifier le style du lien (repére @).
Le suivant est effectué vers une image de type JPG qui s affichera dans une nouvelle
page (repére @). Le dernier est effectué vers un document au format texte brut qui
s affiche tel quel dans une nouvelle page (repere @). Notons que, dans ces deux der-
niers cas, le contenu cible est affiché dans le navigateur mais il ne s'agit pas d’un
document XHTML. Cela peut étre vérifié en tentant d’ afficher le code source de la
page cible.

Exemple 5-1. Divers types de liens courants

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
= "http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Liens vers des cibles diverses</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<!-- Documents XHTML -->


http://w3.org
http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
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<p>Le site du <a id="lienl" href="http://w3.org"
= onfocus="alert(‘Ne manquez pas le site du W3C’)">W3C</a></p>@
<p>Le site du <a id="lien2" href="http://w3.org/TR/xhtm111" accesskey="A"
=> tabindex="2" title="R&eacute;f&eacute;rence XHTML 1.1 (ATt+A)">
= XHTML 1.1 </a></p>@
<p>Le site du <a id="1lien3" href="http://www.w3.0rg/TR/CSS21/"
= onmouseover="getElementById(‘1ien3’).style.color="red’"
= onmouseout="getElementById(‘lien3’).style.color=‘black’">CSS 2.1</a></p>9
<!-- Image JPEG -->
<p>La photo de la <a id="T1ien4"
= href="http://www.funhtml.com/php5/couverture_PHP5.jpg" accesskey="E"
= tabindex="5" title="Couverture du livre (A1t+E)">couverture du livre</a></p>@
<l-- DocumentTexte-->
<p>La bible en <a id="Tien5" href="Tatin.txt" accesskey="G" tabindex="5"
= title="Couverture du livre (A1t+G)"> latin </a>(Au format texte)</p>@
</body>
</htm1>
Lafigure 5-1 montre le résultat obtenu dans la page.
Figure 5-1 ]
ees BE Liens vers des cibles diverses - Mozilla
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s e G ES e ::E :ﬁ;’
-
Le site du W3C
Le site du XHTML 1.@
Le site du CSS 2.1 [Reférence ¥HTML 1.1 (alt+4)
La photo de la couverture du livre
La bible en latin (Au format texte)
A4
% EL <2 ES3) & | htip:fjw3.org/TR/xhiml11 [ -

Les liens vers des documents particuliers

Quand leur attribut href pointe vers certains documents de types particuliers, les liens
entrainent le démarrage de plug-ins spécialisés, propres au navigateur, ou de logiciels
extérieurs qui lisent ces documents. L’ exemple 5-2 contient de nombreux liens vers des
documents trés variés. Lalecture de chacun d’ eux fait appel a des modules ou des appli-
cations externes en général non installés par défaut sur les ordinateurs.
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http://www.w3.org/TR/CSS21
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Exemple 5-2. Les liens vers des documents particuliers

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
= "http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Liens vers des documents multimédia</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<!-- Document PDF -->
<p>La documentation CSS 2.1 au format
= <3 id="1ien4" href="http://www.w3.0org/TR/CSS21/css2.pdf" accesskey="A"
= tabindex="3" type="application/pdf" title="R&eacute;f&eacute;rence CSS 2.1
= (ATt+A)">PDF</a></p> @
<!-- Document Word -->
<p>La bible en <a id="Tien7" href="Tatin.doc" accesskey="B" tabindex="7"
= type="application/msword" title="Bible en latin (ATt+B)"> latin </a>
= (Au format Word)</p>@
<!-- Flash -->
<p>Lire une animation <a id="1ien8" href="lettres.swf" accesskey="D" tabindex="8"
= title="Animation Flash (A1t+D)"> Flash</a></p>@
<I-- Vidéo MPEG -->
<p>Lire une Vidéo <a id="1ien9" href="romy.mpg" accesskey="G" tabindex="9"
= type="video/mpeg" title="Romy la Star (A1t+G)"> MPEG(/a></p>¢)
<l-- MP3 -->
<p>Lire un fichier son au format<a id="1ienl0" href="respire.mp3" accesskey="H"
= tabindex="10" title="Mickey 3D: Respire (ATt+H)"> MP3</a></p>@
<I-- MIDI -->
<p>Lire un fichier son au format<a id="1ienll" href="breeze.mid" accesskey="J"
=> tabindex="10" type="application/" title="Son midi (A1t+J)"> MIDI</a></p>(3
<l-- Image TIFF -->
<p>Lire une image au format<a id="1ienl2" href="romy.tif" accesskey="R"
= tabindex="10" type="image/tiff" title="Romy (ATt+R)"> TIFF</a></p>@
<I-- Son WAV -->
<p>Lire un son au format<a id="1ienl2" href="cigales.wav" accesskey="S"
= tabindex="10" type="audio/x-wav" title="Le chant des cigales (ATt+S)"> WAV</a>
= /p>@
</body>
</htm1>

Le premier lien est effectué vers un document PDF qui entraine le démarrage du module
spécialisé Acrobat Reader (repére @). Le chargement de ce module (qui prend un temps
assez long dans saversion 6, auquel il faut ajouter ensuite le temps de téléchargement du
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fichier PDF lui-méme) permet au navigateur de lire et d' afficher le document. Une nou-
velle barre d' outils apparait alors dans le navigateur. Elle permet de naviguer aisément
dans le document. Lafigure 5-2 montre |’ aspect de la fenétre obtenue.
# css2.pdf (objet application/pdf) - Mozilla
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Figure 5-2

Visualisation d’un document PDF

Le deuxiéme lien est effectué vers un document Word (repére @). L' activation de ce lien
provoque |’ apparition d’' une fenétre semblable a celle de la figure 5-3, qui demande au
visiteur de choisir le programme a utiliser pour ouvrir le document, en suggérant une
application. Si le visiteur clique sur la case a cocher de la derniére ligne, lors de son
ouverture, le navigateur ouvre toujours la méme application pour les fichiers Word sans
afficher cette fenétre de choix.

Letroisiemelien dirige vers une animation Flash (repére @) qui est affichée dans une
nouvelle page vide. |l faut cependant que le navigateur client soit muni du module de
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. , QOuverture latin.doc X

Visualisation d’'un
document Word Le fichier = latin.doc * est de type application/msword (Document Micrasoft

Word) et Mozilla ne sait pas comment traiter ce type de fichier, Ce fichier se

trouve & :

http: w. funhtml. comfxhtml iC5/

Qu'est-ce que Mozilla doit faire de ce fichier ?

(& L'ouwrir avec | application par defaut (Word) k
() L'ouvrir avec
() L'enregistrer sur le disque

[] Pour ce type de fichier, toujours effectuer cette action

o] (e ]

lecture adéquat. |1 est conseillé en regle générale de proposer un lien versle site de télé-
chargement des plug-ins Flash (http://sdc.shockwave.com/shockwave/download/) pour
ceux qui n’en disposeraient pas encore.

Les cing liens suivants pointent vers des documents multimédias vidéo et sonores (repé-
res@®, @, 0, @ ct ©). Leur activation va déclencher le démarrage d'une application
externe comme le lecteur Windows Media ou Quick Time selon la configuration du poste

client. Lafigure 5-4 montre la fenétre de I’ application Windows Media ouverte d’un clic
sur lelien MP3.

W Lecteur Windows Media - - 0 X

Guide @ L

* || Liste Lecture en cours

| Resprre

Le lecteur Windows

Graver | Synchroniser

Chquez sur Précédent
ou sur Ctrl1B pour
reprendre la lecture de
« Toutes les vidéos ».

TN Iickeydd
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Les liens ciblés : les ancres

Quand le contenu d’ une page est volumineux, I’ utilisateur ne peut pas en avoir unevision
globale. Il est alors souhaitable de lui proposer une table des matiéres ou un menu com-
posé de liens internes vers les différentes sections de la page. |l pourra ainsi accéder
directement au point de son choix sans faire défiler la page. De méme, s le lien est
externe, il est possible d’accéder en un point particulier de la page cible. Chague point
cible de lapage doit étre signalé par un lien particulier, appelé ancre nommée, lequel est
créé al’aide de I’éément <a>, muni simplement d'un attribut id dont la valeur doit étre
unique dans la page. Notons que I’ ancre peut aussi se trouver dans un autre document.
L attribut href ne doit pas nécessairement é&tre utilisé dans une ancre car celle-ci peut
n'étre que la cible du lien. Nous pouvons par exemple écrire le code suivant pour le
contenu d’'une page :

<p><a id="paral">Paragraphe 1</a>Un document XHTML doit avoir la structure.</p>
<{p><a id="para2">Paragraphe 2</a>Une feuille de style CSS comporte..</p>

Chague paragraphe devient aors la cible d' un lien. Nous devons ensuite créer le lien
d’origine pour lequel un clic permet I’ affichage du paragraphe cible en haut de lafenétre
du navigateur. L’ élément <a> origine du lien doit contenir un attribut href dont la valeur
est celle de I’ attribut id de la cible, précédé du caractere diése (#). Nous disposons par
exemple du code suivant pour créer le lien vers le premier paragraphe :

<p><a href="fparal">Vers le paragraphe 1</a></p>

Si I'ancre est située dans un autre document XHTML, I’ attribut href contient I’ adresse
relative ou absolue du document, suivie du caractére diése, puis de I'identifiant de
I’ ancre. Pour une adresse relative, nous pouvons écrire :

<p><a href="page2.htmlffparal”>Paragraphe 1</a></p>
Et, pour une adresse absolue, le code suivant :
<p><a href="http://www.funhtml.com/page2.html#paral”>Paragraphe 1</a></p>

Pour créer un menu sous forme de liste, situé en haut de la page, et qui permet d’ accéder
directement a chague partie de la page, nous pouvons écrire le code suivant :

<ul>

<1i><a href="#sujetl"> XHTML</a></1i>
<1i><a href="#sujet2"> CSS</a></1i>

<1i><a href="#sujet3"> JavaScript</a></1i>
</ul>

Pour permettre des allers et retours rapides entre les liens origines et les ancres cibles, il
faut utiliser conjointement les attributs href et id dans chacun des é éments<a>. En repre-
nant I’ exemple de notre menu, nous aurions le code de I’ exemple 5-2 qui, a partir d'un
menu contenant trois liens (reperes @, @ et @), permet |’ accés aux différentes sections
du texte contenu dans des éléments <div> (reperes @, @ et @). Avec les ancres qui
possedent un attribut href (repéres @, @ € @), on peut revenir au menu a partir des diffé-
rents paragraphes.
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Exemple 5-3. Systeme de navigation dans une page unique

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<{title>Les ancres</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tlink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1>Vos sujets préférés</hl>
<ul>
<1i><a href="#sujetl" id="menul"> XHTML</a></1i>@
<1i><a href="#sujet2" id="menu2"> CSS</a></1i>@
<1i><a href="#sujet3" id="menu3"> JavaScript</a></1i>@
</ul>
<hr />
<l-- Premiére section -->
divv> @
<h1>XHTML</h1><a 1id="sujetl" href="ffmenul">Retour au vers le menu</a><br />@

Quand Te contenu d’une page est assez long, 1’utilisateur ne peut pas en avoir une
= yvision globale. I1 est alors possible de Tui proposer une table des matiéres ou
= un menu composé de liens vers les différentes sections de Ta page. I1 pourra

= alors accéder directement au point qui lui convient sans avoir a faire défiler
= la page.. </div><br /><hr />

<!-- Deuxiéme section -->

div> @

<h1>CSS</h1><a 1id="sujet2" href="fmenu2">Retour au vers le menu</a><br />@
Quand Te contenu d’une page est assez long, 1’utilisateur ne peut pas en avoir une
= vision globale. I1 est alors possible de Tui proposer une table des matiéres ou
= un menu composé de liens vers les différentes sections de Ta page. I1 pourra

= alors accéder directement au point qui Tui convient sans avoir a faire défiler
= la page..</div><br /><hr />

<l-- Troisieme section -->

div> @

<h1>JavaScript</h1><a id="sujet3" href="#menu3">Retour au vers le menu</a><br />‘)
Quand Te contenu d’une page est assez long, 1’utilisateur ne peut pas en avoir une
= vision globale. I1 est alors possible de Tui proposer une table des matiéres ou
= un menu composé de Tiens vers les différentes sections de la page. IT pourra

= alors accéder directement au point qui Tui convient sans avoir a faire défiler
= Ta page.. </div><br /><hr />

</body>

</htm1>
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Lafigure 5-5 donne I’ aspect de |a page obtenue avec des paragraphes courts pour alléger
le code, mais ce systéme convient bien évidemment & des textes longs.
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Figure 5-5
Navigation dans une page unique

Chacun des liens de cette page est donc I’ origine d'un lien interne vers une ancre nom-
mée — par exemple le lien nommé « XHTML » (repére @) conduit au premier paragraphe
identifié par I'attribut id de valeur sujetl (repére @) — mais, réciproguement, le lien
nommé « sujetl » (repere @) permet de remonter au menu « XHTML » identifié par
I"attribut id de valeur menul (repere @), et donc de le réafficher si la page est trop longue.
De méme, le lien nommé « CSS » du menu (repére @) conduit au deuxiéme paragraphe
(repére @) et le lien nommé « JavaScript » (repére @) meéne au troisieme paragraphe
(repére @). Réciproquement, les liens incorporés dans chague division permettent de
remonter au menu en téte de page.

Emplacement des attributs id

Pour permettre le retour a 'ensemble du menu, court ici, il est également possible de supprimer les
attributs id de chacun des liens de la liste <ul1> et de définir un seul attribut id pour cet élément <ul>
avec la valeur menu. Tous les liens situés dans les différents paragraphes ont alors un attribut href
ayant la valeur #fmenu. Ils conduisent alors tous au méme point de la page.
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L' exemple 5-4 permet d'illustrer les possibilités offertes en créant un systéme de naviga-
tion complet entre trois pages du méme site. La page d'accueil nommeée index5-4.htm]
affiche un menu permettant d'accéder directement aux différents chapitres des pages
nommees xhtm1.html €t css.html. Chacune de ces pages comporte également le méme
menu, ce qui permet une navigation croisée entre toutes |es pages sans utiliser le bouton
Précédent du navigateur pour revenir a la page d'accueil, et également d'atteindre
n'importe quel chapitre de n’importe quelle page.

Exemple 5-4. Un systeme de navigation entre plusieurs pages

Le fichier index5-4.html

Lapage d’ accueil contient deux titres de niveau 1 (reperes @ et @) qui contiennent cha-
cun trois liens (reperes @, © €t @) vers les chapitres 1, 2 et 3 situés dans les pages
xhtml.html €t css.html (repéres @, @ €t @). Chacun de ces chapitres est contenu dans un
paragraphe des pages cibles.

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Navigation entre plusieurs pages</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1 id="menuxhtml">XHTML @
<a href="xhtml.htmlfichapl"> Chapitre 1 </a> ** @
<a href="xhtml.html#chap2"> Chapitre 2 </a> ** @
<a href="xhtml.html#chap3"> Chapitre 3 </a> @
</h1><hr />
<h1l id="menucss">CSS 2 @
<a href="css.htmlfichapl"> Chapitre 1 </a> ** @
<a href="css.htmlfchap2"> Chapitre 2 </a> ** @
<a href="css.html#chap3"> Chapitre 3 </a> @
</h1><hr />
</body>
</htm1>

Le fichier xhtml.html

Les pages xhtm1.html €t css.html ont une structure identique. On y retrouve le méme
menu que dans la page d’accueil (reperes @ et @), auquel s ajoute un lien vers le
menu général de la page d accueil (repere @). Chaque page contient ensuite trois
paragraphes correspondant aux trois chapitres de chague sujet (repéres @, @ €t @).
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ur faciliter la navigation, chaque chapitre renferme par ailleurs un lien versle menu de
propre page (reperes @, © et @).

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>La page de XHTML 1.1</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1 id="menuxhtml">XHTML @
<a href="xhtml.htmlfchapl"> Chapitre 1 </a> **
<a href="xhtml.html#chap2"> Chapitre 2 </a> **
<a href="xhtml.html#chap3"> Chapitre 3 </a>
</h1><hr />
<h1l id="menucss">CSS 2 @
<a href="css.htmlfchapl"> Chapitre 1 </a> **
<a href="css.htmlfchap2"> Chapitre 2 </a> **
<a href="css.htmlfchap3"> Chapitre 3 </a>
</h1><hr />
<h1>
<a href="index5-3.html#menuxhtml"> Accueil </a> @
</h1><hr />
<{!-- Contenu de la page -->
<h2>Chapitre 1: Introduction</h2>@
<p><a id="chapl" href="ffmenuxhtml">Menu</a>@ <br />
Pourquoi utiliser XHTML...In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei
= ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux </p>
<h2>Chapitre 2: La structure</h2>@
<p><a id="chap2" href="ffmenuxhtml">Menu</a>@<br />
La structure d’un document XHTML...In principio creavit Deus caelum et terram
= terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus
= Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est Tux
</p>
<h2>Chapitre 3: Le texte</h2>@®
<p><a id="chap3" href="ffmenuxhtml">Menu</a>@ <br />
Pour structurer le texte...In principio creavit Deus caelum et terram terra
=> autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei
= ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux
</p>
</body>
</htm1>
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Le fichier css.html

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>La page de XHTML 1.1</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<h1 id="menuxhtml">XHTML @
<a href="xhtml.html#chapl"> Chapitre 1 </a> **
<a href="xhtml.htmlfichap2"> Chapitre 2 </a> **
<a href="xhtml.htmlf#chap3"> Chapitre 3 </a>
</h1><hre /5
<h1 id="menucss">CSS 2 @
<a href="css.htmlfchapl"> Chapitre 1 </a> **
<a href="css.htmlfichap2"> Chapitre 2 </a> **
<a href="css.htmlfichap3"> Chapitre 3 </a>
</h1><hr />
<h1>
<a href="index5-3.html#menuxhtml"> Accueil </a> @
</h1><hr />
<l-- Contenu de Ta page -->
<h2>Chapitre 1: Introduction a CSS</h2> @
<p><a id="chapl" href="fmenuxhtml">Menu</a>@<br />Pourquoi utiliser CSS 2...
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux
</p>
<h2>Chapitre 2: Les sélecteurs CSS</h2> @
<p><a id="chap2" href="#menuxhtml">Menu</a>@ <br />Les sélecteurs CSS...
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux
</p>
<h2>Chapitre 3: Créer des styles</h2> @
<p><a id="chap3" href="#menuxhtml">Menu</a>@)<br />Créer des styles..
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux
</p>
</body>
</htm1>
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Ce systeme complet permet donc en chaque point de n'importe quelle page d’ accéder
rapidement aux autres points des différentes pages du site. Les figures 5-6 et 5-7 mon-
trent respectivement le menu de la page d’ accuell et la page xhtm1.htm1 (lapage css.html
ale méme aspect).

Figure 5-6
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Liens a partir d’éléments graphiques
Lien a partir d’'une image ou d’'un bouton

Le contenu de I'élément <a>, S'il est généralement composé de texte, peut également
inclure des éléments graphiques, tels que des images, des boutons ou des contenus multi-
médias (voir e tableau 5-2).

On utilise les boutons comme origine de lien en incorporant un élément <button> entreles
balises <a> et </a>. L'attribut type de I’ @ément <button> doit avoir la valeur button, €t le
contenu de cet élément est le texte visible sur le bouton. C'est I attribut href de <a> qui,
comme précédemment, donne I’ adresse du document cible du lien.

L’ exemple 5-4 crée un ensembl e de boutons utilisés comme déclencheur de liens vers des
sites externes. Le code de I' exemple 5-4 fonctionne parfaitement dans |es navigateurs les
plus avancés (Mozilla, FireFox, Netscape) mais dans Internet Explorer (méme avec la
version 6) les boutons ne réagissent pas au clic. Pour pallier ce souci de conformité, il
faut ajouter les gestionnaires d’ événements onclick de I’ éément <button> de la maniére
suivante, en appelant la propriété JavaScript window.location, dont lavaleur est I’ adresse
de la page vers laguelle le visiteur va étre redirigé, ¢’ est-a-dire laméme valeur que celle
del’attribut href de |’ @ément <a> :

<button type="button" onclick="window.location = ‘http://www.w3.org/TR/xhtm111"">
= XHTML </button>

Le premier lien (repére @) utilise ce code. Les deux suivants ne sont dotés que de I attri-
but href pour I’ élément <a> (repéres @ et @). Nous pouvons méme nous passer del’ élé-
ment <a> et utiliser seulement un bouton en guise de lien maisil faut créer laredirection
avec du code JavaScript (repere @). Cette forme parait plus simple maislaformeinitiale
me semble meilleure car plus conforme au standard XHTML et qu’il n’est pas positif de
nous plier au manque de conformité d’ un certain navigateur. Notons également que, pour
plus smple qu'’ elle paraisse, €lle nécessite I'emploi de JavaScript. Il n’est pas difficile
d’ imaginer ce qui peut se passer si I’ utilisateur a choisi de bloquer I’ exécution de Javar
Script dans son navigateur : aucun lien de ce type ne fonctionne plus.

Exemple 5-5. Navigation utilisant des boutons

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title> Liens et boutons </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
</head>
<body>
<h1>XHTML 1.1 et CSS 2.1</h1>
<div>Visitez les sites
<a id="Tienl" href="http://www.w3.org/TR/xhtm111">
<button type="button" onclick="window.location =
= http://www.w3.org/TR/xhtm111""> XHTML </button>@

‘


http://www.w3.org/TR/xhtml11%E2%80%99%00
http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.w3.org/TR/xhtml11
http://www.w3.org/TR/xhtml11%E2%80%99%00
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</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<a id="Tien2" href="http://www.w3.org/TR/CSS21/">@
<button type="button"> CSS 2.1 </button>
</a>&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<a 1d="1ien3" href="http://www.w3.org">
<button type="button" value="W3C"> Le site W3C </button>
/> @
<button type="button" onclick = "window.location= *
= http://www.editions-eyrolles.com’"> Editions Eyrolles </button>¢,
</div>
</body>
</htm1>
Flgf”e_ 58 B 2 Licis et buutons - Muzilla Fiselux
Création deliensa -
partir de boutons e . — : . :
\_:| = _|) -] Al file: ff{C: [EYROLLES_HTML/CS/exemple5-4.him v O x [[G
Le site Mozila Mozillz en francais

XHTML 1.1 et CSS 2.1

Visitez les sites [ XHTML | [ ©8821 ] [ Le site WaC || Editions Eyrollss |

Tt it

Dans son état courant, uneimage N’ est pas sensible au clic pour provoquer un lien hyper-
texte, a moins de gérer I’ attribut onc1ick comme nous venons de le faire pour I’ éément
<button>. Pour qu’elle devienne I’ origine d'un lien, il suffit de I'inclure dans un élément
<a> et de définir I' attribut href de cet éément de la méme maniére que pour un lien ordi-
naire. L'image sera alors entourée d'une bordure, généralement en bleu, pour signaler
qu'il sagit d'un lien. L’exemple 5-6 crée un systéme de navigation dont les origines des
liens sont des images représentant des couvertures de livre de votre éditeur préféré. Cha
gue clic sur une image dirige le visiteur vers la page dans laguelle se trouve une image
grand format de la méme couverture et une description détaillée du livre. Chaque élé-
ment <a> (repéres @, ©, O €t @) contient une image (reperes @, @, O €t @). L attribut
href de chague élément <a> renferme |’ adresse de la page cible du lien. L' élément <a> ne
contenant aucun texte, ¢'est I’ attribut tit1e de chague éément <img /> qui peut donner
une information sur la cible du lien quand le curseur survole I'image (ici, I’ information
est écourtée afin d'aléger le code).

Exemple 5-6. Création de lien a partir d'images

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">


http://www.w3.org/TR/CSS21
http://www.w3.org
http://www.editions-eyrolles.com%E2%80%99%00%00
http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd

Créer des liens
CHAPITRE 5

125

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title> Liens et images </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
</head>
<body>
<h1>De bonnes Tectures recommandées</hl>
<l-- Ensemble des Tiens créés a partir d’images miniatures -->
<p>
<a href="php5.htm1" >@
<img src="../images/couvphp5.gif" alt="PHP 5 Cours et exercices" width="100"
= height="130" title="PHP 5 Cours et exercices" />(D
</a>&nbsp;&nbsp;
<a href="objet.htm1">@
<img src="../images/couvobjet.gif" alt="L’orienté Objet" width="100"
= height="130" title="L’orienté objet" />¢’
</a>&nbsp;&nbsp;
<a href="reseaux.html">@
<img src="../images/couvreseaux.gif" alt="Réseaux et télécoms" width="100"
= height="130" title="Réseaux et té]écoms"/>(3
</a>&nbsp;&nbsp;
<a href="uml.htm1">@
<img src="../images/couvuml2.gif" alt="UML 2 par la pratique" width="100"
= height="130" title="UML 2 par la pratique"/>@
</a>
</p>
<hr />
</body>
</html>

Lafigure 5-9 montre le résultat obtenu.

Figure 5-9 — - ——
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Comme nous |’ avons fait pour un texte, il est possible de définir une ancre sur une image
en définissant | attribut id de |’ élément <a>. Cette technique peut étre utilisée par exemple
pour diriger le visiteur vers une image particuliére en grand format (soit |’ ancre), située
dans la méme page ou dans une autre & partir d’ une série d'images miniatures (les origines
desliens).

Créer plusieurs liens sur la méme image

Nous avons déja vu au chapitre précédent comment créer des zones sensibles au clic sur
une image pour déclencher des scripts quand I’ utilisateur clique ou positionne simple-
ment le curseur sur I’ une des zones. En utilisant les mémes éléments XHTML, nous pou-
vons définir des zones sensibles au clic sur une méme image pour créer un lien différent
pour chague zone. L’ ensemble des zones sensibles est défini dans une carte créée grace a
I’ éément <map> qui contient autant d’ ééments<area /> que nous voulons créer de zones.
Lastructure du code XHTML de création d’' une carte de liens est la suivante :

<div>
<map id="cartel">
<area href="URL de la cible 1" alt="Cible 1" shape="mot-clé"
= coords="coordonnées" />
<area href="URL de la cible 2" alt="Cible 2" shape="mot-clé"
= coords="coordonnées" />
<l-- Suite des éléments <area> -->
</map>
</div>

L’ élément <map> doit avoir un attribut id qui contient |’ identificateur de la carte. Précédé
du caractére diese (#), celui-ci peut étre utilisé par plusieurs images différentes en étant
affecté al’ attribut usemap de I’éément <img />. Chaque élément <area /> contient I’URL
du document cible du lien, définie dans son attribut href comme pour I’ élément <a>.
Comme pour une image, |’ attribut a1t de chaque élément <area /> est obligatoire et four-
nit un texte de substitution si |I'image ne peut pas étre affichée, ou pour les navigateurs
non graphiques. L' attribut shape définit la forme de la zone sensible au clic. Il prend les
valeursrect, circle, poly pour créer respectivement un rectangle, un disque un polygone,
ou lavaleur default qui permet de gérer tous les clics effectués en dehors des zones sen-
sibles définies avec les éléments <area />. La définition des formes est faite en donnant
les coordonnées en pixels des points clés de laforme dans I’ attribut coords. L' origine des
coordonnées est I angle supérieur gauche de I’ image.

* S shape="rect", |'attribut coords Sécrit coords="Xhg,Yhg,Xbd,Ybd". Les vaeurs
(Xhg,Yhg) €t (Xbd,Ybd) sont respectivement les coordonnées des sommets supérieur
gauche et inférieur droit du rectangle.

e Sishape="circle", |I'attribut coords S écrit coords="Xc,Yc,R", (Xc,Yc) étant les coordonnées
du centre et R le rayon du disgue.

 Sishape="poly", |'attribut coords contient la suite des coordonnées de chague sommet et se
termine par larépétition des coordonnées du premier point pour fermer le polygone.
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L'utilisation de I’ attribut tit1e pour chaque élément <area /> permet de définir un texte
explicatif différent qui s affiche quelquesinstants si e curseur reste sur la zone sensible.

Pour chague élément <area />, il est utile de définir les attributs accesskey €t tabindex, que
nous avons déarencontrés, pour créer un raccourci clavier et un ordre de tabulation pour
rendre chaque zone active. Comme un lien <a>, chague zone sensible peut étre définie
comme une ancre. Dans ce cas, il faut lui donner un attribut 1d, omettre I’ attribut href et
facultativement préciser cette omission en définissant I’ attribut nohref avec lavaleur boo-
Iéenne unique nohref. Comme tous les éléments pouvant recevoir le focus, |’ éément
<area /> posséde les attributs gestionnaires d’ événements onfocus quand la zone regoit le
focus au moyen de la souris, d’un raccourci clavier ou d’ une tabulation, et onblur quand
elle le perd par les mémes moyens. |l est alors possible de déclencher I’ exécution d’un
script JavaScript lorsque ces événements surviennent. Nous pouvons également déclen-
cher des scripts pour créer des effets visuels avec les gestionnaires d' événements onmou-
seover €t onmouseout quand le curseur survole ou quitte une zone sensible.

Dans|’ exemple 5-7, nous créons une navigation apartir de I’'image d' une carte de France
pour laquelle nous définissons un ensemble de zones sensibles a I'aide des ééments
<map> €t <area />. Lacarte deszonesest identifiée par I attribut 1d de |’ éément <map> sous
lenom regions (repére @). La premiére zone correspondant alarégion parisienne est cir-
culaire (repere @), la deuxieme pour larégion Pays de la Loire est un polygone a quatre
cOtés (repere @) et laderniére pour larégion Centre est un rectangle (repére @). Le der-
nier élément <area> ayant |’ attribut shape avec lavaleur default permet dediriger lesvisi-
teurs vers la page d’ accueil en cas de clic sur les autres parties de la carte (repére @). La
carte des zones sensibles est utilisée par I'image de |a carte de France (repére @). A cet
effet, I'identifiant de |a carte est donc donné comme valeur de |’ attribut usemap de I’ élé-
ment <img />.

Exemple 5-7. Liens & partir d'une image

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-str1ct.dtd">i)
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Liens et image sensible aux clics</title>
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<div>
<hl>Les sites des régions</hl>
<!-- Validé W3C XHTML 1.0 avec # dans usemap : Fonctionne dans
= Opera,Mozilla,FireFox,Explorer-->
<map id="regions" name="regions">(9
<area href="http://www.paris.fr" alt="Région parisienne"
= title="Région parisienne” shape="circle" coords="180,98,16" />@
<area href="http://www.nantes.fr" alt="Pays de Loire" title="Pays de Loire"
= shape="poly" coords="76,146,95,110,138,130,94,182,76,146" />@


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.paris.fr
http://www.nantes.fr

128

Le langage XHTML
PARTIE |

<area href="http://www.orleans.fr" alt="Région Centre" title="Région Centre"
= shape="rect" coords="142,118,188,180" />@
<area shape="default" href="http://www.funhtml.com" alt="Page d’accueil"”
= title="La page d’accueil"/>@
</map>
<img usemap="#regions" src="../images/france.gif" alt="Carte des régions”
= width="344" height="336" />@
</div>
</body>
</htm1>

Vous n' avez pas manqué de remarquer que cet exemplen’ utilisepaslaDTD XHTML 1.1
maislaDTD XHTML 1.0 strict (repére @). Nous y sommes contraint pour que la page
soit validée par le W3C. En effet, son service de validation signale une erreur de confor-
mité quand on utilise le caractére diése (#) dans I’ attribut usemap aors que le code de
I’exemple est validé avec la DTD 1.0 strict, qui est théoriquement quasi similaire. 1|
s agit probablement d’ un bogue non éclairci a ce jour malgré de nombreux tests.

Lafigure 5-10illustre le résultat obtenu, dans lequel on peut remarquer que I’ utilisation
del’attribut tit1e permet I’ affichage d’ un message pour chague région.

Figure 5-10
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Quverture de la cible dans une nouvelle fenétre

La création de liens externes comme ceux de |I'exemple 5-7 présente I’inconvénient de
provoquer la fermeture de la page de votre site afin d’en ouvrir une autre. Pour y remé-
dier et laisser votre page visible, vous pouvez choisir d' afficher le document cible dans
une nouvelle fenétre en utilisant, comme nous |’ avons déja fait par ailleurs, la méthode
JavaScript window.open() dont le premier paramétre est I’ adresse URL de lacible, et dont
les deux suivants sont respectivement la largeur et la hauteur de la fenétre souhaitée,
exprimés en pixels. |l faut alors |’ associer al’ attribut onc1ick de chague éément <area />
pour obtenir I’ effet désiré pour chague lien. L' attribut href de cet éément n’est alors plus
utile et doit étre supprimé, faute de quoi la page cible s ouvre dans deux fenétres diffé-
rentes, |’ ancienne et une nouvelle.

Nous pouvons écrire par exemple le code suivant :

<map id="regions" name="regions">

<area alt="Région parisienne" title="Région parisienne" shape="circle"

= coords="180,98,16" onclick="window.open(*‘http://www.paris.fr/’,800,600)" />
</map>

Dans ce cas, lapage cible www.paris. fr seravisible dans une nouvelle fenétre de 800 sur
600 pixels.

L'attribut target

Dans les DTD HTML 4 et en XHTML 1.0 Transitional, I'élément <a> posséde un attribut target qui
permet de désigner la page cible d'un lien. Il peut prendre les valeurs prédéfinies _blank, _parent,
_self et _top pour afficher la cible, respectivement, dans une nouvelle fenétre, la fenétre parent de la
fenétre en cours, la fenétre elle-méme et la fenétre de plus haut niveau. Les trois dernieres valeurs sont
surtout utilisées dans le cas de création de cadres (voir le chapitre 8, Créer des cadres).

Liens déclenchant une action
Lien déclenchant I'’envoi d’un e-mail

Un site qui se dit a1’ écoute de ses visiteurs doit leur permettre d’ entrer en contact avec
son webmestre afin qu’ils envoient leurs observations ou questions. Pour leur faciliter la
tache, il ne suffit pas d'indiquer une adresse e-mail dans chaque page. On doit créer un
type de lien particulier provogquant, en un clic, I’ ouverture automatique du logiciel de
courrier préféré du visiteur avec comme destinataire |’ adresse que I’ auteur du site aura
choisi dans son code. Pour réaliser cette opération, il suffit que I’ attribut href du lien soit
composé du nom de protocolemailto: suivi de |’ adresse e-mail du contact.

En associant les éléments <address> €t <a>, NOUS pouvons écrire par exemple le code suivant :

<address>
<a href="mailto:webmaster@funhtml.com"> Contactez nous! </a>
</address>


http://www.paris.fr/%E2%80%99
http://www.paris.fr
mailto:webmaster@funhtml.com
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L'élément <address> peut bien sir ére remplacé par un autre élément de type bloc,
comme <p> ou <div>. Il est de plus possible de faciliter latache du visiteur en remplissant
asaplace des champs dans son logiciel de courrier. Pour définir le sujet du courrier, dans
I"attribut href, il faut faire suivre |’ adresse e-mail par un point d’interrogation (?) puis du
mot-clé subject= et du texte choisi pour I’ objet du message sans guillemets. Nous pou-
vons définir par exemple |’ objet de |’ e-mail de la maniére suivante :

<p>

Demande de <a href="mailto:xhtml@funhtml.com?subject=Demande de renseignements">
= documentation</a>

</p>

Nous pouvons encore gjouter un ou plusieurs destinataires en copie visible. Dans ce cas,
le destinataire d’ une copie de I'e-mail serainformé qu'il ne regoit qu’ une copie d' un e-
mail et aura connaissance du destinataire principal et des autres destinataires mis en
copie. Il faut pour celafaire suivre I’ adresse du destinataire principal du caractére 2, puis
du code cc=, suivi de I’ adresse du destinataire mis en copie. Pour gjouter plusieurs desti-
nataires en copie, il faut séparer chague adresse de la précédente par un caractere point-
virgule (;). Pour ajouter un destinataire, nous pouvons écrire :

<p>

Réclamation de

<a href="mailto:xhtml@funhtml.com?cc=php5@funhtml.com"> commande non regue</a>
</p>

Si nous voulons gjouter un destinataire sans que son adresse e-mail apparaisse, il faut
I’ ajouter en copie cachée en utilisant le code bee alaplace de cc. Laaussi, nous pouvons
indiquer plusieurs adresses en les séparant par un point-virgule (;).

Toutes les options précédentes peuvent étre utilisées simultanément en les séparant tou-
tesles unes des autres par | entité de caractére correspondant au caractére esperluette (&),
soit I"entité aamp;. Notez que le caractére & lui-méme est interdit dans I’ attribut href et
gu'il faut le remplacer par |’ entité correspondante.

L’exemple 5-8 crée une liste de liens permettant au visiteur de demander I’ envoi d’ une
documentation sur différents types de services offerts par un site d assurance. 1l com-
porte trois liens contenus chacun dans un paragraphe (repéres @, @ €t ©). Ces liens
déclenchent I'envoi d'un e-mail & une adresse différente selon le choix effectué par le
visiteur. Pour tous ces liens, nous avons défini un objet de message personnalisé différent
(avec subject=), une adresse en copie simple et une adresse en copie cachée vers deux
services de |’ entreprise.

Exemple 5-8. Envoi d’e-mail a partir d'un lien

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<title>Envoi d’e-mail</title>


mailto:xhtml@funhtml.com?subject=Demandederenseignements
mailto:xhtml@funhtml.com?cc=php5@funhtml.com
http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="">
</styled>
</head>
<body>
<h1>Vos contact assurances</hl>
<p>Demande de documentation sur 1’
<a href="mailto:auto@funhtml.com?subject=assurance auto&amp;
= cc=market@funhtml.com&amp;bcc=commercial@funhtml.com">assurance auto</a>@
</p>
<p>Demande de documentation sur 1’
<a href="mailto:habitation@funhtml.com?subject=assurance habitation&amp;
= cc=market@funhtml.com&amp;bcc=commercial@funhtml.com">assurance habitation<
- /a>@
</p>
<p>Demande de documentation sur 1°
<a href="mailto:vie@funhtml.com?subject=assurance vie&amp;
= cc=market@funhtml.com&amp;bcc=commercial@funhtml.com">assurance vie</a>@
</p>
</body>
</htm1>

La figure 5-11 présente le résultat obtenu. Notons que le contenu de I’ attribut href est

affiché comme les autres types de liens dans la barre d' état du navigateur, quand le cur-
seur survolelelien.

Figure 5-11
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Les liens utilisant le protocole mailto: peuvent, comme tous les autres, contenir une
image. Un clic sur celle-ci provoque donc | ouverture du logiciel de courrier. Cette pos-
sibilité peut étre exploitée pour une demande de renseignements dans un site de petites
annonces, par exemple aprés un clic sur la photographie de |’ article qui intéresse un visi-
teur. La référence de I’ article peut aors étre insérée dans I’ objet de I'’e-mail, ainsi que
I" adresse du destinataire.
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Les liens déclenchant un script JavaScript

Un lien peut également étre utilisé pour déclencher I’ exécution d’un script JavaScript
sans utiliser un gestionnaire d’ événementstel que onclick comme nous |’ avons vu précé-
demment. Pour réaliser cette opération, il faut que I'attribut href de I'éément <a>
contienne le nom de protocole javascript:, suivi du code que I’ on désire voir s’ exécuter
en casdeclic sur lelien. Ce code peut étrel’ appel d’ unefonction qui doit alors étre écrite
dans un élément <script> situé soit dans |’ en-téte de la page (I' élément <head>), soit dans
le corps du document de cette méme page, ou encore dans un fichier externe ayant
I’extension . js incorporé par un éément <1ink> (voir le chapitre 2).

Pour créer ce type de lien, nous écrivons par exemple le modéle suivant :
<p>Cliquez pour <a href="javascript:code JavaScript">exécuter Te script</a></p>

Si le code JavaScript est court, il peut étre écrit directement a la suite du mot-clé java-
script:. Mais S'il est pluslong, il est conseillé de définir une fonction dans un éément
<script> et defaire suivre le mot-clé de |’ appel de cette fonction.

L' exemple 5-9 utilise ce type delien pour proposer |e déclenchement de plusieursfonctions
JavaScript définies dans I’ en-téte du document (repére @). Le premier lien permet d’ affi-
cher ala demande la date et I’ heure compléte dans une boite de dialogue (repere @) par
I’appel delafonction 1adate() (repére @). Le deuxiéme permet de modifier la couleur de
fond de la division contenant les liens (repére @) en appelant la fonction fondrouge() qui
attribue un stylealadivision dont I’ attribut id vaut divis (repére @). Enfin, letroisiémelien
permet a I’ utilisateur de modifier la taille de la police du texte de I’ éément <div> dans
lequel il setrouve (repére @) en appelant lafonction grandtexte() (repére @).

Exemple 5-9. Création de liens JavaScript

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head> @
<title> Liens vers des scripts JavaScript </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<{script type="text/javascript">
<l--
function ladate() @
{
jour= new Date;
alert(jour);
}
function fondrouge() @
{
col="4#F00";
document.getETementById(‘divis’).style.backgroundColor=col;
}
function grandtexte() @
{
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document.getETementById(‘divis’).style.fontSize="20px”;
}
-->
</script>
</head>
<body id="page">
<div id="divis">
<hl>Lancer des scripts JAVASCRIPT</h1>
<a href="javascript:ladate()">Afficher 1a date</a><br />€)
<a href="javascript:fondrouge() ">Créer un fond rouge pour cette division
= </ax<br @
<a href="javascript:grandtexte() ">Afficher le texte avec des caractéres
= de 20 Pixels</a><br />@
</div>
</body>
</htm1>

La figure 5-12 montre |’ &at initial de la page et cdui qu'elle a aprés |’ activation des trois

liens.
Figure 5-12 — - o i
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Exercices

Exercice 1: Peut-on inclure directement un élément <a> dans les éléments <body>,
<address>, <pre> OU <form> ?

Exercice 2. Ecrivez la phrase: « Le langage XHTML permet la création de pages
structurées, CSS 2 des présentations variées. ». Créez desliensversles sites
http://www.funhtml.com/xhtml €t http://www.w3.0rg/TR/CSS21/ pour les mots « XHTML » et
«CSS 2 ».

Exercice 3. Déclenchez I’ ouverture d' une boite de dial ogue JavaScript en cas de clic sur
un lien textuel.

Exercice 4. Créez un lien vers un document PDF (par exemple: http://www.w3.org/TR/
€SS21/css2.pdf), puisversun fichier MP3. Indiquez | e type du document cible en utilisant
I" attribut correct.

Exercice 5. Créez plusieurs paragraphes dans une page. Chacun d’ eux contient un titre et
un texte quelcongue assez long. Chaque titre doit avoir un identifiant et contenir une
ancre. En haut de la page, ajoutez un titre <h1> contenant les noms des différents paragra-
phes, chacun étant inclus dans un lien. Gérez ensuite les attributs href pour permettre une
navigation réciproque entre ce menu et chacun des paragraphes.

Exercice 6. A partir de I’exercice précédent, remplacez le titre qui sert de menu par des
boutons. Un clic sur chaque bouton doit permettre laméme navigation vers les paragraphes.

Exercice 7. Récupérez |eslogos des différentes chaines de tél évision sur leur site respec-
tif. Créez une page incluant ceslogos, puis des liens vers le site de chaque chaine a partir
de ceslogos sans utiliser I attribut onclick.

Exercice 8. Méme question que dans |’ exercice 7, mais sans utiliser I’ élément <a>.

Exercice 9. A partir de!’ exercice 7, modifiez le code de fagon & ce que chaque cible d’ un
lien s ouvre dans une nouvelle fenétre sans que la page d’ origine ne se ferme.

Exercice 10. A partir d' une carte d' Europe (récupérable par exemple sur le site::
http://europa.eu.int/abc/maps/index_fr.htm), créez des zones sensibles pour la France (en
forme de cercle), I' Allemagne (en forme de rectangle) et la Grande-Bretagne (en forme de
polygone), et dirigez le visiteur vers un site quel conque de chague pays (par exemple, celui de
amazon.com a/ec lesextensions . fr, .de €t .co.uk). Leclic en dehorsde ces zones doit étre géré,
c'est-adire qu'il doit diriger le visiteur vers un site par défaut (par exemple amazon. com).

Exercice 11. Réutilisez I’ exemple précédent de fagon a ce que chaque page cible s affiche
dans une nouvelle fenétre de dimensions 640 par 480 pixels.

Exercice 12. Créez desliensapartir delacarte d’ Europe précédente &fin que chagque clic sur
une zone déclenchel’ envoi d’ un e-mail avotre adresse. Chaque e-mail a pour objet le nom du
pays concerné. Si vous possédez plusieurs adresses, mettez la deuxiéme en copie.

Exer cice 13. Créez deux boutons dans une page. Le premier contient le texte « Fond rouge/
Texte blanc », et le second « Fond noir/Texte jaune ». En vous inspirant de I’exemple 5-9,
provoquez le changement des couleurs de fond et de texte en cas de clic sur les boutons.


http://www.funhtml.com/xhtml
http://www.w3.org/TR/CSS21
http://www.w3.org/TR
http://europa.eu.int/abc/maps/index_fr.htm

Créer des tableaux

Dans une page XHTML, il est possible de réaliser une présentation d’informations de
type textuelle ou graphique sous la forme de tableaux. De la méme maniére que dans un
tableur Excel ou OpenOffice, un tableau créé en XHTML est composé de lignes et de
colonnes. A I'intersection de ces derniéres se trouve une cellule du tableau dont le
contenu peut étre constitué aussi bien d’ éléments de type bloc (titres, paragraphes, divi-
sions, listes), d’' éléments en ligne tels que des images, ou encore d' éléments de formu-
laire. Nous verrons qu’a partir d' une grille de base, il est possible de fusionner plusieurs
cellules voisines, ce qui permet de créer des tableaux asymétriques trés variés. Les
tableaux ont souvent été utilisés pour élaborer des mises en page de documents sur
plusieurs colonnes en lieu et place des cadres (voir le chapitre 8). Méme si nous étudions
dans ce chapitre le procédé permettant de réaliser des présentations variées, il faut savoir
gue cette tendance est actuellement abandonnée au profit de I’ utilisation des propriétés
CSS de positionnement qui permettent de procéder aux mémes types de réaisations
d’ une maniére plus élégante et moinsrigide. Nous retrouvonsici latendance permanente
en XHTML de séparation du contenu et de la présentation. Les tableaux n’ en continuent
pas moins d'étre des éléments essentiels d’ une page XHTML pour la présentation des
données.

La structure générale d’un tableau

L’ éément essentiel dans la création de tableaux est <table>, car il s'agit du conteneur
renfermant tous les autres ééments de tableau. En lui-méme, il ne fournit donc aucun
résultat visuel et ne prend d’ importance que par ses éléments enfants. Comme il est de
type bloc, il peut étre inclut directement dans le corps du document <body>. Il peut aussi
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étre inclut dans des éléments XHTML divers dont la liste est présentée dans le
tableau 6-1.

Tableau 6-1. Les éléments parents de I'élément <table>

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th

Nous devons créer sa structure ligne par ligne. Chaque ligne est déclarée par un é ément
<tr> (pour table row). La création de chague cellule d’une ligne est déclarée par un élé-
ment <td> (pour table data) pour les cellules standards du tableau ou <th> (pour table
head) pour les cellules qui jouent le réle d’ en-téte de colonne ou de ligne. Ces ééments
sont les seuls enfants autorisés pour I'éément <tr>. La priorité est en effet donnée aux
lignes sur les colonnes, priorité que nous retrouverons dans la définition des styles des
tableaux au chapitre 14, Le style des tableaux. Pour un tableau régulier, nous obtenons
donc une structure du code XHTML dans laguelle il y a autant d’ éléments <tr> inclus
dans <table> que de lignes et d’ éléments <td> ou <th> inclus dans les différents éléments
<tr> que de colonnes dans chague ligne. La diversité du contenu d' un tableau n’ apparait
gue dans le contenu des éléments <td> et <th> dont le tableau 6-2 donne la liste des élé&-
ments enfants.

Tableau 6-2. Les éléments enfants des éléments <td> et <th>

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dl, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript, object, ol, p, pre, q, samp, script,
select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var

La structure d’ un tableau élémentaire régulier (contenant autant de cellules dans chague
ligne) est donc celle présentée dans I’ exemple 6-1. Faute de précision supplémentaire, la
largeur du tableau est fonction du contenu des cellules le composant. Dans ces condi-
tions, si le contenu d’ une cellule est important, elle s éargit automatiquement jusgu’ ace
gue le tableau occupe toute la largeur de la page. Si toutes les cellules ont ce type de
contenu, le partage de lalargeur est fait équitablement entre elles et leur contenu occupe
plusieurslignes. Pour terminer la présentation d’ un tableau, nous pouvons lui attribuer un
titre général qui doit étre contenu dans I'élément <caption>, lui-méme inclus dans
<table>. Cet élément doit étre le premier a apparaitre dans <table>. Son contenu, qui
apparait par défaut au-dessus du tableau, peut étre constitué d' éléments divers dont la
liste figure dans | e tableau 6-3. Cette position peut étre modifiée en recourant a un style
CSS (voir lapropriété caption-side).

Tableau 6-3. Les éléments enfants de I’élément <caption>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var
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Exemple 6-1. Un tableau élémentaire

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tableau élémentaire</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body >
<table border="1">
<caption>Un tableau &#233;1&#233;mentaire</caption>
<trd>

<td> Ligne 1 Colonne 1 </td><td> Ligne 1 Colonne 2 </td><td> Ligne 1 Colonne 3

= /td>
</trd>
<tr>

<td> Ligne 2 Colonne 1 </td><td> Ligne 2 Colonne 2 </td><td> Ligne 2 Colonne 3

- /td>
</tr>
<tr>

<td> Ligne 3 Colonne 1 </td><td> Ligne 3 Colonne 2 </td><td> Ligne 3 Colonne 3

= </td>
</trd>
</table>
</body>
</htm1>

Lafigure 6-1 présente |e résultat obtenu pour ce code.

Figure 6-1 .
Un tableau B¥ Tableau élémentaire - Mozilla
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i Th accuei ﬁtrvlarque-pages l [ws] DOCTYPE And ... 2l

FH e e 4 # e
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Un tableau élémentaire

Ligne 1 Colonne 1|Ligne 1 Colonne 2|Ligne 1 Colonne 3

Ligne 2 Colonne 1 |Ligne 2 Colonne 2|Ligne 2 Colonne 3

Ligne 3 Colonne 1 |Ligne 3 Colonne 2|Ligne 3 Colonne 3
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Les attributs de I’élément <table>

L’ élément <table> possede |’ ensemble des attributs communs, les plus couramment utili-
sés étant title, qui permet d expliciter son contenu général, et class pour lui appliquer
des styles, et bien sOr I’ attribut id pour I'identifier de maniére unique. 1l posséde égale-
ment les attributs suivants, permettant d’ affiner son organisation ou sa présentation par
défaut

border ="N": il définit la largeur des bordures externes et internes qui délimitent le
tableau et les cellules. Sa valeur s exprime exclusivement en nombre de pixels et la
valeur 0 est admise pour cacher ses bordures. L' unité px, pour pixel, ne doit pas étre
indiquée car elle est implicite. Nous pourrons par la suite affiner la taille des bordures
du tableau, leslignes et des cellules al’ aide de styles CSS (voir e chapitre 14).

width="N px | N%" : il définit lalargeur totale du tableau dans|apage. La possibilité de
définir une largeur relative en pourcentage est trés pratique pour adapter le tableau a
I" écran du visiteur.

cellpadding="N px | N%": il définit lalargeur de |’ espacement entre le contenu d' une
cellule et sabordure.

cellspacing="N px | N%" : il définit I’ espacement entre les bordures de chague cellule.
Pour que cet attribut soit pris en compte, il faut que I’ attribut border ait été par ailleurs
défini avec une valeur non nulle. Si on omet de définir une valeur pour I’ attribut ce11-
spacing, savaleur est laméme que celle de border.

frame : il permet de diversifier I’ affichage des bordures externes du tableau en n'’ affichant
gu’une partie d' entre elles. Il peut prendre les valeurs suivantes :

— void : supprime toutes les bordures extérieures;

— above : nelaisse subsister que labordure supérieure ;

— below : nelaisse que labordure inférieure ;

— 1hs : nelaisse que la bordure gauche ;

— rhs : nelaisse que labordure droite ;

— hsides : nelaisse que les bordures horizontales haute et basse ;
— vsides : nelaisse que les bordures verticales gauche et droite ;
— box OU border : ne laisse que les quatre bordures externes.

rules : il définit I’ affichage des bordures internes du tableau, situées entre les cellules.
Il prend les valeurs suivantes :

— none : sSupprime toutes les bordures internes ;

— rows : nelaisse que les bordures horizontales ;

— cols : nelaisse que les bordures verticales;

— all : affiche toutes les bordures. C' est |le comportement par défat ;
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— groups : N'affiche que les bordures délimitant les groupes de lignes ou de colonnes
définis par les léments<col /> €t <colgroup>, <tbody>, <thead> €t <tfoot>, dont nous
alons voir les roles respectifs ci-apres.

» summary : il contient un texte décrivant plus complétement le contenu du tableau que
I’élément title. De plus, ce texte n’est pas utilisé dans les navigateurs visuels habi-
tuels, mais uniquement dans les navigateurs oraux destinés aux non-voyants.

L’ exemple 6-2 reprend le contenu de I’ exemple 6-1 en gjoutant a I’ éément <table> une
partie des attributs que nous venons de décrire. Nous y définissons une bordure de
8 pixels (repere @), un espacement entre les cellules de 5 pixels (repere @), un espace-
ment entre le contenu des cellules et leurs bordures de 20 pixels (repére @). Lalargeur
totale du tableau est égale a 70 % de celle de son conteneur (repére @). Ici, il s agit de
I"élément parent <body>, le pourcentage est donc calculé par rapport ala largeur de la
fenétre du navigateur, mais ce n’ est pas nécessairement toujoursle cas, si par exemplele
tableau est inclut dans une division dont lalargeur est elle-méme fixée a une valeur infé-
rieure a celle de la fenétre. Enfin, I’ attribut frame permet de n’afficher que les bordures
horizontales du tableau (repere @).

Exemple 6-2. Les attributs de I’élément <table>

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tableau élémentaire utilisant les attributs de table</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<1ink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body >
<caption><strong>Un tableau &#233;18#233;mentaire</strong></caption>
<table border="8" @ cellspacing="5px" @ cellpadding="20" @ width="70%" @
= frame="hsides" @>
<tr>
<td> Ligne 1 Colonne 1 </td><td> Ligne 1 Colonne 2 </td><td> Ligne 1 Colonne 3
- /td>
</tr>
<tr>
<td> Ligne 2 Colonne 1 </td><td> Ligne 2 Colonne 2 </td><td> Ligne 2 Colonne 3
= </td>
</tr>
<tr>
<td> Ligne 3 Colonne 1 </td><td> Ligne 3 Colonne 2 </td><td> Ligne 3 Colonne 3
- </td>
</trd>
</table>
</body>
</html>
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Lafigure 6-2 montre |les notabl es différences d’ aspect obtenues en utilisant ces attributs.

[ Tableau élémentaire utilisant les attributs de table - Mozilla
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Figure 6-2
Les effets des attributs de I’ é ément <table>

Créer des groupes de lignes et de colonnes

Pour mieux structurer les données d'un tableau, nous pouvons y créer des groupes de
lignes ou de colonnes. Cette structuration permet de mettre en évidence différentes par-
ties du tableau et peut, dans ce cas, serévéler particulierement utile en vue d'y appliquer
des styles personnalisés.

Les groupes de lignes

Nous pouvons créer des groupes de lignes pour opérer une structuration horizontale du
tableau. 1l S agit dans ce cas de réaliser un en-téte, un ou plusieurs groupes de lignes conte-
nant les données proprement dites, et éventuellement un pied de tableau.

Unen-téteest crééal’aidedel’ élément <thead>. Il contient autant d’ éléments <tr> que de
lignes nécessaires al’ en-téte, chacun contenant ensuite autant d’ éléments <th> (au lieu
de <td>) que nous avons besoin de colonnes. Chague éément <th> contient généralement
letitre d’ une colonne. Par défaut, |e contenu de ces éléments est mis en évidence en étant
affiché en caractéres gras et centré dans la cellule.

Quand le tableau est d’'une hauteur supérieure a celle de la fenétre du navigateur, il est
utile de répéter ces titres en pied de tableau. Un pied de tableau peut aussi contenir les
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totaux de chague colonne dans | es tableaux de données numériques. Pour créer ce pied de
tableau nous écrivons I’ élément <tfoot>, contenant comme <thead> les éléments <tr> qui,
a leur tour, incluent des éléments <th>. Notons que la position de ces éléments dans le
code n'influe pas sur leur position dans letableau, et qu’ils doivent étre écritsal’ intérieur
de I'éément <table> avant la définition des lignes de données du tableau créées avec
I"élément <tbody>. De plus, ils ne doivent apparaitre chacun qu’une seule fois dans le
tableau.

Entre |’ en-téte et |e pied de tableau se trouve | e corps du tableau avec ses données. Il est
créé en utilisant I'éément <tbody> qui contient un éément <tr> par ligne, puis des élé-
ments <td> pour chaque cellule. Quand il est nécessaire de faire ressortir plusieurs grou-
pes de données dans le corps du tableau, il est envisageable d’insérer plusieurs é éments
<tbody> dans le méme tableau. Cela permet d' appliquer un style différent pour chague
groupe.

En supplément de I’ensemble des attributs communs, les éléments <thead>, <tfoot> €t
<tbody> possédent les attributs suivants qui permettent de définir la position du contenu
deleurscellules:

* align="left | center | right | justify | char" : il définit|’alignement horizontal du
contenu respectivement a gauche, au centre, a droite ou justifié dans la cellule. La
valeur char permet I'alignement sur un caractére donné qui doit étre précisé dans
I"attribut char.

* valign ="top | middle | bottom | baseline" : il définit |'alignement vertical du contenu
respectivement sur le haut, le milieu ou le bas de la cellule. Lavaleur baseline crée
un alignement sur la ligne de base du texte (Ia ligne de support de pieds des lettres
minuscules).

e char ="un_caractére" : il indique le caractere sur lequel doit étre réalisé I' alignement
des nombres décimaux si I’ attribut a1ign vaut char.

* charoff ="N px | N 2" :il donnele décalage du caractére d’ alignement défini danschar.
Lesattributs char €t charoff ne sont actuellement pas pris en compte par les navigateurs,
méme les plus récents.

Nous pouvons définir I’ alignement ligne par ligne ou méme pour chaque cellule indivi-
duellement car les éléments <tr>, <td> €t <th> possedent les mémes attributs align et
valign. La structure d' un tableau comprenant des en-tétes, pied de page et corps de
tableau est donc semblable a celle présentée dans I’ exemple 6-3. Nous définissons dans
I’ élément <table> lesattributs frame €t rules pour n'afficher quelesbordures externesdu
tableau et les lignes de séparation horizontales entre les différents groupes (repére @),
ainsi que I’ espacement entre les cellules avec cellspacing €t lalargeur totale du tableau
avec width. Il contient un en-téte et un pied de tableau qui incluent les titres de colonnes
dans des ééments <th> (repéres @ et @). Viennent ensuite deux éléments <tbody> (repé-
res@ et @) dont le role est de définir des groupes de lignes auxquelles il est alors possi-
ble d’ appliquer des styles différents. Le premier groupe contient trois lignes (reperes @,
@ <t @) et le second deux lignes (reperes @ et @). Ces styles, que nous ne détaillerons
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pasici, sont définis dans I’ élément <head> (repére @) et nous permettent de bien distinguer
les deux groupes comme nous pouvons le constater figure 6-3.

Exemple 6-3. Un tableau avec en-téte et pied de tableau

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tableau avec en-téte et pied </title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" >@
.rouge{background-color:yellow;}
.bleu{background-color:gray;color:#FFF;}
table{border-color:red;}
</style>
</head>
<body >
<h1>Statistiques des contr&ocirc;les radars sur autoroute A7</hl>
<table border="5" frame="box" rules="groups" cellspacing="5" width="90%">€)
<thead><tr><th> Vitesse mesurée en km/h </th><th> Nombre de Véhicules </th>
= (th> Sanction opérées</th></tr></thead>@
<tfoot><tr><th> Vitesse mesurée en km/h </th><th> Nombre de Véhicules </th>
= (th> Sanction opérées</th></tr></tfoot>@
<tbody class="rouge" a]ign="center">(§
i@
<td> de 90 & 110 km/h </td><td> 325 </td><td> NON </td>
</tr>
tr> @
<td> de 110 a 130 km/h </td><td> 564 </td><td> NON </td>
</tr>
> @
<td> de 130 a 140 km/h </td><td> 323 </td><td> NON </td>
</tr>
</tbody>
<tbody class="bleu" a]ign="center“>(;
> @
<td> de 140 a 160 km/h </td><td> 223 </td><td> Amende </td>
</trd>
<tr>@
<td> de 160 a 190 km/h </td><td> 87 </td><td> Retrait </td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>
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Lafigure 6-3 présente le résultat obtenu gréce a ce code. On noterala séparation nette des
groupes qui y est opérée al’ aide des couleurs et des bordures horizontales.

[E Tableau avec en-téte et pied - Mozilla

¥ || g2 Rechercher :--.-_.—:%E- - E‘

e

Statistiques des controles radars sur autoroute A7

Vitesse mesuree cn km'h Nombre de Vehicules Sanction operées
de 902 110 kmh 325 NON
de 1104 130 kin'h 64 NON
de 130 a 140 kmh 323 NON
Vitesse mesurée en km'h Nombre de Véhicules Sanction opérées
b &5 w2 FSl @ Chergd = ]

Figure 6-3
Un tableau avec en-téte, pied et deux groupes de données

L’ é@ément <thead> permet de créer destitres de colonnes mais nous pouvons aussi envisa
ger de structurer le tableau pour que lestitres soient en téte de ligne et non plus de colonnes.
Pour cela, le premier @éément inclut dans chaque ligne créée avec <tr> doit étre <th> au
lieu de <td>. Les éléments <thead> €t <tfoot> Nn'ont aors plus d' utilité. L'exemple 6-4
reprend les données de I’ exemple précédent en les réorganisant en lignes. Le tableau ne
comprend plus quetroislignes (repéres @, © et @) dont le premier éément inclut est un
titre de ligne incorporé dans <th> (repéres @, @ et @). La structuration des données est
donc maintenant verticale. Nous pourrions appliquer des styles différents pour la pre-
miére colonne, qui correspond aux ééments <th>, et les colonnes suivantes, qui corres-
pondent aux éléments <td>.

Exemple 6-4. Un tableau avec des titres de lignes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tableau avec en-téte, pied et corps de données </title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body >
<h1>Statistiques des contrdles radars sur 1’autoroute A7</h1>
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<table border="1" cellspacing="3" cellpadding="10">

<tbody>
<tr align="center">@
<th> Vitesse mesurée

en km/h </th>@

<td>
<td>
<td>
<td>
<td>

de
de
de
de
de

90 a 110 km/h
110 a 130 km/h
130 a 140 km/h
140 a 160 km/h
160 a 190 km/h

</td>
</td>
</td>
</td>
</td>

</te>
<tr align="center">@
<th> Nombre de véhicules </th>@
<td> 325 </td><td> 564 </td><td> 323 </td><td> 223 </td><td> 87 </td>
</tr>
<tr align="center">@
<th> Sanctions opérées</th>@
<td>NONK/td><td>NON</td><td>NON</td><td>Amende</td><td>Retrait</td>
</te>
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>

Lafigure 6-4 présente la structure visuelle du tableau muni de titres de lignes.

B Tableau avec en-18le, pied el corps de données - Mucilla

=| Fichier Edion Affichage  Allera Marque-pages Outls Fenétre  Aide
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| Précédent Actugliser Imprimer
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Statistiques des controles radars sur l'autoroute A7
Vitesse mesurée en de 90a 110 de 110 a 130 de 130 a 140 de 140 a 160 de 160 a 190
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Nombre de Véhicules 325 564 323 223 87
Sanction opérées NON NON NON Amende Fetrait
v
BB E o E— T

Figure 6-4
Un tableau avec destitres de lignes
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Alignement du contenu des cellules

Lesattributsalign etvalign deséléments<table>, <thead>, <tfoot>, <tbody>, <tr>, <td> €t
<th> permettent de définir I’ alignement de leurs différents contenus. Comme tous ces élé-
ments sont emboités les uns dans les autres, la définition de ces attributs a des nivealix
différents implique des régles de priorité pour déterminer laguelle des valeurs doit
I’emporter. Ces régles sont les suivantes :

» L'aignement défini dans un élément inclut dans <td> ou <th> I’emporte sur celui de
son parent.

» L’'alignement défini dans <td> ou <th> I"emporte sur celui de <tr>.
» L’'alignement défini dans <tr> I’emporte sur ceux de <thead>, <tfoot> OU <tbody>.
» L'aignement défini dans <thead>, <tfoot> OU <tbody> |I'’emporte sur celui de <table>.

L'exemple 6-5 nous permet de vérifier les effets des attributs d'alignement du contenu
descellules. Dans|’@ément <tbody>, I’ dignement est défini a gauche (repére @). En pre-
miére ligne, il est défini adroite dans|’élément <tr> (repére @) et doit I'emporter sur la
vaeur précédente, mais la premiére cellule contient une définition d’ alignement justifié
(repére @), et C'est cette définition qui I’ emporte sur celles de ses éléments parents. Dans
le second élément <td>, I’alignement n’est pas défini explicitement (repere @), et ¢’ est
celui de son élément parent <tr> qui est appliqué et donc le texte est aligné a droite. La
premieére cellule de la deuxiéme ligne a un contenu défini comme centré (repere @) et le
contenu de la seconde, n'ayant pas d' attribut a1ign (repére @), est aligné selon lavaeur
de son parent <tr> qui lui-méme hérite de I'alignement défini dans I’ élément <tbody>
(repére @). Nous retrouverons souvent ces notions d’ héritage dans les styles CSS.

Exemple 6-5. Alignement du contenu des cellules

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Alignement du contenu des cellules</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<table border="3" width="100%" cellpadding="12px" title="Alignement du texte">
<caption><big>Alignement du contenu des cellules</big></caption>
<tbody align="left">@
<tr align="right">@
<td align="justify" €)><p><big>Texte justifié</big><br />
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas</p>
</td>
<td>¢’<p><big>Texte aligné a droite</big><br />
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
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</td>
</trd>
<tr>
<td align="center" €)><p><big>Texte centré</big><br />
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
</td>
<td>()<p><b1g>Texte aligné a gauche</big><br />
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
</td>
</trd>
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>

Lafigure 6-5 montre |les aignements obtenus dans Mozilla pour le code de I’ exemple 6-
5. L'alignement « justifié» n'est pas pris en compte par Explorer (pour compenser ce
mangue, voir la propriété CSS text-align).

r§ Alignement du contenu des cellules - Mozilla
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Figure 6-5
L alignement du contenu des cellules
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Les groupes de colonnes

Pour structurer I'information contenue dans un tableau, nous pouvons également créer
des groupes de colonnes qui peuvent étre matérialisés al’ écran en affichant uniquement
leurs bordures, et non plus celles de toutes les cellules, en définissant |es attributs frame et
rules de I’élément <table>. On crée des groupes de colonnes au moyen des ééments
<colgroup> €t <col />.

Ces éléments possédent, outre les attributs communs et notamment id qu'il est utile de
définir pour chaque groupe, les attributs spécifiques suivants :

» span="N": il définit le nombre de colonnes du groupe. Savaleur par défaut est 1.

e width="N px | N %" : définit lalargeur de chague colonne du groupe (et non pas de
I’ensemble). Si elle est donnée en pourcentage, celui-ci se rapporte a la dimension
del’ é@ément parent <table>.

En recourant a ces ééments, on ne crée pas les colonnes elles-mémes mais on les associe
en un groupe sémantique qui peut contenir une ou plusieurs colonnes. |l faut impérative-
ment définir les groupes dans I’ éément <table> avant les ééments <tbody>, <thead> €t
<tfoot>. On distingue deux maniéres de les mettre en cauvre.

Quand il est utilisé seul, I’éément <colgroup> permet de créer un groupe de colonnes
identiques. On se sert de son attribut span pour indiquer e nombre de colonnes du groupe
et dewidth pour déterminer lalargeur commune de toutes les colonnes. L' exemple 6-6 en
donne une illustration. Le tableau créé permet de procéder a1’ affichage du récapitul atif
d’ une commande de livres. Le premier éément <colgroup> ne contient qu’une seule
colonne dont I’ en-téte est ladate du livre. Salargeur est définie par I attribut width 210 %
decelledutableau (repére @). L’ attribut span aici explicitement lavaleur 1, mais sa défi-
nition n'est pas indispensable car il s agit de lavaleur par défaut. Le second groupe, qui
utilise encore I’élément <colgroup> seul, définit deux colonnes identiques de largeurs
égales a 25 % de celle du tableau, en définissant I’ attribut span alavaleur 2 (repére @).
Elles contiennent letitre et le nom de I’ auteur.

Pour créer un groupe de colonnes de dimensions différentes, il faut associer les éléments
<colgroup> €t <col />. Le premier définit le groupe, son attribut id permettant de I’ identi-
fier pour lui appliquer un style par exemple. Avec I’ élément <co1 />, qui est le seul enfant
possible du précédent, on définit chague colonne ou méme chague sous-groupe de colon-
nes identiques. Chacun de ces sous-groupes contient alors N colonnes en définissant
I"attribut span="N". Leur largeur commune est indiquée en pixel ou en pourcentage dans
I"attribut width. Pour créer plusieurs colonnes ayant chacune des caractéristiques diffé-
rentes, nous devons inclure autant d’' éléments <co1 /> que nous désirons obtenir de sous-
groupes et définir leurs attributs span et width de la méme fagon.

La création de sous-groupes est illustrée par |’ exemple 6-6, dans lequel le troisiéme élé-
ment <colgroup> (repére @) contient deux éléments <col />. Le premier définit une
colonne de largeur égale & 10 % de celle du tableau (repére @), et le second deux colonnes
de largeur égales a 15 % chacune (repere @).
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Les dimensions en pourcentage faisant référence a la largeur totale du tableau, il faut
prendre la précaution de vérifier que la somme de toutes les largeurs ne dépasse pas
100 %, sinon le navigateur risque d’ afficher des résultats inattendus.

L e tableau contient donc trois groupes et un total de six colonnes dont |es contenus sont
donnés dans les éléments <tr> et <td> (repéres @, @ et @) inclus dans un éément
<tbody> (repere @).

Exemple 6-6. Création de groupes de colonnes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Groupement de colonnes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="">
.gras{font-weight:bold; background-color: red;}
.prix{background-color: yellow;}
.date{background-color:#AAA;color:blue;}
</style>
</head>
<body>
<table border="5" width="100%" rules="groups" summary="Facture de Tivres"
= cellpadding="5">
<caption><big>Facture de votre commande de livres</big></caption>
<!I-- Groupe 1 : Dates -->
<colgroup id="date" width="10%" span="1" align="center" class="date">@
</colgroup>
<!I-- Groupe 2 : Titre et Auteur -->
<colgroup 1id="titre" span="2" width="25%" align="left" c]ass="gras">€§
</colgroup>
<!-- Groupe 3: Quantité, Prix unitaire, Prix total -->
<colgroup id="prix" span="3" align="right" class="prix">@
<col width="10%" />@
<col span="2" width="15%" />@
</colgroup>
<!-En-téte et pied du tableau -->
<thead><tr><th>Date </th><th>Titre </th> <th>Auteur</th> <th>Quantité </th>
= <{th>Prix Unitaire </th> <th>Prix Total </th> </tr> </thead>
<tfoot><tr><th>Date </th> <th>Désignation </th> <th>Auteur</th> <th>Quantité
= </th> <th>Prix Unitaire </th> <th>Prix Total </th> </tr><{/tfoot>
<!-- Données du tableau -->
<tbody> @

tr>@
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<td>29/05/2005</td><td>XHTML Design</td><td>Jeffrey Zeldman</td><td>3</td>
= <td>32.00 &euro;</td><td>96.00 &euro;</td>
</tr>
@
<td>15/06/2005</td><td>CSS 2 </td><td>Raphael Goetter</td><td>2</td>
= <td>30.00 &euro;</td><td>60.00 &euro;</td>
</tr>
@
<td>10/09/2005</td><td>XHTML et CSS </td><td>Jean Engels</td><td>5</td>
= <td>29.90 &euro;</td><td>149.50 &euro;</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>

Pour matérialiser les groupes, des styles différents sont définis pour chacun d’eux. La

figure 6-6 montre le résultat obtenu en tenant compte de ces styles. Les séparations entre
les différents groupes y apparai ssent nettement

a Groupement de colonnes - Micresoft Internet Explerer E|§|E]
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Facture da votre commande de livres

Quantiré Prix Unitaire Prix Total

Date _— Quantité Prix Unitaire Prix Total
3
£ Termné A Interret

Figure 6-6
Les groupes de colonnes

Creer des tableaux irréguliers

Les tableaux que nous venons de créer ont tous une structure réguliére, toutes les lignes
et toutes les colonnes ayant e méme nombre de cellules. Ce type de présentation peut se
révéler contraignant, particulierement quand le contenu de plusieurs cellules adjacentes
est varié, puisqu’ elles peuvent contenir aussi bien du texte que des éléments de type bloc
ou de type en ligne comme des images occupant une grande surface. Pour créer des
tableaux astructureirréguliere, il faut fusionner des cellules voisines comme nous pouvons
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le faire dans un tableur. On procéde a cette fusion en utilisant les attributs colspan et
rowspan des ééments <td> et <th>.

Comme la création d’ une mise en page de site, celle de tableaux irréguliers doit étre pré-
cédée d'un travail sur le papier. |1 faut tracer au préalable un quadrillage basé sur le plus
grand nombre de lignes et de colonnes virtuelles nécessaires dans le tableau final. || faut
ensuite tracer les cellules qui vont étre fusionnées pour obtenir |’ aspect désiré. |l faudra
également vérifier que le comptage final des cellules des colonnes et des lignes est bien
constant, sachant que, dans ce décompte, la fusion de deux colonnes ou lignes compte
pour deux cellules, méme si elles n’en forment plus qu’ une visuellement.

Ce type d' organisation dans le travail préparatoire est nécessaire pour que I’ écriture du
code soit facile aréaliser.

Fusion de colonnes

On procede alafusion de cellules d' une méme ligne en définissant la valeur de I’ attribut
colspan d’'un élément <td> ou <th> avec un entier, lequel indique le nombre de cellules a
fusionner en partant de la gauche. La syntaxe a suivre pour fusionner N cellules est l1a
suivante :

<td colspan="N"> Contenu de la cellule</td>

Si nous considérons le code de I’exemple 6-7 et le résultat obtenu a la figure 6-7, nous
constatons que le tableau a potentiellement cing colonnes, comme le montre la ligne
deux créée avec cing éléments<td> (repére @).

Dans la premiére ligne (repere @), les cellules des colonnes un et deux sont fusionnées
ainsi que cellesdes cellules quatre et cing en écrivant colspan="2" (reperes @ et @). Entre
les deux se trouve une cellule ordinaire (repere @). Il y abien un total de cing colonnes
virtuelles (2 + 1 + 2).

La deuxieme ligne (repére @) qui ne réalise aucune fusion a cing colonnes définies par
autant d' ééments <td> (reperes @ a @), la premiére et la derniere s alignant bien avec
celles de méme position dans laligne précédente.

Danslatroisiemeligne (repere @), I’ attribut colspan est utilisé dans le deuxiéme élément
<td> (repére @) et donc les cellules des colonnes 2, 3 et 4 sont fusionnées en une seule.
La premiére et la derniére cellules sont normales (repéres @ et @). 11 y a également un
total de cing colonnes virtuelles dans cetteligne (1 + 3 + 1).

Exemple 6-7. Fusion de colonnes

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Fusion de colonnes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
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<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="">
td {background-color:Tightblue;}
</style>
</head>
<body>
<table border="2" cellspacing="5" cellpadding="15">
<tr align="center">@
<td colspan="2"><big> Colonnes 1 et 2 fusionnées </big></td>@
<td><big> Colonne 3 </big></td>@
<td colspan="2"><big> Colonnes 4 et 5 fusionnées </big></td>@
</trd>
<tr align="center">@
<td><big> Colonne 1 </big></td>@
<td><big> Colonne 2 </bigd</td>@
<td><big> Colonne 3 </bigd</td>@
<td><big> Colonne 4 </big></td>@
<td><big> Colonne 5 </bigd</td>{
</trd>
<tr align="center">@
<td><big> Colonne 1</bigd</td>@
<td colspan="3"><big> Colonnes 2, 3 et 4 fusionnées </big></td>ﬂ§
<td><big> Colonne 5</big></td>{®

</tr>
</table>
</body>
</htm1>
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Un cas particulier de fusion de colonnes

Dans certains cas de mise en page de tableau, la notion précédente de colonnes virtuelles
prend tout son sens car, dans aucune ligne, nous ne voyons apparéitre ce nombre de colon-
nes, mais uniquement un des diviseurs de ce nombre. Supposons par exemple que nous
souhaitions réaliser |e tableau représenté alafigure 6-8. Il est composé d’ une colonne ala
premiére ligne, de deux aladeuxiéme, et ains de suite jusqu’ ala quatriéme ligne.

[ Fusion de colonnes - Mozilla =]k
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i R . oy ikt ffiviewe, funhitml, com Sdhim =#_ Rechercher - W
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Un tableau irrégulier
Colonmes 1 4 12 fusionnées
Colonnes | a 6 fusionnées Colonnes 6 a 12 fusionnées
Colonnes 1 a 4 fusionnées ‘ Colonnes 4 a 8 fusionnées Colonnes 8 a 12 tusionnées
Colonnes 1 a 3 fusionnées ‘ Colonnes 4 4 6 fusionnées Colonnes 7 a 9 fusionnées ‘ Colonnes 10 a 12 fusionnées
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Figure 6-8

Un tableau tresirrégulier

Il faut que notre tableau ait virtuellement douze colonnes (soit le plus petit multiple
commun a 2, 3 et 4) pour pouvoir obtenir des divisions de ce type. L' exemple 6-8 per-
met de créer ce tableau. Dans la premiére ligne, nous définissons |’ attribut colspan avec
lavaleur 12 pour fusionner nos douze cellules virtuelles afin d’ obtenir une cellule uni-
gue (repére @). Dans la deuxieme, cet attribut prend la valeur 6 pour obtenir deux
colonnes (repéres @ et @). Latroisieme ligne opeére la fusion des colonnes par quatre
en écrivant colspan="4" pour en obtenir trois visuellement (reperes @, G €t @), €t la
derniére fusion est faite par groupe de trois colonnes avec le code colspan="3" pour en

obtenir quatre (repéres @, ©, @ € @).

Exemple 6-8. Fusion des cellules virtuelles

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
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<title>Fusion de colonnes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="">
td {background-color:Tightblue;}
<{/style>
</head>
<body>
<table border="2" cellspacing="2" width="90%">
<!-- Ligne 1 -->
<tr align="center">
<td colspan="12"><big> Colonnes 1 & 12 fusionnées</td>@
</tr>
<l-- Ligne 2 -->
<tr align="center">
<td colspan="6"><big> Colonnes 1 a 6 fusionnées</td>@
<td colspan="6"><big> Colonnes 6 a 12 fusionnées</td>@
</tr>
<l-- Ligne 3 -->
<tr align="center">
<td colspan="4"><big> Colonnes 1 a 4 fusionnées</td>¢,
<td colspan="4"><big> Colonnes 4 a 8 fusionnées</td>@
<td colspan="4"><big> Colonnes 8 & 12 fusionnées</td>@
</tr>
<l-- Ligne 4 -->
<tr align="center">
<td colspan="3"><big> Colonnes 1 & 3 fusionnées </td>€D
<td colspan="3"><big> Colonnes 4 & 6 fusionnées </td>@
<td colspan="3"><big> Colonnes 7 & 9 fusionnées </td>@
<td colspan="3"><big> Colonnes 10 a 12 fusionnées </td>ﬂ)
</tr>
</table>
</body>
</htm1>

Cet exemple montre |’importance de la préparation graphique qui doit étre réalisée avant
le codage XHTML &fin de créer des fusions opérationnelles de maniére rigoureuse. En
observant bien lafigure 6-8, nous pouvons remarquer que les colonnes de laméme ligne
n'ont pas toujours la méme largeur. Ce probléme pourra étre résolu en appliquant les
propriétés CSS de dimensionnement aux différentes cellules du tableau.

La fusion de lignes

Lafusion de cellules situées dans les lignes adjacentes peut étre définie al’ aide de I’ attri-
but rowspan des éléments <td> et <th>. Il a pour valeur le nombre de cellules & fusionner.
Lafusion doit ére déclarée dans la cellule la plus haute. Sa syntaxe est donc la suivante :

<td rowspan="N"> Contenu de la cellule</td>
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Ici encore, la phase de conception sur le papier doit permettre d’ effectuer un décompte
des cellules virtuelles, sachant que nous devons en retrouver un nombre égal pour chaque
colonne. Comme nous I’ avons déja mentionné, |a création des tableaux donne la priorité
aux lignes sur les colonnes et est faite ligne aprés ligne en incluant des ééments<tr>. La
fusion de lignes demande une plus grande attention que celle des colonnes. En effet, le
fait d' écrire par exemple rowspan="3" dans un élément <td>, implique que, dans les deux
éléments <tr> qui suivent, il doit y avoir une définition de cellule de moins par rapport au
nombre total de colonnes. Dans le méme élément <td> ou <th>, il est possible d’inclure
simultanément les attributs colspan €t rowspan pour réaliser la fusion de lignes et de
colonnes.

Pour créer par exemple le tableau représenté a la figure 6-9, il faut écrire le code de
I’ exemple 6-9.

% Fusion de colonnes - Mozilla
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Figure 6-9
La fusion de cellules de lignes adjacentes

Exemple 6-9. Fusion de lignes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Fusion de colonnes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="">
td {background-color:1lightblue;}
<{/style>
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</head>
<body>
<table border="2" cellspacing="5" width="100%" cellpadding="10" >
<I-- Ligne 1 -->
<tr align="center">@
<td rowspan="4"><big> Lignes 1 a 4 fusionnées(/big></td>€)
<td><big>Ligne 1 Colonne 2</big></td>€)
<td><big>Ligne 1 Colonne 3</big></td>¢,
<td><big>Ligne 1 Colonne 4</big></td>(3
</trd>
<l-- Ligne 2 -->
<tr align="center">@
<td ><big>Ligne 2 Colonne 2</big></td>(i
<td colspan="2" rowspan="2"><big>Lignes 2 et 3 fusionnées : Colonnes 3 et 4
= fusionnées</big></td>@
</tr>
<l-- Ligne 3 -->
<tr align="center">@
<td><big>Ligne 3 Colonne 2</big></td>{®
</tr>
<l-- Ligne 4 -->
<tr align="center">@
<td><big>Ligne 4 Colonne 2 </big></td>ﬂ9
<td><big>Ligne 4 Colonne 3</big></td>{®
<td><big>Ligne 4 Colonne 4 </big></td>{®
</tr>
</table>
</body>
</htm1>

Danslapremiéreligne du tableau (repére @), nous créonslafusion des quatre cellules de
la premiére colonne (repere @) puis nous créons les trois colonnes suivantes de cette
ligne (repéres @, @ et @). A ce stade, nous savons donc déja que les ééments <tr> sui-
vants ne doivent plus contenir qu’ un maximum de trois éléments <td>.

Dans ladeuxieme ligne (repere @), nous créons d’ abord une cellule normale qui corres-
pond ala deuxieéme colonne (repére @), puis la suivante qui est lafusion des colonnes 3
et 4 aveclecode colspan="2" et lafusion deslignes 2 et 3 avec le code rowspan="2" (repére @).
Lacdllule obtenue contient donc quatre cellules virtuelles. Latroisiéme ligne (repére @) ne
contient donc plus qu'un seul élément <td> (repére @), les autres cellules de la méme
ligne ayant été déclaréesimplicitement dansles @ éments<tr> et <td> précédents. Quant
a la quatriéme ligne (repére @), €elle contient trois éléments <td> correspondant aux
colonnes 2, 3et 4 (reperes @, ® € @).
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Imbrication de tableaux

Chaque élément <td> ou <th> inclut dans une ligne peut lui-méme contenir un éément
<table> comme nous I’ avons mentionné au tableau 6-2. Cela permet d’inclure un nouveau
tableau dans une cellule d' un premier tableau, ce qui entraine une imbrication de tableau.

Le tableau créé al’exemple 6-10 illustre cette possibilité nous permettant d’ afficher un
calendrier, représenté a la figure 6-10. Ce dernier comporte quatre cellules virtuelles
principales, réparties en deux groupes (repere @), celles de la premiére colonne étant
fusionnées pour n’en former qu’ une contenant I’ année dans un élément <th> (repére @).
La deuxieme cellule de la premiére ligne contient le nom du mois dans un second éé-
ment <th> (repere @). La deuxieme cellule de la deuxiéme ligne va contenir le calendrier
proprement dit. Celui-ci est créé dans un nouveau tableau, constitué de sept lignes et de
sept colonnes. Un second élément <table> est donc inclut dans laderniére cellule du pre-
mier tableau (repere @). La premiére ligne de ce tableau contient le hom des jours
(repére @), et les suivantes les dates (reperes @, @. 0. @, O € ).

Exemple 6-10. Imbrication de tableaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tableaux inclus 1’un dans 1 autre</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<!l-- Premier tableau -->
<table border="4">
<caption><strong> Calendrier Octobre 2005 </strong></caption>
<colgroup span="1" width="15%"></colgroup>@
<colgroup span="1" width="85%"></colgroup>@
<tbody>
<tr align="center">
<th rowspan="2" ><h1> 2 <br /> 0 <br /> 0 <br /> 5 <br /> </h1><X/th>@
<th valign="middle"><h2>0CTOBRE</h2></th>@)
</tr>
<tr align="center">
<td>
<!-- Deuxiéme tableau -->
<table border="5">@
<tbody>
<tr align="center">@
<th>Lun</th>
<th>Mar</th>
<th>Mer</th>
<th>Jeu</th>
<th>Ven</th>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Créer des tableaux

<th>Sam</th>
<th>Dim</th>

</tr>

<tr align="center">@
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>1</td>
<td>2</td>

</tr>

<tr align="center">@
<td>3</td>
<td>4</td>
<td>5</td>
<td>6</td>
<td>7</td>
<td>8</td>
<td>9</td>

</tr>

<tr align="center">@
<td>10</td>
<td>11</td>
<td>12</td>
<td>13</td>
<td>14</td>
<td>15</td>
<td>16</td>

</trd>

<tr align="center">@
<td>17</td>
<td>18</td>
<td>19</td>
<td>20</td>
<td>21</td>
<td>22</td>
<td>23</td>

</tr>

<tr align="center">{®
<td>24</td>
<td>25</td>
<td>26</td>
<td>27</td>
<td>28</td>
<td>29</td>
<td>30</td>

</tr>

<tr align="center">

CHAPITRE 6

157



Le langage XHTML
PARTIE |

158

<td>31</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td>&nbsp;</td>
<td></td>
</tr>
</tbody>
</table>
</td>
</tr>
</tbody>
</table>
</body>
</html>

Lafigure 6-10 montre le résultat obtenu.
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Organisation d’une page a l'aide de tableaux

Dans les années 1990, |a tendance en matiére de création de sites était de structurer les
pages au moyen de tableaux utilisés en tant que grille contenant les différentes parties de
lapage. L’ utilisation de tableaux couplée a la définition de leur largeur en pourcentage a
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I"aide de I'attribut width peut permettre d obtenir un tableau qui occupe par exemple
toute lalargeur d' une page, quelle que soit la définition de |’ écran du poste client. Afin de
rendre les pages plus attractives et que le visiteur ne percoive pas la grille générée par
I’ élément <table>, on utilise souvent comme astuce la définition de son attribut border a
lavaleur 0, ce qui rend les bordures des cellules invisibles. De nhombreux sites utilisent
encore ces principes. A titre d’ expérience, rendez-vous sur |e site www.amazon. fr et affi-
chez-en le code source (Affichage>Code source dans Mozilla par exemple), puis enregis-
trez-le et ouvrez ce fichier dans votre éditeur XHTML. Cherchez ensuite tous les éé-
ments <table> (Search>Find dans EditPlus par exemple) et remplacez la valeur 0 de
I"attribut border par la valeur 1 ou 2. Vous pourrez constater, outre la non-conformité du
code sourcea XHTML, I’ usage abusif des tableaux dans cette page (pas moins de 43 élé-
ments <table> !) uniquement dans le but d’ organiser la présentation de la page. Tentez
ensuite les mémes opérations sur le site www.eyrolles. com, strictement conformealaDTD
XHTML 1.0, et comparez le nombre d’ éléments <table>. Vous n’en trouverez qu’ un seul.
Il s'agit bien la de deux politiques radicalement différentes, reconnaissons-le. Chacun
choisiralasienne, maisje |’ espére en connaissance de cause, aprés lalecture de ce livre,
ou vous constaterez dans la deuxiéme partie qu'il est parfaitement possible de se passer
delamise en page systématique al’ aide de tableaux. Lesfigures 6-11 et 6-12 montrent la
page d' accueil du site www.amazon. fr, sans bordures de tableaux et avec une bordure de 1
pixel ensuite, ce qui met en évidence tous | es tableaux inclus dans la page.
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Figure 6-11
Le site www.amazon.fr sans bordures de tableaux
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Figure 6-12
Le site www.amazon.fr avec des bordures de tableaux

Nous allons cependant présenter cette possihilité detravail en soulignant quel’ utilisation
conjointe de divisions <div> et de propriétés CSS de positionnement et de dimensionne-
ment présente des solutions aux problémes de mise en page.

La présentation choisie est simple et divise la page en quatre zones distinctes, a savoir
un bandeau contenant le titre général du site, une zone de menu située sur la gauche,
une zone principale affichant le contenu au centre et enfin une zone de liens utiles
située adroite. L’ aspect final est présenté ala figure 6-13. Le tableau incluant tous ces
éléments est plutdt simple car il ne contient que six cellules virtuelles. Les éléments
<colgroup> et <col /> permettent de dimensionner les trois colonnes de largeurs respec-
tives de 15 % pour le menu, 70 % pour le contenu et 15 % pour lesliens (repéeres @, @,
O et @). Ces largeurs sont données en pourcentage de celle du tableau qui occupe
toute lalargeur de lafenétre du navigateur car |’ attribut width de I’ éément <table> ala
valeur 100 %.

Les trois cellules de la premiére ligne (repére @) sont fusionnées pour n’en former
gu’ une seule, contenant le titre du site dans un élément <h1> (repére @).

La deuxiéme ligne (repére @) contient les trois cellules principales (repéres @, @ et
@®). La cellule de gauche du menu (repére @) comporte une liste a puces des liens
vers les différentes pages du site (repére @), qui abordent |es sujets préférés des web-
mestres.
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Lacellule centrale (repére @) affiche un titre général (repere @), deux sous-titres suivis
chacun d'une division incluant le contenu rédactionnel de lapage d’ accueil (repéres @ et

® puis® et ).

Lacellule de droite (repere @) contient une liste de liens utiles.

Exemple 6-11. Mise en page a I'aide de tableau

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Mise en page a 1’aide de tableaux</title>
<meta name="Author" content="Jean ENGELS" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<table border="0" width="100%" cellspacing="15px" cellpadding="5">
<!--Définition de Targeurs des colonnes -->
<colgroup> @
<col span="1" width="15%" />@
<col span="1" width="70%" />@
<col span="1" width="15%" />@
</colgroup>
<!-- Premiére ligne -->
<tr align="center">@
<td colspan="3"><hI>XHTML 1.1 et CSS 2.1</h1><hr /></td> @
</trd>
<!-- Deuxiéme ligne-->
<tr valign="top">@
<!-- Premiére colonne -->
td>@
u> @
<T1i><h2><a id="xhtm1" href="xhtml.htm1" tabindex="1" accesskey="X" title="
= La page XHTML 1.1">XHTML 1.1 </a></h2></1i>
<1i><h2><a id="css" href="css.html" tabindex="2" accesskey="A" title="
= |a page CSS 2.1">CSS 2.1 </a></h2></1i>
<1i><h2><a id="js" href="javascript.html" tabindex="3" accesskey="J" title="
= La page JavaScript">JavaScript </a></h2></1i>
<1i><h2><a id="php" href="php.htm1" tabindex="4" accesskey="P" title="
= |a page PHP 5">PHP 5 </a></h2></1i>
<1i><h2><a id="mysql" href="mysql.htm1" tabindex="5" accesskey="B" title="
= La page MySQL 5">MySQL 5 </a></h2></1i>
<1i><h2><a id="sqlite" href="sqlite.htm1" tabindex="6" accesskey="S" title="
= La page SQLite">SQLite </a></h2></1i>
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<1i><h2><a id="xm1" href="xml.htm1" tabindex="7" accesskey="D" title="
= |a page XML">XML </a></h2></1i>
</ul>

</td>

<!-- Deuxiéme colonne -->

<td align="justify">@
<h2>Utilisez les standards du Web </h2>@@
<h3>XHTML 1.1</h3>@
<div> L’adoption des standards du Web devient un préalable a la création de
= sjtes modernes et accessibles a tous avec XHTML et CSS. L’adoption des
= standards du Web devient un préalable a la création de sites modernes et
=> accessibles a tous. L’adoption des standards du Web devient un préalable
=> 3 la création de sites modernes et accessibles & tous . . .
Jdiv@®
<h3>CSS 2.1</h3> P
<div> L’adoption des standards du Web devient un préalable a la création de
= sites modernes et accessibles a tous L’adoption des standards du Web devient
= un préalable & la création de sites modernes et accessibles & tous.
= |’adoption des standards du Web devient un préalable a la création de sites
= modernes et accessibles a tous . . .
</div®
</td>
<!I-- Troisieme colonne -->
<td align="left">@®
<a href="mailto:xhtml@funhtml.com">Contact </a><br /><br />
<a href="funhtml.com/xhtm1"> Référence XHTML 1.1 </a><br /><br />
<a href="funhtml.com/css"> Référence CSS 2.1 </a><br /><br />
<a href="w3.org"> Le site du W3C</a><br /><br />
<a href="eyrolles.com"> La Tibrairie Eyrolles</a><br /><br />
</td>

</tr>

</table>

</body>
</htm1>

La figure 6-13 donne le résultat obtenu pour cette mise en page. Dans un but pédago-
gigue, nous n’avons envisagé qu’une mise en page simple ne comportant que quatre
zones, mais sur le méme principe il est évidemment possible de créer davantage de cellules
et d’ opérer des regroupements de col onnes plus complexes.

Nous pouvons dés a présent constater que I aspect visuel de la page est des plus pauvres.
L e code de cette page est en effet purement XHTML et remplit bien lafonction qui lui est
assignée de structurer I'information. Les seules informations de redimensionnement sont
faites dans |’ attribut width des @éments <table> et <col />. En respectant uniquement les
recommandations XHTML 1.1, il est impossible de faire mieux. En effet, aucun attribut
ne permet de définir une couleur pour le fond ou le texte, ni lataille des caractéres, et
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Mise en page a I’aide d’ un tableau

chacun d' entre nous, maintenant convaincu de I’ utilité de séparer le contenu et la présen-
tation, ne peut que s en réjouir car la structuration du contenu de la page est bien réalisée
en quatre zones distinctes.

Une présentation plus esthétique ne peut étre obtenue qu’en utilisant des styles CSS
appliqués aux différents é éments du code XHTML de cet exemple. Nous verrons par la
suite comment appliquer des styles aux ééments de tableau ou a leurs contenus (voir la
deuxieme partie). De plus, le type de présentation de la page en trois colonnes pourra étre
obtenu sans méme avoir a utiliser de tableau, simplement en positionnant les différentes
divisions de la page (voir le chapitre 13) d'une maniére plus souple et moins lourde au
niveau du code.

En conclusion, il n'est pas dans mes intentions de déconseiller systématiquement
I"'emploi des tableaux, mais plutdt de faire comprendre que leur emploi doit étre réservé
a des situations spécifiques comme la structuration de données numériques pour lesguel-
les ils sont particulierement destinés. Si vous n’'avez pas I'idée d'écrire une lettre de
motivation et votre CV avec un tableur Excel ou OpenOffice (méme si ¢’ est potentielle-
ment réalisable), vous N’ utiliserez pas non plus un tableau pour structurer vos pages web
en emboitant de multiples tableaux les uns dans les autres.
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Exercices

Exercice 1 : Citez tous les éléments spécialisés utilisables pour la création des tableavix
et leur ordre d’ apparition dans le code XHTML.

Exercice 2 : Peut-on inclure un tableau dans les éléments <body>, <form> OU <td> ?
Exercice 3 : Créez un tableau composé de quatre lignes et de cing colonnes.

Exercice 4 : Créez un tableau de 600 pixels de large contenant cing lignes et trois colonnes
avec des bordures de 4 pixels, un espacement entre cellules de 10 pixels. Seules les
bordures verticales doivent s afficher.

Exercice 5 : Construisez un tableau statistique ayant un en-téte, un pied de page et deux
corps de données. N’affichez que les bordures horizontales des groupes de données.
Centrez le contenu des cellules de données et alignez a gauche lestitresde I’ en-téte et du
pied de page.

Exercice6: Créez un tableau composé de sept colonnes et de cing lignes avec des
bordures verticales de groupes. Les colonnes sont organisées en groupe. Le premier
groupe adeux colonnes de 100 pixels chacune, le deuxieme trois colonnes de 150 pixels
et le troisieme deux colonnes de 50 pixels et une de 100 pixels.

Exercice 7 : Créez le tableau suivant en fusionnant les colonnes.

1 2 3 4
5 6 7
8 9 10

11 12 13 14

Exercice 8 : Créez le tableau suivant en fusionnant les lignes.

1 4 5
3
7
6 2
9 8
10
11 12

Exercice 9 : Créez un tableau selon le modél e suivant.

1 2 3
4 6 7 8
10 11 12
5
13
9 14

15 16
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Exercice 10 : Créez un tableau selon |le modél e suivant.

10 11

12

Exercice 11 : Créez un tableau selon le modéle suivant.

CHAPITRE 6
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Exercice 12 : Créez un tableau selon le modeéle suivant en utilisant la notion de cellules

virtuelles.

14
17 18

19

3
9
13
15
20

21

22

10

16

11

23

12

Exercice 13: A partir d'un tableau de deux lignes et de deux colonnes, fusionnez les

deux cellulesinférieures. Insérez dans les deux cellules supérieures des tableaux de deux
lignes et cing colonnes, puis dans la cellule inférieure un tableau de trois lignes et six

colonnes selon le modél e suivant.

1 2 3 4

6 7 8 9

a b c
g h i
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S'inscrire dans une mailing-list, laisser son avisdansun livre d' or, saisir un mot-clé dans
un moteur de recherche ou passer une commande en ligne, toutes ces actions aujourd’ hui
devenues trés courantes pour nombre d’ entre nous mais ne sont possibles que gréce a
I" existence des formulaires insérés dans une page web. Tout échange de données entre un
visiteur (le poste client) et I’ ordinateur hébergeant le site (le serveur), opéré viale proto-
cole HTTPR, se fait donc via les saisies effectuées dans un formulaire. L' utilisateur peut
entrer des textes ou des mots de passe, opérer des choix gréce a des boutons radio, de
cases a cocher ou des listes de sélection. Il peut également effectuer le transfert de ses
propres fichiers vers le serveur, par exemple sur les sites proposant le tirage de photogra-
phies numériques par correspondance. Les formulaires sont donc présents dans un tres
grand nombre de sites. Nous allons aborder dans ce chapitre les éléments XHTML qui
permettent de créer la structure et les différents composants des formulaires. Nous
étudierons également quelques notions relatives a la récupération des données coté
serveur al’aide de scripts PHP.

Structure d’un formulaire

Les éléments constitutifs d’ un formulaire doivent étre contenus entre les balises <form> et
</form>. Comme il S'agit d'un élément de niveau bloc, il peut ére inclus directement
dans|’élément <body>. Letableau 7-1 présente laliste exhaustive de ses & éments parents.
L' éément <form> peut contenir entre autres des éléments de titre, des blocs (mais jamais
<form>), deslisteset I’ élément <fieldset> pour structurer son contenu. Aucun des compo-
sants de formulaire que nous allons éudier dans ce chapitre ne peut étre inclus directement
dans|’élément <form>, et il faut d’abord y inclure un autre élément.
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Letableau 7-2 présente laliste de tous ses éléments enfants.

Tableau 7-1. Les éléments parents de I'élément <form>

blockquote, body, dd, del, div, fieldset, ins, li, map, noscript, object, td, th

Tableau 7-2. Les éléments enfants de I’élément <form>

address, blockquote, del, div, dI, fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p, pre, script, table, ul

L'élément <fieldset> est trés souvent inclus dans un formulaire. |l a pour vocation de
délimiter les groupes de composants actifs du formulaire. D’un point de vue graphique,
chaque groupe de composants est délimité par défaut, dans les navigateurs, par une bor-
dure mince dans laquelle il est possible d'intégrer un titre pour chaque groupe. Chaque
titre est le contenu d’un élément <legend> inclus dans <fieldset>. L €effet obtenu pour un
formulaire a deux groupes est présenté a lafigure 7-1. Chague groupe peut contenir des
titres, des blocs, des listes et des éléments de type en ligne parmi lesquels figurent ceux
qui créent les composants actifs propres aux formulaires. L’ élément <fieldset> peut avoir
comme contenu une grande variété d’ éléments dont la liste est donnée au tableau 7-3.

Tableau 7-3. Les éléments enfants de I'élément <fieldset>

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dI, em, fieldset,
form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, legend, map, noscript, object, ol, p, pre, g, samp,
script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var

Le code XHTML de la structure d’un formulaire est donc de la forme présentée dans
I’exemple 7-1.

Exemple 7-1. Structure d’un formulaire

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Formulaire de base</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form method="post" action="traitement.php">
<fieldset>
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<legend>Formulaire type</legend>
<!-- Composants du formulaire -->
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Les attributs de I’élément <form>

L’ élément <form> possede I’ensemble des attributs communs (id, title, class,
xml:lang, dir €t les gestionnaires d' événements de base). Nous ne manguerons pas
d’ utiliser systématiquement |’ attribut id pour identifier le formulaire dans une page
qui peut en compter plusieurs, ainsi que I’ attribut tit1e pour améliorer |’ accessibilité
du site.

En supplément de ses attributs communs désormais bien connus, I’ é ément <form> posséde
les attributs propres suivants :

* action : cet attribut est obligatoire car il désigne lefichier qui est chargé de traiter les
données du formulaire coté serveur. Je recommande particuliérement I’ emploi du lan-
gage PHP pour écrire les scripts de traitement de ces données, d’ autres solutions, JSP
et ASPNet par exemple, peuvent également étre envisagées. Le code du script de trai-
tement des données peut étre inclus dans un fichier séparé de celui qui contient le code
XHTML maisil peut ére inclus dans ce méme fichier qui doit alors avoir une exten-
sion appropriée ala place de .htm1 (par exemple, .php pour le langage PHP ou .aspx
pour ASPNet). De plus, dans ce cas, comme nous |’avons indiqué au chapitre 2, la
déclaration XML doit étre supprimée. La structure initiale de la page est alors celle de
I’exemple 2-2. Le contenu de | attribut action doit donc ére une URL, qui peut étre
relative, delaforme:

<form action="traitement.php">

Dans ce cas, lefichier désigné doit étre présent dans le méme répertoire que le fichier
XHTML. L'URL peut également étre absolue, que le fichier soit présent sur le méme
serveur, ou méme sur un autre serveur. Elle est alors de laforme suivante :

<form action="http://www.monsite.com/scripts/traitement.php">

Traitement par le fichier lui-méme

Si le script de traitement est incorporé dans le fichier XHTML, nous pouvons utiliser du code PHP pour
désigner le fichier lui-méme. En cas changement de nom du fichier, il n'y a ainsi rien @ modifier.
Pour réaliser cette opération, il convient d'écrire le code suivant :

<form action="<?= $_SERVER[ ‘PHP_SELF’] ?>">
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L’ attribut action peut aussi avoir la valeur mailto: qui provogue |I’envoi des données
(leur nom et leur valeur) a une adresse e-mail qu'il faut préciser ala suite du mot-clé
mailto:, par exemple:

<form method="post" action="mailto:xhtml@funhtml.com">

Pour gue la transmission vers une adresse e-mail ait lieu, il faut que I’ attribut method
soit utilisé et qu'il ait lavaleur post. La soumission du formulaire provoque le démar-
rage du logiciel de courrier sur le poste du visiteur, et celui-ci doit approuver |’ envoi
comme celui d’un e-mail habituel. Cette méthode interdit tout traitement informatique
des données sur le serveur et nous ne |’ utiliserons pas systématiquement ici. Elle peut
cependant avoir I’ avantage de rendre possible la transmission instantanée d’ informa-
tions a une personne et ce, quel que soit I’endroit ou elle se trouve. Celan’est pas a
négliger pour créer un contact rapide entre un client et un commercial itinérant par
exemple, s'il est doté d’un terminal portable pouvant recevoir des e-mails.

method : il détermine la méthode d’envoi des données vers le serveur. |l peut prendre
les deux valeurs get 0ou post. La méthode get est celle qui est utilisée par défaut (si
nous ne définissons pas explicitement I’ attribut method). Elle présente I’ inconvénient
d gjouter les données du formulaire sous laforme nom=valeur alasuite de I’ URL défi-
niedans!’attribut action. Si, par exemple, le formulaire contient deux champs de saisie,
le premier nommeé prenom dans lequel est saisielavaleur jean et un second nommé nom
avec la saisie engels, I"URL affichée dans la barre d’ adresse du navigateur sera la
suivante :

http://www.funhtml.com/fichier.php?prenom=jean&nom=engels

Remarquons que les données sont précédées du point d'interrogation (?) et séparées
I"'une de I’ autre par le caractére esperluette (). Les données transmises sont donc visi-
bles par I’ utilisateur, mais peuvent aussi étre plus facilement interceptées par des per-
sonnes mal intentionnées. De plus, la quantité de caractéres de I’URL est limitée, ce
qui pose un probléme pour I’ envoi de commentaires longs par exemple. En revanche,
il est possible de contourner cet inconvénient en passant directement des donnéesaun
script, en les gjoutant a une URL. Elles sont aors traitées par le fichier désigné dans
I"URL et peuvent déclencher I’ affichage d’ une page particuliére créée dynamiquement
apartir de cesinformations. En tapant par exemple I’ adresse suivante :

http://www.eyrolles.com/Informatique/Recherche/index.php?q=php+5&themes=INF

I"utilisateur se trouve sur une page, comme s'il avait effectué une recherche avec
le mot-clé php 5 et larubrique INF dans la page d’ accueil du site www.eyrolles.com.

La seconde valeur de I’ attribut method est post. Elle ne présente pas I’inconvénient de
laméthode get car les données transmises sont invisibles dans|’ URL, et leur longueur
n'est pluslimitée. C'est donc celle que nous recommandons dans la plupart des cas.

id : nousy revenonsici car il permet d'identifier le formulaire pour pouvoir accéder
ases composants a partir d’'un script JavaScript avec par exemple la méthode get-
ElementById(id) que nous avons déja utilisée.
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» enctype : il détermine le type d encodage de données transmises vers le serveur. Sa
vaeur par défaut est application/x-www-form-urlencoded ; €lle est applicable dans la
plupart des cas, sauf pour le transfert de fichiers du poste client vers le serveur. Dans
ce cas, |'attribut doit prendre la valeur multipart/form-data. Quand nous utilisons la
valeur mailto: pour |’ attribut action, lavaleur de enctype doit étre text/plain OU text/
htm1, ce qui dépendra de |’ encodage de I’ e-mail (texte brut ou XHTML).

* accept : il contient un ou plusieurstypes MIME delaforme text/htm1, image/jpeg, Qui
correspond au type des fichiers acceptés pour les opérations de transfert de fichiers
vers le serveur. Cela évite d' effectuer un contréle du type des fichiers transférés coté
serveur. Chaque type indiqué doit étre séparé du précédent par une virgule. Les
fichiers de type non listé dans cet attribut seraient ainsi refusés.

» accept-charset : il contient un ou plusieurs jeux de caractéres admis pour les saisies
effectuées dans les champs du formulaire. Par défaut, la valeur est laméme que celle
définie dans la déclaration XML ou I’ attribut <meta /> (voir le chapitre 2).

* onsubmit : il permet de gérer I'événement qui survient quand I’ utilisateur clique sur le
bouton d’envoi des données de type submit (voir I'éément <input />). Il peut étre uti-
lisé pour effectuer un contrdle de validité des saisies, par exemple vérifier qu’un code
postal comporte cing chiffres, un numéro de téléphone dix chiffres, ou la syntaxe
d’une adresse e-mail.

* onreset : permet de gérer I'événement qui survient quand I’ utilisateur efface en bloc
toutes les saisies réalisées en cliquant sur le bouton de type reset (voir les sections
suivantes).

Les composants communs

Quel que soit le rdle que I'on assigne a un formulaire, questionnaire ou bon de com-
mande par exemple, il doit comporter certains éléments obligatoires et au minimum un
bouton d’ envoi.

Bouton d’envoi et de réinitialisation

Le bouton d’ envoi, généralement nommés Envoi ou OK, est indispensable car il est le
seul qui, aprés un clic, peut déclencher I’ envoi des données vers le serveur ou vers un
e-mail. La maniére la plus courante de créer un bouton d’envoi est d’ utiliser I’ élément
<input/> que nous alons retrouver dans tous les paragraphes suivants car ses effets
sont trés divers. C'est son attribut type qui permet de lui assigner une fonction parti-
culiére. Pour un bouton d’envoi (on dit aussi de soumission du formulaire), I’ attribut
type prend lavaleur submit. L'élément <input /> étant vide, c’est le contenu de I attri-
but value qui permet de déterminer le texte du bouton. Savaleur est récupérée coté ser-
veur au méme titre que les données du formulaire. |l est possible de créer plusieurs
boutons d’envoi et de gérer différemment les données en fonction du bouton choisi.
Cet élément possede I’ ensemble des attributs communs et nous ne manquerons pas
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d' utiliser systématiquement id et title. En supplément de id, nous pouvons définir
I attribut name, qui sert également aidentifier e bouton d’ envoi dans les scripts JavaScript
ou PHP, en lui donnant la méme valeur. Pour améliorer I accessibilité, nous pouvons
auss définir les attributs accesskey €t tabindex . Le code créant un bouton d'envoi courant
peut donc étre le suivant :

<form>

<(fieldset>
<input type="submit" value="Envoi" name="soumission" id="soumission" tabindex="5"
= accesskey="E" title="Bouton d’envoi"/>

</fieldset>

</form>

Lafigure 7-1 (repére @) montre le résultat obtenu par ce code.

L’ effet visuel obtenu est assez spartiate et il sera possible d' gouter des couleurs de fond
et de texte ainsi que des bordures pour ces boutons en écrivant des styles CSS (voir les
propriétés color €t background-color au chapitre 10 et border au chapitre 11). Pour créer
un bouton d'envoi, il est également possible de recourir a |’ élément <button>. Pour ce
faire, on définit son attribut type avec la valeur submit. Son attribut value contient la
valeur associée au bouton. Comme I'élément <input />, il possede les attributs name,
accesskey, tabindex. Le texte visible sur le bouton est le contenu de I’ élément et non pas
lavaleur de I'attribut value. Il peut également s agir d’'une image, ce qui enrichit beau-
coup les possibilités graphiques par rapport al’ élément <input />. Pour créer ce type de
bouton d’ envoi, nous écrivons le code suivant :

<(fieldset>

<button type= "submit" value="Envoi2" name="soumission2" id="soumission2"
= accesskey="B" title="Bouton d’envoi"> Envoi2

</button>

</fieldset>

Lafigure 7-1 (repere @) montre un bouton d’ envoi dont le contenu est textuel. Pour créer
un bouton utilisant le méme élément avec une image pour contenu, NOUS PoOUVONS écrire
le code suivant :

<fieldset>

<button type="submit" value="Envoi3" name="soumission3" id="soumission3"
=>accesskey="C" title="Bouton d’envoi">
<img src="france2.gif" height="50" width="50" alt="France"/>
</button>
<(/fieldset>

Lafigure 7-1 (repére @) montre ce type de bouton contenant une image.

Quand ces effets décoratifs sont insuffisants, il est envisageable de créer des boutons
d envoi avec desimages. La premiére des possibilités est fournie par I’ élément <input />
dont I’ attribut type prend lavaleur image.
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Le fichier image, de type GIF, JPEG ou PNG, doit ére référencé avec I'attribut src
commeil en va pour uneimage créée avec I’ éément <img />. Le bouton ales dimensions
del’'image et celles-ci ne peuvent pas ére modifiées avec les attributs de I’ éément <input />.
Commeil s agit avant tout d’ une image, nous disposons de |’ @ément a1t qui contient un
texte de substitution qui s affiche ala place del’'image si elle n’est pas trouvée dans les
navigateurs uniquement textuels. Comme pour lesimages sensibles au clic et divisées en
zones, il est possible d’ utiliser une carte définissant ces zones avec des éléments <map> €t
<area />. Nousdevons alors référencer cette carte a1’ aide de |’ attribut usemap qui contient la
valeur de I attribut id de I’ élément <map> précédé du caractére diése (#). Les attributs id,
title, accesskey €t tabindex sont également utilisés de la méme fagon que pour un bouton
detype submit. S'il est employé, I'attribut value ne fournit plus le texte visible, mais une
valeur récupérable par les scripts. Pour créer un bouton a partir d’ une image, nous pouvons
écrire le code suivant :

<form>

<(fieldset>
{input type="image" src="../images/france.gif" value="Envoi3" name="soumission3"
= id="soumission3" tabindex="6" accesskey="A" title="Bouton d’envoi image"
= onclick="submit()"/>

<(/fieldset>

</form>

Lafigure 7-1 (repére @) montre un exemple de ce type de bouton graphique.

Ce type de bouton graphique a la particularité de permettre la transmission au serveur
non seulement des données saisies dans le formulaire, mais aussi des coordonnées du
point sur lequel a été effectué le clic dans|’image. Ces coordonnées (exprimeées en pixel)
sont transmises dans les variables nom. x ou nom_x selon le serveur (pour I’ abscisse) et
nom.y OU nom_y (pour |I’ordonnée) dans lesquelles le préfixe nom représente la valeur
de ! attribut name du bouton. L’ origine des coordonnées est le sommet supérieur gauche de
I'image.

On associe souvent a un bouton d’envoi un bouton de réinitiaisation. 1l n’'efface pas le
contenu de toutes les zones de saisies mais remet le formulaire dans son état initia, y
comprislesvaleurs par défaut qui ont pu y étre définies. Un tel bouton est le plus souvent
crééal’aidedel’@ément <input /> dont I’ attribut type alavaleur reset. Comme les bou-
tons d’envoi, c’est I attribut value qui contient le texte visible sur le bouton. Les autres
attributs sont identiques a ceux des boutons d’envoi. Nous pouvons créer un bouton
d envoi avec le code suivant :

<form>
fieldset>
<input type="reset" value="Effacement"” name="efface"/>
<fieldset/>
<form/>
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L utilisation de I’ élément <button> est possible pour créer des boutons de réinitialisation
en définissant son attribut type gréce a la valeur reset. En incluant une image comme
pour les boutons d’envoi précédents, nous pouvons aussi créer des boutons graphiques.
Cependant, I’ élément <input /> avec un attribut type ayant lavaleur image ne peut pas étre
utilisé pour créer un bouton de réinitialisation.

L’exemple 7-2 résume la création de ces différents types de boutons.

Exemple 7-2. Création de boutons d’envoi et de réinitialisation

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les boutons d’envoi</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form action="exemple7-2post.php" method="post" name="formull">

<fieldset>
<h1l>Les boutons d’envoi : </hl>
<h2>Avec input <input type="submit" value="Envoi" name="soumission" id=
= "soumission" tabindex="5" accesskey="E" title="Bouton d’envoi® /></h2>@
<h2>Avec button et du texte : <button type= "submit" value="Envoi2"
= pame="soumission2" id="soumission2" accesskey="B" title="Bouton d’envoi">
= Envoi2</button>@
</h2>
<h2>Avec button et une image :
<button type="submit" value="Envoi3" name="soumission3" id="soumission3"
= accesskey="C" title="Bouton d’envoi">
<img src= "../images/france2.gif " height= "50" width= "50" alt= "France"/>
</button>@
</h2>
<h2>Avec input et une image : <input type="image" src="../images/
= france.gif"value="Envoi4" name="soumission4" id="soumission4" tabindex="6"
= accesskey="D" title="Bouton d’envoi image" onc]ick="subm1t()"/>¢,
</h2>
<hl>Les boutons de réinitialisation : </hl>
<h2>Avec input : <input type="reset" value="Effacement" name="efface"/></h2> @
<h2>Avec button et du texte : <button type= "reset" value="efface2"
= name="efface2" id="efface2" accesskey="G" title="Bouton d’effacement">
= Effacement</button></h2>@
<h2>Avec button et une image : <button type= "reset" value="efface3"
= name="efface3" id="efface3" accesskey="H" title="Bouton d’effacement">
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<img src= "../images/france2.gif " height= "50" width= "50" alt= "France"/>
</button> @

</h2>
</fieldset>
</form>
</body>
</html>

Lafigure 7-1 représente tous les types de boutons d’ envoi, les boutons de rénitialisation
ayant le méme aspect.

Figure 7-1 - -
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Les composants de saisie de texte

Letexte constitue le plus souvent la part |a plus importante des saisies effectuées dans un
formulaire. Selon les besoins, il peut s agir d'un texte court tenant sur une ligne, maisil
est également possible d’ envisager la saisie de textes beaucoup plus longs.

La saisie de texte uniligne

Un formulaire permet le plus souvent la saisie de texte, par exemple pour indiquer son
nom ou son adresse e-mail. Chacun a pu rencontrer ce type de composants, ne serait-ce
gue pour entrer un mot-clé dans un moteur de recherche comme Google. Comme dans
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I"ancestral langage Basic, dans lequel une entrée de I’ utilisateur se fait par I'instruction
input, en XHTML un grand nombre de champs de saisie sont créés avec |’ @ément <input />.
C'est son attribut type qui détermine la catégorie de champ qui est obtenue. Pour un
champ de saisie de texte ne comprenant qu’ une ligne, I attribut type prend lavaleur text.
Comme il est nécessaire de préciser al’ utilisateur le type d’information attendue, il faut
introduire le libellé de I'information dans un élément <1abe1>. Ce dernier peut contenir a
son tour d’autres éléments qui peuvent permettre de structurer son contenu. Le tableau 7-4
présente la liste de ces éléments enfants.

Tableau 7-4. Les éléments enfants de <label>

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd, label, map,
object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var

Pour avertir I'internaute qu'’il doit saisir son nom, nous écrivons par exemple:

<form>
<Tabel>Votre nom :</label><input type= "text" />
<form>

L' éément <input /> posséde I’ ensemble des attributs communs. Nous pouvons en amé-
liorer lagestion en utilisant ses attributs particuliers.

* name="texte" : il attribue un nom alazone de saisie, ce qui permet de récupérer dans
une variablelavaleur saisie sur le serveur. En utilisant PHP pour récupérer les données
saisies dans le formulaire, si I attribut name ala valeur nom, le nom indiqué par I'inter-
naute est contenu danslavariable $_PoSTL"nom"] i I attribut method de I’ & ément <form>
alavaleur post ou dans lavariable $_GET["nom"] S'il alavaleur get. En JavaScript, la
valeur saisie est accessible dans la variable document.forms[1].nom.value Si la page ne
contient qu’un seul formulaire (remplacez forms[1] par forms[2] pour le deuxiéme
formulaire éventuel, et ainsi de suite).

* size="N": il permet de fixer lalongueur visible de la zone de texte a N caractéres, ce
gui n’ empéche pas des saisies plus longues.

* maxlength="N": il permet de limiter letexte saisi &N caractéres. Au-dela de ce nombre,
les frappes effectuées au clavier sont inopérantes. Cet attribut peut permettre de mettre
en adéguation lalongueur d' une donnée avec celle du champ d’ une base de données
dans laquelle elle doit étre enregistrée.

* value="texte": il définit un texte par défaut qui est affiché dans la zone de texte tant que
I"utilisateur N'en a pas sais un autre. C'est cette valeur qui est transmise au serveur s
I’internaute ne modifie rien dans le champ texte. Comme dans I’ exemple ci-aprés :

<input type="text" name="pays" maxlenght="25" value="France" />

Si rien n’ est changé dans la zone, ¢’ est lavaleur France qui est envoyée au serveur.
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Effacement de la valeur par défaut
Pour des raisons d'ergonomie, il est préférable que le texte par défaut défini a I'aide de I'attribut value
s'efface tout seul au moment ou I'utilisateur clique dessus car cela lui évite d'avoir a le faire lui-méme.
Il suffit pour cela d'utiliser une instruction JavaScript trés simple :
Pour réagir a I'événement clic :

<{input type="text" name="prenom" value="Votre prénom" maxlength="25"

= onclick="this.value=*‘" /> />

Pour que le texte s'efface dés que la zone regoit le focus (au moyen de la touche de tabulation par
exemple) :

<{input type="text" name="adresse" value="Votre adresse" maxlength="60"
= onfocus="this.value=‘* " />

» disabled="disabled" : cet attribut, qui prend la valeur booléenne unique disabled, rend
la zone de saisie inactive, empéchant ains toute saisie.

* readonly="readonly" : permet d'utiliser une zone de saisie pour afficher une information.
Celle-ci ne peut donc pas étre modifiée, mais est en lecture seule.

* onchange="Script" : ce gestionnaire d’événements permet de déclencher un script
JavaScript quand la valeur par défaut contenue dans I’ attribut value est modifiée. Le
code est exécuté soit quand I’ utilisateur passe a une autre zone de saisie, soit lors de
I"envoi. Nous avons par exemple le code suivant :

<input type="text" name="pays" value="Votre pays" maxlength="20"
=> onchange="alert(‘Modification opérée’)" />

Comme pour les boutons d’ envoi, il est possible d’ utiliser les attributs accesskey, tabin-
dex, pour améliorer |’ accessibilité, et onfocus OU onblur pour gérer I’ attribution ou la perte
du focus alazone detexte. L' exemple 7-3 crée plusieurs zones de saisie de texte (reperes @,
0. @ < Q). Elles sont toutes précédées d'un libellé contenu dans un élément <1abel>
(repéres @, @, O € @). Le formulaire se termine comme il se doit par un bouton
d envoi (repere @). Le traitement des données, réalisé en PHP, est confié dans I’ attribut
action au fichier externe nommé exemple 7-4.php dont le code est présenté plus bas. 1|
permet simplement d’ afficher dans une nouvelle page, I’ensemble des données saisies
aprés |’ envoi du formulaire.

Exemple 7-3. Les champs de saisie de texte

<?xml version="1.0" encoding="1is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Saisie de texte</title>
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
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</head>
<body>
<form method="post" action="exemple7-4.php" >0
<fieldset>
<Tegend>Vos données personnelles</legend>
<labeT>Nom : </1abe1>@<1’nput type="text" name="nom" maxlength="25" />
w <br /><br />@
<label>Prénom : </label>@<input type="text" name="prenom" value="Votre prénom"
= maxlength="25" onclick="this.value=*‘" /><br /><br />@
<label>Adresse : </label>@<input type="text" name="adresse" value=
= "Votre adresse" maxlength="60" onfocus="this.value=‘*" /><br /><br />0
<Tabel>Pays : </1abe1>@<1’nput type="text" name="pays" value="Votre pays"
= maxlength="20" onchange="alert(‘Modification opérée’)" /><br /><br />Q
<{input type="submit" name="envoi" va1ue="Envoyer"/>®
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>
Lafigure 7-2 montre | aspect visuel du formulaire obtenu. Remarguons que sa présenta-
tion n'est pas du meilleur effet, en raison des longueurs variables des contenus des élé-
ments <1abel> qui entrainent le décalage horizontal des zones de texte. Mais une fois de
plus, il ne s agit que de créer une structure, et ¢’ est bien ce qui est réalisé, et notre travail
en XHTML est donc bien fait. Pour améliorer cet aspect visuel, nous pourrons utiliser un
tableau comme nous e verrons alafin de ce chapitre ou encore appliquer des styles CSS
aux différents éléments (voir le chapitre 14).
Figure 7-2 ]
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Le code de I’exemple 7-4 permet simplement |’ affichage du nom de la variable corres-
pondant a |’ attribut name de chaque composant, et la valeur que lui a donnée le visiteur.
Il permet aussi de réaliser destests si vous disposez d’ un serveur PHP.

Exemple 7-4. Le code PHP de traitement des données
<?php
echo "<hl>Lecture des données </h1>";
foreach($_POST as $cle=>$valeur)
{
echo "$cle : $valeur <br />";

}
>

La saisie de mot de passe

Les champs de saisie de mot de passe sont quasi identiques aux champs de saisie de
texte. |Is ne comportent qu’ une seule ligne et sont créés avec le méme élément <input />.
Ladifférenciation entre ces deux champs réside dans lavaleur de |’ attribut type qui prend
la valeur password au lieu de text. Pour |" utilisateur le champ a le méme aspect visuel,
mais quand il tape son mot de passe, les caracteres qu'il utilise ne sont pas affichés dans
la zone et sont remplacés par un astérisgue (*), ce qui le protége des regards indiscrets.
On retrouve ce type de champ dans tous les sites d'acces réservé, comme les pages
d'accueil des webmails qui permettent la lecture des courriers électroniques, sans faire
appel aunlogiciel comme Outlook ou Mozilla. Les attributs sont les mémes que pour un
champ de texte. Nous définissons de préférence les attributs size="N" pour limiter lataille
delazonevisible aN caractéres et max1enght="N" pour limiter le mot de passe aN carac-
teres. Notez encore la différence entre ces deux attributs car size n'empéche paslasaisie
d’'un nombre supérieur de caractéres alataille visible du champ alors que max1enght blo-
gue la saisie a exactement N caractéres, les frappes suivantes étant ignorées quelle que
soit lalargeur du champ. Dans les navigateurs modernes, la soumission d’ un formulaire
contenant au moins un champ de saisie de mot de passe entraine I’ apparition d’ un mes-
sage d'aerte demandant au visiteur s'il veut mémoriser son mot de passe pour ne pas
avoir a le retaper lors d’'une prochaine visite sur le méme site. La figure 7-3 montre le
modél e de fenétre obtenue dans Mozilla.

Figure 7-3
Enregistrement

de mot de passe €® ), Le gestionnaire de mots de passe peut mémariser vos paramétres de connexion et les utiliser
par le navi gateur o automatiguement les prochaines fois que vous visiterez ce site.

Confirmer

Voulez-vous que le gestionnaire de mots de passe se souvienne de ces paramétres de
connexion ?

| Qui | I Jamais pour ce site ] I Mon

| 3
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L' exemple 7-5 crée un formulaire contenant simplement un champ de texte pour saisir un
login (repére @) et un champ password (repére @) pour le mot de passe, chacun étant
précédé d'un label explicatif (reperes @ et @).

Exemple 7-5. Saisie de mot de passe

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Saisie de texte</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form method="post" action="exemple7-4.php" >
fieldset>
<{legend><big>Accés réservé: donner vos login et mot de passe</big></legend>
<label> Login : </Tabe1>@
<input type="text" name="nom" maxlength="8" />(§
<label> Mot de passe : </label>@
<input type="password" name="code" maxlength="8" /><br /> @
<input type="submit" value="Envoyer"/>
</fieldset>
</form>
</body>
</html>

Lafigure 7-4 montre le formulaire obtenu.

Figure 7-4
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La saisie de texte long

L’ élément <input /> ne permet la saisie que sur une seule ligne avec peu de visibilité pour
les textes longs. Pour permettre a un visiteur la saisie de textes beaucoup plus longs,
comme des commentaires élogieux sur votre site par exemple, ou d’ une maniere plus
actuelle dans les blogs, nous disposons d’ un @ément spécidisé. Comme I'@ément <input />
doté de I attribut type="text", I’élément <textarea> crée un champ de saisie de texte sur
plusieurs lignes. Contrairement au précédent, ce n’ est pas un éément vide et son contenu
n'est autre que le texte saisi par le visiteur. |1 est possible de déterminer un contenu pour
I’ élément dans|e code delapage XHTML. Cetexte seraaorsvisbledanslazone de saisie
et permettra de donner une information al’ utilisateur.

Les dimensions de |a zone de saisie doivent obligatoirement étre définies. Pour cela, il
faut utiliser les attributs suivants :

» cols="N" qui fixelalargeur delazoneaN caractéres. Le retour alaligne est automatique
danslazone.

» rows="N" qui fixelahauteur aN lignes. Il faut distinguer la hauteur visible et |e nombre
de lignes que I’ on peut saisir. En effet, le visiteur peut écrire autant de lignes qu'il le
souhaite, quelle que soit la hauteur visible de la zone. Quand le texte dépasse la capa-
cité de la zone, une barre de défilement vertical apparait automatiquement. L’ attribut
name, S'il n'est pas réellement obligatoire, est fortement conseillé pour pouvoir identi-
fier le champ coté serveur et lire son contenu dans une variable (en PHP, dans les
variables $_POST[ "nom-du-champ"1 OU $_GET[ "nom-du-champ"] Selon la méthode d’ envoi
des données).

Comme pour les zones de saisie uniligne, il est recommandé d' effacer automati quement
le contenu par défaut de I’ € ément au moyen d’ un script JavaScript en réponse al’ événement
onfocus en écrivant le code suivant :

onfocus="this.value="*"
L’ attribut onblur est également associé al’éément pour gerer la perte du focus.

En plus des attributs communs, I’ élément <textarea> possede les attributs gestionnaires
d' événements particuliers, a savoir onselect €t onchange. Le premier permet de gérer
I’ événement qui survient quand I utilisateur sélectionne une partie du texte contenu
dans|’éément. Le second correspond a |’ événement survenant quand le texte contenu dans
I’élément a été modifié. Cependant, pour gérer cet événement, il faut noter qu'il ne se
produit réellement que quand la zone a perdu le focus et pas a I'instant méme ou son
contenu est modifié. Pour rendre plus aisée I’ accessibilité, nous n’ oublierons pas d’ utili-
ser systématiquement les attributs accesskey €t tabindex. L'éément <textarea> possede
enfinles attributsdisabled €t readon1y dont la définition avec les valeurs respectivesdisa-
bled €t readonly rend le champ texte inactif et le transforme en une simple zone d’ &ffi-
chage d’informations. Cette faculté est souvent utilisée pour afficher lestermes d' un contrat
ou les conditions de vente sur un site de e-commerce.



182

Le langage XHTML

PARTIE |

Lecodedel’ exemple 7-6 crée un formulaire complet de saisie permettant aun visiteur de
faire des commentaires aprés s étre identifié avec un login. Le premier champ est une
zone de texte uniligne dans laquelle il doit saisir son nom (repere @). Le deuxieme est
créé al’aide de I’ élément <textarea> et permet la saisie des commentaires proprement
dits (repere @). Ses dimensions sont fixées a 70 caractéres en largeur et 10 lignes en hau-
teur (reperes @ et @). Enfin, nous retrouvons les indispensables boutons submit €t reset
(reperes @ et @). Chague composant est précédé d’ un élément <1abel> de structuration
de I'information au lieu d’un simple texte, qui permettra d’ améliorer la présentation du
formulaire a I’aide de CSS appliquées séparément aux éléments <1abe1> d'une part et
<input /> OU <textarea> d’autre part. A titre indicatif, le code de I’ exemple 7-4, étudié
précédemment, contient le code PHP permettant la récupération des valeurs du formu-
laire, et les afficher dans une nouvelle page.

Exemple 7-6. Création de zone de saisie de texte sur plusieurs lignes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Saisie de texte sur plusieurs lignes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form action="exemple7-4.php" method="post">
<fieldset>
<Tegend><big>Donnez-nous vos impressions</big></Tegend>

<label>Votre nom </Tabel><input type="text" name="nom" size="25"
= tabindex="1" /><br />@

<label>Vos commentaires</label>
{textarea name="commentaires" cols="70"@ rows="10"@ onfocus="this.value="‘""
= tabindex="2">@
Tapez vos commentaires ici..
{/textarea><br />
<input type="submit" value="Envoi de vos commentaires"” />(3
<input type="reset" value=" Effacer tout" /><br />@
{/fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Lafigure 7-5 montre le formulaire obtenu.
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Les boutons radio et les cases a cocher

Les zones de texte permettent &I’ internaute de saisir du texte, ce qui offre une infinité de
réponses possibles. Cela correspond bien ala saisie du nom ou de I’ adresse e-mail. Pour
les données dont | es réponses sont prévisibles et en nombre limité, nous pouvons inclure
des éléments de formulaire spéciaux, nommés boutons radio et cases acocher. Un bouton
radio se présente sous la forme d'un cercle dans lequel apparait un disque noir quand
I"utilisateur clique dessus pour effectuer un choix. Les boutons radio sont typiquement
utilisés pour présenter plusieurs choix dont la réponse est unique (par exemple, un choix
entre un bouton libellé Homme et un bouton libellé Femme). Pour créer un bouton radio,
nous utilisons encore une fois I'élément <input /> avec un attribut type qui prend la
valeur radio. L’ ensemble des boutons radio avec lesquels on peut opérer un choix donné
constitue un groupe. |l faut que tous ses éléments aient la méme valeur pour leurs attri-
buts name. L’ attribut value de chague bouton radio contient la valeur que I’ on veut asso-
cier achacun d’eux. Seule lavaleur choisie dans|e méme groupe est récupérée par le ser-
veur. L’ attribut checked qui prend la valeur booléenne unique checked permet de cocher
par défaut un des boutons d’ un groupe, par exemple, s'il est plus répandu que les autres.
Rien n’empéche cependant le visiteur de modifier e bouton indiquant lavaleur proposée.
En revanche, I’ attribut readon1y blogue le bouton radio et impose ainsi une valeur. Son
utilité ne peut se limiter a rappeler une valeur obligatoire. L' attribut disabled dont la
valeur unique est disabled permet de rendre un bouton radio inactif. Nous pouvons
envisager de I’ utiliser pour désactiver un choix réalisé antérieurement. En tant qu’ élé-
ment pouvant recevoir e focus, un bouton radio possede bien sir les attributs gestion-
naires d’ événements onfocus (quand le bouton regoit le focus) et onblur (quand il le perd).
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Pour améliorer | accessibilité, nous ne négligeons pas, pour notre part, les attributstitie,
accesskey, €t tabindex. Le code de création d’ un groupe de boutons radio est |e suivant :

<form action="exemple7-4.php" method="post">
<fieldset>
<Tabel>Monsieur</Tabel> <input type="radio" name="sexe" value="Monsieur"
=>checked="checked" />
<label>Madame</1abel> <input type="radio" name="sexe" value="Madame" />
</fieldset>
</form>

Pour les questions qui n’ appellent qu’ une réponse unique, comme dans I’ exemple précé-
dent sur le sexe de la personne, les boutons radio sont |es composants idéaux. En revan-
che, si vous réalisez un questionnaire sur les godits musicaux de vos visiteurs, rien ne les
empéche d aimer alafoislerock, le classique et la chanson francaise ou d’ autres encore
(si! c'est possible). Les cases a cocher représentent alors la meilleure solution.

Elles se présentent graphiquement sous la forme de petits carrés dans lesgquels apparait
une cocheenV s |'utilisateur du formulaire choisit lavaleur associée alacase. Le fonc-
tionnement parait identique aux boutons radio a la différence que les cases a cocher ne
font pas partie d’' un groupe, et qu’il est possible d' opérer plusieurs choix dans des cases
différentes sans quele choix précédent se trouve décoché. Dans ce cas, il faut créer autant
de cases a cocher que de choix suggérés. Une case a cocher est encore créée al’aide de
I’élément <input /> dont I’ attribut type prend cette fois la valeur checkbox. Les attributs
name de chacune des cases se doivent alors de porter des noms différents. C'est encore
I"attribut value, dont la définition est ici indispensable, qui contient la valeur associée a
chaque case, qui sera récupérée coté serveur aprés |’ envoi du formulaire, uniquement si
la case est cochée. L'élément utilisé étant vide, il faut |'associer a un élément <1abel>
pour préciser le choix demandé. Le nom de chaque éément étant différent, I’ attribut
value associé a chacun d’entre eux peut avoir une valeur de type booléen de la forme
«0ui » ou « non » car seules les valeurs des cases choisies sont transmises au serveur.
Les attributs checked, disabled, title, accesskey €t tabindex qui ont le mémerble que les
boutons radio peuvent étre utilisés dans les mémes conditions. Les gestionnaires d’ évé-
nements onfocus, onblur, onchange €t onselect sont aussi utilisables de la méme facon.
Le code de création d' une case a cocher peut donc étre le suivant :

<Tabel>Classique : </label>
<input type="checkbox" name="classique" tabindex="1" accesskey="G" value="oui" />

L’ exemple 7-7 permet de mettre en ceuvre ces composants pour obtenir des renseigne-
ments divers de lapart d’un visiteur. Il contient un premier groupe de boutons radio per-
mettant de déterminer la civilité de la personne (reperes @, @ et @). 11 est complété par
une zone de saisie de texte pour le nom de la personne (repére @). L e second groupe per-
met d’illustrer par une image chague bouton radio dans un élément <1abe1> (repéres @,
0O ¢ @). Un paragraphe contient ensuite un ensemble de cing cases a cocher pour offrir
un choix de golts musicaux (repéres @, @, @, @ e @®). Chaque case aun nom différent
et la valeur oui qui lui est associée ne sera récupérée coté serveur que s le visiteur la
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coche. Le formulaire est complété par les boutons d' envoi et de réinitialisation (repéres ®

e @).

Exemple 7-7. Boutons radio et cases a cocher

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Saisie de texte sur plusieurs lignes</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form action="exemple7-4.php" method="post">
<fieldset>
<legend><big>Quelques renseignements </big></legend>
KI--Civilité-->
<Tabel>Mr</Tabel> <input type="radio" name="sexe" value="Monsieur"
= checked="checked" tabindex="1" />@
<label>Me</1abel> <input type="radio" name="sexe" value="Madame"
= tabindex="2" />@
<label>M11e</Tabel> <input type="radio" name="sexe" value="Mademoiselle"
= tabindex="3" />@
<!--Nom -->
<label>Nom </Tabel><input type="text" name="nom" size="25" tabindex="4" />
= <br /><br />@)
<l-- Pays -->
<label>France : <img src="../images/drapeaufr.gif" alt="France" /></Tabel><input
=> type="radio" name="pays" tabindex="5" accesskey="A" /> &nbsp;&nbsp;(B
<label>Allemagne : <img src="../images/drapeaud.gif" alt="Allemagne" />
= <{/label><input type="radio" name="pays" tabindex="6" accesskey="B" />
= &nbsp;&nbsp; @
<Tabel>Italie : <img src="../images/drapeauit.gif" alt="Italie" /></Tabel><input
= type="radio" name="pays" tabindex="7" accesskey="C" />(i
<!I-- Golts -->
<p>Vos golts musicaux : <br />
<Tabel>Classique : </Tabel><input type="checkbox" name="classique" tabindex="8"
= accesskey="D" /> @

<Tabel> ..... Chanson frangaise : </Tabel><input type="checkbox" name="chanson"
= tabindex="9" accesskey="E" />@

<label> ..... Rock : </Tabel><input type="checkbox" name="rock" tabindex="10"
= accesskey="G" />

<Tabel> ..... Pop : </Tabel><input type="checkbox" name="pop" tabindex="11"

= accesskey="H" /> @

<Tabel> ..... Rap : </Tabel><input type="checkbox" name="rap" tabindex="12"

= accesskey="K" />@

</p>

<br /><input type="submit" value="Envoi de vos commentaires" />@
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<input type="reset" value=" Effacer tout" /><br />ﬂD
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>
Lafigure 7-6 illustre le résultat obtenu pour ce formulaire.
Figure 7-6
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Les listes de sélection

Un autre moyen de faciliter |a saisie de données par un visiteur de votre site consiste a lui
proposer d' effectuer un ou plusieurs choix parmi une liste de sélection déroulante pou-
vant contenir un grand nombre d’' é éments. Ces listes peuvent étre utilisées quand I’ éven-
tail des réponses est prévisible, comme une liste de pays ou de types de carte bancaire.
Elles sont connues de tous car on les rencontre dans tous les logiciel s bureauti ques pour
sélectionner I’ extension sous laquelle on veut enregistrer un fichier. La valeur associée a
chaque option étant contenue dans le code XHTML, cette méthode a |’ avantage d’ éviter
les erreurs d’ orthographe que pourraient faire les différents utilisateurs. Si les informa-
tions sont stockées dans une base de données, cela évitera de stocker des valeurs différen-
tes alors qu'’ elles correspondent en réalité ala méme information. Une liste de sélection
est créée avec |’ élément <select>. En soi, cet éément n’entraine aucun rendu visuel, il
n'est que le conteneur de laliste. Il doit donc inclure ensuite autant d’ éléments <option>
gu'il y a de choix proposés au visiteur. La structure XHTML d'une liste de sélection
prend alors laforme suivante :

<{select name="pays" size="1">
<option value="France"> France</option>
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<option value="Belgique"> Belgique</option>

<option value="Suisse"> Suisse</option>

<option value="Canada"> Canada</option>
</select>

Le choix de la premiére option est important car il définit la valeur par défaut qui sera
transmise au serveur si elle n'est pas modifiée. L' é@ément <select> posséde |’ ensemble
des attributs communs parmi lesquels nous retiendrons principalement id et class,
d’ usage courant. |1 possede également les attributs propres suivants :

* name="texte" : il permet, comme pour les autres €léments de formulaire, de récupérer la
ou les données choisies par le visiteur dans une variable qui est identifiée par ce nom.

» size="Nombre" : il définit le nombre de lignes d' options qui sont visibles lors de I’ affi-
chage de laliste. Par défaut, seule la premiére option définie dans le code est visible.
Lesautres nele sont que si I’ utilisateur déroule laliste en cliquant dessus.

* multiple="multiple" : il prend la valeur booléenne unique multiple pour indiquer que
I" utilisateur peut opérer plusieurs choix simultanément dans la liste. Pour ce faire, ce
dernier est obligé de maintenir la touche Ctrl enfoncée pour que le second choix
n’annule pas le premier. Cette faculté n’ étant pas trés connue de la majorité des inter-
nautes, je conseille de I’ éviter, sans compter qu’ elle correspond peu al’idée que sefait
la plupart des usagers d’une liste déroulante. Si son usage s avere utile, il faut bien
signaler la procédure a suivre. Quand cet attribut est défini et que I’ on utilise un ser-
veur PHP, les valeurs choisies sont récupérées dans un tableau, et il faut pour toutesles
récupérer quele nom delaliste soit suivi de crochets ouvrant et fermant (par exemple :
name="nom[1").

* tabindex="Nombre" : pour attribuer un ordre de tabulation a la liste et la rendre active
avec latouche de tabulation.

» disabled="disabled" : pour rendrelaliste inactive. Aucun choix n’est plus aors possible.

* onfocus="script" €t onblur="script" : pour gérer respectivement les événements produits
par I attribution et la perte du focus alaliste.

* onchange="script" : pour gérer I’événement qui survient quand la valeur sélectionnée
par défaut est modifiée par I utilisateur.

Nous avons déja signalé que le choix de la premiére option de la liste est important. En
effet, si nous n’ utilisons pas I’ attribut mu1tiple, €lle est la seule visible tant que I’on ne
déroule pas laliste, et surtout elle constitue la valeur par défaut qui est transmise au ser-
veur si e visiteur n’ effectue pas un autre choix. Pour cette raison, je conseille d attribuer
alapremiéere option lavaleur nu11 et un message du typetel que « Faites un choix », pour
bien signaler qu’ un choix volontaire est nécessaire. La valeur nul1 permet en effet une
gestion simple de I’ absence de réponse coté serveur. Cela est particuliérement utile s
I"ééventail <select> contient une liste de pays ou de départements dans un formulaire de
saisie d'adresse. Le texte visible dans la liste de sélection est le contenu de I’ éément
<option>. Il peut étre plus ou moins explicite, par exemple « Livre en frangais » dans le
formulaire de recherche d’'une librairie en ligne. En revanche, la valeur associée a
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I’ option se doit d’ étre plus courte ou méme codée, par exemple fr pour le méme type de
site. Cette valeur contenue dans I’ attribut value est invisible pour I’ utilisateur et c’'est elle
qui serarécupérée par le serveur. En plus de |’ ensemble des attributs communs, I’ élément
<option> possede |’ attribut selected qui prend lavaleur booléenne unique selected et avec
lequel on peut définir une valeur par défaut qui peut étre autre que celle de la premiére
option de laliste. L' attribut disabled="disabled" permet comme pour les autres é éments
desformulaires de rendre une option inactive, et donc non sélectionnable. L' utilisation de
cet attribut ne présente d'intérét que pour désactiver une option en réaction a une action
du visiteur a I’aide d'un script JavaScript. On pourrait I’ utiliser par exemple dans un
questionnaire de jeu pour lequel I’internaute n'a droit qu’a un seul essai. S'il clique sur
une option, son choix est entériné par la définition de I’ attribut disabled. Nous aurions
dans ce cas e code suivant :

onclick="this.disabled=‘disabled’"

Dans I'exemple 7-8, nous créons un formulaire contenant plusieurs listes de sélection
d options. La premiére liste (repere @) ne permet qu’un seul choix parmi quatre valeurs
(reperes ©, @, O <t @), |a premiére option N’ étant créée qu’ atitre informatif (repére @).
Laliste est affichée initialement sur une seule ligne (car I’ attribut size vaut 1) (repere @).
La seconde liste (repere @) permet plusieurs choix simultanés (I’ attribut muitiple est
défini) parmi quatre options (repéres @, @, @ € @). La premiére option est choisie par
défaut en définissant |’ attribut selected (repére @). Le formulaire est bien sir complété par
un bouton d’envoi (repére @) et un bouton de réinitialisation (repére @). Le script PHP
contenu dans |’ exemple 7-4 permet d' afficher les choix effectués dans une nouvelle page.

Exemple 7-8. Les listes de sélection

<?xml version="1.0" encoding="150-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les Tistes de sélection</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form action="exemple7-4.php" method="post"
= enctype="application/x-www-form-urlencoded">
<fieldset>
<legend><b>Veuillez compléter le questionnaire</b></legend>
<Tabel>Nom : </Tabel><input type="text" name="nom" size="40" maxlength="256"
=> value="votre nom" onclick="this.value="*" tabindex="1"/><br /><br />
<l-- Liste a choix unique -->
<h3>Votre pays
<select name="pays" size="1" tabindex="2">@
<option value="null" disabled="disabled"> Votre pays</opt10n>(9
<option value="France" > France(/option>€}
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<option value="Belgique" > Belgique</option>@
<option value="Suisse" > Suisse</option>@
<option value="Canada" > Canada</option>@
<{/select></h3>
(I-- Liste & choix multiples -->
<h3>Vos connaissances informatique <small>(Pour faire plusieurs choix maintenir
=> la touche CTRL enfoncée)</smal1></h3>
<select name="savoir[]" size="4" multiple="multiple" tabindex="3">@
<option value="C++" selected="selected"> C++</option>@
<option value="Java"> Java</option>@
<option value="PHP" onclick="this.disabled="disabled’"> PHP</option>@@
<option value="SQL"> SQL</option> @@
<{/select>
<br /><br />
<input type="submit" value="Envoi " tabindex="4"/>®
<input type="reset" value=" Effacer tout" tabindex="5"/><br />@
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Lafigure 7-7 montre le résultat obtenu.

Figure 7-7 -
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Plut6t que de définir les éléments <option> les uns a la suite des autres, ce qui donne un
aspect uniforme alaliste unefois déroulée, il est possible de créer des groupes d’ options
et de leur attribuer un titre qui fait ressortir les groupements effectués pour structurer la
liste, en particulier quand €elle contient un grand nombre d’ éléments. Pour réaliser ces
groupes, il faut faire intervenir I’ éément <optgroup> dans|’élément <select>. Les options
de chaque groupe sont incluses entre les balises <optgroup> €t </optgroup>. A I'intérieur
d'un éément <select>, on peut inclure autant de groupes que |’ on veut. Lelibellé de cha-
gue groupe est donné dans |’ attribut 1abe1 de I’ éément <optgroup> qui, outre les attributs
communs habituels, possede également |’ attribut disabled, déjarencontré pour les autres
composants et qui rend le groupeinactif. Le code de création d’ un groupe adonc lastructure
suivante :

{select name="pays" size="1" tabindex="2">
<optgroup label="Europe">
<option value="France" > France</option>
<option value="Belgique" > Belgique</option>
</optgroup>
{/select>

L’ exemple 7-9 permet d’illustrer la création de groupes d’ options. A titre de démons-
tration, nous utiliserons ici le protocole mailto: pour I'envoi des données vers
I’adresse e-mail indiquée dans I’ attribut action (repére @). Un champ de texte permet
la saisie du nom (repére @). L'élément <select> gere |I'événement onfocus dont le
code permet de changer la couleur du texte, ainsi que onchange qui affiche un message
d’ alerte quand un choix a été fait (repere @). Cet élément contient d’ abord un élément
<option> Situé en dehors de tout groupe et dont le role est de constituer la valeur par
défaut nu11 qui permet de vérifier si |’ utilisateur a bien effectué un choix (repére @).
Lereste del’élément <select> est constitué de trois groupes d’ options (repéres @, ®
et @) dont I’ attribut 1abe1 constitue le titre du groupe. Le premier groupe (repére @)
contient quatre options correspondant a des pays d’ Europe (repéres @, @, © €t ©).
Le second (repére @) contient laliste de trois pays d Amérique (repéres @, @ et ®).
Le troisiéme groupe (repére @) permet aux visiteurs de choisir un continent si leur
pays ne figure pas dans les options précédentes. |l contient la liste des continents

(reperes ®, ®. @ et B).

Exemple 7-9. Les groupes d’options

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les groupes d’options</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
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<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="">
</style>
</head>
<body>
<form action="mailto:xhtml@funhtml.com" method="post" >@
Kfieldset>
<Tegend><b>Veuillez compléter le questionnaire</b></legend>
<I-- Liste a choix unique -->
<Tabel>Nom : </label><input type="text" name="nom" tabindex="1"
= accesskey="A"/>@
<h3>Indiquez quel est votre pays

<{select name="pays" size="1" tabindex="2" onfocus="this.style.color=‘red’"
=> onchange="alert(‘Merci de votre choix’)"> €)

<option value="null" > Votre pays(/option>¢,
<optgroup label="Europe">@
<option value="France" > France</option>@
<option value="Belgique" > Belgique</option>@
<option value="Suisse" > Suisse</option>@
<option value="Allemagne" > A11emagne</option>(;
</optgroup>

<optgroup label="Amérique">(®
<option value="USA" > USA </option> D
<option value="Canada" > Canada</option>(@®
<option value="Argentine" > Argentine(/option)ﬂ@
</optgroup>

<optgroup label="Autres">{®
<option value="Europe" > Europe </option>@®
<option value="Asie" > Asie </option>@®
<option value="Amériques" > Amériques </option>@
<option value="Océanie" > 0céan1e</option>ﬂ)
</optgroup>

</select></h3>

<input type="submit" value="Envoi " tabindex="3"/>

<input type="reset" value=" Effacer tout" tabindex="4"/><br />

</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>
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Lafigure 7-8 présente |e résultat obtenu aprés avoir déroulé laliste. Les différents groupes
y sont hien visibles.
Figure 7-8 "
Les grounes BE Les groupes d'options - Mozilla
d Opgt’l Ons ' Fichier ~Edition Affichage Alerd Marque-pages CQutils Fenétre Aide
. '\Q'd . - Q ) t\:a{ :§§ #% http: ffwwewe, funhtml,comfxhtml/C7je | v I[:'i = ﬁ”
i receden Actualiser mprimer
Veuillez compléter le questionnaire
Nom :
Indiquez quel est votre pays
[ Envoi ][ Effacer tout ] -
Belgique
Suisse
Allemagne
USA
Amériques
Océanie
e £l 2 E3l @2 Chargé ( | ===l
Les champs cachés

Un formulaire peut aussi contenir des champs cachés. Comme leur nom I'indique, ils ne
correspondent a aucun rendu visuel et ne font donc I’ objet d’ aucune saisie de la part du
visiteur. |ls permettent de transmettre au serveur des informations particulieres. |ls per-
mettent ainsi de recueillir desinformations sur le poste client tel que le systéme d' exploi-
tation, le type de navigateur qu’il utilise et son numéro de version, ceci dansle but deréa-
liser des statistiques. Ces champs permettent de transmettre tout type d'informations
utiles au serveur, par exemple la taille maximale d'un fichier téléchargeable du poste
client versle serveur. Cela évite les abus, ce que nous verrons a la section suivante. Pour
créer un champ caché, nous utilisons encore I’ élément <input /> mais avec un attribut
type auquel il faut attribuer lavaleur hidden, et bien sQr un attribut id et name pour identi-
fier le champ et recueillir I'information dans une variable. L’ attribut value contient la
valeur qui seratransmise apreés I’ envoi du formulaire. Pour créer un champ caché, nous
pouvons écrire le code suivant :

<{input type="hidden" id="navigateur" name="navigateur" value="secret" />

Quand il s agit derecueillir desinformations sur le poste client, lavaleur du champ caché
est définie par du code JavaScript. C'est le casdans|’exemple 7-10 qui contient, outre un
champ de texte (repére @) (puisqu’il y faut bien un élément visible) et les habituels
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boutons communs (repéres @ et @), deux champs cachés qui vont permettre de connai-
tre le nom du navigateur (repére @) et le systéme d' exploitation du client (repére @). La
valeur de ces champs est déterminée par du code JavaScript, déclenché lorsde |’ envoi du
formulaire par | attribut onsubmit. Le premier lit le nom du navigateur (repére @) et le
second le nom du systéme d’ exploitation (repere @). Les données sont ici transmises par
le protocolemailto: mais le code fonctionnerait de la méme facon avec la méthode post
et un attribut action différent.

Exemple 7-10. Les champs cachés

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les champs cachés</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<body>
<form action="mailto:xhtml@funhtml.com" id="forml" method="post"
- onsubmit="getE1ementById(‘forml’).navigateur.va]ue=navigator.appName;‘)
= getElementById(‘forml’).systeme.value=navigator.platform” Q>
<fieldset>
<Tegend><b>Veuillez compléter le questionnaire</b></legend>
<Tabel>Nom : </label><input type="text" name="nom" tabindex="1"
= accesskey="A"/>@
<input type="hidden" id="navigateur" name="navigateur" />¢)
<input type="hidden" id="systeme" name="systeme" />(§
<input type="submit" value="Envoi " tabindex="2"/>@
<input type="reset" value=" Effacer tout" tabindex="3"/><br />@
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Aprés I'envoi du formulaire, le destinataire de I'e-mail indiqué dans I’ attribut action
recoit un e-mail dont le contenu alaforme suivante :

nom=engels&navigateur=Netscape&systeme=Win32

Le transfert de fichiers

Un site interactif peut permettre a ses visiteurs d’ effectuer le transfert de divers fichiers
du poste client vers le serveur. On trouve cette possibilité par exemple dans un site de
petites annonces ou d’ enchéres en ligne. Le client peut ainsi transférer la photographie
del’objet qu’il met en vente. Cette fonctionnalité est incluse dans un formulaire al’aide
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Figure 7-9

Le formulaire de
transfert de fichier

de I’éément <input /> doté d'un attribut type qui prend cette fois lavaleur file. Il crée
dans le formulaire un champ composé d’ une zone de texte pour taper le chemin d'accés
au fichier et d'un bouton de séection de fichier dont I'intitulé fixe est Sélectionner, qui
permet au visiteur de rechercher le fichier a transférer sur son ordinateur. L’ aspect type
du champ est présenté a la figure 7-9. Quand le visiteur a choisi son fichier, le chemin
d’ acces complet a ce dernier est automati quement affiché dans la zone de texte du com-
posant. Pour effectuer le transfert defichier, I’ é ément <form> doit utiliser laméthode post
et avoir un attribut enctype dont lavaleur est explicitement définie de lafagon suivante :

<form action="exemple7-4.php" method="post" enctype="multipart/form-data">

Ce type de composant posséde |I'ensemble des attributs communs. |l faut y ajouter
obligatoirement |’ attribut name permettant d'identifier la variable qui contiendra le
nom du fichier c6té serveur. L’ attribut size ="N" permet de limiter lataille visibledela
zone de saisie. Pour se prémunir du transfert de fichiers indésirables et assurer un cer-
tain degré de sécurité sur le serveur, nous pouvons limiter le transfert a un certain
nombre de types de fichiers en définissant |' attribut accept. Il doit contenir laliste des
types MIME des fichiers dont le transfert est permis. Pour autoriser plusieurs types, il
faut séparer chacun d’ entre eux par une virgule. En attribuant a cet attribut une valeur
de laforme suivante :

<input type="file" name="fichier" accept="image/*" />
le serveur accepte le transfert de tous les types d’ images.

Pour limiter la taille des fichiers a transférer, nous pouvons saisir celle-ci dans un champ
cachédont lavaleur est égale au nombre d' octets maximal admis. Le nom de ce champ défini
dans son attribut name doit étre MAX_FILE_SIZE Si la réception des fichiers est gérée en
PHP sur le serveur.

[ Transfert de fichier - Mozilla

Editon  Affichage Aller 3 Marque-pages Qutils  Fenétre  Aide

T ccuei -J‘Marque-pages / [ws] DOCTYPE And ... /The European Touris. .. /Modularization of ¥H... 4

H 4 & i gl gl

Envovez nous votre photo

Choisissez le fichier JPEG ou PNG : Parcourir.

Effacer | Envayer |

L'exemple 7-11 contient le code de création d’'un formulaire destiné au transfert de
fichier d’images dont le format est restreint aux types JPEG ou PNG. Dans I’ éément
<form>, Nnous définissons les attributsmethod €t enctype Spécifiques (repere @). L attribut
accept del’éément <input /> permet de limiter les types des fichiers acceptés pour les
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images (repére @). Un champ caché transmet au serveur PHP la taille maximale des
fichiers dans la variable nommée MAX_FILE_SI1ZE (repére @). L' étude de la gestion du
transfert coté serveur n’entre pas dans le cadre de cet ouvrage et je vous invite a vous
reporter & un ouvrage spécialisé en fonction du langage installé sur votre serveur (PHP,
ASPNet ou autres) pour récupérer les fichiers transmis. A titre indicatif, en PHP, les
informations concernant le fichier transféré sont contenues dans la variable de type
tableau nommée $_r1LES. Notons enfin que le transfert simultané de plusieurs fichiers est
parfaitement réalisable en incluant autant d ééments <input /> munis de |’attribut
type="file" qu'il y adefichiers.

Exemple 7-11.Transfert de fichier

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<title>Transfert de fichier</title>
</head>
<body>
<form action="exemple7-4.php" method="post" enctype="multipart/form-data" >‘)
<fieldset>
<Tegend><b>Envoyez-nous votre photo</b></Tegend>
<Tabel>Choisissez le fichier JPEG ou PNG : </Tabel><input type="file"
= name="fichier" accept="1image/jpeg,image/png" />(D
<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="50000" />@<br /><br />
<input type="reset" value="Effacer" />&nbsp;&nbsp;&nbsp;
<input type="submit" value="Envoyer" />
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Un formulaire complet

A titre d’illustration, I’ exemple 7-12 récapitule tout ce que nous venons d’ étudier. Le
document inclut tous les éléments de formulaires possibles. La gestion des données
est confiée aun script externe PHP dont le code trés simplifiéfigure dans |’ exemple 7-13. Le
formulaire contenant un champ de transfert de fichier, son attribut enctype prend la
valeur multipart/form-data (repére @). Il est divisé en trois groupes délimités par des
éléments <fieldset> (reperes @, ® et ). Le premier groupe permet d’ obtenir les
coordonnées du visiteur. Il contient trois zones de texte pour la saisie du nom, du
prénom et de I’e-mail (repéres @, @ et @) et une zone de mot de passe (reperes @).
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Ces champs sont suivis d’ un groupe de boutons radio pour indiguer le sexe de la per-
sonne (reperes @ et @). Enfin, ce groupe se termine par une liste de sélection (repere @)

qu

i contient trois groupes d’ options (reperes @, @ et @) pour le choix du pays. Le

deuxiéme groupe (repere ®) permet de saisir des informations sur les godts du visi-
teur. |1 comprend trois cases a cocher (repéres @, ® et @) et une zone de texte multi-

lig

nes (repére @) de 50 caractéres de large et de 5 lignes de haut. L e troisiéme groupe

(repére @) contient un composant d’envoi de fichier (repére @) et un champ caché
indiguant la taille maximale des fichiers fixée a 10 Ko (repére @). Le formulaire se

ter

mine bien évidemment par I’insertion des boutons d’envoi et de réinitialisation

(reperes @ et @).

Exemple 7-12. Un formulaire complet

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<title>Formulaire traité par PHP</title>
</head>
<body>
<form action="exemple7-14.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<!-- Premier groupe de composants-->
fieldset>@
<Tegend><b>Vos coordonnées</b></1egend>
<Tabel>Nom : </label><input type="text" name="nom" size="40" maxlength="256"
= value="votre nom" /><br />@
<label>Prénom : </Tabel><input type="text" name="prenom" size="40"
= maxlength="256" value="votre prénom" /><br />¢,
<label>Mail : </label><input type="text" name="mail" size="40" maxlength="256"
= value="votre mail" /><br />@
<label>Code : </Tabel><input type="password" name="code" size="40" maxlength="6"
- /> <br 5@
<input type="radio" name="sexe" value="homme" /><label>Homme</label> <br />@
<input type="radio" name="sexe" value="femme" /><label>Femme</label> <br />@
<{select name="pays" size="1" tabindex="2" onfocus="this.style.color=‘red”"
= onchange="alert(‘Merci de votre choix’)" onb]ur="this.sty]e.co10r=‘b1ack'">‘)
<option value="null" > Votre pays</option>
<optgroup label="Europe">{®
<option value="France" > France</option>
<option value="Belgique" > Belgique</option>
<option value="Italie" > Italie</option>
<option value="Allemagne" > Allemagne</option>
</optgroup>
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<optgroup label ="Amér1’que">0
<option value="USA" label="fr" > USA </option>
<option value="Canada" > Canada</option>
<option value="Argentine" > Argentine</option>
</optgroup>
<optgroup label="Autres">@@
<option value="Europe" > Europe </option>
<option value="Asie" > Asie </option>
<option value="Amériques" > Amériques </option>
<option value="Océanie" > Océanie</option>
</optgroup>
</select>
<br />
</fieldset>
<!-- Deuxiéme groupe de composants-->
(fieldset> @
<legend><b>Vos golts</b></Tegend>
<input type="checkbox" name="pomme" value="pomme" /> Pommes<br />
<input type="checkbox" name="poire" value="poire" /> Poires<br />@
<input type="checkbox" name="scoubidou" value="scoubidou" /> Scoubidous<br />ﬂ3
{textarea name="gouts" cols="50" rows="5" 0nc11ck="this.va1ue="">ﬂD
Décrivez vos golits en détail
</textarea>
<br />
</fieldset>
<!-- Troisieme groupe de composants-->
<fieldset>®
<Tegend><b>Envoyez nous votre photo</b></1egend>
input type="file" name="fichier" accept="image/jpeg" />ﬂD
<input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="10000" />€I)
<br /><br />
<input type="reset" value="Effacer" />@)
&nbsp;&nbsp;&nbsp;<input type="submit" value="Envoyer" />€B
<br />
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>

Lafigure 7-10 montre |" aspect de ce formulaire.

Pour permettre aux lecteurs disposant d’ un serveur local ou distant muni de PHP de tester
ceformulaire, I'exemple 7-13 désigné par I’ attribut action du formulaire, fournit le code
minimal afin de vérifier e bon envoi des données. Le serveur peut ains afficher dans une
nouvelle page toutes les données qu’il arecues.



Le langage XHTML

PARTIE |
Figure 7-10 ’
. B Formulaire traité par PHP - Mozilla
Un formulaire
i| Fichier Editon Affichage Allera Margue-pages  Qutils Fenétre  Aide
contenant tous = i ; \a §§ 3
_ e E | pET—— =
|eSCO|'Tposa.ntS i Precedent Suivant Actualiser & v . |1 Imprimer
baiziz b
- -~
—Vos coordonnées
Nom : | GEELSEN
Prénom : |JAN
Mail : [jan@funhtml.com
Code - [
) Hommes
O Femme
| Belgique » |
—Vos goits
Pommes
Paires
_ Scoubidous
Tout ce gui peut donner du golQit & la vie =3i courte!
—Envovez nous votre photo
[CAEYROLLES_HTMLr| Parcourir_|
(e
hd
BB CBE oo E—

Exemple 7-13. Le code PHP de traitement des données

<{?php
echo "<hl>Lecture des données </h1>";
foreach($_POST as $cle=>$valeur)
{
echo "$cle : $valeur <br />";
}
echo "<hl>Informations sur le fichier transféré</hl>";
foreach($_FILES as $tab)

{
foreach($tab as $cle=>$valeur)
{
echo "$cle : $valeur <br />";
}
}

[
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Organisation des formulaires a l’aide de tableaux

L' aspect méme d’un formulaire tel qu’il est visible &la figure 7-10 montre des similitu-
des avec lastructure d’ un tableau. De plus, amoins d’ avoir recours a des artifices comme
lamultiplication des caractéres d’ espace en écrivant I’ entité &nbsp;, il est difficile d' obte-
nir un bon alignement des composants, tels que les libellés <1abe1> et les champs de sai-
sie de texte par exemple. Pour cette raison, I’ utilisation d'un tableau se préte bien a la
structuration des éléments d'un formulaire. L' exemple 7-14 en donne une illustration
classique. Les composants du formulaire étant les mémes que ceux de I’ exemple 7-13,
nous ne détaillerons plus leurs réles. Notons simplement |’ organisation de ces éléments.
Dans le cas présent, nous avons choisi de conserver lestrois groupes distincts créés avec
I"élément <fieldset>. Chacun d’ entre eux (repéres @, @ et @) contient donc un tableau
spécifique (reperes @, @ et @) pour lequel nous définissons deux groupes contenant
chacun une colonne dont la largeur est fixée a 10 % de celle du tableau pour la colonne
de gauche et a 70 % pour cellede droite (repéres@ et @, @ €t @, @ €t @). Chaqueligne
est composée de deux cellules. La premiere contient le libellé créé avec <1abel>, inclus
dans la premiére colonne de gauche, et le composant du formulaire dans un élément
inclus dans celle de droite. Pour les ééments de |a colonne de gauche contenant les libel-
Iés, nous définissons |’ attribut a1ign avec lavaleur right (reperes @, @ €t ).

Exemple 7-14. Association d'un tableau et d’un formulaire

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<title>Formulaire traité par PHP</title>
</head>
<body>
<form action="exemple7-14.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<l-- Premier groupe de composants-->
<fieldset> @
<legend><b>Vos coordonnées</b></1egend>
<table border="0" width="100%">@
<colgroup width="10%" align="right"></colgroup>@
<colgroup width=“70%"></co1group)()
<tr>
<td><1abel>Nom : </Tabel></td>
<td><input type="text" name="nom" size="40" maxlength="256"
= value="votre nom" /></td>
</trd>
<tr>
<td><label>Prénom : </label></td>
<td><input type="text" name="prenom" size="40" maxlength="256"
= value="votre prénom" /></td>
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</tr>
<tr>
<td><label>Mail : </label></td>
<td><input type="text" name="mail" size="40" maxlength="256"
= value="votre mail" /></td>
</tr>
<trd>
<td><label>Code : </Tabel></td>
<td> <input type="password" name="code" size="40" maxlength="6" /></td>
</trd>
<trd>
<td><label>Homme : </label></td>
<td><input type="radio" name="sexe" value="homme" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Femme : </td>
<td><input type="radio" name="sexe" value="femme" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Votre pays : </td>
<td>
<{select name="pays" size="1" tabindex="2" onfocus="this.style.color=‘red’"
= onchange="alert(‘Merci de votre choix’)"
= onblur="this.style.color=‘black’">
<option value="nul1" > Votre pays</option>
<optgroup label="Europe">
<option value="France" > France</option>
<option value="Belgique" > Belgique</option>
<option value="Italie" > Italie</option>
<option value="Allemagne" > Allemagne</option>
</optgroup>
<optgroup label="Amérique">
<option value="USA" label="fr" > USA </option>
<option value="Canada" > Canada</option>
<option value="Argentine" > Argentine</option>
</optgroup>
<optgroup label="Autres">
<option value="Europe" > Europe </option>
<option value="Asie" > Asie </option>
<option value="Amériques" > Amériques </option>
<option value="Océanie" > Océanie</option>
</optgroup>
</select>
</td>
</tr>
</table>
</fieldset>
<!-- Deuxiéme groupe de composants-->
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fieldset> @
<legend><b>Vos golts</b></legend>
<table border="0" width="100%" >@
<colgroup width="10%" a]1gn="right"></co1group>(i
<colgroup width="70%"></colgroup>@
<tr>
<td><label>Pommes : </Tabel> </td>
<td><input type="checkbox" name="pomme" value="pomme" /> </td>
</trd>
<tr>
<td><Tabel>Poires : </Tabel> </td>
<td><input type="checkbox" name="poire" value="poire" /></td>
</tr>
<tr>
<td><Tabel>Scoubidous : </Tabel></td>
<td><input type="checkbox" name="scoubidou" value="scoubidou" /></td>
</trd>
<tr>
<td><Tabel>Décrivez nous vos golts en détail : </label></td>
<td>
<textarea name="gouts" cols="50" rows="5" onclick="this.value=*‘">
Exprimez vous ici...
<{/textarea>
</td>
</tr>
</table>
</fieldset>
<!-- Troisiéme groupe de composants-->
(fieldset> @
<Tegend><b>Envoyez-nous votre photo</b></Tegend>
<table border="0" width="100%" a]ign="right">ﬂ)
<colgroup width="10%" align="right"></colgroup>{@
<colgroup width="70%"></co1group)ﬂ@
<tr>
<td><Tabel>Choisir le fichier : </label></td>
<td><input type="file" name="fichier" accept="image/jpeg" />
= <input type="hidden" name="MAX_FILE_SIZE" value="10000" /></td>
</trd>
<tr>
<td> <input type="submit" value=" Envoyer " /></td>
<td><input type="reset" value="Effacer toutes les données" /></td>
</trd>
</table>
</fieldset>
</form>
</body>
</htm1>
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L’ aspect obtenu, visible alafigure 7-11, est bien plus présentable que le précédent. Nous
reprendrons le méme formulaire au chapitre 14 en lui appliquant des styles CSS pour
montrer les améliorations qu’il est possible de réaliser au niveau de la présentation.
Méme si I’ utilisation de tableau naici pour but que d améliorer la présentation, elle ne
constitue pas une entorse au principe de séparation du contenu et de I’ aspect car le for-
mulaire a toujours une structure logique. L’ usage des tableaux n’est dans ce cas nul-
lement abusif et ne nuit pas a la structuration de la page, bien au contraire. || permet de
faire d' une pierre deux coups. Nous verrons dans la deuxiéme partie de cet ouvrage qu'il
est possible de se passer des tableaux dans ce cas, en créant des styles pour les é éments
<label> et les différents composants du formulaire <input /> OU <textarea>, mais cela
nécessitera un codage supplémentaire. Selon certains avis, la solution la plus pragmati-
gue consiste a associer les formulairesinclus dans des tableaux avec des styles CSS pour
en améliorer encore |’ aspect.

2 Formulaire traité par PHP - Microsoft Internet Explorer

Fichier ~Editon Affichage Favoris Outils 2

OPrécéden-_e - ﬂ E , ) Rechercher g Favoris £ =" - j‘%

esse | @] http://funhtml.com/xhtml/ 7/ exemple?-15.html hd a QK Liens orton Antivirus i)~

Vos coordonnées
Nom : |votre nom
Prénom : \vatre prénom
Mail : |votre mail
Code :
Homme : O
Femme : O
Votre pavs ;| Votre pays hd
Vos goiits
Pommes : []
Poires : []
Scoubidous : []

.o EX:—::"_:‘.’.EZ vous i1Cl...
Déeriverz nous
Vos golts en

détail :
Envovez nous votre photo

Choisir le ————

fichier :

| Envoyer% [ Effacer toutes les données ]

& Terming ) Internst

Figure 7-11
Inclusion des composants de formulaire dans un tableau
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Exercices

Exercicel: L' attribut action del’ élément <form> est-il obligatoire ? Quel est son role ?

Exercice 2 : Quelles sont les différentes applications qui correspondent aux valeurs de
I attribut enctype dans |’ élément <form> ?

Exercice 3: Créez un bouton d envoi avec une image.
Exercice 4 : Avec quels éléments peut-on créer des champs de saisie de texte ?
Exercice 5: Quelles sont les différences entre les méthodes post €t get ?

Exercice 6 : Créez un formulaire permettant la saisie, dans un seul groupe, d’'un hom
avec un maximum de 25 caracteres, d'un mot de passe de huit caractéres et d'un e-mail
de 40 caractéres. Ajoutez des boutons d’ envoi et de réinitialisation.

Exercice7: Créez un formulaire de saisie de texte de 15 lignes et une largeur de
60 caractéres. Ajoutez des boutons d’ envoi et de réinitialisation.

Exercice 8 : Créez deux groupes de boutons radio. Le premier pour le choix de la natio-
nalité avec les choix Frangais, Communauté européenne et Autres, et le second pour
saisir le dipldme obtenu le plus élevé avec les choix Licence, Master et Doctorat. Saisir
également le nom et I’e-mail. Ajoutez des boutons d’ envoi et de réinitialisation.

Exercice 9 : Créez un formulaire comprenant un seul groupe de champs ayant pour titre
Adresse client, et qui contient cing zones de saisie de texte dont les libellés sont nom,
prénom, adresse, ville et code postal. Ajoutez un bouton d' envoi.

Exercice 10 : Créez un questionnaire de qualification pour recruter un webmestre,
comprenant les cases a cocher avec leslibellés suivants: XHTML, CSS, PHP, JavaScript
et MySQL. Saisissez le nom et le téléphone.

Exercice 11 : Dans une optique similaire a celle de I’ exercice 10, proposez les mémes
choix avec une liste de sélection a choix multiples.

Exercice 12 : Créez une liste de sélection a choix unique permettant de saisir le départe-
ment du domicile. Les départements sont regroupés par régions (ne créez que trois
régions). Les noms des régions doivent apparaitre dans laliste.

Exercice 13 : Créez un formulaire de transfert de fichiers destinés al’ envoi de document
compressés aux formats ZIP ou TAR vers le serveur.

Exercice 14 : Créez un formulaire complet dont le but est de permettre la saisie de tous
les ééments congtitutifs d'un CV pour le recrutement d’un informaticien web (nom,
prénom, adresse...) en utilisant le maximum de composants de formulaire appropriés en
fonction des besoins. Créez obligatoirement plusieurs groupes de composants. Utilisez
I’ exemple 7-4 pour vérifier la bonne réception des données par le serveur.






Créer des cadres

L’ utilisation des cadres pour la création de pages web est, disons-le d’ emblée, une tech-
nique considérée comme obsolete depuis déja plusieurs années. Le W3C a cependant
maintenu cette possibilité dans ses recommandations jusqu’a la version XHTML 1.0 et
I"a définitivement supprimée dans la DTD XHTML 1.1. Pour ne pas étre plus royaliste
gue le roi W3C qui admet encore cette possibilité, j’ai cependant tenu a évoquer ce sujet
pour ceux qui seraient encore des inconditionnels de cette méthode utilisée en HTML,
méme apres avoir envisagé quels sont les moyens de se passer (en grande partie) de ce
mode d’ organisation, comme nous le ferons en utilisant des styles CSS associés a un
document XHTML 1.1 au chapitre 13. Mais qu’est-ce, au juste, qu’une page avec des
cadres ? Les cadres constituent un type d’ organisation bien particulier car, comme leur
nom I'indique, ils ne font que définir un découpage de la page en zones précises, alors
gue le document XHTML qui les crée ne possede aucun contenu visible dans le naviga
teur si ce n'est un éventuel avertissement pour les visiteurs dont le navigateur est confi-
guré pour refuser les cadres. A chague cadre est associé un document XHMTL habituel
dont le contenu s affiche dans le cadre en question et lui seul, indépendamment du
contenu du cadre qui lui est adjacent. Cela peut présenter un avantage pour actualiser une
partie donnée de la page sans avoir aréactualiser I’ ensemble. Si nousimaginons une page
divisée et composée de trois cadres, ce n’est pas un document XHTML que nous allons
afficher mais trois documents distincts créés séparément dans trois fichiers différents. La
caractéristique des pages avec cadres est |’ indépendance, a priori totale, de chaque cadre
vis-a-vis des autres. C'est un peu comme si la page était occupée par plusieurs fenétres
du méme navigateur. Nous avons cependant la possibilité de créer des interactions entre
chacun d’eux al’ aide de scripts JavaScript et ¢’ est siirement cette faculté qui aséduit plus
d un webmestre. La figure 8-1 est une capture d'écran du site http://www.grdfp.poly-
mt1.ca qui utilise des cadres. Il s agit d’ une application trés classique des pages avec
cadres car le cadre de gauche contient le menu du site et permet la navigation parmi


http://www.grdfp.poly-mtl.ca
http://www.grdfp.poly-mtl.ca
http://www.grdfp.poly-mtl.ca
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toutes les pages du site. Les pages cibles des liens du menu sont affichées dans |le cadre de
droite sans jamais cacher le cadre de navigation. On peut remarquer d’ emblée que chaque
cadre posséde sa propre barre de défilement vertical indépendante. Quoique séduisants
pour |’ organisation d’ une page, les cadres ne sont pas sans inconvénients. Le fait que le
contenu qu'ils affichent provienne d autres documents XHTML indépendants pose des
problémes d'indexation aux moteurs de recherche qui référencent séparément la page
créant les cadres et celles qu’ elle contient. Un internaute qui effectue une recherche peut
trés bien obtenir comme résultat une des pages du site sans obtenir la page initiale qui
contient les cadres. || ne possede plus a ors le systéme de navigation inclus dans un autre
document, ce qui peut rendre le site incompréhensible. Le référencement d’ un site étant
essentiel pour lanotoriété d’ un site, il s'agit [a d’ un inconvénient majeur.

Nous allons voir successivement quelle doit étre la structure des pages divisées en cadres,
puis la maniére de créer ces divisions, qu’elles soient horizontales, verticales ou encore
plus complexes en mariant ces deux possibilités. Enfin, nous envisagerons la maniére de
faire communiquer les cadres entre eux.

[T Grewspss de Rocherche on INveloppement ot Fabrication dot Produits (GROFP) - Mazills | x|
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fabrication des produits i ‘
] 6s 1~ o

Accueil MECEOS3A - COURS SPECIAL:
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fabricaton des produls en fabrication

mecanique
La mission du GRDFP ...
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LRFV {Site du “ < la métrologic dei pidces fabriguées et des imes; g
% i o CH & Chacpd -

Figure 8-1
Un exemple de site avec cadres

Structure des pages avec cadres

L’ utilisation des cadres n’ étant pas permise en XHTML 1.1, il faut recourir a XHTML 1.0
qui admet cette création dans une DTD spéciale nommée « Frameset » (voir le site du
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W3C : http://www.w3.org/TR/xhtml11/#fa_dtd_XHTML-1.0-Frameset). La déclaration DOC-
TY PE doit donc étre modifiée par rapport a celle des documents créés jusgu’ a présent et
nous écrirons dans tout ce chapitre la déclaration suivante :

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"7>
<!DOCTYPE htm1l PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-frameset.dtd">

N’ayant pas de contenu propre, une page avec cadre présente une différence fondamen-
tale avec un document XHTML 1.1, a savoir que I’ élément <body> N’ apparait pas dans
I"élément <htm1>. De plus, son code est généralement tres court car il ne contient que la
définition des cadres et aucun contenu visible dans la page. Pour créer les cadres de la
page, I’ @ément <body> est remplace par les éléments <frameset> €t <frame /> qui permettent
la définition des cadres.

Les éléments <frameset> et <frame>

L'élément <frameset> permet la définition des divisions de la page en différents cadres,
dont lesdimensions ou les proportions sont définies par ses attributs rows €t cols sur lesquels
nous allons revenir.

Cet dément inclut ensuite autant d’ éléments <frame /> que le concepteur a défini de
cadres différents. Comme pour les tableaux, I’ élément <frameset> peut également conte-
nir d’ autres <frameset>, ce qui permet la création de cadres imbriqués dont I’ utilisation
risque de rendre la structuration de la page difficile a comprendre. En prévision d’ éven-
tuels navigateurs qui ne géreraient pas les cadres, ou d' une désactivation par |’ utilisateur
de cette gestion, il faut proposer un contenu de remplacement pour ne pas désappointer
les visiteurs. Ce contenu est inclus dans un éément <noframes> qui contient a son tour un
éément <body> et ses éléments enfants habituels.

L'éément <frameset> possede, comme la plupart des autres, les attributs id, class €t
title dont I’ usage nous est désormais connu. || possede en plus les attributs suivants qui
permettent la division de la page en plusieurs cadres :

* rows: il permet de diviser la page en cadres horizontaux et contient une suite de
dimensions séparées par des virgules. Ces dimensions peuvent étre données en pixel,
en pourcentage ou al’ aide de coefficients indiquant des proportions.

* cols : il permet ladivision de la page en cadres verticaux et admet les mémes types de
valeurs que le précédent.

Nous mettrons en oauvre ces attributs dans | es sections suivantes.

L' élément <frameset> possede également, comme I’ éément <body> qu’il remplace, les
attributs de gestion d'événement onload €t onunload qui correspondent respectivement
aux événements survenant quand la page se trouve chargée ou fermée. |ls permettent de
déclencher des scripts JavaScript al’ arrivée et au départ d’un visiteur. |l peut s agir par
exemple de vérifier I’existence d’un cookie sur le poste client lors du démarrage ou
d’ afficher un message en fin de connexion.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/#a_dtd_XHTML-1.0-Frameset
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
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L' élément <frame /> est un éément vide et, comme |’ élément <img />, il définit principa-
lement un document cible & afficher dans le cadre qu'il crée. Ce sont donc ces attributs
qui jouent un réle prépondérant. En plus des attributs class, id €t title habituels, il possede
les attributs suivants :

Pol
de

name : il permet, comme id, d’ attribuer un nom au cadre, ce qui est indispensable pour
gérer les pages et choisir dans quel cadre va s afficher la cible d'un lien par exemple.
Le nom ne doit pas commencer par le caractére de soulignement mais par une lettre.

Tongdesc : Cet attribut facilite I accessibilité des sites en donnant I'URL de la description
détaillée du contenu d’ un cadre.

src : il est essentiel car il définit I’ URL du document XHTML qui vas afficher dansle
cadre.

frameborder : il définit si le cadre a une bordure (valeur 1) ou s'il n’en apas (valeur 0).
Quand €lle est bien gérée par les navigateurs, I’ utilisation de la valeur 0 permet de
supprimer le désagréable effet visuel de délimitation des cadres.

marginwidth : il définit lalargeur de lamarge entre le bord gauche du cadre et son contenu.
Savaleur est donnée en pixel ou en pourcentage de lalargeur totale du cadre.

marginheight : il définit la hauteur de la marge entre le bord supérieur du cadre et son
contenu. Comme le précédent, il est défini en pixel ou en pourcentage de la hauteur
totale du cadre. La hauteur du cadre dépendant de son contenu, il peut étre hasardeux
de définir une hauteur de marge en pourcentage.

noresize : il prend la valeur booléenne unique noresize pour interdire au visiteur de
redimensionner le cadre. Celapermet de préserver les proportions choisies par |e créateur
du site. Pour autoriser le redimensionnement, il suffit d’ omettre cet attribut.

scrolling : les cadres étant plus petits que la fenétre du navigateur, les documents
gu'ils affichent sont généralement plus grands. Dans ce cas, des barres de défilements
horizontal et vertical peuvent apparaitre sur les bords droit et bas du cadre. Pour gérer
explicitement |’ apparition de ces barres de défilement, I’ attribut scro11ing peut pren-
dre les valeurs yes (barres toujours présentes), no (jamais de barres quel que soit le
contenu du cadre) ou auto (apparition des barres si nécessaire, la gestion étant effec-
tuée par le navigateur en fonction du contenu). Pour utiliser lavaleur no, il faut étre sir
gue le contenu soit entierement intégrable dans le cadre, sinon une partie seulement
est visible.

ur les navigateurs qui ne supporteraient pas les cadres, il est possible d' afficher un contenu
remplacement en I’incluant dans I'éément <noframes>. Il doit étre inclus dans I’ élé

ment <frameset> €t doit contenir a son tour un éément <body> qui inclut les ééments
XHTML créant la page de remplacement. Ce contenu peut ére du méme type que celui
d'une page normale maisil ne s afficheraqu’ en cas d’' impossibilité de gestion des cadres.

Nous allons maintenant envisager la réalisation de différents types de pages avec cadres.
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Les cadres horizontaux

Le premier cas de création de cadres consiste a partager |a page en plusieurs cadres hori-
zontaux. Pour cela, il suffit de définir I attribut rows del’ éément <frameset> delamaniére

suivante :

<frameset rows="100,400,200">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagehaut.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
{frame src=" http://www.funhtml.com/pagebas.html" />
<noframes>
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir Ta <a id="1ien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

Dans ce cas, le cadre supérieur a une hauteur de 100 pixels, le suivant de 400 pixels et
celui du bas de 200 pixels. Si I’ utilisateur a un écran de 800 x 600 pixels, il ne verrale
cadre du bas que partiellement ou pas du tout selon la configuration du navigateur. 11 est
également possible de définir les dimensions d’ une partie seulement des cadres et de lais-
ser le navigateur attribuer le reste de la hauteur en fonction des dimensions de I’ écran du
visiteur.

En écrivant par exemple le code suivant :

<frameset rows = "100,*,200">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagehaut.html™ />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagebas.html" />
<noframes>
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir Ta <a id="lien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

nous créons également trois cadres horizontaux, le premier de 100 pixels de haut, le
dernier de 200 pixels de haut, et |e cadre central a une hauteur variable, selon la défini-
tion de I’ écran du poste client, laguelle se définit al’ aide du caractére * (ce cadre aici
300 pixels de haut dans un écran de 800 x 600, et 468 pixels sur un écran de 1024 x 768).


http://www.funhtml.com/pagehaut.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagebas.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagehaut.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagebas.html
http://www.funhtml.com/index.html
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A cette hauteur du cadre central, il faut enlever |’ espace variable occupé éventuellement
par les barres de menus et d'icones des navigateurs. Comme ¢’ est souvent le cas, la défi-
nition des hauteurs en pourcentage préserve les proportions dessinées par le créateur de
la page. Nous pouvons par exemple définir des dimensions relatives suivantes :

<{frameset rows="15%,75%,10%">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagehaut.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagebas.html" />
<noframes>
<body> <a id="1ien" href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1"
= accesskey="A" title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
<{/frameset>

Dans ce cas, |e partage de lahauteur disponible del’ écran sefait toujours selon la propor-
tion 15 % en haut, 75 % au centre et 10 % en bas, quel que soit I’ écran de visualisation de

la page.

Il est aussi possible de mélanger ces deux derniéres définitions en utilisant une taille
absolue en pixel pour le cadre supérieur qui affiche par exemple un bandeau publicitaire
de hauteur fixe, et une ou plusieurstailles relatives en pourcentage pour les autres cadres.
Si nous définissons par exemple le code suivant :

{frameset rows = "120, 75%, *">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagehaut.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagebas.html" />
<noframes>
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir la <a id="lien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

Le cadre du haut a toujours 100 pixels de haut, le second 75 % de |a hauteur totale de
la fenétre disponible, et le cadre du bas dispose du reste. Une derniere possibilité
consiste a définir des dimensions relatives a I’ aide de coefficients numériques entiers
gui créent un partage proportionnel de la hauteur disponible. En écrivant les définitions
suivantes :

<frameset rows = "2,5,1">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagehaut.html" />


http://www.funhtml.com/pagehaut.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagebas.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagehaut.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagebas.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagehaut.html
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<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />

<frame src=" http://www.funhtml.com/pagebas.html" />

<noframes>

<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir Ta <a id="1ien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>

</body>

<{/noframes>

</frameset>

le cadre supérieur occupera 2/(2 + 5 + 1) soit 2/8 de la hauteur disponible, le suivant 5/8
et le dernier 1/8. 1l suffit de changer un seul des coefficients pour que le partage soit
différent.

L’ exemple 8-1 crée une page divisée en deux cadres horizontaux dont les hauteurs res-
pectives sont définies a 200 et 600 pixels (repere @). Le contenu du premier cadre est
ensuite déterminé grace al’ attribut src du premier élément <frame /> (repére @), et nous
définissons de la méme facon le contenu du second cadre (repére @). L’ élément <nofra-
mes> fournit un contenu alternatif en proposant une version sans cadres (repere @). La
figure 8-2 montre le résultat obtenu, le premier cadre contenant la page d’ accueil du site
www.w3c.org €t le second celle du site www.eyrolles.com. Les valeurs utilisées pour les
attributs src sont ici celles de sites existants pour simplifier la démonstration, mais dans
la pratique des pages avec cadres, il s'agit des URL de pages XHTML standards qui
exposent le contenu du site. Ces pages peuvent donc étre écrites a I’aide de la DTD
XHTML 1.1.

Exemple 8-1. Création de cadres horizontaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-frameset.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Page avec cadres horizontaux</title>
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<frameset rows="200,600">@
<frame src="http://www.w3.org" name="haut" frameborder="0" />@
frame src="http://www.eyrolles.com" name="bas" frameborder="0" />€)
<noframes> @
<body>


http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagebas.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.w3c.org
http://www.eyrolles.com
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.w3.org
http://www.eyrolles.com
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<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir Ta <a id="Tien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>

</p>
</body>
</noframes>
</frameset>
</htm1>
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Figure 8-2
Une page avec deux cadres horizontaux

Les cadres verticaux

Notre second exemple nous permet de partager une page en cadres verticaux. Pour y par-
venir, il suffit de définir I attribut co1s del’ élément <frameset> alaplace del’ attribut rows,
les valeursindiquées s appliquant de gauche adroite. La dimension de chaque cadre peut

étre définie en pixel selon le modele suivant :

{frameset cols = "250, 600, 100">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagegauche.htm1" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagedroite.html" />

<noframes>


http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagegauche.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagedroite.html
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<body>

<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir la <a id="Tien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>

</p>
</body>
<{/noframes>
</frameset>

Dans ce cas, nous divisons la page en trois cadres verticaux, le plus a gauche ayant
250 pixels de large, le deuxiéme 600 pixels et le troisiéme 100 pixels. Les éléments
<frame /> définissent comme dans la section précédente le contenu du cadre au moyen de
leur attribut src.

L’ usage des pourcentages pour définir la part de chague cadre donnerait le code suivant :

<(frameset cols = "25%, 60%, 15%">
<frame src="http://www.funhtml.com/pagegauche.htm1" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagedroite.htmi" />
<noframes>
<body>

<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir la <a id="lien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>

</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

Ce code permet d’ obtenir des cadres qui gardent les mémes proportions dans le naviga-
teur quelle que sait la définition de I’ écran du visiteur. Comme pour les cadres horizontaux,
il est possible de mélanger les dimensions en pixel et en pourcentage dans le méme
élément <frameset>, par exemple:

{frameset cols = "200,*, 10%">

Dans ce cas, le cadre de gauche mesure 200 pixels de large, celui de droite 10 % de la
largeur de lafenétre et le cadre central occupe lalargeur restante.

Laderniére possihilité de définition des dimensions des cadres avec des proportions per-
met d' atteindre le méme but. La définition suivante crée un partage proportionnel selon
les coefficients 2, 5 et 1, soit 2/8 pour |le premier cadre vertical, 5/8 pour e deuxiéme et
1/8 pour le dernier.

<frameset cols = "2,5,8">
{frame src="http://www.funhtml.com/pagegauche.html" />
<frame src=" http://www.funhtml.com/pagecentre.html" />


http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagegauche.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
http://www.funhtml.com/pagedroite.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.funhtml.com/pagegauche.html
http://www.funhtml.com/pagecentre.html
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L’ exemple 8-2 crée une page divisée en trois cadres verticaux, le cadre de gauche ayant
une largeur fixée a 30 % de la fenétre du navigateur, celui de droite une largeur fixe de
250 pixels et le cadre central occupe la largeur restante définie a I’aide du caractére *
(repére @). L' adresse de chacun des documents a afficher dans ces cadres est comme pré-
cédemment définie par les attributs src des ééments <frame /> (repéres @, @ et @). Pour
chacun d'eux, I’ attribut frameborder permet de cacher la bordure de séparation entre les
cadres. De plus, le cadre de gauche est défini comme non redimensionnable a |’ aide de

<frame src=" http://www.funhtml.com/pagedroite.html" />

<noframes>

<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir Ta <a id="1ien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>

</p>
</body>
</noframes>
</frameset>

I attribut noresize (repére @).

Exemple 8-2. Création de cadres verticaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html
PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-frameset.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Cadres trois colonnes</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<frameset cols="30%,%,250" >@
<{frame src="http://www.arte-tv.com" name="gauche" noresize="noresize"
= frameborder="0" />@
<frame src="http://www.france2.fr" name="milieu" frameborder="0" />@
<frame src="http://www.lemonde.fr" name="droit" frameborder="0" />@
<noframes> @
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br />
= Voir la <a id="Tien" href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1"
= accesskey="A" title="Version sans cadres">version sans cadres(/a>(3
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>
</htm1>


http://www.funhtml.com/pagedroite.html
http://www.funhtml.com/index.html
http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.arte-tv.com
http://www.france2.fr
http://www.lemonde.fr
http://www.funhtml.com/index.html
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La figure 8-3 montre le résultat obtenu. Comme dans I’ exemple précédent, notons que
dans un site réel |e contenu de chacun des cadres est constitué du contenu du site et non
de sites externes.
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Figure 8-3
Partage de la page en cadres verticaux

Les cadres imbriqués

La création d’une page dont les cadres sont tous orientés dans le méme sens se révéle
donc trés simple comme nous venons de le voir. Au niveau de la présentation, elle pré-
sente I'inconvénient de créer des divisions qui sont toutes soit dans le sens horizontal,
soit dans le sens vertical, comme nous venons de le réaliser. De la méme maniére que
pour lestableaux, il est possible daméliorer ces divisions en créant des cadres plus com-
plexes combinant ces deux types de divisions pour obtenir par exemple un résultat simi-
laire acelui présenté alafigure 8-4.

Pour obtenir ce type de résultat, il nous faut emboiter des ééments <frameset> les uns
dans les autres. Cesinclusions demandent une attention particuliére car I’ ordre d' appa-
rition des différents ééments <frameset> et <frame /> dans le code XHTML a une
importance sur le résultat final. L’ écriture du code nécessite au préalable un minimum
d’analyse. Pour concevoir ladivision présentée alafigure 8-4, il faut imaginer lamaniére
dont nous découperions des limites entre les cadres dans une feuille avec une régle et
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un cutter, en tenant compte du minimum de coupes, ce qui implique un ordre précis.
Le processus est donc le suivant :

Partager la page en trois cadres horizontaux avec le code suivant (exemple 8-3,
repere @) :

<{frameset rows="80,*,50">

 Définir le contenu du cadre supérieur avec un premier éément <frame> €t son attribut
src (exemple 8-3, repére @).

 Partager le cadre du milieu en trois cadres verticaux al’aide d’un nouvel élément
<frameset> selon le code suivant (exemple 8-3, repére @) :

<frameset cols="16%,*,18%">

» Donner un contenu a ces trois cadres en créant trois € éments <frame /> et en définissant
leur attribut src (exemple 8-3, reperes @, © €t Q).

» Refermer le second élément <frameset> avec la balise </frameset> (exemple 8-3,
repére @).

 Définir le contenu du cadre du bas avec un dernier dément <frame> €t son attribut src
(exemple 8-3, repére @).

* Définir éventuellement un élément <noframes> pour créer un contenu de remplacement
aux cadres (exemple 8-3, repere @).
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» Refermer le premier élément <frameset> avec la balise </frameset> (exemple 8-3,
repére ).

 Cette procédure est appliquée dans I’exemple 8-3. Elle permet d' obtenir le résultat
présenté alafigure 8-4.

Exemple 8-3. Création de cadres imbriqués

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-frameset.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<tit1e>XHTML 1.1 et CSS 2.1 : les standards</title>
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<frameset rows="80,*,50">@
{frame src="entete.html" name="haut" />@
<frameset cols="16%,%,18%">@
<frame src="menu.html" name="gauche" />¢)
<frame src="contenu.html" name="centre" />@
<frame src="Tien.htm1" name="droit" />@
</frameset> @
<frame src="adresse.html" name="bas" /> @
<noframes> @
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir la <a id="Tien
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>{®
</htm1>

Comme I'indiquent les images de validation du W3C présentes dans les documents
menu.html, contenu.html €t 1ien.html, visibles a la figure 8-4, ceux-ci sont tous validés
avec laDTD XHTML 1.1, ce qui confirme I'indépendance entre la page qui crée les
cadres en utilisant [aDTD XHTML 1.0 Frameset et les documents qui s affichent dans
cesderniers.

Nous pouvons également créer une page avec des cadres imbriqués d’ un type différent
tels que ceux qui sont représentés alafigure 8-5. En apparence, cette division ressemble
beaucoup a celle de la figure 8-4, mais nous allons voir que sa réalisation est beaucoup
plus complexe.

La phase préparatoire fait tout d’ abord apparaitre une division en deux cadres verticaux
de 16 % et 84 % de largeur, puis la division du second cadre vertical en deux cadres
horizontaux, le premier de 80 pixels de haut et |e second occupant la hauteur restante.


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.funhtml.com/index.html
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Figure 8-5

Cadres imbriqués verticaux puis horizontaux

Ce dernier cadre est ensuite lui-méme partagé en deux cadres de 150 pixels de largeur &
droite et le reste au centre. Pour obtenir ce résultat, I’ ordre d’ apparition du code XHTML

do

it donc étrele suivant :

Partager |a page en deux cadres verticaux en utilisant un premier éément <frameset> et
son attribut cols (voir I'exemple 8-4, repere @).

<{frameset cols="16%,*">

Utiliser un élément <frame> et son attribut src pour définir le contenu du cadre de gauche,
en |’ occurrence le document menu.htm1 (voir I’ exemple 8-4, repére @).

<frame src="menu.html" name="gauche" />

Partager le cadre vertical droit en deux cadres horizontaux, le plus haut de 80 pixels et
le plus bas occupant la hauteur disponible, en écrivant un nouvel élément <frameset>
et en définissant son attribut rows (voir I’exemple 8-4, repere @).

<{frameset rows="80,*">

Utiliser un élément <frame> et son attribut src pour définir le contenu du cadre supérieur
haut nommé haut (voir I'’exemple 8-4, repére @).

<frame src="entete.html" name="haut" />
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 Partager |le second cadre horizontal en deux cadres verticaux al’aide d’un troisieme
élément <frameset> (voir I'exemple 8-4, repére @).

<frameset cols="*,6150px">

« Ecrirelesdeux ééments <frame /> et définir leur contenu respectif (voir I’ exemple 8-4,
reperes @ et @). Le cadre nommé centre contient le document contenu.html, €t celui
qui est nommé droit le document 1ien.html.

<frame src="contenu.html" name="centre" />
<frame src="Tien.htm1" name="droit" />

» Refermer le troisieme puis le deuxiéme élément <frameset> (voir I’exemple 8-4,
reperes @ et @).

« Ecrire un @ément <noframes> pour créer un contenu de substitution (voir I’ exemple 8-4,
repere ®).

» Refermer le premier élément <frameset> (voir I’ exemple 8-4, repére @).

Exemple 8-4. Cadres imbriqués complexes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-frameset.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<titl1e>XHTML 1.1 et CSS 2.1 : Tes standards</title>
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<frameset cols="16%,84%">@
<{frame src="menu.html" name="gauche" />€)
{frameset rows="80,*">@
<frame src="entete.html" name="haut" />@
<frameset cols="*,150px"> @
<frame src="contenu.html" name="centre" />@
<frame src="lien.html" name="droit" />@
</frameset> @
</frameset> @
<noframes> @
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres !<br /> Voir Ta <a id="lien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset> @
</htm1>


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
http://www.funhtml.com/index.html
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La communication entre les cadres

L’ utilisation classique de pages avec cadres est une division en trois cadres comme celle

du site présenté alafigure 8-6.

Figure 8-6 -
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Le cadre supérieur est habituellement un bandeau publicitaire ou le logo et un texte pré-
sentant |’ entreprise. Le cadre situé en bas a gauche contient généralement un menu, com-
posé de liens, qui sera toujours visible (rappelons que c'est le principal argument des
créateurs de ce type de site). Enfin, le cadre situé en bas a droite est le cadre principal
dans lequel s affichent les pages cibles des liens du menu. Un probléme se pose alors
pour réaliser cette opération puisque, par définition, chaque cadre a un contenu indépen-
dant des autres et que, par défaut toujours, chague document cible d'un lien s affiche
dans le méme cadre que celui qui contient ce lien. Pour arriver au résultat voulu, nous
avonsle choix entre deux possibilités : lapremiére oblige a créer tous les documents affi-
chésdanslescadres aveclaDTD XHTML 1.0 Transitional, ce qui, il faut le reconnaitre,
est en parfaite contradiction avec toute la philosophie de cet ouvrage ; la seconde, utili-
sant JavaScript, permet de créer ces mémes documents en respectant laDTD XHTML 1.1.
C'est pourgquoi la seconde méthode a de loin ma préférence, mais nous exposerons
cependant ces deux options pour que chacun fasse son choix. La premiére phase consiste
bien slir a créer la page générant les cadres. Elle est commune aux deux solutions et est
réalisée dans|’ exemple 8-5 danslequel nous commencons par partager lafenétre en deux
cadres horizontaux selon la méthode envisagée dans les exemples précédents (repéere @).
Nous définissons ensuite le contenu du premier cadre nommé haut (repére @) puis
nous partageons le cadre inférieur en deux cadres verticaux al’aide d’un nouvel élé
ment <frameset> (repére @). Le contenu de ses nouveaux cadres est défini dans deux
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éléments <frame /> (repéres @ et @). L' élément <noframes> permet de créer un contenu
de substitution (repére @).

Exemple 8-5. La page de création des cadres

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Frameset//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1-frameset.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<tit1e>XHTML 1.1 et CSS 2.1 : les standards</title>
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
</head>
<frameset rows="80,*">@
<frame src="entete.html" name="haut" />@
<frameset cols="16%,*">@
<{frame src="exemple8-6.htm1" name="gauche" id="gauche" frameborder="0" />¢,
<frame src="accueil.html" name="centre" id="centre" frameborder="0" />@
</frameset>
<noframes> @
<body>
<p>Votre navigateur ne supporte pas les cadres!<br /> Voir la <a id="lien"
= href="http://www.funhtml.com/index.htm1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Version sans cadres">version sans cadres</a>
</p>
</body>
</noframes>
</frameset>
</html>

Nous allons maintenant envisager les méthodes qui permettent de fixer I’ affichage des
documents cibles des liens dans le cadre désiré. La premiére méthode fait I’ objet de
I’exemple 8-6, et la seconde de I’ exemple 8-7 ; on doit donc pour utiliser cette derniére
modifier le code de I’exemple 8-5 en remplagant tout simplement le code de la ligne
suivante :

<{frame src="exemple8-6.htm1" name="gauche" id="gauche" frameborder="0" />
par celui-ci :

<frame src="exemple8-7.htm1" name="gauche" id="gauche" frameborder="0" />

La méthode utilisant la DTD Transitional

DanslaDTD XHTML 1.0 Transitional comme dans les anciennes versions de HTML,
I’élément <a> possede un attribut supplémentaire par rapport a celle de XHTML 1.1.
Il s'agit del’ attribut target que nous avons déa évoqué au chapitre 5, Créer desliens. La
valeur de cet attribut est e nom du cadre dans lequel doit s afficher e document cible du
lien. Cette valeur doit correspondre a celle des attributs name €t id du cadre concerné, ce


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-frameset.dtd
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gui confirme la nécessité de les définir systématiquement avec la méme valeur dans les
éléments <frame />. Dans ce cas, correspondant au site de la figure 8-6, le cadre de gau-
che contient e menu vertical créé sous la forme d’une liste de liens qui permet de
naviguer dans le site. Ce menu est contenu dans le document de I’ exemple 8-6. Chague
clic sur un lien doit afficher un document différent dans le cadre nommé centre (voir
I’ exemple 8-5, repere @).

Pour cela, il faut d’ abord déclarer I’ utilisation de laDTD Transitional dans la déclaration
DOCTY PE selon le modéle suivant :

<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0
= Transitional//EN" "http://www.w3.org/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">

Chaque lien créé avec I'éément <a>, et inclus dans la liste a puces introduite par I’ éé-
ment <u1> (repére @), peut alors contenir, outre les attributs habituels, I’ attribut target
dont lavaleur estici fixée acentre puisquetel est le nom du cadre cible (reperes @ a @).
Du point de vue de la conformité par rapport aux spécifications du W3C, le document de
I’exemple 8-5 est conforme a XHTML 1.0 Frameset, et le document de I’ exemple 8-6 a
XHTML 1.0 Transitional.

Nous obtenons donc un site fonctionnel, méme s'il est réalisé au prix d’ une entorse a nos
principes de base. L’ entorse est minime dans la mesure ou la DTD Transitional n’est
appliquée que pour I'utilisation du seul attribut target, €t que nous n’en profitons pas
pour ressortir des catacombes des éléments comme <center> OU <font> que NOUS Serions
en droit d’ utiliser dans ce document. De plus, contrairement ala seconde solution, le site
reste fonctionnel méme si I'internaute désactive JavaScript.

Exemple 8-6. Méthode utilisant I'attribut target

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtml1l-transitional.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Menu</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body{background-color:#CCC;color:000;}
</style>
</head>
<body>
wu> @
<1i><a 1id="structure" href="structure.html" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Structure" target="centre" >Structure</a></1i>@
<1i><a id="texte" href="texte.html" tabindex="1" accesskey="B" title="Texte"
= target="centre" >le texte</a></1i>@
<1i><a id="image" href="images.html" tabindex="1" accesskey="C" title="Images"
= target="centre" >lLes 1mages</a></11>¢’


http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd
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<1i><a 1id="tableau" href="tableau.html" tabindex="1" accesskey="D"
= title="Tableaux" target="centre">lLes tab]eaux(/a></11>(§
<li><a 1id="form" href="form.html" tabindex="1" accesskey="D" title="Formulaires"
= target="centre">Les formulaires</a></1i>@
</ul>
</body>
</html>

La méthode JavaScript

Commeil adéjaété signaé plusieursfois, I'utilisation de JavaScript suppose que le visi-
teur n'a pas eu la mauvaise idée de désactiver les scripts dans son navigateur. Cette
désactivation est plutét rare, ne serait-ce que parce qu’ elle demande un effort de configu-
ration manuelle alaguelle peu d’ internautes se livrent. Notre seconde méthode peut donc
étre aussi fonctionnelle dans I'immense majorité des cas. Dans le cas contraire, | utilisa
tion de I'élément <noscript> peut permettre d' afficher un message du type: « Ce site
nécessite |’ activation de JavaScript », afin de prévenir le visiteur.

La méthode JavaScript permet de détourner subtilement I'interdiction d’ employer I’ attri-
but target faite par XHTML 1.1 eny faisant pourtant référence, mais sans qu'il soit pré-
sent dans le code du document affiché dans le cadre nommeé gauche. Le menu créé dans
I’'exemple 8-7 est en effet parfaitement conforme et validé par le W3C selon la DTD
XHTML 1.1

Pour afficher la cible de chague lien dans le cadre nommé centre, il faut gérer |’ attribut
onclick del’élément <a> et écrire un code JavaScript de laforme suivante :

<a id="structure" href="structure.html" tabindex="1" accesskey="A"
itle="Structure"” onclick="document.getElementById(‘structure’).target=‘centre’"
Structure</a>

ou encore plus simplement, car ce code est contenu dans I’ éément lui-méme :
onclick="this.target=‘centre’"

le mot-clé this permettant de faire référence al’ élément lui-méme alors que la méthode
getETementById() est plus générale et « élégante » car elle permet d' accéder a un élément
guel conque du document. L’ exemple 8-7 mé ange vol ontai rement ces deux codes (repéres @
a@) pour monter leur équivalence dans le cas présent.

Exemple 8-7. Méthode JavaScript

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
<title>Menu</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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{style type="text/css" >
body{background-color:#CCC;color:000;}

</styled>

</head>

<body>

<ul>
<1i><a id="structure" href="structure.html" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Structure" onclick="document.getElementById( ‘structure’).
= target=‘centre’" >Structure</a></1i>@
<1i><a id="texte" href="texte.html" tabindex="1" accesskey="B" title="Texte"
= onclick="document.getElementById( ‘texte’).target=‘centre’" >Le texte</a>
- /1@
<1i><a id="image" href="images.html" tabindex="1" accesskey="C" title="Images"
= onclick="document.getElementById(‘image’).target=‘centre’" >Les images</a>
- /11>@
<1i><a id="tableau" href="tableau.html" tabindex="1" accesskey="D"
= title="Tableaux" onclick="this.target=‘centre’">Les tab]eaux(/a></11>¢)
<1i><a id="form" href="form.htm1" tabindex="1" accesskey="D" title="Formulaires"
= onclick="this.target=‘centre’">Les formu]aires</a></11>(§

</ul>

</body>

</htm1>

Comme jel'a déjaindiqué au début de ce chapitre, cette technique des cadres est consi-
dérée comme obsoléte, et ¢’ est donc dansle but d’ étre objectif et avec desréservesqueje
I'ai présentée dans ce chapitre. En conclusion, je ne peux que recommander a tous ceux
gui seraient tentés d' utiliser les cadres dans leurs sites, d’ examiner auparavant les solu-
tions qui se présentent a eux. Les chapitres de la deuxiéme partie de cet ouvrage, et en
particulier le chapitre 13 sur la mise en page, le dimensionnement et le positionnement,
peuvent les éclairer en lamatiere. Leur choix final n’en sera que plus motive.

Exercices

Exercicel: LaDTD XHTML 1.1 est-elle utilisable pour créer des cadres ?
Les documents affichés dans les cadres peuvent-ils étre conformes a XHTML 1.1?
Pourquoi ?

Exercice 2 : Dans quel cas, sommes-nous obligés d’ utiliser laDTD XHTML 1.0 Transi-
tional ?

Exercice 3 : Quels sont lesinconvénients des cadres ?
Exercice4 : Comment empécher que les cadres soient redimensionnables par le visiteur ?

Exercice’5: Comment faire pour supprimer les bordures qui délimitent les cadres par
défaut ?
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Exercice 6 : Créez une page divisée en trois cadres horizontaux de dimensions respecti-
ves 100 pixels, 450 pixels et |e reste de la hauteur totale pour le cadre inférieur. Affichez
un titre dans e cadre supérieur, une page de votre site préféré dansle cadre central et une
page contenant une suite de liens dans le cadre inférieur.

Exercice 7 : Créez une page contenant quatre cadres en opérant une division horizontale
et une division verticale sur toute la largeur et la hauteur de la page. Le cadre supérieur
gauche contient une image, le cadre inférieur gauche un menu ; le cadre supérieur droit
renferme un grostitre, et le cadre inférieur droit le contenu rédactionnel du site.

Exercice 8 : Réutilisez lastructure del’ exemple 8-4 (visible alafigure 8-5) pour afficher
lacible des liens du cadre de gauche dans le cadre central en n’ utilisant pas JavaScript.

Exercice9: Utilisez ladivision opérée dans|’ exercice 4 pour afficher lesciblesdesliens
dans |e cadre inférieur droit au moyen de JavaScript.
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Introduction a CSS

La création de styles CSS (Cascading Style Sheets ou feuilles de style en cascade) est le
complément indispensable du langage XHTML. Ce procédé correspond parfaitement a
la séparation du contenu et de la présentation sur laguelle nous avons plusieurs fois
insisté en décrivant |es différents éléments XHTML. D’ une part, cette séparation permet
d’ alléger les pages en centralisant les définitions des styles en un point unique, une seule
définition pouvant s appliquer a un grand nombre d’ éléments. D’ autre part, elle facilite
également la maintenance et I’ évolution des sites par voie de conséquence. Elle apporte
aussi une plus grande rigueur dans la conception des pages et peut permettre un travail
collaboratif entre plusieurs programmeurs travaillant en paralléle, d’ ot une réduction des
délais de fabrication. A |’ attention de ceux pour qui ces points peuvent paraitrent margi-
naux, Nous pouvons gjouter que les styles CSS apportent une bien plus grande richesse
créative que ne le permettait le langage HTML utilisé sans CSS. Pour égaler les possibi-
lités graphiques de I’association XHTML et CSS, il aurait fallu aourdir de quantité
d’ éléments spécifiques le langage XHTML, aors que la tendance actuelle est al’ opéra-
tion inverse, pour rapprocher XHTML de XML. Dans ce chapitre d’introduction aux
styles CSS, nous allons donc aborder |es bases indispensables ala compréhension de leur
mécanisme. Apres les regles générales d' écriture d' un style qui s averent simples, nous
envisagerons toutes les nombreuses possibilités d’ écriture des sélecteurs qui permettent
d’ appliquer le style voulu a I’ éément voulu, quel que soit son contexte. Nous termine-
rons cette introduction par |’ étude des différentes méthodes d’insertion des styles dans
une page, puis par lesregles de cascade (le « Cascading » de CSS) et d’ héritage, dont la
connaissance permet de gérer les situations complexes d'attribution des styles a un
élément.
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Créer des styles
Les régles générales

Avant d’ aborder les différents méandres de la création de styles, il faut assimiler quel-
gues régles de base et en particulier la syntaxe de la déclaration d’ un style (nous parlerons
souvent par la suite de « style » au lieu de « déclaration de style »).

Une déclaration de style comporte plusieurs parties, selon I’ ordre suivant :

» Un sélecteur qui va déterminer a quel éément et éventuellement dans quelles condi-
tions va s appliquer le style. Autant que les propriétés, ¢’ est la variété des sélecteurs
qui fait larichesse de CSS.

» Ladéclaration des propriétés que I'on veut voir appliquées a I’ éément sélectionné.
Elle doit étreincluse entre des accolades ouvrante ({) et fermante (}).

» Dans ces accolades doivent apparaitre une ou plusieurs propriétés déterminées cha-
cune par un mot-clé propre a CSS suivi du caractére deux-points (:), puis de la valeur
attribuée a cette propriété. Si nous définissons plusieurs propriétés dans le méme
style, il faut séparer chague déclaration de la précédente par le caractere point-
virgule (;). Les propriétés sont en nombre limité et font I’ objet d’ une recommanda-
tion du W3C (voir I'annexe B). Laversion actuelle de CSS est laversion 2.1 (au 13 juin
2005), dans laguelle ont été éliminées un certain nombre de propriétés qui n’ étaient
mises en application par aucun navigateur. C’ est cette version que nous emploierons
ici. A chague propriété correspond un domaine de valeurs particulier constitué par
exemple de mots-clés ou de nombres. Vous trouverez dans |'annexe B la liste des
propriétés CSS 2.1 et |'éventail de leurs valeurs. Signalons enfin que I’ utilisation
d’ une propriété ou d’ une valeur erronée ne provoque pas d erreur lors de |’ exécution
comme ce serait le cas dans un langage de programmation. Ces fausses définitions sont
simplement ignorées.

Lafigure 9-1 résume la syntaxe d’ écriture d’ un style.

Figure 9-1
Syntaxe d' écriture | 'sélecteur| { propriétél : valeurl; | propriété2 : valeur?; }
d'un style : —

Sur ce modéle, nous pouvons par exemple écrire le style suivant :
div {color : red ; background-color :yellow ;}

dans lequel div est le sélecteur, color est la premiére propriété qui détermine la couleur
du texte de I’ élément, red la valeur attribuée a cette couleur, background-color qui désigne
lacouleur de fond est |a seconde propriété et ye11ow savaleur. Tous les ééments<div> de
la page dans laguelle se trouve cette déclaration ont donc un contenu écrit en rouge sur
fond jaune.
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Validation du code CSS

Comme pour le code XHTML, il est possible de vérifier la validité des feuilles de style
CSS en se connectant sur le site http://jigsaw.w3.org/css-validator/.

Le validateur signale les erreurs et permet d’ apporter les corrections nécessaires. La
figure 9-2 montre la page d’ accueil du site danslequel on peut valider le code CSSinclus
dans une page XHTML (avec I’extension .htm ou .htm1) ou dans un fichier externe (avec
I’extension .css) situé sur un serveur (repére @), ou encore inclus dans un fichier local a
condition qu'’il ne contienne que du code CSS (repére @)

B L semrvice dee validation OS5 du W3E - Mozilla

cheer  Edton  Affichage  Mlerd  Marquepagss Quths  Fepdte  Alde

b

|W3’c Service de validation CSS i‘%l"

[Accuea] DosneR son Avis| TELECHARGER | DodumenTaTion | CREmiTs |

Bienvenue sur le service de validation CSE du W3C, un service gratuit pour vérifier fa conformité des feuilles de style en cascade (CS8) autonomes ou intégrées aux
docurments (X)HTML vis-a-ws des recommeandalions C.

Remargue . 51 vous souhailez valider ure fewlle de slyle incorporee dans wn docurnent (XJHTML, vous devnez d'abord venler 1s valrdilé de volre docurnent (X)H TRIL

Validez votre feuille de style

Vahdaton C55 | par URI | par telechargerment du iciner vers le servewr | par saisie direcle

WVahdaton par URI
Saisissez IURI du document (HTML avec G535, ou G55 seul) dont vous souhaitez la validation

Adresse | |htp |_Scumstirs I'adrazas | o

Egalement disponible avec des aptions supplémentaires dans une interdface dvolude

Walidation par téléchargement du fichier viers e senveur
Chnisissez le document dont vous souhaiter la validation (attention - feuilles de sfvle ©55 uniquemeant)

Fichier C55 local Parcowir. || Soumstirs |s fichisr g

Egalerment disponible avec des aptions supplémentaires dans une nlerdace de laléchargement de hchier évolugée

T O oE B3l | a1

Figure 9-2
La page de validation des feuilles de style

Les sélecteurs

Une des grandes richesses de CSS est la multiplicité des possibilités de sélection des é &
ments auxquels on veut attribuer un style donné. Cette trés grande diversité permet en
effet d’ appliquer un style aussi facilement atous les é éments, en une seule ligne de code,
gu’a un unigque éément isolé dans la page web, sans avoir a écrire la définition locale-
ment. De plus, la combinaison de plusieurs sélecteurs dans la méme déclaration ouvre la
voie a une quasi-infinité de combinaisons, propres a répondre a tous les besoins, méme
les plus complexes.


http://jigsaw.w3.org/css-validator
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Sélectionner un seul élément

Il s agit delasdection laplus simple, puisque le sl ecteur est constitué du nom del’ éément
sans les caracteres de début < et de fin de balise />. Nous écrivons par exemple :

p {color : yellow ; background-color :blue;}
pour que letexte de tous les paragraphes figure en jaune sur fond bleu.

Nous pouvons ainsi définir un style propre a chague élément comme il en existe un par
défaut dans les navigateurs.

Sélectionner plusieurs éléments

Nous pouvons trés facilement appliquer le méme style a plusieurs éléments différents en
les énumérant et en les séparant par une virgule dans le sélecteur. Plut6t que de multiplier
les définitions :

hl {color : black ; background-color : red;}

div {color : black ; background-color : red;}

p {color : black ; background-color : red;}

nous pouvons écrire le style suivant :

hl,div,p {color : black ; background-color : red;}

Cette possibilité de regroupement peut étre utile pour définir des styles communs a un
ensemble d’ éléments en écrivant ce type de sélecteur pour cet ensemble, puis en gjoutant
d’ autres propriétés spécifiques a un des éléments de laliste. On définit ainsi une sorte de
tronc commun a un groupe, puis on affine chacun de ses composants.

Si nous écrivons par exemple le code suivant :

hl,div,p {color : black ; background-color : red;}
div {margin : 20px;}

I’ élément <div> vaavoir alafois un texte noir, un fond rouge et une marge de 20 pixels,
car la propriété margin, définie uniquement pour I’éément <div>, S goute a celles déja
définies pour le sélecteur d’ éémentshi,div,p.

Le sélecteur universel

Pour appliquer un style atous les ééments, nous utiliserons le sélecteur universel * avant
la définition d’ une ou plusieurs propriétés. Par exemple, pour que la couleur du fond de
tous les é éments soit |e jaune, nous écrirons :

*{background-color : yellow;}

Cela n’ empéche pas de modifier cette couleur de fond pour un élément particulier, en la
redéfini ssant uniquement pour celui-ci, par exemple:

*{background-color : yellow;}
p{background-color : gray;}
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Dans ce cas, tous les éléments ont un fond jaune, sauf <p> qui a un fond gris redéfini
Spécia ement.

Les classes

Nous avons vu que tous les éléments XHTML possedent I’ attribut c1ass. Ce dernier per-
met d’ appliquer un style défini dans une classe & un élément dont I’ attribut c1ass se voit
attribuer le nom de cette classe. Pour créer une classe, le sélecteur est constitué du nom
choisi pour la classe précédé d'un point (.). Le nom de la classe peut étre un mot quel-
conque, en évitant quand méme les noms des propriétés CSS et des éléments XHTML
car celaoccasionnerait des confusions. Nous pouvons par exemple définir la classe nommée
evidence en écrivant le code :

.evidence {color : red;}

A ce stade, la classe est abstraite et ne s applique & aucun élément. Pour mettre en évi-
dence un paragraphe précis de la page avec un texte rouge, hous devons alors écrire dans
le code XHTML :

<p class="evidence">Texte contenu du paragraphe</p>

L e texte des autres paragraphes a toujours la couleur qui lui a été attribuée par ailleurs ou
la couleur par défaut (noire).

Les classes présentent I'intérét de pouvoir s appliquer a n'importe quel éément,
n'importe ou dans le code de la page. Notre classe evidence peut donc s appliquer aun
titre <h1>, une division <div> ou un élément <span>, simplement en écrivant pour chacun
d’ entre eux I’ attribut c1ass="evidence".

Nous pouvons également définir une classe en la déclarant applicable seulement aun élé-
ment en faisant précéder son nom de celui del’ @ément. Nous pouvons écrire par exemple:

div.jaune {color : yellow;}

Dans ce cas, seules les divisions ayant un attribut c1ass dont la valeur est jaune ont un
texte jaune. Les autres éléments, et méme s'ils ont le méme attribut avec laméme valeur,
n’ont pas de style défini dans cette classe.

Le sélecteur universel * peut également étre employé a la place du nom d'un éément
dans la définition d'une classe. Le style S applique dors a tous les ééments dont I’ attribut
class apour valeur le nom de la classe. Nous écrivons alors par exemple :

div.jaune {color : yellow;}

Il est possible de définir d’ abord une classe abstraite, puis de la particulariser en gjoutant une
autre propriété pour un élément qui utiliserala méme classe. Dans le code CSS ci-aprés :

.rouge {color : red;}
div.rouge {background-color : blue;}
suivi du code XHTML dans la page,
<div class="rouge">Texte contenu de la division </div>

le texte contenu dans I’ élément <div> est affiché en rouge sur fond bleu.
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Appliquer plusieurs classes au méme élément

L’ avantage de définir des classes abstraites est, nous I’ avons vu, qu'’ elles peuvent s appli-
guer a n'importe quel éément. Leur puissance peut ére multipliée car nous pouvons
appliquer plusieurs classes indépendantes a un méme éément. Celui-ci aaorslacombi-
naison des propriétés de chacune des classes. Pour utiliser plusieurs classes dansle méme
élément XHTML, il faut donner a son attribut c1ass laliste des noms des classes en les
Séparant par un espace comme Ceci :

<div class="classel classe2"> Ceci est un texte avec Ta classe 1 et 2 </div>

Les combinaisons d'emploi des classes sont alors multiples, chaque classe pouvant définir
une caractéristique, et chaque éément pouvant en utiliser plusieurs au choix.

L'exemple 9-1 en donne une illustration. Nous y définissons cing classes. La premiére,
nommée jaune, (repére @) permet de vérifier le fonctionnement du sélecteur universel
dans une classe. Elle s applique au titre <h1> qui utilise la classe jaune €t est affichée en
vert. La deuxiéme, qui porte le méme nom que la précédente, est affectée a I’ éément
<div> et crée un texte en jaune (repére @). Quand I’ attribut class d'un éément <div> a
pour valeur jaune, ce n’est pas lapremiére classe qui est utilisée maislaseconde. Latroi-
siéme crée un texte en rouge (repere @), la suivante un texte en italique (repére @) et la
derniére crée un fond gris (repére @). Les différents éléments <div> de la page utilisent
ces différentes classes. Le premier (repére @) utilise celle qui est nommeée classel et son
texte est donc rouge. Le deuxiéme (repére @) utilise les deux classes nommeées classel
et classe?, et il combine alafois un texte rouge et en italique. Le troisiéme (repére @)
utilise les classes nommées classel et classe3 et adonc un texte rouge sur fond gris.
Enfin, laderniére (repére @) utilise les classes jaune, classe? et classe3. Elleadonc les
propriétés de ces trois classes, a savoir un texte jaune, en italique et un fond gris.

Exemple 9-1. Utilisation de plusieurs classes

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title> Les classes de style </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<{style type="text/css" title="classes">
*_ jaune{color: green;} @
div.jaune {color: ye11ow;}€)
.classel {color: red;}@
.classe2 {font-style: italic}@
.classe3 {background-color: #CCC;}@
</styled>
<{/head>
<body>
<hl class="jaune">XHTML et CSS</h1>@
<div class="classel">@


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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Figure 9-3

L’ utilisation des
classes multiples

Ceci est un texte
</div>
<div class="classel
Ceci est un texte
</div>
<div class="classel
Ceci est un texte
</div>
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avec la classe l(texte rouge)<br /><br />

classe2">@
avec la classe 1 et 2 (texte rouge et en italique)<br /><br />

classe3">@
avec les classes 1 et 3 (texte rouge et fond gris)<br /><br />

<div class="jaune classe2 c1asse3">ﬂD
Ceci est un texte avec Tes classes div.jaune, 2 et 3 (texte jaune, en italique

= et fond gris)
</div>
</body>
</html>

Lafigure 9-3 donne un apercu du résultat obtenu.

B Les classes de siyle - Musilla

Affichage  Aller a

Margue-pages  Qutils

Fenétre  Aide

XHTML et CSS

Ceci st un texte avec la classe 1( teste rougs)

“eci est un texte avec les classes 1

e £l 2 B3 &

Chargé

et 3 (texte rouge et fond gris)

| —- e o5

Sélecteur d’identifiant id

Pratiquement, chague é ément peut avoir un attribut id qui doit étre unique dans une page
donnée. Nous pouvons écrire un style qui ne sera applicable qu’'al’@ément dont I'id a
une valeur précise en donnant cette valeur au sélecteur (comme pour une classe) et en le

faisant précéder du caractére diése (#).
En écrivant le style suivant :

div {color: black;}

#bleu {color: white; background-color: blue;}

puisle code XHTML :

<div id="bleu">Texte en blanc sur bleu</div>

<div>Texte en noir </div>
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seul I'éément <div> contenant I’ attribut id="b1eu" bénéficie du texte en blanc sur fond
bleu, et aucun autre, car I'identifiant doit étre unique dans une page, et les autres élé-
ments <div> ont un texte noir. Ce type de définition est trés ciblé car le style ne peut
s appliquer qu'a un seul élément du fait del’unicité del’identifiant id.

La casse des identifiants

Les valeurs de I'attribut 1d sont sensibles a la casse en XHTML ; b1eu et B1eu sont donc deux identi-
fiants différents (sauf dans Internet Explorer pour qui la casse importe peu).

Les sélecteurs d’attributs

Il est également possible d’ appliquer un style a un élément déterminé dés qu'il possede
un attribut donné, quelle que soit la valeur de cet attribut. Pour appliquer ce sélecteur, le
nom de I' élément doit étre suivi du nom de I’ attribut placé entre crochets ([) et (1). En
définissant le style suivant :

acronym[title] {color: red; background-color: gray;}

tous les éléments <acronym> qui possedent un attribut title, quelle que soit sa valeur, ont
un contenu affiché en rouge sur fond gris, ce qui permet d'attirer I’ attention du visiteur
afin qu'il laisse le curseur sur le contenu pour voir apparaitre la bulle d'aide donnant la
signification de I’ acronyme (voir |’ exemple 9-2 reperes @, @ €t @).

De méme, en définissant le style pour I’ élément <img />
img[longdesc] {border-color: red; border-weight: 2px;}

toutes lesimages ayant un attribut 1ongdesc ont une bordure rouge de deux pixels delarge
(voir I’exemple 9-2 reperes @, @ et @). Nous pouvons également créer un style applica
ble atous les é éments qui possédent un attribut donné en utilisant le sélecteur universel
* placé devant les crochets qui contiennent le nom de |’ attribut choisi. Si nous définissons
le style suivant :

*[title] {background-color: yellow;}
ce sont tous les éléments ayant I’ attribut tit1e qui sont affichés avec un fond jaune.

Comme pour les classes, il est possible de sélectionner plusieurs attributs pour un élé-
ment en faisant suivre son nom de plusieurs attributs entre crochets. Si nous écrivons le
style suivant :

h2[title][id]l{background-color: yellow;}

seuls les titres <h2> ayant alafoisles attributs tit1e et id ont une couleur de fond jaune
(voir I'exemple 9-2 reperes @ et @).
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Les sélecteurs de valeur d’attribut

Le sélecteur précédent applique un style a un éément par la seule présence d’ un attribut
précis. Pour affiner ce systéme, nous pouvons également appliquer un style a un éément
acondition quetel attribut ait une valeur précise en utilisant la syntaxe suivante :

element [attribut="valeur"] {Définition du style;}
En écrivant le style suivant :
code[title="code JavaScript"] {color: blue;}

tout le contenu des éléments <code> ayant I’ attribut tit1e dont lavaleur est lachaine code
JavaScript sera affiché avec une police de taille 12 pixels (voir I’ exemple 9-2 repéres @
et ®). Lacomparaison des valeurs est effectuée au caractére prées, par conségquent un élé-
ment <code> dont |’ attribut title aurait la valeur code JavaScript, avec simplement un
espace supplémentaire, ne répondrait pas ala condition posée.

Il est ici possible de particulariser davantage I’ application du style en sélectionnant plusieurs
attributs et leurs valeurs en utilisant la syntaxe :

element[attributl="valeurl"]J[attribut2="valeur2"] {Définition du style;}

Par exemple, avec la définition suivante, appliquée a une cellule de tableau :
td {font-size: 12px;}

td [title="nom"] [align="center"] {font-size: 14px; color: red;}

seules les cellules ayant un attribut tit1e avec la valeur nom et un attribut align ayant la
valeur center sont affichés avec un texte rouge et avec une taille de fonte de 14 pixels,
alors que le texte des autres cellules a une taille de 12 pixels.

Les exemples précédents impliquent que I’ attribut ait exactement la valeur fixée. Il est
possible d' étendre encore ce sélecteur en attribuant un style a tous les éléments, dont un
attribut donné a une valeur qui ne correspond que partiellement a une chaine donnée.
Pour se voir attribuer le style, les ééments pourront contenir autre chose en plus de la
valeur fixée. Pour obtenir cette sélection, il faut utiliser la syntaxe suivante, dans laquelle
le signe = est remplacé par ~=:

element [attribut ~="valeur"] {Définition des styles;}

En écrivant par exemple le style suivant :
td[id ~="nom"]{background-color: #222;color: white;}

toutes les cellules du tableau dont I’ attribut id contient lavaleur nom seront affichées avec
un fond gris foncé et en caractéres blancs (voir I'exemple 9-2 repéres @, @, @ € @).
Cette possihilité pourrait par exemple étre exploitée quand un tableau est construit dyna-
miquement par un script, I attribut id étant créé comme la concaténation de la chaine nom
d’un espace et d’un nombre entier (les chainesnoml ou prenom Ne conviennent pas).

Si nous appliquons ce style au code XHTML suivant :

<trd>
<td id = "nom 1"> Engels</td>
<td id = "prenom"> Jean</td>
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</tr>

<trd>

<td id = "nom 2"> Geelsen</td>
<td id = "prenom"> Jan</td>
</tr>

<tr> <td id="editeur"> Eyrolles </td> <td>Paris</td></tr>

seules les premiéres cellules des deux premieres lignes du tableau ont un contenu affiché
en blanc sur fond gris.

Une derniére possibilité consiste a attribuer un style a un élément dont la valeur d'un
attribut donné commence par une chaine fixée. Pour cela, le signe égal (=) doit étre précédé
du signe | selon la syntaxe suivante :

élément [attribut |="valeur"] {Définition des styles;}
Dans |’ exemple suivant :
tdlid |="nom"] {font-style: italic;}

toutes les cellules de tableau créées par les éléments <td> dont I’ attribut 1d commence par
lachaine nom devraient avoir un contenu affiché en italique. Je précise qu’ a ce jour aucun
navigateur ne gere ce sélecteur.

L’ exemple 9-2 résume toutes |l es possibilités d' utilisation des sélecteurs de valeur d' attribut
gue nous venons d’ aborder.

Exemple 9-2. Les sélecteurs d’attributs

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les sélecteurs d’attributs</titled>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css">
acronym[title] {color: red; background-color: gray;}i’
img[Tongdesc]{border: 2em red doub]e}@)
*[title]l{background-color: #EEE;}@
h2[title][id]l{background-color: gray; color: ye]]ow;}(’
code[title="code JavaScript"l{color: blue;}@
td{background-color: #AAA; color: blue;}@
td[id ~="nom"1{background-color: #222; color: white;}@
</styled>
</head>
<body>
O <hl title="Les outils du Web" >XHTML et CSS</h1>
©<h2 title="Les outils du Web" id="xhtml">XHTML 1.1</h2>
@<h2 title="Les outils du Web" >CSS 2.1</h2>
<p>(])<acronym title="eXtensible HyperText Markup Language">XHTML</acronym> et
- ﬂ9<acronym>CSS 2.1</acronym><br /><br />


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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ﬂB(img src="../images/france.gif" alt="France"
= Tongdesc="funhtml.com/france.html" />
ﬂ)(img src="../images/france.gif" alt="France" />
® <code title="code JavaScript">Code JavaScript</code>
</p>
<table border="1">
<tr>
@D<td id = " nom 1 "> Engels </td>
<td id = " prénom "> Jean </td>
</tr>
<tr>
@<td id = " nom 2 "> Geelsen </td>
<td id = " prénom "> Jan </td>
</trd>
<tr>
D <td id="éditeur"> Eyrolles</td>
<td> Paris </td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>

Lafigure 9-4 montre les résultats obtenus pour ces définitions de styles.

Figure 9-4 B Les sélecteurs dattributs - Mozilla
Les sélecteurs T Bover gdvon affighage Alerd Marouepeges Quis  Fepbve  age
d' attributs D(é‘g-w: - . ‘m-?w # A B fjC: FYROLLES HTMLC8 faxamoled-2 hitnd ¥ [.:i!.nrrh-rﬂ-.] :‘-:‘ - @
- A acovel | WMorquepoges o [ws] DOCTIPE dnd ... . The European Tourism 4 WHTML Abstract Mod... off Techniques for Web ... o The W3E Marup Val... »
e - H 4 ¥ 5 4 c
-~
XHTML et CSS
(]
CSS2.1
B <5521
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Note
Internet Explorer ignore ces sélecteurs.

Les sélecteurs contextuels parent-descendant

Plut6t que de définir un style pour toutes les occurrences d'un élément, nous pouvons
souhaiter ne |’ appliquer qu’ en fonction de sa position relative par rapport aun autre dans
la hiérarchie des éléments de la page. Ce type de sélecteur est dit contextuel. Nous pou-
vons par exemple définir un style général pour I’ éément <p> et vouloir lui en appliquer
un autre quand il se trouve inclus dans un éément <div>. Pour cela, il faut utiliser la
syntaxe suivante ;

element_parent element_enfant {Définition des styles;}
En écrivant par exemple le style suivant :

p {color: blue;}
div p{color: red;}

et en |’ appliquant au code XHTML ci-apres:

<div>Texte de Ta division
<p>Texte du paragraphe inclus dans div</p></div>
<p>Texte d’un paragraphe non inclus dans div</p>

seuls les contenus des éléments <p> inclus dans <div> sont de couleur rouge, tous les
autres étant bleus, et le texte inclus directement dans <div> alacouleur par défaut qui est
le nair.

Il est aussi possible de préciser la hiérarchie en appliquant plus de deux éléments en les
séparant tous par un espace.

Pour appliquer un style différent aux ééments de liste <1i> inclus directement dans une
liste non ordonnée <u1> ou dans une liste ordonnée <o1> elle-méme incluse dans une liste
non ordonnée <u1>, nous pouvons définir les sélecteurs suivants :

ul 1i {background-color: #EEE; color: black;}
ul 11 ol 1i {background-color: gray; color: white;}

Unefois qu'ils sont appliqués au code des listes ci-apres :

<ul>
<1i> Item de niveau 1
<ol>
<1i> Item de niveau 2 A </1i>
<1i> Item de niveau 2 B</1i>
<1i> Item de niveau 2 C</1i>
</o1>
</1i>
</ul>
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nous obtenons pour les items de niveau 1 un texte noir sur fond gris, et pour les trois
items de niveau 2, un texte blanc sur fond gris comme le montre la figure 9-5.

Figure 9-5

Les sélecteurs « Jtem de niveau 1
contextuels parent-

descendant

Les sélecteurs parent-enfant directs

Nous pourrons préciser le sélecteur précédent en n’ appliquant qu’un style aun élément a
condition qu’il soit un enfant direct d’ un autre élément et non plus un descendant indirect
(comme dans la relation petit-enfant/grand-parent).

Pour opérer ce type de sélection, il faut utiliser la syntaxe :
element_parent > element_enfant {Définitions des styles;}

dans laguelle la présence d’ un espace entre chague élément et le symbole > est autorisée
mais non signifiante.

En écrivant par exemple le style suivant :

span {color: blue;}
div > span{color: red; background-color: #EEE;}

et en I’ appliquant au code XHTML suivant :

<div>Les standards <span>XHTML 1.1</span>@) et <span>CSS 2.1</span>@
= s’imposent aujourd’hui

<p>Texte d’un <span>paragraphe</span>@ inclus dans div</p>

</div>

<p>Texte d’un <span>paragraphe</span>@ non inclus dans div</p>

seul le contenu des paragraphes <span> qui sont des éléments enfants directement inclus
dansunedivision <div> (repéres @ et @) est affiché en rouge sur fond gris, les autres élé-
ments <span> (repéres @ et @) n’' éant pas des enfants directs de <div> ont un texte bleu.

Note
Internet Explorer ignore ces sélecteurs.

Les sélecteurs d’éléments adjacents

Les sélecteurs précédents font appel a la notion de descendance parent enfant. Si on
considere dans le code de la page deux éléments consécutifs enfants du méme parent,
comme deux ééments de bloc <div> inclus dans <body> par exemple, il n’existe pas de
relation de descendance entre eux mais une relation de fratrie. Pour sélectionner ce type
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de relation entre éléments, nous disposons du sélecteur + qu'il faut utiliser en adoptant la
syntaxe suivante ;

elementl+element?2 {Définitions des styles;}

Dans ce cas, le style s appliquera al’ élément de type 2 uniquement s'il suit immédiate-
ment un élément de type 1 dans le code XHTML sansy étre inclus. Si nous définissons
les styles suivants :

p {background-color: yellow; color: blue;}
div+p {background-color: blue; color: yellow;}

puisle code XHTML ci-aprés:

<div>Les standards XHTML 1.1 et CSS 2.1 s’imposent aujourd’hui
<{p>Texte d’un paragraphe enfant de div</p>

</div>

<{p>Texte d’un paragraphe frére de div</p>

<{p>Texte d’un paragraphe frere de div</p>

seul le deuxiéme élément <p> ale style : « texte jaune sur fond bleu », le premier n’ étant
pas frere mais enfant de I’ élément <div>. Le troisiéme paragraphe aura de plus le méme
style que le premier car il ne suit pas immédiatement |’ élément <div>.

On note que si les deux ééments sont reliés par le sélecteur +, seul le second présente un
style défini. En effet, si nous définissons le code suivant au lieu des styles précédents :

p {background-color: yellow; color: blue;}
p+p {background-color: blue; color: yellow;}

et s nous I’ appliquons au méme code XHTML que précédemment, seul le troisiéme
paragraphe ale style « texte jaune sur fond bleu ». Les premier et deuxiéme paragraphes
bien qu’ étant consécutifs n’ ont pas e méme parent direct. Notons encore qu’ avec ce der-
nier style, s un élément <div> contenait plus de deux ééments <p>, le style « jaune sur
bleu » créé avec le sélecteur p+p S appliquerait a tous les paragraphes enfants de <div>
sauf le premier. Deméme, S il existait deux paragraphes consécutifs en dehors de I’ élément
<div>, le second bénéficierait également du méme style.

Note
Internet Explorer ignore tout de ces sélecteurs.

Pseudo-classes et pseudo-éléments

L es sélecteurs précédents permettent d’ attribuer un style a un ou plusieurs éléments bien
définis dans la hiérarchie d’un document XHTML. Les pseudo-classes et les pseudo-élé-
ments permettent d attribuer un style a une partie abstraite d’ un document non identifiable
dans cette hiérarchie, par exemple le premier caractére ou lapremiereligne d' un paragra-
phe. D’ autres pseudo-classes permettent d attribuer un style a un document en fonction
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des actions prévisibles mais non déterminées de I’ utilisateur final, par exemple le fait de
placer son curseur sur un lien ou un composant de formulaire.

Les pseudo-classes applicables aux liens

Deux pseudo-classes spécifiques aux éléments possedent un attribut href faisant réfé-
rence a un document externe (lien vers une autre page) ou interne (ancre vers une partie
du méme document). |1 s'agit des pseudo-classes suivantes :

* :Tink, qui permet d' attribuer un style aun lien qui pointe vers un document non encore
vu. C'est I état normal detous lesliens al’ ouverture de la page.

* :visited, pour attribuer un style aun lien qui pointe vers un document déja vu, aprés
un retour sur lapage d' origine.

Avec ces pseudo-classes, on pourra par exemple attribuer une valeur ou une taille de
police spécifique au texte des liens visités ou pas. Nous |es étudierons en détail au chapi-
tre 12. Pour les employer, il faut faire précéder le nom de la pseudo-classe de celui de
I’ élément selon le modél e suivant concernant I’ élément <a> :

a:1ink {color: blue;}
a:visited {color: red;}

Les pseudo-classes dynamiques

Elles permettent d attribuer un style a un éément en fonction des actions effectuées par
le visiteur. Ces pseudo-classes sont dynamiques car le style attribué disparait avec le
motif de leur création. Elles sont au nombre de trois:

 :focus, pour atribuer un style al’ éément qui alefocus, soit qu'il lui ait été donné par
le code XHTML al’aide des attributs tabindex OU accesskey, soit qu’il I'ait obtenu
par un déplacement du pointeur provoqué par I'internaute. Le style disparait quand
I"élément perd le focus. Cette pseudo-classe est mal prise en compte par les naviga
teurs actuels. Nous pouvons définir par exemple les styles suivants pour affecter les
éléments <a> et <input /> quand ilsrecoivent le focus:

a:focus{color: red;}
input:focus{background-color: blue;}

* :hover, pour attribuer un style & un élément visible dont la zone est survolée par le
pointeur de la souris. Quand le pointeur quitte cette zone, le style est annulé, ce qui
peut produire des effets visuels intéressants. Dans le style suivant, les divisions qui
sont survolées par le curseur ont un fond rouge et un texte blanc le temps du survol.

div:hover{backround-color: red; color: white;}

e :active, pour attribuer un style a un élément dit actif, ¢’ est-a-dire quand I’ utilisateur
clique sur son contenu. La aussi, I’ effet est transitoire et ne dure que letemps de I’ acti-
vation de |’ @ ément.

a:active{background-red; color: yellow;}
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Nous utiliserons ces pseudo-classes de maniere plus approfondie au chapitre 12. Les
pseudo-classes dynamiques sont mal prises en compte par |es navigateurs actuels.

Pseudo-classes diverses

On peut aussi mentionner |’ existence de deux autres pseudo-classes d’ usage assez général.

e :first-child, qui permet d appliquer un style a un éément donné uniquement s'il est
le premier enfant d'un autre éément. L' éément parent n’ est pas nommeé et peut étre

guelcongue (a condition de respecter les régles d'inclusion parent-enfant de laDTD).
En écrivant par exemplele style:

span:firsthild {background-color: red; color: white;}
puisle code XHTML ci-aprés:

<div>Les standards tels que <span>XHTML 1.1</span> et <span>CSS 2.1</span>
= s’imposent aujourd’hui</div>

seul letexte du premier élément <span> contenu dans <div> est de couleur blanche avec
un fond rouge. De méme, en écrivant le style suivant :

a:first-child {backgroor: red; color: white;}
et en |’ appliquant dans I’ exemple de code XHTML :

<p> Liens utiles :

<a href= "w3.org" alt="w3c"> W3C </a>&nbsp;&nbsp;
<a href= "php.net" alt= "PHP"> PHP</a>

</p>

seul letexte « W3C » seraen rouge puisquelelien est le premier enfant du paragraphe <p>.

* :lang(code), qui ressemble au sélecteur basé sur la valeur d'un attribut car il permet
d' attribuer un style aun élément si son attribut 1ang alavaleur précisée par son code de
langue. En écrivant par exemple:

p:lang (fr) {color: black;}
p:lang (en-us) {color: gray;}

les paragraphes ayant I attribut xm1:1ang="fr" sont affichés en caractéres noirs et ceux
ayant |’ attribut xm1:1ang="en-us" seront affichés en gris. Cette pseudo-classe est mal
prise en compte par les navigateurs actuels.

Les pseudo-éléments

Leur nom vient de ce qu'ils permettent d’agir sur une partie du contenu d’'un éément
comme s'il était contenu dans un nouvel éément fictif. On dénombre les quatre pseudo-
éléments suivants :

e :first-letter, qui permet d' affecter un style ala premiére lettre du contenu d’'un éé-
ment indiqué avant ce sélecteur. On |’ utilise classiquement pour créer des effets de | et-
trines en définissant pour ce sélecteur unetaille de caractéres trés supérieure alataille
de |’ élément. En écrivant par exemple le style suivant :

p:first-letter {fonize: 300%; color: blue;}
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la premiére lettre de chaque paragraphe seratrois fois plus grande que les autres et de
couleur bleue. Le pseudo-élément :first-letter N'admet que les propriétés suivantes :

font, font-size, font-family, font-style, font-weight, color, background, margin,
padding, border, text-decoration, vertical-align, text-transform, Tine-height,
float, Tetter-spacing, word-spacing, clear.

e :first-line, qui permet d' affecter un style alapremiére ligne du contenu de I’ élément
indiqué. Cet affichage permet d'attirer I’ attention sur un texte. En écrivant le style
suivant :

div:first{font-size: 150%; font-weight: bold;}

la premieére ligne de chague division sera affichée en gras et dans une taille 1,5 fois
plus grande que la police en cours. Le pseudo-élément :first-1ine N'admet que les
propriétés suivantes :

font, font-size, font-family, font-style, font-weight, color, background,
word-spacing, letter-spacing, text-decoration, vertical-align, text-transform,
line-height.

* :before, qui permet d'insérer un contenu doté d' un style particulier avant le contenu réd
del’ @ ément précisé, en |’ associant avec lapropriété content. En écrivant le style suivant :

cite:beforeontent:"<<"; font-weight: bold;}
chague contenu d’' une citation <cite> sera précédé des caractéres << en gras.

» :after, qui joue un réle similaire au précédent mais définit un contenu doté d’ un style
alafin du contenu de I’ @ément utilisé. En écrivant :

cite:after {cnt: ">>";font-weight: bold;}

chaque citation contenu dans |’ @ ément <cite> Sera suivie des caractéres >> en gras.

La déclaration limportant

Chague déclaration de style peut revétir un caractére de plus grande importance par rap-
port a une autre déclaration concernant le méme élément et la méme propriété qui com-
porte une valeur différente. Ces deux déclarations peuvent entrer en conflit au moment de
la création de la présentation par |e navigateur. Pour donner cette importance a un style,
il faut insérer la déclaration d’importance a I’ aide du mot-clé !important en le placant
entre lavaleur attribuée ala propriété et le point-virgule qui termine la déclaration. Dans
I’ exemple suivant :

*{color: black !important; background-color: yellow;}
div{color: blue; background-color: white;}

les couleurs de texte et de fond des sélecteurs * et div sont en conflit, mais comme lapro-
priété color définie dansle sélecteur universel * est marquée !important, le texte de ladivi-
sion figure en noir. En revanche, lefond de ladivision est de couleur blanche car lavaleur
yellow N’ est pas marquée !important et que la déclaration faite dans div est spécifique.



246

Les styles CSS

PARTIE Il

Nous reviendrons en détail sur les régles de priorités dans la section consacrée a la défi-
nition des effets de cascade en fin de chapitre.

Il est évidemment possible d utiliser la déclaration !important pour plusieurs propriétés
dans la méme déclaration, par exemple ;

*{color: black !important; background-color: yellow !important;}
div{color: blue; background-color: white;}

Dans ce cas, tousles @ éments <div> ont un contenu affiché en noir sur fond jaune, et tous
les styles définis en propre pour cet € ément sont ignorés.

Ecrire des feuilles de style

Nous allons envisager maintenant les différentes méthodes d’ écriture des style CSS et la
facon dont on peut les lier aun document XHTML.

Dans I'élément <style>

Défini dansla premiére partie de celivre, I'élément <style> apour vocation de renfermer
les définitions des styles CSS utilisables dans lapage qui |e contient. Rappelons qu'il doit
toujours étre inclus dans |’ élément <head> et qu’il ne peut contenir que des définitions de
styles CSS et des commentaires XHTML délimités par <!-- et --> ou des commentaires
CSS délimités par /* et */.

Dans |’ éventualité ou toutes les pages d’ un site ont en commun un certain nombre de sty-
les et que chaque page possede quel ques styles propres, les styles communs peuvent étre

écrits dans un fichier externe (voir la section suivante) et inclus dans |’ éément <style> au
moyen de la directive @import selon la syntaxe suivante :

@import url(fichier.css);

L"URL du fichier peut étre relative ou absolue et elle peut étre suivie de ladésignation du
média auque les stylesimportés doivent s appliquer spécifiquement. Lapageweb aalors
le comportement correspondant au cas ou tous les styles contenus dans le fichier
fichier.css sont écrits explicitement dans I’ élément <style>. Cette directive doit figurer
avant les autres définitions de style. Un éément <style> peut donc avoir la structure sui-
vante, et comporter plusieurs directives@import :

{style type= "text/css">

@import url(commun.css)all;
@import url(ecran.css)screen;
@import url(imprimante.css)print;
div,p {font-style: italic;}

hl,h2 {color: red;}

</style>
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Si les styles définis aprés la directive @import sont en contradiction avec ceux qui sont
contenus dans lefichier importé, les conflits éventuels sont tranchés selon les regles définies
dans la section concernant les effets de cascade dans ce chapitre.

Dans un fichier externe

Latendance actuelle étant ala recommandation de la séparation du contenu et de la présen-
tation des pages web, I’ écriture des styles dans les fichiers externes est fortement conseillée,
méme s dans nos exemples nous ne I’ utiliserons que trés peu par commodité de présentation.
Il s'agit de fichiers écrits en texte brut réalisables avec un éditeur smple comme le Bloc-
notes de Windows mais aussi avec EditPlus ou méme des éditeurs spéciaisés qui fournissent
une aide alasaisie. Lefichier ne devra contenir que des sélecteurs et les définitions des sty-
les aind que des commentaires CSS (délimités par les caractéres /* et */) mais aucune
balise d’ élément XHTML. Le fichier CSS doit toujours étre enregistré sous I’ extension
.css €t étre présent sur le serveur, tout comme les fichiers XHTML qui I’ utilisent.

L’ exemple de code suivant montre un fichier CSS hommeé commun. css.

/* Styles communs & toutes les pages */

/* fichier:« commun.css » */

body {background-color: white; color: marine;}
hl {color: black; font-size: 20px;}

div,p {font-size: 12px;}

a:Tlink {color: blue;}

a:hover {color: red;}

Un fichier externe peut inclure les styles d’ un autre fichier externe en faisant appel ala
directive @import de la méme fagon que nous avons définie plus haut pour les éléments
<{styled.

Pour affecter un fichier de styles a une page de code XHTML, il faut utiliser I’ éément
<link /> dans!’en-téte du document avec par exemple le code suivant :

<Tink rel="stylesheet" type="text/css" href="commun.css" media="screen"
= title="Styles de base" />

Cet éément a été vu en détail au chapitre 2 maisil n’est pasinutile derappeler quel’ attri-
but href contient |’ adresse relative ou absolue du fichier CSS, ce qui n'interdit pasdelier
un document XHTML & un fichier CSS présent sur un autre serveur. On peut utiliser
autant d’' éléments <1ink /> que souhaité, chacun étant par exemple adapté a un type de
terminal particulier précisé par I’ attribut media.

Dans l'attribut style

Nous signalons cette possibilité pour mémoire car laDTD XHTML 1.1 autorise encore
la présence de cet attribut. Cependant, il n’ est pas conseillé de |’ utiliser.

Il servait jusqu’ a présent a créer des styles pour tout € ément, en particulier pour créer des
styles trés ponctuels pour I’ éément <span>.
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Nous pouvons écrire par exemple :

<p> Le Tlangage <span style="color: red "> XHTML </span> représente la derniére
= évolution du <span style="color: gray"> HTML </span> </p>

Dansce cas, lesmots « XHTML » et « HTML » ont respectivement les couleurs rouge et
grise.

Il va de soi que ce type de code ne correspond en rien a la philosophie de I’ association
XHTML et CSS, qui commande une séparation du contenu et de la mise en forme. De
plus, toute modification de ces styles demande une exploration de tout le code XHTML
afin de repérer tous les attributs style, ce qui rend la maintenance plus longue a réaliser.

Nous abandonnerons cette possibilité encore offerte, mais appel ée a disparaitre. De nom-
breux moyens existent pour s en passer. En effet, la création des classes de styles suivantes
et leur utilisation via I’ attribut c1ass permettent d’ obtenir le méme effet que le code
précédent.

/*Dans 1’é1ément style*/

.red {color: red;}

.gris {color: gray;}

< !-Dans le corps du document XHTML-->

<p> Le Tangage <span class="red"> XHTML </span> représente la derniére évolution
= du <span class="gris"> HTML </span> </p>

La définition des styles s'y trouve centralisée dans I’ élément <style> et ce 0’ est que leur
utilisation qui est incluse dans le code XHTML. Il est donc plus aisé de procéder a des
modifications selon les besoins.

Cascade et héritage

Savoir définir des styles est une chose, étre sir du résultat final en est une autre. Méme s
I'on a défini des styles dans I’ @ément <style> ou dans un fichier externe, il faut encore
tenir compte, en dehors des problémes d'interprétation propres aux différents naviga-
teurs, du fait quel’on n'est pas le seul aavoir créé des styles pour des sélecteurs donnés.
Les styles CSS ont en effet des origines diverses. IIs peuvent provenir du concepteur
(¢’ est-a-dire de soi-méme ou « I"auteur » selon le vocable du W3C). Il peut s agir aussi
del’ utilisateur final qui alapossibilité de définir sa propre feuille de style dans son navi-
gateur. Méme si les utilisateurs se prétent rarement & cet exercice, cela est possible, en
particulier pour ceux qui ont des problémes de vue et qui vont définir par exemple un affi-
chage en trés gros caractéres, ou ceux qui ont des problémes de vision de couleurs et qui
vont donc définir des choix leur permettant d’ obtenir un contraste fond/texte lisible. La
derniére origine des styles est le navigateur lui-méme qui possede sa propre fedille de
style par défaut, dont un modéle est édicté par le W3C, et dont vous trouverez la copie
dans |’ annexe B.

C'estlapartielogicielle CSS du navigateur qui se charge de résoudre les conflits pouvant
exister entre les différentes déclarations de styles attachées a un élément. Les différentes
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opérations permettant d' attribuer finalement un style propre a un élément constituent ce
gue I’on nomme les régles de cascade de CSS (d' ol le mot « Cascading » de CSS). Pour
déterminer les priorités, les navigateurs font d'abord I’ inventaire de toutes les déclara
tions qui s appliquent & un éément donné, puis procédent & la sélection en fonction de
différents critéres que nous allons envisager maintenant.

Sélection selon le média

Les styles pour lesquels le média spécifié ne correspond pas au moyen de visualisation
sont éliminés. Le média peut avoir été indiqué dans les ééments <1ink> ou <style>, dans
les deux cas au moyen de |’ attribut media (qui peut prendre les valeurs screen, print, pro-
jection, aural, braille, handheld, tty, tv €t a11, dont nous avons déja donné la définition),
ou encore alasuite de ladirective @import pour ceux qui sont importés directement dans
I"élément <style>.

Sélection selon le créateur du style

Pour un média donné, des régles de priorité sont définies en fonction de I’ origine des
styles et du fait qu’ils soient marqués avec la déclaration !important ou pas. Les styles
marqueés !important |’emportent toujours sur ceux qui ne le sont pas. En cas d' égalité,
les priorités de CSS 2.1 sont les suivantes, de la plusimportante alamoinsimportante :

» Les styles de I'utilisateur employant la déclaration !important, ce qui lui permet
d’ avoir le dernier mot. Cela semble normal, mais ce n’ était pas le cas avec CSS 1.

» Lesstylesdu concepteur (I’ auteur) marqué avec la déclaration !important.
 Lesstylesdu concepteur non déclarés !important.
» Lesstylesdu visiteur non déclarés !important.

» Les styles par défaut du navigateur passe en dernier et ne peuvent donc s'imposer a
personne.

Les exemples qui suivent vont illustrer ces regles.

En écrivant dans le méme fichier ou dans le méme éément <style>, ou encore dans des
fichiers différents, les styles suivants, nous obtenons des résultats divers selon les cas.

hl{color: blue !important;}
hl{color: red;}

L’ élément <h1> aun contenu affiché en bleu car le style marqué par ladéclaration !important
I emporte sur tous ceux n’ ayant pas cette déclaration.

/*style de 1’utilisateur */
hl{color: blue;}
/*style de 1 auteur */
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hl{color: red;}
/*style du navigateur */
hl{color: black;}

L'éément <h1> a un contenu affiché en rouge car les styles du concepteur, non décla-
rés !important, I’emportent sur ceux de I’ utilisateur, également non déclarés !important,
et toujours sur ceux du navigateur.

En revanche, avec les déclarations de styles suivantes :

/*style de 1’utilisateur
hl{color:blue !important;}
/* style du concepteur
hl{color:red !important;}

c'est le style de I utilisateur qui I’emporte quand il entre en conflit avec un style de
I’ auteur également déclaré !important, et I’éément <h1> adonc un contenu bleu.

Sélection par spécificité

Pour les styles non encore départagés par les conditions précédentes, on définit une spé-
cificité pour chacun d'eux, al’aide d'un nombre N de quatre chiffres, souslaforme abcd,
et chague chiffre est calculé de la maniére suivante :

* a=1d lestyle est défini localement dans un attribut style et a=0 sinon. Le nombredela
spécificité vaut alors 1000 et les autres nombres ne sont pas calculés, le style I’ empor-
tant sur tous les autres (sauf un style utilisateur marqué !important). Quand a=0, les
chiffres suivants b, c, d sont évalués.

» Le chiffre b représente le nombre de sélecteur d' attributs id présents dans I’ ensemble
du sélecteur. Pour le sélecteur :

divftgfonce {Définition des styles}
NOouS avons b=2.

Le chiffre c représente Te nombre de classes, de pseudo-classes et de sélecteurs
d’attribut présents dans le sélecteur. Pour Te sélecteur :

div.for a:hover{}
le chiffre c vaut 2 (une classe . force €t une pseudo-classe :hover).

 Lechiffre d représente le nombre d’ éléments XHTML utilisés dans le sélecteur. Pour
le sélecteur :

div p a :be{}
le chiffred vaut 3 (trois éléments : div, p €t a).

Les exemples de calcul des spécificités suivantes permettront de se familiariser avec ces
regles, un peu complexes a assimiler d’ emblée.

<hl style="color: red;"> Texte </h1l>
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N=1000, ce style ne peut ére dominé que par un style utilisateur déclaré !important (y
compris s'il est lui-méme déclaré de cette fagon).

div.hlfforce{décl}

N=0102 car le sélecteur contient un identifiant ( #force) et deux éléments XHTML (div
et h1).

hl.gras a.rouge {}

N=0022 car le sélecteur contient deux classes ( .gras €t .rouge) et deux ééments XHTML
(h1 et a).

divffmenu {background-color: #FC9;}
N=0101 car le sélecteur contient un sélecteur d'identifiant ( #menu) et un éément (div).

Sélection selon I'ordre d’apparition

Dans le cas ou, malgré tous les critéres précédents, deux styles sont encore en conflit,
I’ordre d apparition les départage, le dernier apparu dans le code éant celui qui
I’emporte. Ajoutons que les styles importés au moyen de |’ élément <1ink /> sont réputés
apparaitre avant ceux qui sont écrits dans |’ élément <style>. Deplus, s plusieursfichiers
de styles sont importés dans le méme en-téte <head>, les styles du dernier importé
I"’emportent en cas de conflit. Par exemple, les cas suivants peuvent se produire :

e Casl:

hl, h2 {color: yellow;}
hl {color: navy;}

Dans ce cas, le titre <h1> a un texte de couleur navy car ce style apparait en dernier et
écrase le précédent.

» Cas2:
Style écrit dans un fichier externe:

/*Style écrit dans le fichier externe « monstyle.css »
hl {color: navy;}

Stylesliés et stylesinternes:

Dans 1’en-téte <head>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="monstyle.css" />
<{style type="text/css">

hl {color: red;}

</styled>

Ou encore :

<{style type="text/css">
@import url(monstyle.css)
hl {color: red;}

<Istyled>
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Le titre <h1> a un texte de couleur red car les styles liés apparaissent avant ceux qui
sont écritsdans|’ éément <style>, mémesi I’ élément <1ink /> est écrit aprés|’ élément
<style> dans |’ en-téte.

L'héritage

L' héritage est le fait qu’ un élément enfant posséde les mémes styles que I’ éément qui le
contient (son parent dans la hiérarchie des éléments d'une page). Nous pouvons par
exemple définir les styles suivants :

div{color: white; background-color: blue;}
Si dansle code XHTML de la page figurent les éléments suivants :

<div>Texte<p>Premier paragraphe <span class="">XHTML</span> et les styles
= <{strong>CSS 2.1 </strong>sont indispensables </p> a tous !</div>

L'élément <p> est enfant de <div> et les éléments <span> €t <strong> sont eux-mémes
enfants de <p>. Par héritage et bien slr faute d' avoir définis des styles propres pour les
éléments <p>, <span> €t <strong>, CeUX-Ci ont un contenu qui possede les styles définis
pour leur parent direct ouindirect <div>. Ilssont donc tous en blanc sur fond bleu. Si nous
créons un style différent pour I' élément <p>, ses ééments enfants héritent aors de ces
styles et non plus de ceux de |’ élément <div>.

De méme, si nous définissons un style pour les éléments de listes ordonnées ou non <o1>
et <u1>, tous les items de la liste, quel que soit leur niveau d’imbrication, ont les mémes
caractéristiques par défaut sans qu'il faille créer un style propre pour eux.

L héritage concerne un grand nombre de propriétés CSS que nous allons aborder dansles
chapitres suivants, mais toutes les propriétés ne sont pas systématiquement héritées, par
exemple les marges, les bordures, ou les dimensions et la position pour des raisons évi-
dentes de mise en page. Depuis CSS 2, la quasi-totalité des propriétés peut prendre la
valeur inherit permettant de définir explicitement I” héritage de la valeur que possede la
méme propriété dans I’ élément parent. Toute modification opérée pour I’ éément parent
est donc répercutée a ses enfants. Comme trop de précision ne nuit pas, et qu'’il est préfé-
rable de ne pas laisser I'initiative d’interprétation aux navigateurs, nous conseillons en
cas de doute de définir clairement la propriété voulue pour un élément plutét que de
compter sur laréalisation ou non de I’ héritage.

Les unités

Toutes | es propriétés CSS peuvent prendre une valeur dans un domaine particulier propre
a chacune d'elle. En dehors des nombreux mots-clés existants, nous allons faire ici
I'inventaire des différents types de valeurs parmi les plus générales que I’ on retrouve
pour un grand nombre de propriétés.
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Les unités de longueur

Elles s appliquent aussi bien alataille d'une police qu’alalargeur d' une bordure ou la
hauteur d’un éément.

Elles s'expriment par un nombre entier ou décimal selon les cas, suivi d’ une unité.
On dénombre les unités suivantes :

* Lesunitésreatives

— em: qui seréfére alataille de la police utilisée ou alavaeur de la propriété font-
size (voir le chapitre 12)

— ex : qui correspond alataille delalettre « x » minuscule dans la police utilisée.

— px : qui correspond alataille de 1 pixel. Contrairement a uneidée répandue, lataille
de 1 pixel n’est pas une taille absolue car elle dépend du média de visualisation et
deladistance entre |’ cdl et le média

 Les unités absolues: eles sont recommandées quand les caractéristiques physiques
(mesurables) du média sont connues.

— in: soit un pouce anglais (un inch), donc 25,4 mm ;
— cm: lecentimétre ;
— mm : le millimétre ;

— pt : lepoint qui représente conventionnellement 1/72 de pouce ;

pc : le picaqui représente 12 points, soit 1/6 de pouce.

* Les pourcentages qui, comme chacun le sait, ne sont pas des unités mais une conven-
tion décriture, le symbole % représentant la fraction 1/100. Leur utilisation fait toujours
référence a une autre dimension, celle de |’ éément parent le plus souvent, ce qui permet
de calculer ladimension voulue.

Les couleurs

Une valeur de couleur s exprime en mettant en cauvre |’ une des trois maniéres suivantes :

» Un mot-clé parmi une liste limitative donnée a |’ annexe C. Tous les mots-clés sont en
anglais, par exempleblack, yellow qui correspondent a des couleurs connues ; d' autres
sont plus fantai sistes comme whi tesmoke.

 Un code hexadécimal de couleur basé sur les composantes RGB d' une couleur dansle
systéme additif. Chaque composante prend une valeur qui vade 0 aFF, et I’ensemble
doit étre précédé du caractére diése (#), par exemple #F4csA8. |1 est possible de ne pré-
ciser que trois nombres hexadécimaux de 0 a F, par exemple #Fc5, les navigateurs
convertissant ces valeurs par réplications (la couleur notée #rc5 est interprétée comme
#FFCCS5).



254

Les styles CSS

PARTIE Il

A I'aide de la fonction rgb() qui admet trois paramétres représentant la valeur des
composantes RGB d' une couleur selon lasyntaxe rgb(Red, Green, Blue), chagque com-
posante est exprimée par un nombre entier variant de 0 a255 ou par un pourcentage de
04100 %. On peut définir par exemple des couleurs de la fagon suivante :

rgb(45, 78, 2ou encore rgb(25%, 85%, 12%).

Exercices

Exercice 1 : Ecrivez la syntaxe générale de la déclaration d’ un style.

Exercice 2 : Ecrivez le sélecteur et le style donnant une couleur rouge et un fond noir
aux ééments <h1> et <h3>.

Exercice 3 : Ecrivez le sélecteur afin que tous les @éments de la page soient écrits en
vert.

Exercice4 : Ecrivez une classe qui définit un fond jaune et appliquez-la aux ééments
<h1> et <p>.

Exercice5: Ecrivez une classe spécifique & un élément <code> afin que son texte soit
bleu.

Exercice 6 : Ecrivez les classes correspondant aux styles « fondgris », « textevert » et
« textejaune ». Appliquez la premiére et latroisiéme a un paragraphe, puis la premiére et
ladeuxiéme aune division <div>.

Exercice 7 : Ecrivez le sélecteur afin que I’ élément dont I attribut id vaut « menu » ait un
fond rouge.

Exercice 8 : Ecrivez le sélecteur afin que tous les é éments ayant un attribut id aient un
texte noir sur fond jaune.

Exercice9: Ecrivez le sélecteur afin que les éléments <h1> ayant un attribut title aient
un texte bleu, les autres ayant un texte noir.

Exercice 10 : Ecrivez les sélecteurs afin que les paragraphes inclus dans <body> aient un
texte gris et que ceux inclus dans <div> aient un texte marron.

Exercice 11 : Ecrivez le sélecteur afin que seuls les déments <span> enfants de <p>
aient un texte bleu, tous les autres ayant un texte nair.

Exercice 12 : Pour une liste imbriquée sur deux niveaux, écrivez le sélecteur pour que
les éléments <1i> de premier niveau inclus dans <o1> soient rouges, et que ceux de second
niveau soient en vert.

Exercice 13 : Ecrivez le sélecteur pour appliquer un style différent & un élément <1i>
selon qu'il est inclus dans <o1> oU <u1>.

Exercice 14 : Ecrivez le sélecteur pour que le survol d’'un @ément <h1> provoque le
changement de couleur du texte en rouge.
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Exercice 15 : Ecrivez |e sélecteur afin que seule la premiére ligne d un paragraphe soit
en rouge, le reste s affichant en gris.

Exercice 16 : Ou peut-on écrire des styles CSS ?

Exercice 17 : Ecrivez des styles dans un fichier externe et les incorporer dans I’ élément
<{styled.

Exercice 18 : Comment un utilisateur peut-il s assurer que ses styles personnels sont
bien appliqués ?
Exercice 19 : En reprenant les exercices précédents, définissez les couleurs en utilisant
lafonction rgb().

Exercice 20 : Testez les différents styles des exercices précédents dans le validateur du
W3C, en les écrivant dans |’ éément <style> ou dans un fichier externe.
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Couleurs et image de fond

Dans les anciennes versions de HTML, les définitions des couleurs de polices faisaient
appel a une multiplication d' ééments <font>, et & leur attribut color, appliqués locale-
ment. || en était de méme pour les couleurs de fond des é éments qui ne pouvaient étre
définis que pour un nombre restreint d’ éléments. Ces éléments et attributs ont heureuse-
ment disparu des recommandations XHTML, au profit de définitions centralisées dans
unefeuille de style CSS. Chaque é ément peut également se voir attribuer une couleur ou une
image de fond.

Nous allons envisager ici la maniéere de définir la couleur d’ avant-plan du contenu d'un
élément, ¢’ est-a-dire essentiellement celle du texte qui y est inclus. Nous verrons ensuite
comment attribuer les couleurs et images de fond, ainsi que le positionnement de ces
derniers. L’ ensemble de ces définitions permet la création d’ effets attractifs.

La couleur d’avant-plan

Nous ne sommes plus au temps des écrans monochromes ni méme de ceux qui affichent
seize couleurs. Aujourd hui, méme les téléphones portables ont des capacités supérieures.
L’emploi de la couleur dans un site est donc aujourd’ hui indispensable. Comme toute
nouvelle technologie, I apparition des écrans couleur a entrainé des abus d’ usage. Selon
lanature du site que vous allez construire, il faudraagir avec circonspection dansle choix
et le nombre de couleurs employées. La multiplication des couleurs ne crée plus néces-
sairement un effet positif sur le visiteur et une certaine harmonie doit aussi étre recher-
chée. C'est la I'affaire du designer, le créatif qui saura choisir et associer les teintes.
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Mais on vous demandera peut-étre de remplir alafois cette fonction en plus de celle de
programmeur XHTML. Pour vous aider dans le choix et |’ association des couleurs en
fonction de I’ effet désiré, vous pouvez consulter |es sites mentionnés dans I’ annexe E.
Ils vous aideront par exemple a choisir une couleur de fond selon celle du texte pour
obtenir différents effets de contraste.

Comme nous I’avons indiqué, la couleur d avant-plan est avant tout celle du texte, a
laquelle on pense immédiatement quand on parle de couleur, mais quand €lle est définie,
elle est aussi par défaut celle des bordures de I’ élément auquel elle s applique. |1 ne fau-
drapasoublier cet état defait lors de ladéfinition des bordures afin de leur affecter expli-
citement une autre couleur (voir la propriété border-color). La couleur d avant-plan est
définie par la propriété color selon la syntaxe suivante :

sélecteur {color:<couleur> | inherit}

Si elle n'est pas définie explicitement, sa valeur peut dépendre du navigateur utilisé,
maisil s agit généralement du noir. Nous pouvons définir explicitement une couleur en
utilisant les méthodes vues au chapitre 9 a savoir un nom de couleur (par exemple:
black), une valeur hexadécimale a trois ou six positions représentant les composantes
RGB de la couleur précédée du caractere (#) (par exemple : #F3C ou #FA3258), et enfin a
I"aide de la fonction rgb() qui doit avoir trois parameétres entiers variants de 0 a 255,
représentant également les composantes RGB en notation décimale (par exemple:
rgb(56,250,20)).

L’ exemple 10-1 permet de mettre en cauvre les couleurs d’ avant-plan et la maniére dont
elles sont héritées. Nous'y définissons la propriété color pour I’ élément <body> (repere @),
<div> (repere @), <i> et <acronym> (repere @), et enfin <span> (repére @). Pour I'élé
ment <div>, nous définissons également une bordure pour montrer que la couleur
d’avant-plan s'y applique. Nous reviendrons en détail sur la création des bordures au
chapitre 11.

Dans le corps du document figure un titre <h1> (repére @) qui n’'a pas de style propre.
Il hérite donc de la couleur définie pour <body>. Vient ensuite une division <div> dont la
couleur d’avant-plan est noire (repere @). Le titre <h2> qu’elle contient figure donc
également en noir, de méme que le texte qui suit. L’ élément <p> (repére @) sans style
propre et également inclus dans <div> a aussi un texte noir. En revanche, les éléments
<acronym> (repére @) et <i> (repere @), tous deux enfants de ce paragraphe, ont un style
propre, et leur contenu est affiché en rouge. De méme, I’ élément <span> enfant de ce
méme paragraphe, mais ayant également un style propre, affiche son contenu en bleu.
Il inclut a son tour deux éléments <big> €t <i>. L’élément <big> (repere @) hérite de la
couleur de <span> qui est son parent direct et son texte est donc en bleu. En revanche,
I"élément <i> (repere @) est aussi enfant de <span> maisil aun style propre (repére @)
et son texte est donc en rouge. Le texte placé dans lafin de la division (repére @) est
affiché en noir en tant que contenu direct de <div>. Remarquons que sa bordure a la
méme couleur que le texte. Vient ensuite un paragraphe indépendant (repére @) sans
style propre qui hérite donc de la couleur d avant-plan de son parent direct qui est
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<body>. Comme il inclut des éléments <acronym> €t <i> pour lequel |a propriété color a
lavaleur red, le contenu de ces derniers est affiché en rouge comme les élémentsinclus
dans <div>.

Exemple 10-1. Les couleurs d’avant-plan

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Couleur d’avant plan</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body{color:#AA5;} @
div{color:#000; @ border-width:3px;border-style:solid;}
1,acr0nym{co]or:red:}€,
span{color: blue;}@
</styled>
</head>
<body>
<h1>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis</h1>@
divv> @
<h2>Ici commence un &1t;diva&gt; </h2>@ In principio creavit Deus caelum
=> et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi
= et spiritus Dei ferebatur super aquas.
<p> @ Un paragraphe dans div. Pour <acronym>XHTML </acronym>@, le respect
= des recommandations du <i>W3C </i>{) s’impose & tous les webmestres comme
= une nécessité...In principio creavit Deus caelum et terram. <br />
<span> @ In principio creavit <big>Deus</big>@ caelum et <i>terram</i>@
= terra autem erat inanis </span>et vacua et tenebrae super faciem abyssi et
= spiritus Dei ferebatur super aquas
</p>
Texte de div : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= 1inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque @
</div>
<p> @ Un paragraphe indépendant. Pour <acronym>XHTML</acronym>@, le respect
= des recommandations du <i>W3C </i>@) s’impose a tous les webmestres comme une
= nécessité... </p>
</body>
</htm1>
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Lafigure 10-1 montre le résultat obtenu pour les différentes couleurs d’ avant-plan (ici en
niveaux de gris).

Figure 10-1

Les couleurs
d’avant-plan et leur
héritage

[ Positionnement des images de fond - Mozilla

Fichier ~ Edition  Affichage Allerd Marque-pages OQutils Fepétre Aide

e Deus fiat lux et facta est hix et vidit Deus lucem
itque lncem diem et tenebras noctem factumaque
s fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas
ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant
super firmamentum et factum est ita vocavitque Deus firmamentum cashum et factum est vespere et
mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt in locwm wmm et
appareat arida fachumaque est ita
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La couleur de fond

La couleur de fond d’'un élément est définie par la propriété background-color que NOUS
pouvons appliquer atous les éléments XHTML. Sa syntaxe est la suivante :

background-color:<couleur> | transparent | inherit

Par défaut, I’ arriére-plan est transparent et lai sse donc apparaitre la couleur de fond de
I’ élément parent. La transparence peut aussi étre définie explicitement avec la valeur
transparent. Les valeurs du parameétre <couleur> sont celles qui ont été définies au
chapitre précédent et pour la propriété color (mot-clé, code RGB ou fonction rgb()).
Lacouleur defond n'est pas héritée par défaut et il faut utiliser lavaleur inherit pour
obtenir |" héritage de cette couleur. L' exemple 10-2 montre I’ application de couleurs
de fond a différents éléments. La couleur yel1low est appliquée au corps du document
<body> (repéere @). Nous pouvons remarquer dans la figure 10-2 que la couleur de
fond de I’élément <h1> (repére @), n’ étant pas définie explicitement, elle est celle
de son élément parent <body> (repére @), non pas par héritage, mais parce que son
fond est transparent.
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Pour laméme raison, la définition de la couleur de fond pour I’ élément <div> (repére @)
S applique al’élément <h2>, qui y est inclus (repére @). En revanche, le paragraphe <p>
(repére @) a une couleur de fond bien définie (repére @). || a donc sa couleur propre et
non pas celle de |’ & ément parent <div>.

Cette couleur est laméme pour I’ élément <acronym> (repere P) pour laméme raison que
pour les ééments <h1> et <h2> aladifférence prés que la couleur de fond est ici définie
avec lavaleur transparent (repére @). Enfin, I'éément <i> (repére @) ayant un style de
fond défini avec le mot-clé orange (repére @) son contenu est affiché sur un fond orange.
L’ association des propriétés color €t background-color dans la méme classe (repére @)
permet d obtenir des effets particuliers susceptibles d attirer I’ attention sur un titre

(repere @).

Exemple 10-2. Application des couleurs de fond

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title> Les couleurs de fond </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<{style type="text/css" title="">
body{background-color: yellow;}
div{background-color:#0088FF;} @
p{background-color:rgh(255,0,0);}@
i{background-color:orange;} @
h2{ background—co]or:transparent}ta
.invert{color:white;background-color:#000;}@
</styled>
</head>
<body>
<hI>XHTML 1.1 &amp; CSS 2.1</h1>@
<div>@ <h2>XHTML 1.1</h2> @
<p> @ Pour <acronym>XHTML</acronym>@@), Te respect des recommandations du <i>W3C
= </i>@ s’impose & tous les webmestres comme une nécessité...</p><br />
</div><hr />
<h2 class="invert">CSS 2.1 : feuilles de style en cascade</h2>@
</body>
</htm1>

Lafigure 10-2 présente | e résultat obtenu.
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Les images de fond

Bien plus qu’une couleur de fond uniforme, la définition d' une image de fond pour la
page entiére, ou pour certains de ses composants seulement, est de nature a attirer I’ atten-
tion du visiteur. I est cependant conseillé, comme pour toutes les possibilités décorati-
ves, de ne pas en abuser en multipliant différentes images de fond dans la méme page.
Cette restriction devra étre appréciée en fonction de la nature du site et du public visé,
portail d entreprise généralement plus sobre, ou site a caractére ludique plus exubérant.

Définir une image de fond

Pour définir une image de fond, nous utilisons la propriété background-image dont la syntaxe
est lasuivante:

background-image:url(<URL>) [none|inherit

La valeur <urRL> passée alafonction ur1() doit contenir I’ adresse relative ou absolue de
I"'image de fond. Auparavant, I'image choisie doit éventuellement étre redimensionnée a
I’aide d’un logiciel graphique car il N’ est pas possible d’intervenir sur les dimensions de
I'image a |’ aide des propriétés CSS. Dans tous les cas, I'image n’ occupera que I’ espace
disponible de I’ élément quelle que soit sa taille, sans risque de débordement. La valeur
none définit I’ absence d’image de fond et inherit permet de forcer I’ héritage de I'image
de fond de |’ éément parent. En effet, les images de fond ne se transmettent pas aux éé-
ments enfants. En pratique, on peut avoir I'impression contraire car un éément enfant,
pour lequel aucune des propriétés background-image OU background-color n'est définie,
possede I'image de fond de son parent, car son propre fond est alors transparent.



Couleurs et image de fond

263

CHAPITRE 10

En revanche, la définition d’ une couleur de fond pour un élément, |I'emporte sur I'image
de fond de son parent. De plus, si nous définissons ces deux propriétés pour le méme élé-
ment, ¢’ est |I'image de fond qui I'emporte sur la couleur. Il est d’ailleurs prudent de défi-
nir les deux avec une couleur de fond proche de celle de I'image, car s'il I'on ne trouve
pas I'image sur le serveur, c'est la couleur qui sert de fond. Enfin, signalons que, par
défaut, I'image de fond est répétée horizontalement et verticalement pour occuper toute
lasurface de |’ @ément concerné.

L’ exemple 10-3 illustre notre propos en définissant des images de fond pour les éléments
<body> (repére @), <h1> (repere @), <div> (repére @), <i> (repere @) et une classe nom-
mée herit (repére @) qui est appliquée au second élément <h2> (repére ®). Dansle corps
du document, I'image de fond de chacun de ces éléments se superpose a celle de son
parent. Pour I’ élément <p> (repére @) qui n'a pas d’'image de fond, la couleur de fond
I’emporte également sur I'image de fond de son parent <div> (repére @). L' élément <i>
(repére @), enfant du paragraphe, posséde alafois une couleur de fond et une image de
fond, donc celle-ci I'emporte alafois sur sa couleur de fond et sur la couleur de fond de
son parent.

Exemple 10-3. Les images de fond

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title> Les images de fond </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<{style type="text/css" >
body{background-image: ur1(fondb]eu.gif);background-co]or:b]ue;}‘)
p{background—co1or:ye110w;}(3
h1{background—1mage:ur1(fondZ.gif);}G’
div{background-image:url(fondl.gif);} €
1{background—co1or:orange;background—image:ur1(fondjaune.gif);}(B
.herit{co]or:red;background—image:1nher1t;}(’
</styled>
</head>
<body>
<h1>XHTML 1.1 &amp; CSS 2.1</h1>
<div> @ <h2>XHTML 1.1</h2>
<p>()Pour <acronym>XHTML</acronym>, Te respect des recommandations du <i>W3C
= </i>@ s’impose & tous les webmestres comme une nécessité...</p><br />
</div><hr />
<h2 class="herit">CSS 2.1 :<br /> feuilles de style en cascade(/hZ)ﬂ)
</body>
</htm1>
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Sur la figure 10-3 qui montre la visualisation du document dans Mozilla, hous pou-
vons constater les effets obtenus par les définitions de ces différentes images et
couleurs de fond. En étant attentif, on peut remarquer que I’image de fond du second
élément <h2> contenant le texte « CSS 2.1 », tout en étant la méme que celle de la
page, est décalée par rapport a celle de <body>. Ce phénomene ne se produit pas dans
Internet Explorer qui effectue un rendu du fond hérité comme si celui-ci avait été
déclaré transparent.
[ Les images de fond - Mozilla
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Figure 10-3

Lesimages de fond

Positionner une image de fond

Par défaut, I’image de fond est répétée horizontalement et verticalement, et occupe tout
I’ espace disponible de I’ élément. Pour modifier cette caractéristique, nous pouvons limi-
ter le type de répétition a |’ aide de |la propriété background-repeat dont la syntaxe est la
suivante :

background-repeat:repeat|repeat-x|repeat-y|no-repeat|inherit
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Quand on lui attribue la valeur repeat, qui est la valeur par défaut, |I'image est répétée
selon les axes x et y et occupe toute la boite de I' élément telle qu’elle a été définie au
chapitre 9. Avec lavaleur repeat-x, I'image n’ est répétée que horizontalement en haut de
I"élément, avec lavaleur repeat-y, €lle n’ est répétée que verticalement sur le cbté gauche
del’élément. Lavaleur no-repeat empéche quant a elle toute répétition. Danscecas, et si
d’ autres propriétés ne donnent pas de directives contraires, I'image est placée en haut et
a gauche de |’ espace occupé par I’ élément. Lavaleur inherit permet de forcer I’ applica
tion delavaleur définie pour |’ élément parent car |a propriété background-repeat N’ est pas
héritée par défaut.

Dans I’ exemple 10-4, nous définissons une couleur, une image de fond et la répétition de
I"'image selon I’ axe des abscisses, pour les éléments <body> €t <h2> (repéres @ €t @).
L’ image de fond de <body> apparait donc en haut de lapage comme s'il s agissait de celle
de <h1> (repére @) qui n’'en est pas muni. Les deux ééments <h2> (reperes @ et @) pré-
sents dans la page ayant ala fois une couleur et une image de fond avec une répétition
horizontale, I'image s affiche en haut du titre et la couleur de fond occupe le reste de
I’ espace alloué aux titres.

Exemple 10-4. Répétition de I'image de fond

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:1ang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Positionnement des images de fond</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body{color: black;background-color:#FFF;background-image:url(fondbleu2.gif);
= background-repeat:repeat-x;} @
h2{background-color:yellow;background-image:url(fondjaune.gif);
= background-repeat:repeat-x;} @
</style>
</head>
<body>
<hI>XHTML 1.1 et CSS 2.1</h1>@
<h2>XHTML 1.1 <br />Le langage de création de pages web</h2>¢)
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
<h2>CSS 2.1<br />L’outil de création des sty]es(/h2>(3
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
</body>
</htm1>

Lafigure 10-4 montre |’ aspect obtenu par ces définitions.
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Figure 10-4 1
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XHTML 1.1 et CSS 2.1

XIITML 1.1
Le Iangage de création de pages Web

In principio creavit Deus caslum of terram terra autem eraf inanis et vacua =t
tensbrae super faciem abvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus
fiat lux et facta est hux ot vidit Deus licem quod 2sset bona et divisit lucem ac
tensbras appellavitque cem diem et tenebras noctem factumaque est vespere ot
mane dies ums dixit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum =t drvidat
aquas ab aquis =t fecit Deus firmamentum drvisitque aquas quas erant sub
firmamento ab his quas erant super firmamentum =t factum est ita vocavitque
Deus firmamentun cachun ot factum est vespers et mane dies secundus dixit
vero Deus congragentur aquas quae sub caslo sunt in locum umim =t appareat
arida factunque estita

CSSs2.1
L'outil de création des styles

In principio creavit Deus cachum et terram terra autem erat inanis et vacua et

spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus
.
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En remplagant les styles de I’ exemple 10-4 par les suivants :

body{color: black;background-color:#FFF;background-image:url(fondbleu2.gif);
= background-repeat:repeat-y;}
h2{background-color:yellow;background-image:url(fondjaune.gif);

= background-repeat:repeat-y;}

nous obtenons le résultat présenté a la figure 10-5, qui prouve une fois de plus toute la
puissance de CSS car, pour obtenir ces résultats trés différents I’'un de I'autre, nous
n'avons modifié que les deux valeurs de la propriété background-repeat (dansle cas pré-
sent, un seul caractére a changé dans chaque ligne).

En utilisant la valeur no-repeat, I'image de fond sera placée dans I’ angle supérieur gau-
che de la zone de contenu de I’ élément. Si cette position par défaut ne convient pas, il est
possible d'en définir une autre explicitement al’ aide de la propriété background-position
dont la syntaxe ci-aprés offre de nombreuses possibilités :

background-position:[[<pourcent> | <long> | left | center | rightl[<pourcent> |
= <long> | top | center | bottom]?] | [left | center | rightl||[top | center |
= bottoml]| inherit

Cette syntaxe, plutdt complexe, mérite quelques explications. La premiére partie :

[<pourcent> | <long> | left | center | right]
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Figure 10-5
Répétition verticale
desimages de fond

% Positionnement des images de fond - Mezilla

XHTML 1.1 et CSS 2.1

XHTML 1.1
Le langage de creation de pages Web

In principio creavit Deus cachum et terram terra antem erat inanis et vacua et tenebrae
super faciem abvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat hox et facta est
hix étvidit Deus lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem
diem et tenebras noctem factumque est vespere et mane dies wms dixit quoque Deus fiat
firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum
divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant super firmamentum et
factmn est ita vocavitque Deus firmamentum caelum et factum est vespere et mane dies
secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt in locum wnum et
appareat arida factumaque est ita

CSS2.1
L'outil de création des styles

In principio creavit Deus cachun ot terram terra autem erat inanis t vacua et tenebrae
super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus flar hux ot facta est
hax et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit ncem ac tenebras appellavitque lucem
diem et tenebras noctem factumaue st vespers et mane dies ums dixit quoaue Deus fiat
i i P B3 o Charge | | === =T

-

signifie que la position horizontal e peut étre définie au minimum par un pourcentage, une
unité de longueur ou un des mots-clés 1eft, center oU right dont nous alons donner la
signification. La partie suivante :

[<pourcent> | <long> | top | center | bottom]

indique qu’il est possible, mais facultatif, de définir également la position verticale avec
les mémes unités et les mots-clés top, center €t bottom. Si la position est fixée au moyen
d’une unité de longueur, elle est calculée par rapport aux bords gauche et haut. Quand
elle est donnée en pourcentage, celui-ci est calculé par rapport alalargeur de I’ élément
pour I’ alignement horizontal et par rapport a sa hauteur pour I’ alignement vertical.

Si la position donnée en pixel ou en pourcentage, est faite avec une valeur négative,
I"'image de fond est coupée sur ses cotés gauche ou droit et haut ou bas selon le position-
nement chois. Elle n’ apparait donc que partiellement, ce qui peut entrainer des effets par-
ticuliers. Associée a une boucle en JavaScript, cette possibilité peut permettre de faire
apparaitre I'image progressivement, apartir d’ un bord del’ éément auquel elle s applique.

Laderniére partie de la syntaxe:
[left | center | rightl||[top | center | bottom]

indique qu'il est aussi envisageable de n’utiliser que des mots-clés. Dans ce cas, nous
avons le choix d'indiquer un seul mot-clé pour la position horizontale, ou deux, donnant
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dans|’ ordre la position horizontale suivie de la position verticale. Le tableau 10-1 indique
lasignification des différents mots-clés.

Lapropriétébackground-position N’ &ant pas héritée, lavaleur inherit permet d’ appliquer
laméme valeur que celle de I’ & ément parent.

Tableau 10-1. Les mots-clés de positionnement des images de fond

Position horizontale

left Limage est placée a gauche dans la zone de contenu de I'élément.
center Limage est centrée dans la zone de contenu de I'élément.

right L'image est placée a droite dans la zone de contenu de I'élément.
Position verticale

top Limage est placée en haut de la zone de contenu de I'élément.

center Limage est centrée verticalement dans la zone de contenu de I'élément.
bottom L'image est placée en bas de la zone de contenu de I'élément.

Comme I'indique la syntaxe, il est possible de définir un seul alignement (horizontal ou
vertical) ; dans ce cas, I autre est défini par défaut ala valeur center. Il est plus clair de
définir les deux alafois, en donnant deux valeurs successives.

Letableau 10-2 donne I’ ensembl e des neuf combinaisons possibles permettant d’ utiliser
deux mots-clés simultanément, et les équivalences en pourcentage, et avec |’usage d’'un
seul mot-clé. La derniere colonne de ce tableau donne les repéres des résultats obtenus
pour chague valeur, tels qu’ils sont visibles a lafigure 10-6. Les valeurs 1eft center, 0%
50%, Teft et 0% sont par exemple toutes équivalentes.

Tableau 10-2. Equivalence des mots-clés

2 mots-clés 2 pourcentages  1seul mot-clé  1seul pourcentage  Reperes de lafigure 10-6

left top 0%0% non - 1
center top 50 % 0 % top - 2
right top 100 % 0 % non - 3
left center 0% 50 % left 0% 4
center center 50 % 50 % center 50 % 5
right center 100 % 50 % right 100 % 6
left bottom 0% 50 % non - 7
center bottom 50 % 100 % bottom - 8
right bottom 100 % 100 % non - 9

Les codes de I’ exemple 10-5 indiquent les définitions de styles de toutes les possibilités
représentées alafigure 10-6 en utilisant des mots-clés. Les reperes @ a @ correspondent
aceux delafigure 10-6.

Exemple 10-5. Le positionnement des images de fond

0 body{background-image:url(pont.png);background-repeat:no-repeat;
= background-position:left top;}
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Qbody{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:center top;}
ebody{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:right top;}
0body{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:left center;}
ebody{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:center center;}
@body{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:right center;}
0body{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:left bottom;}
@body{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:center bottom;}
Qbody{background-image:ur1(pont.png);background-r‘epeat:no-repeat;
= background-position:right bottom;}

Figure 10-6
Différents
positionnements
deI’'image de fond
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Pour certains éléments, le plus évident étant <body>, quand le contenu est plus haut que la
fenétre, des barres de défilement apparaissent automatiquement dans le navigateur. Si
I"élément possede une image de fond, celle-ci va par défaut défiler avec le reste de la
page et elle peut donc disparaitre, en particulier s elle est positionnée en haut ou méme
au centre de lapage. |l est possible de choisir si I’ on veut permettre ou non ce défilement
en utilisant la propriété background-attachement dont la syntaxe est :

background-attachement:scroll|fixed|inherit

Si lavaleur scro11 correspond au comportement par défaut qui implique le défilement de
I"'image avec le contenu, la valeur fixed permet de conserver I'image a sa position ini-
tiale, définie par background-position. Avec la valeur fixed nous pourrons par exemple
conserver une image centrée dans la fenétre quelle que soit la hauteur du contenu d’ une
page. La propriété n’ étant pas héritée par défaut par un éément enfant, lavaleur inherit
permet de définir cet héritage.

[ Positionnement des images de fond - Mozilla
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Figure 10-7

Uneimage de fond fixe

A titre d’ exemple, en utilisant le méme code XHTML que celui de I’ exemple 10-4 pour
définir le contenu d’une page, et, en appliquant le style suivant a I’ élément <body>
pour fixer I'image de fond, nous obtenons le résultat présenté alafigure 10-7 apres avoir
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fait défiler son contenu. Nous pouvons constater que I’image de fond conserve sa position
initiale malgré le défilement opéré sur le texte de la page.

body{background-image:url(paysage.png); background-repeat:no-repeat;
= background-position:top center; background-attachment: fixed; color:#BBB; }

En revanche, en définissant les styles suivants qui autorisent le défilement de I'image,
nous obtenons le résultat présenté alafigure 10-8. Nousy remarquons que e paysage de
fond s’ est déplacé avec letexte auquel il est lié.

body{background-image:url(paysage.png); background-repeat:no-repeat;
= background-position:top center; background-attachment:scroll;
= background-color:#BBB; color:white; }

[ Positionnement des images de fond - Mozilla
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Figure 10-8
Uneimage de fond défilante
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Un raccourci pour les fonds

Plutdt que de définir individuellement chacune des caractéristiques précédentes de cou-
leur, d'image, de position et de défilement pour le fond d'un éément, il est possible de
réaliser ces mémes définitions a |’ aide d’ une seule propriété nommeée background qui va
toutes les rassembler selon la syntaxe suivante :

background: [<background-color>||<background-image>||<background-repeat>| |
= <background-attachement>||<background-position>]|inherit

Dans cette propriété, nous pouvons définir de une acing valeurs qui indiquent respective-
ment pour e fond, sacouleur, I'image de fond, le mode de répétition de celle-ci, son défi-
lement et sa position. L’ ordre de définition de chaque valeur n’'est pas important, mais
chaque indication doit respecter la syntaxe donnée pour les différentes propriétés indivi-
duelles que nous avons vues précédemment. A la place de I’ ensemble de ces valeurs, il
est possible d' écrire le mot-clé inherit pour que I’ éément ait toutes les caractéristiques
de son parent. |l est donc possible de définir par exemple le style suivant ;

body{background:url(paysage.png) no-repeat top center scroll #BBB;}
en lieu et place de I’ ensembl e des propriétés individuelles :

body{background-image:url(paysage.png); background-repeat:no-repeat;
= background-position:top center; background-attachment:scroll;
= background-color:#BBB;}

Exercices

Exercice 1 : Quels sont les différents effets de la définition de la propriété color ?

Exercice 2 : Créez les styles pour que lestitres <h1> soient affichés en rouge sombre, les
titres <h2> en bleu et les paragraphes en gris moyen. Pour définir les couleurs, utilisez
successivement des mots-clés, des codes hexadécimaux et la fonction rgb(). Appliquez
ces styles a un document.

Exercice3: Créez les styles afin que le texte des paragraphes qui suivent un titre <h1>
soit bleu et que celui des paragraphes qui suivent un titre <h2> soit vert. Appliquez ces
styles & un document.

Exercice 4 : Créez une page afond jaune clair et dont |e texte soit bleu foncé.

Exercice5: Créez une page afond bleu pale dont |e texte par défaut soit noir. Lestitres
<h1> doivent étre écrits en rouge sur fond jaune et les titres <h2> en bleu foncé sur fond
transparent.

Exercice 6 : Créez le style permettant d’ afficher le contenu des éléments <code> en vert
vif sur fond noir, al’image des antiques terminaux monochromes.

Exercice 7 : Créez les styles de fagon a ce que seuls les paragraphes ayant un attribut id
soient affichés avec un texte gris sur fond rose pale. Les autres paragraphes doivent étre
affichés en noir sur blanc.
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Exercice 8 : Définissez une image de fond de petit format qui soit répétée horizontale-
ment et verticalement dans toute la page. Tous les autres € éments de lapage, quelsqu’ils
soient, doivent avoir un fond blanc.

Exercice 9 : Créez une page dont I'image de fond soit non répétée et située au centre et
en haut de lafenétre.

Exercice 10 : Ecrivez un style de fagon que n’apparaisse que la moitié inférieure de
I'image de fond choisie. Celle-ci doit étre placée en haut et au centre de la page.

Exercice 11 : Créez un style pour queI’'image de fond (de petite taille de préférence pour
créer un motif) de tous les é éments d’ une page soit centrée et répétée verticalement.

Exercice 12 : Placez une image de fond dans une page a 15 % du bord gauche et 2 30 %
du bord supérieur.

Exercice 13 : Fixez I'image de fond de I’ exemple précédent pour qu’ elle ne défile pas.
QU’ observe-t-on quand on redimensionne la fenétre du navigateur ?

Exercice 14 : Ecrivez tous les styles des exercices précédents en utilisant la propriété
raccourcie background quand cela est possible.
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Créer des bordures, marges,
espacements et contours

CSS définit un espace dans la page pour chague élément de la hiérarchie du document
XHTML. C'est ce que I’on nomme communément le modéle de boite de CSS. La boite
associée a chague élément conditionne la surface, et éventuellement la position qu'il a
danslapage, et donc, la position des boites des autres éléments par rapport alui. Dansle
modeéle de boite, chaque é ément visuel a un contenu direct ou indirect que nous pouvons
dimensionner, maisil peut également avoir un espacement, une bordure et une marge par
rapport aux boites des é éments environnants.

Le modele CSS des boites

A chaque éément XHTML visuel correspond dans le navigateur une zone rectangulaire
nommee boite. Quel’ élément soit du type bloc comme <div>, <p> ou <form>, OU detypeen
ligne comme <img />, il se voit donc attribuer sa propre boite. 1l est important de savoir
comment les navigateurs gerent ces boites les unes par rapport aux autres et comment est
déterminé leur encombrement total a I’écran. La figure 11-1 présente |’ organisation du
modéle de boite de CSS 2.
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Figure 11-1 -
B ey f y ’J
Le modéle de boite e bl
CSS2 border (bordure)

padding (espacement)

CONTENU DE L’ELEMENT
XHTML
height
width

En examinant cette figure, nous remarquons les points suivants :

» Laboitelaplusinterne est celle du contenu del’ élément. || peut s agir d’ un texte dans

un paragraphe, d’'une image, ou d’' ééments de formulaires par exemple. Nous pou-
vons agir sur les dimensions du contenu a |’ aide des propriétés CSS width €t height.
Ces propriétés s appliquent a tous les ééments, sauf a ceux qui sont alafois de type
en ligne et non remplacés, ainsi qu’aux éléments <col /> €t <colgroup>. La propriété
width définit la largeur de la boite du contenu et height sa hauteur. Ces dimensions
peuvent étre données al’ aide d’ une unité de longueur habituelle (em, ex, px, mm, cm,
in, pc, pt) ou en pourcentage. Pour la propriété width, ce pourcentage sera calculé par
rapport & la largeur de I'éément parent de celui dont nous définissons la largeur. Si
I’ élément est un bloc directement inclus dans <body>, il S agit delalargeur delafenétre
du navigateur. Pour la propriété height, il y alieu de prendre quel ques précautions car
les dimensions précisées ne sont pas nécessairement respectées dans le navigateur, en
particulier dans les cas ou le contenu est plus haut que la hauteur spécifiée. Nous
reviendrons en détail sur les régles de dimensionnement des éléments et la maniére
dont elles sont gérées par CSS au chapitre 13.

Autour de la boite du contenu, un espacement (padding) peut étre défini. |l permet de
créer un espace vide entre le contenu et sa bordure. Si I’ espacement est nul, seslimites
extérieures sont confondues avec celles de la boite de contenu. L’ espacement a toujours
une couleur de fond identique a celle du contenu.

Encadrant |a boite précédente, on trouve la bordure (border) de I’ élément qui crée une
troisiéme boite incluant les deux précédentes. La aussi, si la bordure a une largeur
nulle, les cotés de la boite sont confondus avec ceux de |’ espacement. La bordure peut
étre dotée d' une couleur, d'un style, et bien sir d’ une épaisseur.

Enfin, autour de la bordure une marge (margin) peut étre définie, laquelle crée un
espace vide entre la boite précédente et |es boites des éléments voisins dans la page, et
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donc dans le code XHTML. Nous allons maintenant faire le tour de ces différents élé-
ments de présentation. Pour déterminer |’encombrement total d'un éément dans le
navigateur, il ne faudra pas perdre de vue que les dimensions de tous ces éléments
s additionnent. Si, par exemple, nous définissons une largeur de 500 pixels pour un
élément, un espacement de 20 pixels, une bordure de 5 pixels et une marge de 15
pixels, le rendu visuel de I’é@ément aura une largeur totale de 15 + 5 + 20 + 500 + 20
+ 5+ 15 = 580 pixels. Les anciennes versions de certains navigateurs trés connus pre-
naient comme dimension totale celle qui avait été définie avec la propriété width et
réduisaient donc d'autant le contenu pour placer marge, bordure et espacement. Les
navigateurs modernes réalisent bien I addition de toutes les valeurs et il ne faut donc
pas oublier d’en tenir compte pour éviter les débordements par rapport a lafenétre du
navigateur, ce qui obligerait I’ utilisateur a faire défiler la page en largeur, ce qui est
désagréable et fait perdre du temps.

Les bordures

La création de bordures autour d'un élément permet d’ obtenir des effets visuels qui atti-
rent | attention et permettent également par exemple de mettre davantage en évidence la
structure de la page. En CSS, nous pouvons attribuer a une bordure des caractéristiques
variées, telles qu’ un style, une largeur et une couleur.

Le style de la bordure

CSS offre de nombreuses possihilités de style pour les bordures grace ala propriété bor-
der-style. Elle peut prendre un grand nombre de valeurs auxquelles sont attachés des
effets visuels divers et variés propres a satisfaire les designers de site. Cette propriété
s applique atous les léments visuels et sa syntaxe est la suivante :

border-style : [none | hidden | <style>] {1,4} | inherit

Lavaleur none indique qu'il n'y a pas de bordure. Lavaleur hidden donne le méme résul -
tat pour la plupart des éléments sauf les cellules de tableaux. Avec lavaleur inherit, la
bordure a explicitement le méme style que son éément parent. Le parametre style peut
prendre une des valeurs suivantes :

 dotted : bordure en pointillés courts (figure 11-2, repére @) ;
* dashed : bordure en tiretslongs (figure 11-2, repere @) ;
* solid : bordure pleine continue (figure 11-2, repére @) ;

 double : bordure constituée de deux traits paralléles continus (figure 11-2, repéere @).
Si lalargeur de bordure est insuffisante, un seul trait apparait (pour définir la largeur,
voir lapropriété border-width) ;

* groove : bordure en creux. L’ effet de creux est créé par I’ emploi de couleurs différentes
pour les cotés (figure 11-2, repere @) ;
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* ridge : bordure en relief. Méme remarque sur la couleur des cbtés (figure 11-2,
repere @) ;

 inset: bordure en creux dont chaque cbté n'a qu'une seule couleur (figure 11-2,
repére @) ;

* outset : bordure en relief dont chague cété n'a qu’une seule couleur (figure 11-2,
repéere @).

Lanotation (1,4} précise qu'il est possible d établir de 1 a4 valeurs si I’on veut définir
séparément les styles des bordures haute, droite, basse et gauche, dans cet ordre (pour
mémoriser cet ordre, pensez au sens des aiguilles d’ une montre en partant de midi).
Cette multiplication des valeurs obéit aux régles suivantes :

» Endonnant une seule valeur, elle s applique aux quatre cotés.

» En donnant deux valeurs, la premiére s applique aux cotés haut et bas, et |a seconde
aux cotés droit et gauche.

» En donnant trois valeurs, la premiére s applique au cbté haut, la suivante aux cotés
droit et gauche, et laderniére au bord bas.

Si vous voulez éviter de mémoriser toutes cesréegles, il vaut mieux définir soit une seule,
soit quatre valeurs explicitement, le code étant alors immeédiatement pluslisible.

L’exemple 11-1 contient la définition de la couleur d’ avant-plan qui est aussi celle des
bordures (repére @). Vient ensuite la définition de huit classes pour les éléments <h1>
(repéres @ a @) qui permet de visualiser tous les styles de bordures possibles.

Exemple 11-1. Les styles de bordures

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les styles de bordures</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="bordure">
body{color:#555;} @
hl.dotted{border-style: dotted;}@
hl.dashed{border-style: dashed;}@)
hl.solid{border-style: solid; border-width: thick;}@
hl.double{border-style: double; border-width: thick;}(B
hl.groove{border-style: groove; border-width: thick;}(’
hl.ridge{border-style: ridge; border-width: thick;}ii
hl.inset{border-style: inset; border-width: thick;}()
hl.outset{border-style: outset; border-width: thick;}‘)
</styled>
</head>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<body>

<h1l class="dotted">XHTML et CSS</h1>
<h1l class="dashed">XHTML et CSS</h1>@@
<h1l class="solid">XHTML et CSS</h1>@
<hl class="double">XHTML et CSS</h1>@
<hl class="groove">XHTML et CSS</h1>ﬂD
<hl class="ridge">XHTML et CSS</h1>ﬂ§
<hl class="inset">XHTML et CSS</h1>@®
<h1l class="outset">XHTML et CSS</h1>(D

</body>
</htm1>
Figur(-e 11-2 I Lo style des bordures - Mozilla
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Nous pouvons définir individuellement chacune des bordures d’'un élément en utilisant
les propriétés suivantes :

* border-top-style : définit le style delabordure haute ;

* border-right-style : définit le style de labordure droite ;
* border-bottom-style : définit le style de labordure basse ;
* border-left-style : définit le style delabordure gauche.

Dans I’ exemple 11-2, nous définissons avec les propriétés susmentionnées quatre styles
différents pour les bordures des titres <h1> (repére @). Nous procédons de méme en
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définissant deux styles différents pour les bordures gauche et droite des paragraphes <p>
(repére @). L' utilisation de la pseudo-classe :hover permet de modifier individuellement

chacune de ces bordures quand le curseur survole la boite du paragraphe (repére @).

Exemple 11-2. Les bordures individuelles

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les bordures individuelles</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="bordures">
hl{border-top-style: dotted; border-right-style: dashed;
= border-bottom-style: double; border-left-style: soh’d:}0
p{border-left-style: inset; border-right-style: dashed;}€)
p:hover{border-top-style: dotted ; border-bottom-style: double;}@
</style>
</head>
<body>
<h1>XHTML et CSS</h1>
<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
= et vacua . . .</p>
</body>
</htm1>

Lafigure 11-3illustre le résultat obtenu lors du survol du paragraphe.
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Lalargeur de la bordure

En donnant un style aux bordures, elles prennent une largeur fixe comme nous |’ avons
constaté a la figure 11-2. Nous pouvons donner une largeur particuliére aux bordures
d’'un élément gréce ala propriété border-width, dont la syntaxe est la suivante :

border-width: <bord>{1,4} | inherit
Le parameétre <bord> peut étre défini de plusieurs fagons :
 Par un mot-clé, parmi les suivants:

— thin: pour une bordure mince. Avec cette valeur, les effets de style larges comme
double risquent de ne pas étre nettement perceptibles.

— medium : pour une bordure moyenne (c’ est la valeur par défaut).
— thick : pour une bordure épaisse.

Ces valeurs ne correspondent pas a une épaisseur absolue et celle-ci peut varier selon les
navigateurs.

 Par une valeur explicite de longueur, définie habituellement par un nombre (positif) et
une unité en px, em, ex, cm, mm, in, pc, pt.

* Parlemot-cléinherit si I'on veut laméme valeur que celle de |’ élément parent.

Si une seule valeur est donnée, elle s applique aux quatre cotés de la bordure. La défini-
tion du paramétre peut aussi contenir de une a quatre valeurs qui peuvent s appliquer
séparément aux bordures haute, droite, basse et gauche dans cet ordre. Cette possibilité
obéit aux mémes regles d' ordre d’ aff ectation, que nous avons indiquées pour la propriété
border-style, quand on définit deux, trois ou quatre valeurs.

Les meilleurs effets visuels sont souvent obtenus en ne définissant une bordure que sur
un ou deux cotés de laboite de contenu. On procede aces définitions al’ aide des propriétés
suivantes :

* border-top-width : pour la bordure haute ;

e border-right-width : pour labordure droite ;
* border-bottom-width : pour labordure basse ;
» border-left-width : pour labordure gauche.

Leur syntaxe est la méme que celle de la propriété border-width mais ne doit bien slr
comporter qu’ une seule valeur.

L'exemple 11-3 illustre les différentes possibilités de définition de la largeur des bordu-
res. Le premier style définit lacouleur d’ avant-plan, et donc également celle des bordures
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(repére @). Pour I'élément <div>, la largeur des bordures est fixée ala valeur double €t
des largeurs différentes sont créées pour les cotés haut, bas et gauche au moyen d' unités
différentes (repére @). Pour |es paragraphes (repére @), lalargeur est définieal’aide du
mot-clé thick (repére @) tandis que pour I’ élément <span> (repere @), qui est inclus dans
<p>, lalargeur est fixée alavaleur medium (repére @). Pour cet é ément, le style des bor-
dures est modifié dynamiquement al’ aide d’ un code JavaScript et passe de inset, quand
le curseur survole le texte (repére @), a outset, quand il le quitte (repére @). Pour les
titres <h1> (reperes @ et @), la largeur est définie en unités ex et le style utilise la pro-
priétéwidth pour limiter lalargeur de la boite associée al’ élément &50 % de celle de son
parent <div> (repére @).

Exemple 11-3. La largeur des bordures

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
<title>Largeur des bordures</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="bordures">
body{color:#444;}@

div{border-style: double; border-top-width: 20px ; border-bottom-width: 15px;
= border-left-width: 3em;}@
p{border-style: inset; border-width: thick; line-height: 1.5em;}@
span{border-style: outset; border-width: medium;}(’
hl{border-style: ridge ; border-width: lex; text-align: center; width:SO%;}(B
</style>
</head>
<body>
O «div>
@ <h1>XHTML</h1>
O <p> In principio creavit @<span @ onmouseover= "this.style.
= pborderStyle=‘inset’" (Donmouseout="th1's.sty]e.borderSty1e=‘outset’">
= Deus </span> caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
= super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
</p>
@ <h1>Ccss 2.1</h1>
</div>
</body>
</htm1>
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La couleur de la bordure

Afin d'améliorer encore |’ aspect des bordures, nous pouvons définir une couleur pour
chaque bordure d’' élément avec la propriété border-color dont la syntaxe est la suivante :

border-color: [<couleur> | transparentl{l,4} | inherit

Le paramétre <couleur> est donné par un code de couleur hexadécimal précédé du sym-
bole diése (#), un mot-clé (voir annexe C) ou les composantes RGB de la couleur don-
nées comme parametres delafonction rgb().Le mot-clé transparent indique que labordure
serainvisible et laisseravoir la couleur du fond, ce qui peut constituer un effet particulier
ou simplement créer une marge autour du contenu. Comme pour la propriété border-
width, I'indication {1,4} précise qu'il est possible de définir individuellement la couleur
des bordures des c6tés haut, droit, bas et gauche avec les mémes conditions d’ attribution
en tournant dans le sens des aiguilles d’une montre. 11 est a noter que si nous définissons
une largeur de bordure avec la propriété border-width, mais pas sa couleur, le navigateur
crée une bordure dont la couleur est celle de la propriété color attribuée au texte. Maisil
est encore possible de définir individuellement la couleur de chaque c6té de la bordure a
I’ aide des propriétés suivantes :

* border-top-color : pour lacouleur de labordure haute ;

* border-right-color : pour lacouleur de la bordure droite ;
* border-bottom-color : pour lacouleur de labordure basse ;
* border-left-color : pour lacouleur de labordure gauche.
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En modifiant les définitions des styles de I’ exemple 11-3 afin d’ obtenir pour les bordures
des couleurs personnalisées et qui soient différentes de la couleur d'avant-plan définie
pour I’ éément <body> (repére @), nous obtenons le code de I’ exemple 11-4. Les paragra-
phes ont alors des bordures jaunes (repére @). Pour |’ éément <div>, la propriété border-
color est définie avec lesvaleursred, blue et yellow, € nous obtenons donc une bordure
haute rouge, des bordures droite et gauche bleues et une bordure basse jaune (repére @).
L’élément <span> a encore une bordure outset dont la couleur est maintenant bleue
(repére @). Quant aux titres <h1>, leur couleur de bordure est définie avec la fonction
rgb() (rgb(25,255,50)) en vert (repére @).

Exemple 11-4. La couleur des bordures

{style type="text/css" title="bordures">
body{color:#444;}@
p{border-style: inset; border-width: thick; Tine-height: 1.5em; border-color:
= yellow;} @
div{border-style: double; border-top-width: 20px ; border-bottom-width: 15px;
= border-left-width: 3em; border-color: red blue ye]]ow;}@)
span{border-style: outset; border-width: medium; border-color: #1533FF;}¢)
hl{border-style: ridge; border-width: lex; text-align: center; width: 50%;
= border-color: rgb(25,255,50);}@
</style>

Définition globale d’une bordure

Pour définir les caractéristiques d'une bordure, plutt que d’ utiliser comme précédem-
ment trois propriétés CSS, nous pouvons utiliser la propriété border, dont la syntaxe est
lasuivante :

border: [<largeur>||<style>||[<couleur>|transparent]] | inherit

Elle s applique également atousles éléments XHTML visuels mais elle ne permet pas de
définir individuellement chaque c6té de la bordure. Les définitions d’ épaisseur, de style
et de couleur prennent les mémes valeurs que dans les propriétés border-width, border-
style et border-color. L'utilisation de cette propriété raccourcie permet de gagner du
temps pour les cas courants dans lesquels la bordure est uniforme sur tous ses cotés. S
nous écrivons par exemple le style suivant :

hl{border: 5px double blue;}
cela équivaut aux trois définitions suivantes :
hl{border-width: 5px border-style: double; border-color: blue;}

Il est encore possible d' affiner les définitions individuelles de chague cété de la bordure
d’un élément en utilisant les propriétés suivantes dont la syntaxe est laméme que celle de
la propriété border. Elles permettent de définir en une seule opération toutes les caracté-
ristiques d'un coté de labordure :

e border-top : définit labordure haute ;
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e border-right : définit labordure droite;
e border-bottom : définit labordure basse;
* border-left : définit la bordure gauche.

Ces propriétés raccourcies sont plus simples d' utilisation que les définitions séparées des
trois caractéristiques. Nous réserverons ces derniéres pour les cas ou nous voudrions
créer des effets dynamiques en réponse a une action du visiteur afin de ne modifier
gu’ une seule des caractéristiques d’ une bordure.

L' exemple 11-5 illustre ce propos. Nous définissons tout d’ abord globalement la bordure
gauche des paragraphes (reperes @ et @), puis les bordures haute et basse des divisions
Kdiv> (repére @). Les éléments <h1> (repéres @ et @) ont une bordure basse verte de 15
pixelset de style inset (repére @). Lapseudo-classe :hover associée acet é ément permet
de modifier dynamiquement le style de sa bordure (repére @). Tous les navigateurs
comme Explorer ne gérent pas cette pseudo-classe pour tousles éléments. Pour obtenir le
méme effet, il peut donc ére préférable d' utiliser les attributs gestionnaires d’ événe-
ments onmouseover €t onmouseout qui jouent le mémerole, et ains effectuer le changement
de style au moyen d'un code JavaScript. C'est ce qui est réalisé pour I’ élément <span>
inclus dans le paragraphe. Nous définissons al’ origine une bordure basse de 3 pixels de
style solid. Le gestionnaire onmouseover permet de changer ce style en créant une bordure
double quand le curseur survole son contenu, et d' annuler cet effet quand il la quitte

(repere @).

Exemple 11-5. Définition individuelle des bordures

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Largeur des bordures</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="bordures individuelles">
p{border-Teft: 2em dotted blue;}@
div{border-bottom: 10px double red; border-top: 10px groove red;}@
hl{border-bottom: 15px inset rgb(25,255,50); text-align: center;}@,
hl:hover{border-bottom-style: doub]e;}(’
span{border-bottom: solid red 3px;}@
</style>
</head>
<body>
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0O div>
@ <h1>XHTML</h1>
O <p> In principio creavit
€)<span onmouseover="this.style.borderBottomStyle=‘double’"
= onmouseout="this.style.borderBottomStyle=‘solid’">
caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem
</p>
@ <h1>css 2.1</h1>
</div>
</body>
</htm1>

Lafigure 11-5 présente le résultat obtenu par ladéfinition de ces bordures et lamodification
du style du premier titre <h1> en cas de survol.

= Largeur des bordures - Moczilla
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Figure 11-5
Modification dynamique de bordure

Les marges

Afin d aérer le contenu d’ une page et en particulier I’ espace entre le rendu d’' un éément
et ses voisins dans la page, nous pouvons définir une marge autour de chague élément.
Cette derniére est située, d'aprés le modéle de boites CSS illustré a la figure 11-1, a
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I"extérieur de la boite constituée par la bordure de I’éément parent, qu'il s agisse de
<body> ou d'un autre bloc, et il n’est pas possible de la modifier directement sans recourir
aquelgue astuce.

Pour définir la largeur des marges d’ un élément, nous disposons de la propriété margin,
dont la syntaxe est la suivante :

margin: <large>{1,4} | inherit

Le paramétre 1arge est un nombre entier suivi d’ une unité (px, ex, em, %, mm, cm, in, pc,
pt). Les marges peuvent étre négatives, et dans ce cas la boite d’ un élément sort de celle
de son parent.

Si lalargeur de la marge est donnée en pourcentage, elle est calculée par rapport a celle
du bloc parent. Lanotation {1,4} permet ici encore de définir de une & quatre marges dans
le sens des aiguilles d’ une montre (haut, droit, bas, gauche), et ce avec les mémes condi-
tions d’ affectation si nous ne définissons qu’ une, deux ou troisvaleurs. Lavaleur inherit
applique lamarge de |’ & ément parent.

Comme dans les cas précédents de bordures, il est possible de définir individuellement
chague marge. Nous utiliserons les propriétés suivantes pour définir par exemple une
seule marge (ce qui est aussi possible avec la propriété border en mettant les autres a0),
0u encore pour agir dynamiquement sur une seule des marges.

* margin-top : définit lamarge haute ;
e margin-right : définit lamarge droite;
* margin-bottom : définit lamarge basse ;
* margin-left : définit lamarge haute.

Les valeurs a donner a ces propriétés sont les mémes que celles de border auxquelles
s gjoute lavaleur auto pour laguelle seul le navigateur détermine la valeur de la marge.
Nous éviterons ce type de valeur qui laisse I’initiative aux navigateurs et risque ainsi de
créer des effets divergents. |1 est préférable de définir explicitement une valeur pour créer
un effet de présentation donné.

Dans I’ exemple 11-6, nous créons des marges pour les différents éléments de la page.
Les couleurs de fond qui leur sont attribuées permettent de mieux visualiser ces dernie-
res. Les titres <h1> ont des marges haute et basse de 40 pixels et des marges droite et
gauche de 10 % de la largeur de leur élément parent (repere @). Pour le premier
(repére @), inclus dans <body>, les marges droite et gauche sont donc de 10 % de lalar-
geur de lafenétre du navigateur. Elles vont donc évoluer si nous redimensionnons cette
derniére. Pour I’ éément <div> (repere @), seule lamarge gauche est définiea’5 % dela
largeur de son parent (ici, il s'agit de <body>)(repére @). En conséquence, le deuxiéme
et le troisieme élément <h1> (reperes @ et @) qui sont inclus dans <div> ont une marge
gauche totale dans la page supérieure a celle du premier car elle représente la somme
des 5 % de marge de <div> et des 10 % de marge de <h1>. Lamarge des paragraphes est
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donnée par trois valeurs (repére @) ; nous obtenons donc une marge supérieure de
10 pixels, des marges droite et gauche négatives de — 1 em qui font déborder le contenu
de I’ élément <p> (repére @) a droite et a gauche de son parent <div>, et une marge basse de
15 pixels.

Exemple 11-6. Création des marges

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Largeur des bordures</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="bordures individuelles">
hl{margin: 40px 10%; background-color: yellow;} @
div{margin-left: 5% ; background-color: #CCC;}@
p{margin: 10px -lem 15px; background-color: #EEE;}@)
</style>
</head>
<body>
O <h1>XHTMLL/h1>
O «div>
O <h1>XHTMLL/h1>
€D<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
O <h1>css 2.1</h1>
</div>
</body>
</htm1>

Lafigure 11-6 présente le résultat obtenu. Nous pouvons y remarquer que |’ espace entre
le second titre <h1> et le paragraphe n’est pas la somme des marges de chacun d’eux
comme on pouvait s'y attendre mais qu’ elle vaut 40 pixels. En effet, les marges basse de
<h1> et haute de <p> ont fusionné, et ce, de la maniére suivante :

» Lesmarges hautes et basses de boites générées par des éléments de type b1oc fusion-
nent a condition d'étre dans un flux normal, c'est-a-dire de ne pas utiliser de
propriété de positionnement (comme float OU position que nous aborderons au cha-
pitre 13). Dans ce cas, lamarge finale ala plus grande des deux valeurs des él éments
contigus. Si une des marges est négative, la marge résultante est la différence des
deux marges. Si les deux marges sont négatives, celle qui a la plus grande valeur
absolue I’ emporte.
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» Les marges entre les hoites flottantes (voir |a propriété f1oat) ou celles qui sont posi-
tionnées absolument ou relativement (voir la propriété position au chapitre 13) ne

fusionnent jamais.
Fgure 116
Défl nl tl on - - “:: Alerd Marguepages Qutls Fenétre  Aide g
des marges —
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appellavitque hicem diem et tenebras noctem facumque est vespere et mane dies unus divit quoque Deus fiar firmamenmm
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sit super terram et factmn est ita ef protulit terra hetbam virentern et adferentem semnen xta genus suman bgmmcque faciens
fructum et habens unumquodque sementem secundum speciem suam et vidit Deus quod esset bonum factumque est
vespere ot mane dics tertius divit autem Deus fiant

CSS 2.1

< >
Sk £l 2 ESl & Chergé =i ]

Les espacements

En nous référant une fois de plus au modéle des boitesillustré alafigure 11-1, nous pou-
vons constater qu’il est possible de définir une zone située entre la boite de contenu d'un
élément et sa bordure. Cette zone qui est hommée |’ espacement (padding) permet
comme la propriétémargin d’ aérer la présentation mais cette fois non pas entre deux élé-
ments voisins mais directement autour du contenu, qu’il existe une bordure définie expli-
citement ou pas. Contrairement alamarge, |’ espacement ala méme couleur ou image de
fond que le contenu de I’ élément qu’ elle entoure, telles que ces derniéres sont définies
par les propriétés background-color, background-image OU background. Cet espacement est
créé par la propriété padding qui S appligue a tous les éléments XHTML, excepté ceux
qui sontinclusdans!’ élément <table> (<tr>, <td>, <th>, <thead>, <tbody>, <tfoot>, <colgroup>,
<col />). Lasyntaxe de la propriété padding est similaire acelle de margin :

padding: <large>{1,4} | inherit

Les valeurs du paramétre 1arge sont données par un a quatre nombres positifs qui défi-
nissent dans I’ ordre les espacements haut, droit, bas et gauche de I'élément. Si nous
définissons une seule valeur, elle s applique ici encore a toutes les marges. Si nous en
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définissons deux, lapremiére s' applique aux espacements haut et bas et |a deuxiéme aux
espacements droit et gauche. Si nous définissonstrois valeurs, la premiére s' applique en
haut, la deuxiéme a droite et a gauche, et latroisiéme en bas. Il est souvent plus simple
de donner quatre valeurs explicites, dont certaines nulles.

Comme pour les propriétés de bordure ou de marge vues précédemment, il est encore
possible de définir individuellement chacun des espacements d’ un é ément au moyen des
propriétés suivantes :

* padding-top : définit I’ espacement haut ;

* padding-right : définit I’ espacement droit ;

* padding-bottom : définit I’ espacement bas ;

» padding-Teft : définit I’ espacement gauche.

Les valeurs possibles et |es restrictions sont les mémes que pour padding.

Dans |’ exemple 11-7, nous créons des espacements différents pour quatre paragraphes et
des couleurs de fonds qui n'ont ici d'autre role que de bien matérialiser les limites de la
boite de chaque élément.

L’ espacement du bloc <div> parent de tous | es paragraphes est de 20 pixels sur chacun de
ses cotés (repére @). L' espacement de chacun destrois premiers paragraphes (repéeres ),
® & @®) est défini dans une classe particuliére, en pixels, en em et en pourcentage (repéres
@, © ¢ @). L' espacement du dernier paragraphe (repére @) alavaleur inherit et va
donc hériter de la valeur définie pour son éément parent <div> (repére @), ici donc de la
valeur 20 pixels (I’ héritage n’ est pas réalisé dans Explorer, ce qui montre une fois de plus
I'intérét de ladéfinition explicite de lavaleur souhaitée, sans compter sur |’ héritage). Les
éléments <h1> inclus directement dansle corps de la page (repére @) n’ ont qu’ un espace-
ment haut de 0,5 em (repéere @), aors que ceux qui sont inclus dans <div> (repére @) ont
en plus un espacement gauche de 200 pixels (repére @).

Exemple 11-7. U'espacement du contenu des éléments

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les marges</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="bordures individuelles">
div{padding: 20px; background-color: #CCC;} @
p.retraitl{padding: 20px; background-color: #EEE;}@)
p.retrait2{padding:2em; background-color: #EEE;}@
p.retrait3{padding-left: 10%; background-color: #EEE;}@
p.herit{padding: inherit; background-color: #EEE;}@
h1{ padding-top: 0.5em; background-color :yellow; border-style: dotted;}@@


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
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div h1{ padding-left: 200px;}@
</styled>
</head>
<body>
O <h1>XHTML</h1>
O «div>
@ <h1>XHTML</h1>
m<p class="retraitl">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis . . .</p>
@(p class="retrait2">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis . . .</p>
@(p class="retrait3">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis . . .</p>
@(p class="retrait herit">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis . . .</p>
</div>
</body>
</htm1>

Lafigure 11-7 illustre le résultat obtenu pour ces différents espacements.

Figure 11-7
Création o
d’ espacements i

autour descontenus | I XHTML

XHTML

In prmeipio ereavit Dews cachun et terram terra aulemn eval nams et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spaitus Dei
ferebany super aquas dixitque Deus fiar hic et facta est haoe et vidit Deus locem quod esset bona et divisit lacem ac
renebras appellavitque ucem dism et tenebras noctem factumaque et vespere ef mans

In principio creavit Deus cachum et terram terra autem crat inanis ot vacua et tenebrac super faciem abyssi et
spiritus Dei ferebatr super aquas dixitque Dens fiat hox et tacta est hox et vidit Dens hicem quod esset bona et
divisit lucemn ac tenebras appellavitgque lucem diem et tenebras noctem factungue est vespere e mane

In principio creavit Deus cashum et terram terra autem erat inanic et vacua et tenebrae super faciem abyssi et
spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est hux et vidit Deus lucem quod esset bona et
divisit acem ac tencbras appellavitque lacem diem ct tencbras noctem fachumaue est vespere ot manc

In principio creavit Deus cachum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spirims
Drei ferebatur super aquas divitque Deus fiat i et facta est hx et vidit Deus hieem quod esset bona et divisit ucem ac
tenchras appellavitque cem diem et tenchras noctem factumaue est vespere et
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Les contours

Nous avons vu que les marges situées a |’ extérieur des bordures sont transparentes. Dans
cet espace extérieur aux bordures, il est possible de créer des contours qui ont une épais-
seur, un style et une couleur. Ces contours vont avoir le méme aspect qu’ une bordure,
mais avec deux différences de comportement :

» Lesdimensions d un contour ne sont pas prises en compte dans le modéle de boite et
ne peuvent donc pas modifier les dimensions totales de la boite la plus externe. Les
éléments contigus a la boite générale pour un élément ne se trouvent pas décalés par
I’ existence d’un contour comme ils le sont par une marge. L’'inconvénient de cet état
de fait est qu'un contour trés large peut se superposer aux ééments voisins, et en
cacher une partie.

 Les contours ne forment pas une boite rectangulaire et ils peuvent s étendre sur deux
lignes (voir lafigure 11-8 pour I’ @ ément <span>).

L es propriétés que nous alons utiliser pour créer des contours sont théoriquement appli-
cablesatousles ééments XHTML. Cependant, acejour, seul le navigateur Opéraréaise
ces contours a peu prés correctement. Les autres navigateurs (Mozilla, Firefox, Net-
scape) ne les affichent que dans certaines conditions voire pas de tout (Explorer 6). En
pratique, les propriétés peuvent étre appliquées pour faire apparaitre dynamiguement un
contour autour de certains éléments, comme des images des boutons ou des zones de sai-
siedeformulaire, en réponse aux attributs onfocus OU onmouseover, gérés par les pseudo-
classes :focus €t :hover, ou des scripts JavaScript.

Le style du contour

Le style du contour est la premiére des propriétés a définir pour obtenir un affichage, les
autres ayants des valeurs par défaut. |1 est créé grace alapropriété outline-style, dont la
syntaxe est similaire acelle de border-style :

outline-style: none | <style> | inherit

Lavaleur none supprime tout contour et le parametre <style> peut prendre une des valeurs
suivantes :

* dotted : bordure en pointillés courts (figure 11-2, repére @) ;
* dashed : bordure en tiretslongs (figure 11-2, repére @) ;
* solid : bordure pleine continue (figure 11-2, repere @ ;

* double : bordure constituée de deux traits paralleles continus (figure 11-2, repére @).
Si lalargeur de bordure est insuffisante, un seul trait apparait (pour définir lalargeur,
voir lapropriété border-width) ;

* groove : bordure en creux. Les quatre cotés sont de couleur différente ce qui permet de
créer cet effet de creux (figure 11-2, repere @) ;
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e ridge : bordure en relief. Méme remarque sur la couleur des cétés (figure 11-2,
repere @) ;

 inset : bordure en creux dont chague cbté n'a qu’une seule couleur (figure 11-2,
repere @) ;

e outset : bordure en relief dont chague cété n'a qu’une seule couleur (figure 11-2,
repere @).

Notons que, contrairement aux bordures, il n’est pas possible de définir une valeur de

style différente pour chague c6té du contour.

La couleur du contour

La définition explicite de la couleur du contour est obtenue gréce ala propriété outline-
color, dont la syntaxe se rapproche de celle de border-color et est la suivante :

outline-color: <couleur> | invert | inherit

Le paramétre <couleur> est donné par un code de couleur, un mot-clé ou lafonction rgb ()
comme habituellement. Le mot-clé invert permet d’ obtenir un contour dont la couleur
est I'inversion vidéo de la couleur du fond sur lequel il est dessiné. Nous sommes ains
assuré d' obtenir un effet visuel qui attire I’ attention. Comme pour le style, la couleur du
contour s applique a ses quatre cotés en méme temps. Si nous définissons cette propriété,
il faut également obligatoirement définir outline-style, Sinon aucun contour ne s affi-
chera.

Pour créer un contour sur une zone de saisie quand €elle recoit le focus avec le curseur, la
touche de tabulation ou un raccourci clavier, nous écrirons par exemple le code suivant :

input: focus{outline-style: dotted; outline-color: orange;}

La largeur du contour

Nous pouvons enfin définir une largeur pour le contour au moyen de la propriété out1ine-
width, dont la syntaxe est la suivante :

outTine-width: <long> | thin | medium | thick | inherit

L es parametres sont |es mémes que ceux de lapropriétéborder-width. Lesmots-clésthin,
medium €t thick correspondent respectivement a un contour fin, moyen et épais, leur
dimension réelle étant fonction du navigateur. Pour obtenir une dimension fixe, nous pré-
férons définir une longueur fixe dans les unités habituelles (px, em, ex, mm, cm, in, pc, pt).

Comme nous I'avons dga signalé, les dimensions du contour ne sont pas prises en
compte dans le calcul de la dimension totale de la boite générée pour un éément. Si le
contour est plus large que la marge, il y a débordement sur les ééments voisins. Il faut
donc veiller ane pas définir une largeur de contour inesthétique.
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L' exemple 11-8 permet de mettre ces propriétés en oauvre. Les éléments <div> y ont une
bordure et une marge, mais également un contour bleu de 7 pixels avec le style double
(repére @). Cela s applique au premier élément <div> (repére @). L'association du
sélecteur d attribut id et de la pseudo-classe :hover permet de modifier dynamiquement &
la fois le contour mais aussi |’ espacement et la bordure de I’ élément (repére @) du
second élément <div> (repére @). Le survol du bouton inclus dans le paragraphe permet
de faire apparaitre un contour autour de celui-ci (repere @). Le contour défini dans la
classe contour (repére @) et appliqué aun élément <span> (repere ®) permet de constater
gue ce dernier peut apparaitre sur plusieurs lignes comme le montre lafigure 11-8. Enfin,
la pseudo-classe :focus associée a |’ élément <input /> (repére @) permet d afficher un
contour sur une zone de saisie de texte (repere @) quand elle recoit le focus.

Exemple 11-8. Création de contours

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>

<title>Les contours</title>
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="contours">
div {border: 5px double red; margin: 20px; outline-width: 7px; outline-style:
=double; outline-color: blue;}@

divffout:hover{outline: 20px groove #DDD; padding: 30px; background-color: yellow;
=horder-style: dashed;}@

buttonfftour:hover{border-style: dotted; border-width: 4px; outline-style: double;
=outline-color: red; outline-width: 5px}@

.contour{outline: 0.2em red solid}@
input:focus{outline-style: dotted; outline-color: orange;}(ﬂ
</styled>
</head>
<body>

O <div>XHTML 1.1</div>

@ <div id="out"> XHTML 1.1 </div>

O <p>XHTML 1.1 est l1a solution d’avenir

© <span class="contour">qui mérite <br />un investissement qui sera récompensé.
= </span>

@ <button id="tour">XHTML 1.1</button>
= |ibel1é @<input type="text" name="saisie" size="20" tabindex="1"
= accesskey="A"/>

</p>
</body>
</htm1>
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La figure 11-8 montre le résultat obtenu quand la zone de saisie de texte a le focus et
guand la seconde division est survolée par le curseur. Nous pouvons remarquer que son
contour déborde en haut et en bas sur les éléments adjacents.

Figure 11-8
14 Oulline - Opera
Les contours =
File Edit View Bookmarks Tools Help
obtenus dans
Opera 8 _
] Opera » |2 Opera Community | .= Opera Web Mail | O G
@T.\-‘H_ 1.1 |
r--------------------------
s vy eslissemnenl gui se1a 1eunpese.
XHTML 1.1 Libelle
Exercices

Exercice 1 : Reproduisez le modéle de boite de CSS (sans consulter lafigure 11-1 bien
sr).

Exercice 2 : Créez une bordure double bleue de 7 pixels pour les divisions, puis une
bordure basse rouge de style inset et de 1,2 em pour les titres <h2> inclus dans ces
éléments <div>.

Exercice 3 : Créez des bordures jaune vif pour les éléments <input /> de type text qui
apparaissent uniquement quand ils recoivent le focus.

Exercice 4 : Créez une bordure inférieure double bleue pour les liens <a> ; modifiez
dynamiquement la couleur de cette bordure quand ces derniers sont survolés.

Exercice5: Créez une bordure d’ une couleur différente pour chaque cbté de la boite de
I’éément <p>.

Exercice 6 : Créez une marge gauche de 10 % pour les paragraphes. Réduire dynami-
guement cette marge a 2 % quand ils sont survolés par le curseur afin de les mettre en
évidence.

Exercice 7 : Créez une bordure simple de 3 pixels et un espacement de 5 pixels pour les

éléments <blockquote>. Augmentez cet espacement a 10 % et rendez la bordure double
guand ces éléments sont survolés.
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Exercice 8 : Créez un espacement gauche progressif de 1, 2 et 3 em respectivement pour
lestitres <h1>, <h2> et <h3>.

Exercice 9 : Créez un contour rouge double de 5 pixels pour les boutons d’ envoi des
formulaires quand ils recoivent le focus.
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Le style du texte et des liens

Ceux qui ont connu I’ éément <font>, qui permettait de définir lataille du texteen HTML
3.2, ne risquent pas de regretter sa disparition, tant il leur paraitrait pauvre par rapport
aux multiples possibilités de gestion des polices offertes par les propriétés CSS.

Dans une page web, le texte constitue souvent I’ essentiel du contenu. Pour la définition
de ses styles, nous allons suivre |la méme logique que celle mise en cauvre dans un traite-
ment de texte. Nous pouvons par exemple agir sur la police de caractéres et leur taille,
puis sur leur style physique comme le passage en gras de certaines parties du texte en
gras, en italique ou souligné, ou bien encore comme la création de lettrine.

Les anciennes définitions de styles des liens, écrites a |’aide d' attributs de I’ éément
<body>, sont aujourd’ hui obsolétes. Elles sont désormais remplacées par I’ utilisation de
pseudo-classes spécifiques.

Les polices

Laplupart des polices de caractéres que nous utilisons quotidiennement, telles que Times
New Roman ou Arial, sont en réalité des familles de polices car elles se déclinent en plu-
sieurs polices réelles de types différents, par exemple une série de caractéres normaux,
une série en gras, une série en italique ainsi que les diverses combinaisons possibles. La
propriété font-family permet de définir une ou plusieurs familles de polices par leur nom.
Si ce nom est composé et contient des espaces, il doit étre écrit entre guillemets. En sup-
plément, CSS propose cing familles de polices génériques, |e navigateur pouvant ainsi
choisir la plus proche si celle qui est déclinée explicitement n’est pas disponible sur le
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poste client. Ces familles génériques sont définies a |’ aide des mots-clés suivants qui,
pour leur part, ne doivent pas étre écrits entre guillemets.

e serif: il Sagit des polices a empattements et proportionnelles, ¢’ est-a-dire pour les-
guelles tous les caractéres ' ont pas la méme largeur (par exemple « W » et « i »). On
trouve dans cette famille les polices Times New Roman, Baskerville, Georgia,
Modern.

* sans-serif : il Sagit des polices sans empattement et proportionnelles. On trouve dans
cette famille les polices Arial, Abadi, Helvetica, Verdana.

* cursive : il S'agit des polices dont I’ aspect ressemble a I’ écriture manuscrite. Elles
sont également proportionnelles. On trouve dans cette famille les polices Script et
Vivaldi.

* monospace : il S'agit des polices non proportionnelles dans lesquelles chague carac-
tére occupe la méme largeur, comme dans une machine a écrire ou un éditeur de
code comme Edit Plus. On trouve dans cette famille des polices telles que Courier
New.

» fantasy : on classe dans cette famille toutes les polices originales ne rentrant pas dans
les catégories précédentes. Le rendu final de ce type de police est assez aléatoire selon
les navigateurs. On peut par exemple citer lapolice Comic Sans MS.

Voici la syntaxe de la propriété font-family :
font-family :[[<nom> |<generic>],1* | inherit

Nous pouvons définir plusieurs noms de familles de polices ala suite en les séparant par
une virgule, puis terminer par un nom de famille générique. Dans ce cas, le navigateur
tente d'utiliser la premiére en priorité et, s elle n'est pas disponible, il recherche la
deuxiéme, et ainsi de suite. Si aucune police ne correspond aux noms des familles indi-
quéss, il utiliserala police générique précisée. Il est donc conseillé de toujours indiquer
une famille générique en fin de liste pour obtenir un résultat ressemblant a ce qui est
attendu.

L' exemple 12-1 permet de mettre en cauvre cette propriété pour différents ééments. La
police par défaut de la page est définie comme étant « Times New Roman » avec le
sélecteur body (repére @). Cette police est donc applicable atous les éléments n’ ayant
pas de style propre, par exemple <h1> (repere @) et le troisiéme paragraphe <p> (repere ).
Le premier paragraphe (repére @) utilise une police Arial grace a un sélecteur d’id
(repére @). Lesclassesp.cursiv (repére @) €t p.fantasy (repére @) permettent respec-
tivement d’ appliquer une police de type script au deuxiéme paragraphe (repere @) et la
police Comic Sans MS au dernier (repére @). Pour I’ éément <code> (repére @) inclus
dans le premier paragraphe, nous définissons une police a espacement fixe, Courier

New (repere @).
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Exemple 12-1. Choix de la police

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les polices du texte</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="fontes">
body{font-family:"Times New Roman",Georgia,serif}i’
pffarial{font-family:Arial sans-serif;}@
p.cursiv{font-family: Vivaldi, cursive;color:white;background-color:#333;}@
p.fantasy{font-family: "Comic Sans MS",fantasy;color:white;
= background-color:#333;}@
code{font-family:"Courier New",monospace;}la
</styled>
</head>
<body>
<h1>Les polices</h1>@
@ <p id="arial"> ARIAL : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit <br />
()<code>MONOSPACE:Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis
= et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his
= quae erant super firmamentum </code>
<br /> Deus duo magna luminaria Tuminare maius ut praeesset diei et Tuminare minus
= ut praeesset nocti et stellas et posuit </p>
G)<p class="cursiv"> CURSIVE: In principio creavit Deus caelum et terram terra
= autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei
= ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus
= Jucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem diem et
= tenebras noctem factumque est vespere et mane </p>
ﬂ)<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas </p>
@ <p class="fantasy"> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei </p>
</body>
</htm1>

Lafigure 12-1 présente le résultat obtenu. Nous pouvons remarquer qu’a taille égale, la
police script Vivaldi est beaucoup moins lisible que les autres.
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Les polices

ARIAL - Inprincipio creavit Deus caelum et terram terra auterm erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spintus Dei ferebatur super
aquas dixtque Deus fiat lux et facta est lux et widit Deus lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem diem et tenebras
nactem factumaue est vespere et mane dies unus dixit quoque

MONOSPACE:Deus tiat firmams in medio aguarum et dividat aguas &

lucerent super terram et pragessent digl ac nocti et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus quod esset bonum et factum est vespere et mane
dies quartus dixt

In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inands ot vacua ot tenebrae super faciem abvssi et spiritus Ded ferebatur super aquas dixitque Deus fiat hut et
facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lncem ac tensbras appellavitque lucem diem et tensbras noctem factumgue est vespere et mane dies wns dixit
quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarwm ct dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum dmisitque aquas quae crant sub firmamento ab his quac erant
super firmamentum ct factum est ita vocavitque Deus firmamentum cachum ct fachum cst vespere ot mane dics

n principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
super oquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque lucem

diem et tenebras noctem factumque est vespere et mane dies unus dixit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas
b aquis et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his
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Figure 12-1
Les polices du texte

La taille des polices

Pour mettre en évidence les différentes parties de texte composant une page, il convient
de bien déterminer lataille des polices qui y seront utilisées. Celle-ci est définie grace a
lapropriété font-size, dont la syntaxe est la suivante :

font-size: <taille-absolue> | <taille-relative> | <long> | <pourcent> | inherit

Elle s applique atous les éléments XHTML contenant du texte. Lataille peut étre définie
de maniére absolue, relative, a I'aide d'unités de longueur ou en pourcentage. Nous
allons examiner ces différentes possibilités et lesillustrer en détail.

Les tailles absolues

Les valeurs de taille absolue sont définies par les mots-clés suivants, de la taille la plus
petitealaplus grande :

xx-small, x-small, small, medium, large, x-Targe, xx-large.
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Le mot-clé medium correspond alataille normale choisie par I’ utilisateur dans les préfé-
rences de son navigateur ou définie par défaut par ce dernier. Un coefficient multi-
plicateur de 1,2 est appliqué entre chaque taille et la suivante (il était de 1,5 en CSS 1 et
il garde cette valeur dans les anciens navigateurs).

Si, par exemple, lataille correspondant au mot-clé medium est de 15 pixels, lataille cal-
culée définie par sma11 serade 15/ 1,2 = 12,5 (arrondi a 12), et celle définie par 1arge
de 15 x 1,2 = 18 pixels, et ainsi de suite en montant ou en descendant dans |’ ordre des
mots-clés. L'exemple 12-2 permet de tester ces différentes tailles de caractéres. La
taille des caractéres de lapage est définie par défaut avec le mot-clé 1arge pour le sélec-
teur body (repére @) ; cette valeur est donc héritée par le paragraphe <p> (repéere ®).
Nous définissons ensuite les tailles des caractéres des éléments <h1> a<h6> (repéeres @
a@) avec les mots-clés de valeurs décroissantes, de xx-1arge ax-small (reperes @ a @). La
taille du contenu de I’ élément <address> est fixée a la valeur xx-smal1. Le pseudo-
élément :first-Tetter est utilisé pour créer une lettrine de taille x-1arge (repére @)
pour le paragraphe situé en fin de page (repere @) et doté d’une couleur de fond
(repére @). La couleur de fond de la lettrine met en évidence son indépendance par
rapport au texte du paragraphe.

Exemple 12-2. La taille des caracteres

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Taille des polices</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="fontes">
body{font-size: large;} @
hl{font-size: xx-large;}@
h2{font-size: x-large;}@
h3{font-size: large;} @
h4{font-size: medium;}@
h5{font-size: small;} @
h6{font-size: x-small;}@
address{font-size: xx-small;}@
p:first-letter{font-size: xx-large; color: #000; background-color: ffAAA;}@
p{background-color: #EEE;} D
</styled>
</head>
<body>
<h1>Les tailles des caractéres : xx-Targe</h1>@
<h2>Les tailles des caractéres : x-1arge</h2>®
<h3>Les tailles des caractéres : 1arge</h3>®
<h4>Les tailles des caractéres : medium</h4>{®
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<h5>Les tailles des caractéres : small</h5>@

<h6>Les tailles des caractéres : x-smal1</h6>{®

<address>Les tailles des caractéres <id>xx-small</i></address>{®

<p> La genése : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis

= et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit . . . </p>@®

</body>

</htm1>

EE Taillc des polices - Mozilla
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Les tailles des caracteres : xx-large
Les tailles des caractéres : x-large

Les tailles des caractéres large

Les tailles des caractéres : medium

Les tailles des caractéres : small

Les tailles des caractéres x-small

La genése : In principio creavit Deus caelum et terram rerra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem

abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset
bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque Iucem diem et tenebras nocten factumaue est vespere et mane dies
unus dixit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum
divisitque aquas quae erant sub [irmamento ab lns quae erant super fimamentum et factum est ita vocavitque Deus
firmamentum caclum ¢t factum est vespere et mane dies secundus dixit vero Deus

w
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Figure 12-2
Les tailles absolues des polices

Les tailles relatives

Les tailles relatives sont définies a I'aide des mots-clés smaller (plus petit) ou Targer
(plus grand). Les tailles réelles obtenues sont calculées d’ apres lataille de la police de
I’ élément parent si elle a étéfixée, ou par rapport alataille par défaut utilisée par le navi-
gateur. Le coefficient multiplicateur entre lataille normale et les tailles obtenues est aussi
del,2enCSS2
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Dans|’exemple 12-3, lataille par défaut est définie pour <body> alavaleur medium (repére @)
Letextedel’@ément <h1> (repére @) est plus grand car sataille est définie grace au mot-
clélarger (repére @). Letextedelapremieredivision <div> (repére @) hérite delataille
medium. Letexte delaseconde division <div> (repére @) aunetaille explicite définieala
valeur x-large par laclasse div.xlarge (repére @). Letexte del’éément <p> (repére ®)
inclus dans cet élément <div> est plus petit que celui de son parent car sataille est définie
par lavaleur smaller (repére @), et celui de <span> (repére @) est encore plus petit, car il
est aussi défini alavaleur smaller, I'élément <code> éant enfant de I’ éément <p>. L’ effet
delavaleur smaller est donc bien cumulatif a chaque inclusion d’ élément. Le texte qui
suit (repére @) étant directement inclus dansladivision, il alataille x-1arge. Le dernier
paragraphe (repére @) hérite explicitement de la taille définie pour la page (repére @).
En supposant que I’ utilisateur ait classé par défaut dans son navigateur une taille stan-
dard de 16 pixels, correspondant a la valeur medium, nous obtiendrions les tailles de
polices suivantes :

e pour <h1>: 16 x 1,2 = 19,2 pixelsarrondis a 19 pixels;

 pour le premier élément <div> : 16 pixels par héritage ;

* pour le contenu direct du second éément <div> : 16 x 1,2 x 1,2 = 23 pixels;
* pour le paragraphe <p> inclus dans <div> : 23/ 1,2 =19 pixels;

 pour I'éément <span> inclus dans <p> : 19/ 1,2 = 16 pixels.

Toutes ces tailles de caractéres sont donc liées a lataille par défaut définie dans le navi-
gateur.

Exemple 12.3. Les tailles relatives des polices

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Tailles relatives des polices </title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="fontes">
body{font-size: medium;}@
hi{font-size:larger;}@
div.xTarge{font-size:x-Targe; background-color: #BBB;}@)
p.small{font-size: smaller; background-color: #CCC;}@
.petit{font-size: smaller; background-color: #EEE;}@
.herite{font-size: inherit;}@
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</style>
</head>
<body>
@ <hl>les tailles relatives des caractéres</hl>
© <div> MEDIUM (héritée de body) : In principio creavit Deus caelum et terram
= terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus
= Dei . . .</div>
©<div class="xlarge">x-large : In principio creavit Deus caelum et terram autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas
@ <p class="small"> SMALLER : In principio creavit Deus
@ <span class="petit">SMALLER : caelum et terram terra autem erat inanis
</span> et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas
</p>
@In principio creavit Deus caelum et terram
</div>
® <p class="herite"> Cette taille de la police est héritée de body</p>
</body>
</htm1>
Lafigure 12-3 présente le résultat obtenu pour ces définitions de tailles relatives.
lles relatives des polices - Mozilla (=] (3]
v Eichier  Edition Affichage  Aller & Marque-pages Oulis  Fepflre  Aide
¥ acoue J'»:ar\:.seaaces & [ws1 DOCTIPE And ... o The European Toursm o ¥HTML Abstract Mad... o Techniques for Web ... o
Les tailles relatives des caractéres
MEDIUM (héritée de body):In principio creavit Deus caclum et terram terra autem erat inanis et vacua et
tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et
vidit Deus lucem quod esset bona dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lncem quod esset
bona
X-large : In principio creavit Deus caelum et terram autem erat inanis
et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super
aquas
SMAIILER : In pr‘incipin creavit Dens SMATLLER : caelum el lerram lerra antem eral inanis et
vacud el tenebrae super faciem abyssi et spiritus Del ferebatur super aquas dixitque Deus
fiat lux er facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona
In principio creavit Deus caelum et terram
Cette taille de la police est héritée de body
% LD <& BB & Chargé | | - <=l ol
Figure 12-3

Lestailles relatives des polices
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Les tailles dimensionnées

Lestailles dimensionnées sont définies al’ aide d’ un nombre positif et d’ une unité de lon-
gueur relative ou absolue (mm, cm, in, px, em, ex, pt, pc). Comme nous |’ avons dgjaindi-
qué, le choix des unités doit étre fonction du média affichant la page. Les unités comme
px, em, ex, Se prétent mieux aux écrans, et pt et pc aux médias imprimés.

L' exemple 12-4 définit des styles de polices al’aide de tailles dimensionnées. Lataille
par défaut de la page est fixée a 18 pixels (repere @). Comme dans les exemples précé-
dents, elle va donc s appliquer aux éléments n'ayant pas de style propre, al’instar de la
premiere division (repere @), ou en ayant un explicitement hérité (repére @), comme le
dernier paragraphe (repere @). Les éléments <h1> (repére @) ont une taille de 35 pixels
(repére @). Laclasse div.plusem (repére @) permet de définir une taille de 1,5 em, soit
50 % de plus que la hauteur de la boite correspondant a la police de 18 pixels. Elle
s applique a la premiére division (repére @). La classe p.plusex (repére @) permet de
définir pour le paragraphe (repére ®) unetaille égale a 150 % de celle du caractére « x »
delapolice en cours. La classe mm7 définit une hauteur explicite de 7 mm (repére @) qui
S applique al’ @ément <span> (repére @).

Exemple 12-4. Les tailles dimensionnées

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Dimensionnement des éléments</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<1ink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="fontes">
body{font-size: 18px;} @
h1{font-size:35px;} @
div.plusem{font-size:1.5em;background-color:#BBB;}€
p.plusex{font-size:1.5ex ;background-color:#CCC;}E
.mm7 {font-size: 7mm;background-color:#EEE;}@
.herite{font-size: inherit;}@
</style>
</head>
<body>
@ <hl>Les tailles des caractéres : 35 pixels</hl>
© <div> 18px (héritée de body) : In principio creavit Deus caelum et terram terra
= autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei
- L L K/div
©<div class="plusem">1.5em : In principio creavit Deus caelum et terram autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Les styles CSS

306 PARTIE I
ﬂ)<p class="plusex"> 1.5ex : In principio creavit Deus
@ <span class="mm7">7mm : caelum et terram terra autem erat inanis</span>
et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
</p>
In principio creavit Deus caelum et terram</div>
ﬂ@(p class="herite"> Cette taille de la police est héritée de body</p>
</body>
</htm1>
Lerésultat est présenté alafigure 12-4.
Flgure-12-4 % Les tailles dimensionnées - Mozilla
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Les tailles des caractéres : 35pixels

18px (héritée de body):In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
super faciem abyssi et spiritus Del fercbatur super aquas disitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus
lucem quod esset bona dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona

1.5 em : In principio creavit Deus caclum et terram autem crat inanis ct
vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super
aquas

1.5 ex : In principio creavit Deus 7 ININ : caelum et terram terra autem erat inanis et

vacua et tenebrae super faciem abyssi et spinitus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est
hix et vidit Dens lucem quod esset bona

In principio creavit Deus caelum et terram

Celle taille de la police est héritee de body

G B2 g | o=

Les tailles en pourcentage

Pour définir les tailles des polices dans la propriété font-size, on peut aussi utiliser des
pourcentages sous laforme d’un entier suivi du caractére %. Les dimensions des polices
sont alors calculées par rapport a celles de I’ élément parent. Dans I’ exemple 12-5, nous
utilisons le méme contenu que dans I’ exemple précédent et nous définissons la taille de
base pour I’ élément <body> a 18 pixels (repere @). Celle des titres <h1> (repere @) est
fixée & 250 %, soit une fois calculée a 250 % de 18 = 45 pixels (repére @). Lataille des
caractéres de la premiére division <div> (repére @) est héritée implicitement de celle de
<body>. En revanche, dans la division suivante (repére @), les caractéres ont une taille
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de 150 %, soit 24 pixels (repére @). Cette division contient un paragraphe avec une
taille de policefixée a70 % (repere @), donc 70 % de 24 pixels= 17 pixels, puisquelataille
dans son parent est de 24 pixels. L' élément <p> (repére @) contient a son tour un éé
ment <span> (repére @) dont le contenu a une taille de 60 % de celle de son parent, soit
60 % de 17 pixels= 10 pixels (repére @). Enfin, le dernier paragraphe (repére @) hérite
explicitement de lataille de son parent, soit <body> (repére @).

Exemple 12-5. Les tailles des polices en pourcentage

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<{title>Tailles des caractéres en pourcentage</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="tailles">
body{font-size: 18px;} @
hl{font-size:250%;}@
div.plusl50{font-size: 150%; background-color: #BBB;}@
p.moins70{font-size: 70%; background-color: #CCC;}@
.moins60{font-size: 60%; background-color: #EEE;}@
.herite{font-size: inherit;}@
</style>
</head>
<body>
@ <hl>Lles tailles des caractéres : 250%</h1>

© <div> 18px (héritée de body) : In principio creavit Deus caelum et terram

= terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus
= Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit
= Deus lucem quod esset bona dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et

= vidit Deus Tucem quod esset bona</div>

© <div class="plus150">150% : In principio creavit Deus caelum et terram autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus . . .

@ <p class="moins70">70% : In principio creavit Deus
ﬂ)(span class="moins60">60% : caelum et terram terra autem erat inanis</span>
et vacua et tenebrae super faciem </p>
In principio creavit Deus caelum et terram</div>
@ <p class="herite"> Cette taille de la police est héritée de body</p>
</body>
</htm1>
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En appliquant ces styles au méme code XHTML, nous obtenons |’ affichage présenté ala
figure 12-5.

Figure 12:5

LeStaI”esen ;":--' Edition  Affichage  Aller e-pages  Qutls
pourcentage
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Les tailles des caracteres : 250 %

1 8px (héritée de body):In principio creavit Deus caclum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
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lucem quod esset bona dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona

150% : In principio creavit Deus caelum et terram autem erat inanis et

vacua el lenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super

aquas

70% : In principio creavil Deus 600 : st st taeram tassa autem sent inanis €1 VACUA el lenebrae super faciem abyssi el
spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Dens fiat lux et facta est ix et vidit Deus hcem quod esset
bona

In principio creavit Deus caelum et terram

Cette taille de la police est héritée de body
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La graisse du texte

On nomme graisse d’ une police de caractére le fait qu’ elle soit en caractére gras ou mai-
gre. Cette caractéristique est définie par lapropriété font-weight, dont lesvaleurs sont des
mots-clés ou des nombres. La syntaxe de lapropriété font-weight est lasuivante :

font-weight : normal | bold | bolder | Tighter | 100 | 200 | 300 | 400 | 500 | 600 |
= 700 | 800 | 900 | inherit

Les valeurs relatives bolder €t 1ighter indiquent respectivement que la police doit étre
plus grasse ou plus maigre que celle de I’ dément parent. Notons que si lapolicedel’ élé-
ment parent est déja la plus grasse ou la plus maigre, |’ utilisation de bolder OU Tighter
sera sans effet visible.

Lesvaleursnormal et bold définissent respectivement I’ utilisation delagraisse allant dela
plus mince (valeur 100) alaplusforte (valeur 900). Nous précisons bien que cela est théo-
rique car, pour une police donnée définie avec la propriété font-fami 1y, nous ne disposons
pas de neuf graduations de graisse, mais en général de trois au maximum. L’ équivalent
du mot-clé norma1 est lavaleur 400 et celui du mot-clé bol1d est lavaleur 700.

La valeur inherit permet comme d’ habitude de choisir explicitement la méme graisse
que celle de I’ élément parent.
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Dans |’ exemple 12-6, nous définissons la graisse de <body> alavaleur normal (repere @)
qui s applique aux éléments pour lesquels aucune graisse n’ est définie explicitement. On
pourrait donc s attendre a ce que les éléments <div> (repére @) et <h2> (repére @) aient
une graisse normale. Si ¢’ est bien le cas pour <div>, il n’en est rien pour <h2> qui apparait
en gras, comme on peut le constater a lafigure 12-6. En effet, il conserve son style par
défaut qui est inclus dans le navigateur et qui apparait en gras. || faut donc se méfier dela
feuille de style par défaut et ne pas oublier ses caractéristiques. La graisse des éléments
<h1> et <em> est fixée a la valeur bolder (repére @), ils seront donc plus gras que leurs
parents. Le sélecteur div.gras (repére @) permet d’ appliquer lavaleur bold aunedivision
(repére @). Elle contient un éément <span> (repére @) pour lequel la graisse est fixée a
lavaleur 300 (repére @). Les paragraphes ont quant a eux une graisse systématiquement
moins forte que leur parent (repére @).

Exemple 12-6. La graisse du texte

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Graisse du texte</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="graisse">
body{font-weight:normal;} @
hl,em{font-weight: bolder; background-color: #CDD;}@
div.gras{font-weight:bold; background-color: #EEE;}@
p{font-weight: lighter;}@
span{font-weight: 300;background-color: #CDD;}@
</style>
</head>
<body>
<h1>Graisse du texte <span>XHTML et CSS 2</span></h1>@
<h2>XHTML</h2> @
©<div> In principio creavit Deus <em>caelum et terram</em> terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super
= aquas . . .</div>

© <div class="gras"> In principio creavit Deus
ﬂ)(span>cae1um et terram</span> terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
= super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque. . .
@ <p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super . . .</p>
Deus fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas . . .
</div>
</body>
</htm1>
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Ces styles créent I’ affichage présenté alafigure 12-6.

EE Graisse du texte - Mozilla

Affichage  Aller wnapes  Qufils  Fepftre  Aids
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Graisse du texte XHTML et CSS 2

XHTML

In principio creavit Deus caelum ef terram terra autein erat inanis =t vacua ot tensbras super faciem abwssi et spiritus Dei ferebatur
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terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta
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Figure 12-6
La graisse du texte

Le style des polices

Comme dans un traitement de texte, nous pouvons modifier le style des polices de carac-
teresal’aide de la propriété font-style, qui permet principalement de mettre un texte en
italique. La syntaxe de cette propriété est la suivante :

font-style:normal | italic |oblique |inherit

Dans la pratique, les valeurs italic €t oblique donnent le méme résultat pour une police
donnée, y compris dans les navigateurs les plus récents. A lavaleur normal correspond le
style de caractére droit, qui est lavaleur par défaut.

Dans|’exemple 12-7, le style de la page est défini alavaleur normal (repére @) et lesélé-
ments <h1>, <em> €t <span> également, avec en plus une couleur de fond pour les mettre en
évidence (repere @). Le sélecteur h1 span définit le style italic pour les éléments <span>
enfantsde <h1> (repére @). Celas applique aladeuxiéme partie du titre principa (repére @).
Lesdlecteur h1+h2 permet d’ appliquer le style italic uniquement al’ éément <h2> qui suit
immédiatement <h1> (repére @) et non pas au second (repéere @). Nous définissons
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(repéres @ et @). Nous pouvons constater sur la figure 12-7 que leurs contenus ont la

méme apparence. Les éléments <em> et <span> (repéres @ et @), inclus dans les paragra-

phes (repéeres @ et @), ayant un style explicite (repére @) n’ héritent pas de leur parent
respectif.

Figure 12-7

Le style du texte
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Style du texte XHTML et CSS 2
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Exemple 12-7. Le style des polices

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Style du texte</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" title="graisse">
body{font-style: normal;}@
hl,em,span{font-style: normal; background-color: #CCC;}GD
hl span {font-style: italic; background-color: #AAA;}@
hl + h2 {font-style: italic; background-color: #DDD;}@
p.italic{font-style: italic; background-color: #EEE;}@
p.oblic{font-style: oblique; background-color: #EEE;}@
</style>
</head>
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<body>
@ <h1>Style du texte @ <span>XHTML et CSS 2</span></h1>
© <h2>ITALIC</h2>
@ <p class="italic">ITALIC : In principio creavit Deus @)<em>caelum et terram
= </em> terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et
= spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est Tux
= et vidit . . .</p>
@ <h2>0BLIQUEC/h2>
@ <p class="ob1ic">0BLIQUE : In principio creavit Deus @<span>caelum et terram
= </span> terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi
- >

</body>

</htm1>

Nous pouvons également enrichir la présentation du texte al’ aide de propriétés annexes.
Lapropriété font-variant, dont la syntaxe est :

font-variant:small-caps|normal|inherit

permet de transformer toutes les minuscules d’ un texte en petites majuscules quand on
lui attribue la valeur sma11-caps, les majuscules conservant leur taille normale. Lavaleur
normal permet de conserver pour le texte I’ aspect qu'il adansle code XHTML.

Quand les données textuelles proviennent soit d’ une base de données, soit des utilisateurs
eux-mémes, et qu’ elles sont utilisées pour créer des pages dynamiques, il peut étre utile
d’uniformiser la casse du texte. Chague utilisateur peut en effet avoir saisi son nom par
exemple dans une casse différente. Gréce a la propriété text-transform, il est possible
d’agir sur la casse du texte d’' un élément. Sa syntaxe est la suivante :

text-transform : uppercase | Towercase | capitalize | none | inherit

Elle est héritée par tous les éléments enfants. La valeur none implique qu'il n'y aaucune
modification de la casse. Les valeurs des mots-clés sont |es suivantes :

» uppercase : letexte est mis en majuscules;
* Jowercase : letexte est mis en minuscules;
* capitalize : seulelalettreinitiale de chague mot est mise en majuscules.

Nous pouvons enrichir la présentation du texte avec certains attributs particuliers, possi-
bles en traitement de texte, comme le soulignement. La propriété text-decoration permet
laréalisation de ces effets. Voici sa syntaxe:

text-decoration :none | [underline || overline || T1ine-through || blink] | inherit

Lavaleur none élimine tout effet et peut permettre par exemple de supprimer le souligne-
ment qui apparait par défaut pour les liens. Les différents mots-clés pouvant étre utilisés
ont la signification suivante :

 underline ; letexte est souligné (comme pour lesliens).
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» overline : letexte est surligné (pas au sens ou on |’ entend actuellement en utilisant un
surligneur, mais au sens propre, un trait horizontal apparaissant au-dessus du texte).
Pour surligner au sens courant, il faut utiliser la propriété background-color.

e Tline-through : letexte est barré par un trait horizontal placé a mi-hauteur.

* blink : letexteclignote (il sagit del’ équivalent del’ancien élément <b1ink> qui N’ était
visible que dans Internet Explorer).

L' exemple 12-8 permet de mettre en oauvre ces différentes propriétés pour personnaliser
destextes. Lestitres <h1> (repere @) sont définis avec une initiale en majuscule a chague
mot et sont soulignés (repéere @). Lestitres <h2> (repere ®) conservent leur casse et sont
surlignés (repére @). Les titres <h3> (repére @) sont affichés en petites majuscules
(repére @). Les éléments <span> sont a priori tous en majuscules (reperes @, @ €t @).
Cependant, trois classes permettent localement de modifier cet état. Laclassemin met le
contenu en minuscules (repéres @ et @). La classe raye permet de « rayer HTML du
monde » (repéres @ et @) et la classe cligno dttire I'attention en faisant clignoter
« XHTML 1.1 » desfeux de lanouveauté (reperes @ et @).

Exemple 12-8. Les modifications du texte

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Transformations et décorations du texte</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" title="transformations">
hl{text-transform: capitalize;text-decoration: underline;
= background-color: #CCC; }@
h2{text-transform: none;text-decoration: overline;background-color: #EFF;}@
h3{font-variant:small-caps;background-color: #CCF;}€@
span{text-transform: uppercase :}(’
.min{text-transform: lowercase;;background-color: black;color:white; }(3
.raye{text-decoration: 1ine—through;}()
.cligno{text-decoration: blink;color: red;font-weight: bo]d;}ii
</style>
</head>
<body>
O <hi>style du texte @<spand>xhtml et €SS 2</span></hl>
@ <h2>XHTML : c’est 1’avenir. @)<span class="raye">HtM1</span> est mort</h2>
@ <h3>XHTML 1.1 en est la derniére version parue </h3>
® <p>Le Tangage @<span class="cligno">XHTML 1.1</span> : Les éléments (B <span
= class="min">HTm1, HeAd et BODY</span> constituent la base de la structure d’une
= page @<span>xhtmi</span>.<br />In principio creavit Deus caelum et terram
= terra autem erat inanis et vacua et . . . </p>
</body>
</htm1>
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Lafigure 12-8 permet de visualiser les effets obtenus.
Figure 12-8 : : .
[E Transformations et décorations du texte - Mozilla
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Régler I'interligne

Afin d’améliorer lalisibilité du texte d’'un élément, tel qu'un paragraphe, en « aérant »
son contenu, hous pouvons modifier I'interligne par défaut al’ aide de la propriété 1ine-
height dont lasyntaxe est :

Tine-height:normal | <nombre> | <Tong> | <pourcent> | inherit

La valeur de cette propriété, toujours héritée par les éléments enfants, est généralement
supérieure a celle de la propriété font-size. Dans ce cas, la différence entre ces deux
valeurs est la somme des deux demi-interlignes, situés |’ un au-dessus de laligne de texte
et I’autre en dessous. Lavaleur normal définit explicitement I'interligne par défaut corres-
pondant ala police employée. Le parameétre <nombre> définit un coefficient multiplicateur
qui est appliqué ala valeur de la taille de police définie par la propriété font-size. Les
valeurs de <nombre> peuvent étre décimales mais pas négatives. Ce coefficient est hérité
par les éléments enfants. La valeur <1ong> est donnée par un nombre positif et une unité
de longueur habituelle relative ou absolue (em, ex, px, mm, cm, in, pc, pt). I est enfin possi-
ble de définir une valeur en pourcentage qui sera appliquée alataille de la police spécifiée
par la propriété font-size.

Dans I’ exemple 12-9, nous définissons tout d' abord une taille de caractéres de 20 pixels
(repére @). L interligne pour I’ élément <nh1> est fixé alavaleur 2 em (repere @) et celui de
<h2>a0,6 em (repére @). Lafigure 12-9 permet de constater que dans ce dernier cas les
caractéres montants et descendant tels que « p » ou « f » sont plus hauts que I’ interligne
et sortent de la boite de contenu de I’ éément matérialisée par une couleur de fond. Les
classesnorm (repére @) et serre (repere @) permettent de comparer des paragraphes avec
I"interligne standard (repére @) et trésressarré (repere ). Avec I dément <span> (repere @),
qui utilise la classe norm, on peut matérialiser au moyen de sa couleur de fond les diffé-
rences d'interligne, quand il est inclus dans I’ élément <h1>.
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Exemple 12-9. Définition de I'interligne

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Réglage de 1’interligne</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tlink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="interligne">
body{font-size: 20px;}@
h1{1ine-height: 2em; background-color: #CCC;}@
h2{1ine-height: 0.5em; background-color: ffAAA;}@
.norm{1ine-height: 1 em; background-color: ye]]ow;}(’
.serre{line-height: 0.7em; background-color: #EEE;}@
</style>
</head>
<body>
O <h1>Style du texte @<span class="norm">XHTML et CSS 2</span></h1>
© <h2>XHTML : pas de quoi s’en faire un monde</h2>
©<p class="norm">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
=> inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei . . .</p>

ﬂ)<p class="serre">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus. . .</p>
</body>
</htm1>

En appliquant ce code, nous obtenons le résultat présenté en figure 12-9.

Figure 12-9
Réglages des : ?
Inter“gnes wl ot D jeeem % | @ Rechercher _'-j - FIII[:JI.

Style du texte XHTML et CSS 2
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In principio ereavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae
super faciem abyss: el spiritus Del ferebatur super aquas dixitque Deus Oal lux et facta
est lux et vidit Deus lucem quod esset bona In principio ereavit Deus caelum et terram
lerra aulem eral inanis el vacua el lenebrae super faciem abyss: el spiritus Del ferebatur
super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et
divisit lucem ac tenebras appellavitque
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Définir plusieurs propriétés en une fois

Comme nous I’ avons déja vu avec d’ autres propriétés, border par exemple, il est aussi
possible de définir plusieurs propriétés de police a |I'aide d’'une seule propriété. En
effet, lapropriété font permet en une seule définition de créer des styles en définissant
des valeurs pour les propriétés: font-weight, font-variant, font-style, font-size,
Tine-height €t font-family. Par rapport a la propriété font-family, font offre des
options supplémentaires pour le choix de la police. Nous pouvons en effet définir des
styles de polices ayant les caractéristiques de celles utilisées pour le systéme
d’ exploitation lui-méme.

Sa syntaxe générale est la suivante :

font: [[<font-style> || <font-variant> || <font-weight>] ? <font-size> [/ <line-
= height>] ? <font-family> 1 | caption | icon | menu | message-box | small-caption
= | status-bar | inherit

Chacun des paramétres de cette propriété globale peut prendre les valeurs qui corres-
pondent aux propriétés individuelles que nous venons d’ aborder dans les sections
précédentes.

Nous pouvons par exemple créer le style suivant :
p{font:italic small-caps bold 14px/18px Arial, sans-serif
Cette déclaration est alors équivalente a |’ ensemble des déclarations suivantes :

p{font-style:italic; font-variant:small-caps; font-weight:bold; font-size:14px;
= line-height:18px; font-family:Arial,sans-serif;}

Les valeurs systéme sont définies de la maniere suivante :

 caption : font référence alapolice systéme utilisée pour les boutons et les listes dérou-
lantes des formulaires.

* icon : police systéme de |égendes des icones du bureau ;

* menu : police des menus des applications ;

* message-box : police des boites de dialogue (boite d’ alerte par exemple) ;
* small-caption : police descontrbles;

* status-bar : police delabarre d' état.

L' utilisation de ces valeurs dans la propriété font implique I’ acceptation de toutes les
caractéristiques de la police résultante. Pour modifier une caractéristique particuliére,
comme la taille, il faut ensuite redéfinir la propriété concernée. Notez que Explorer ne
prend pas en compte cette redéfinition de la taille et affiche la police sans changer ses
caractéristiques.
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Ainsi, hous pouvons écrire :
p{font:menu; font-size: lem;}

pour obtenir la police systéme des menus, et redéfinir sa taille séparément dans Mozilla
par exemple.

L' exemple 12-10 présente ci-aprés une utilisation possible de la propriété font.

L'alignement et I'espacement du texte

Afin d'améliorer ou de rendre plus originale la présentation du texte, nous disposons de
plusieurs propriétés d' alignement, d'indentation et d’ espacement.

L'alignement horizontal du texte

Lapropriété text-align, dont la syntaxe est la suivante :
text-align: left | center | right | justify | inherit

n'est applicable qu’aux éléments de blocs. Selon le mot-clé choisi, le texte sera aligné
respectivement agauche, au centre, adroite, ou justifié. Le style défini étant transmis aux
éléments enfants, il faut donc prendre des précautions et éventuellement définir un autre
style pour ces é éments enfants.

Dans|’exemple 12-10, le contenu des é éments <h1> (repére @) est centré (repere @), et
celui des éléments <h2> aligné a gauche, soit sa valeur par défaut (repére @). Avec la
classep.droit (repére @) on peut aligner le contenu du premier paragraphe (repére @) a
droite, et avec laclassep. justifie (repere @) on peut justifier le texte du second (repere @)
dans les navigateurs les plus actuels, et méme dans Explorer 6.

Exemple 12-10. Les styles d'alignement du texte

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les alignements</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="align">
hl{text-align: center; background-color: #CCC; }@
h2{text-align: Teft; background-color: #AAA;}@)
p.droit{font: menu; font-size: 1.5em; text-align: right ;
= background-color: #EEE;}@
p.justifie{text-align: justify; background-color: #EEE;}@
</style>
</head>
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<body>
@ <h1>Style du texte <span>XHTML et CSS 2</span></h1>
<h2>XHTML : pas de quoi s’en faire un monde</h2>
O <p class="droit">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
- Lp>
e<p class="justifie">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super . . .</p>
</body>
</htm1>
Lafigure 12-10 montre les différents types d’ alignement.
Figure 12-10 e —
9 /3 Les alignements - Microsoft Internet Explorer ﬂﬁ]m
Lesstyles Y U ’
- ulier  Edilion Affidioye Favuis Oulils 2 [}
d’ alignement - _ . :
du texte u Précédente = |%] |B] @@ - Rechercher 5 ¢ Favoris < L= - 5
Adresse (@8] http:/, ¢.funhtml.com/xhtmlfC12/exemple12 10.htmi b ﬂ OK | Liens *
~
Style du texte XHTML et CSS 2
XHTML : pas de quoi s'en faire un monde
In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et
spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et factn est lux et vidit Deus lucem quod esset bona In
principiv ureavil Deus caelum el lermam Lerma aulem eral ingnis el vacud el lenebae super fadiem abyssi el
spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et
divisit lucem ac tenebras appellavitque
In principio creavit Deus caelum et terram ferra autem erat inanis et vacua et tenebrae
super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat lux et facta
est lux et vidit Deus lucem quod esset bona In principio creavit Deus cashum et terram
terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona
ct divisit lucem ac tencbras appellavitque
v
{ﬂ Terming & Internst

L'indentation du texte

L’ indentation du texte est définie par défaut pour certains éléments comme <blockquote>,
ou les éléments de liste <u1> et <o1> par exemple. Nous pouvons définir une indentation
personnalisée mais il faut noter qu’ elle ne s applique qu’ ala premiére ligne de texte, ce
qui, pour un titre, ne présente généralement pas de probléme, mais ne correspond pas for-
cément a I’ effet désiré pour un paragraphe. Pour décaler tout un paragraphe, il vaudra
mieux avoir recours soit a la définition d’ une marge, soit a un positionnement de I’ éément
(voir chapitre 13).
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L’indentation du texte peut étre définie al’ aide de la propriété text-indent, dont la syn-
taxe est lasuivante :

text-indent:<long>|<pourcent>|inherit
Elle est applicable aux éléments de bloc, aux cellules des tableaux, et elle est héritée.

Les valeurs d’ indentation peuvent étre définies al’ aide d’ un nombre et d’ une unité de
longueur habituelle (em, px, ex, mm, cm, in, pt, pc) OU en pourcentage. Dans ce dernier
cas, I'indentation est calculée par rapport a la largeur de I’élément qui contient le
texte. Les valeurs négatives sont admises pour créer une saillie a gauche (pour le sens
de lecture européen avec dir = "1tr") ou le contraire, sinon par rapport al’ alignement
normal.

Dans|’'exemple 12-11, le titre <h1> (repére @) est indenté de 20 % de lalargeur de I’ élé-
ment, soit, faute de dimensionnement, de 20 % de la largeur de la fenétre du navigateur
(repére @). Letitre <h2> est indenté de 5 em (repere @). Quand I’ indentation s applique
a des é éments imbrigués, nous pouvons obtenir des effets intéressants. L' indentation de
I"élément <div> est fixée a 15 % (repere @), ce qui s appligue a son contenu direct
(repére @). Pour I' élément <p> qu’ elle contient, I'indentation est négative (repére @) et
elle contraint & définir une marge gauche, sinon le texte « XHTML 1.1 » n'est plus visi-
ble, car il disparait sur lagauche de la page. Leslistes (repére @) ont une indentation par
défaut mais nous pouvons lafixer alavaleur désirée pour personnaliser leur présentation

(repére @).

Exemple 12-11. L'indentation du texte

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Indentation du texte</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="indentattion">
hl{text-indent: 20%; background-color: #CCC; })
h2{text-indent: 5em; background-color: #AAA;}€
div{text-indent: 15%; background-color: #EEE;}@
p.ret{text-indent: -5em; margin-Teft: 10em; background-color: #DDD;}()
ol{text-indent: 15ex; background-color: #CCF; Tist-style-position: inside;}@
</styled>
</head>
<body>
<h1>Style du texte <span>XHTML et CSS 2</span></h1>@
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<h2>XHTML 1.1 : 1’avenir est 1a</h2>@)
div>@
Le Tangage XHTML dans sa version la plus actuelle : In principio creavit Deus
= XHTML et CSS terra autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi
= et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est 1uxQ
<p class="ret">XHTML 1.1 : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod
=> esset bona In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
= et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus lucem quod esset bona et
= divisit Tucem ac tenebras appellavitque</p>
<ol>
<Ti>XHTML 1.0 strict</1i>
<Ti>XHTML 1.0 frameset</1i>
<Ti>XHTML 1.1</14>
</ol>
</div>
</body>
</htm1>
Lafigure 12-11 montre I’ affichage obtenu. Les couleurs de fond permettent de situer les
différentes boites de contenu des éléments.
Figure 12-11 -
K . 1/ Indentation du texte - Opera
L’Indmtatlon File View Bookmarks Tools Help
du texte

Spon

Search the Web Opera style, visit Opera's Search and News Portal.

Opera ~ | = Opera Community | Opera Web Mai 'y '.\‘

N - = - %, http:/fuwv. funhiml.com fxhtmlfC 12/exemple12-1 » | | T4 ~ 6d

Style du texte XHTML et CSS 2
XHTML 1.1 : I'avenir est la

Le langage XHTML dans sa version la plus actuelle

XHTML 1.1 : In principio creavit Deus caclum et terram terra autem erat inanis et vacua et
tenebrae super faciem abvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus
fiat hux et facta est hux et vidit Deus lucem quod esset bona In principio creavit
Decus cachun ct terram torra autem crat inanis ot vacua ct tencbrac super faciem
abwvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat hix et facta est hix
et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lncem ac tenebras appellavitque

1. XHTML 1.0 strct
2 XHTML 1.0 frameset
3. XHTML 1.1
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L'espacement des mots et des caracteres

Chaqgue police est définie avec un espacement donné entre chaque caractére et une lar-
geur fixe qui crée |’ espacement entre chague mot. Nous pouvons intervenir sur |’ espace-
ment des caracteres en le définissant au moyen de la propriété 1etter-spacing, dont la
syntaxe est la suivante :

Tetter-spacing:normal|<long>|inherit

En utilisant le mot-clé normal, nous définissons explicitement un espacement égal ala
valeur initiale fixée par la police. Pour créer un espacement personnalisg, il faut utiliser
une valeur de longueur définie par un nombre et une unité relative ou absolue (em, px, X,
mm, cm, in, pt, pc). Lavaleur indiquée dans le paramétre <1ong> N’ est pascelledel’ espa-
cement [ui-méme mais celle qui s gjoute ou se soustrait alavaleur normale associée ala
police utilisée. Le mot-clé normal correspond a cette valeur, et donc a la valeur 0 de
<long>. Les valeurs négatives sont donc utilisées pour diminuer I’ espacement. Agir sur
I’ espacement des | ettres risgue de donner |’ aspect ala police utilisée d’' une police a espa-
cement fixe telle que nous pouvons le définir en définissant la propriété font-family ala
valeur Courier New OU le mot-clémonospace.

La définition de cette propriété implique que I’ espacement entre les mots d’ une phrase
soit aussi conditionné par la valeur choisie pour 1etter-spacing. Afin de définir indépen-
damment I’ espacement entre les mots, il faut utiliser la propriété word-spacing, dont la
syntaxe est |la méme que précédemment ;

word-spacing : normal | <long> | inherit

Elle est également héritée et les valeurs négatives sont admises pour diminuer |’ espace-
ment. L’ exemple 12-12 permet de mettre en ceuvre ces deux propriétés et d’ effectuer des
comparaisons d aspect pour différentes valeurs. Les styles appliqués a I’ élément <p>
(repére @) créent un texte trés resserré pour le premier paragraphe (repere @). Les élé
ments <span> ont au contraire un style (repére @) qui permet d’étirer le texte de leurs
contenus (repéres @, @, © €t @), indépendamment du style de leur parent. La classe
space (repére @) permet d afficher le méme texte avec un espacement beaucoup plus
grand dans le second paragraphe (repére @).

Exemple 12-12. 'espacement des lettres et des mots

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>L’espacement des lettres et des mots</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=1s0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="liens">
p{letter-spacing: -0.lem; word-spacing: 0.7em;}‘)
span{letter-spacing: 10px; background-color: #EEE;}@
.space{letter-spacing: 0.2em; word-spacing: lem;}ﬁ)


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

322

Les styles CSS

PARTIE Il

</style>
</head>
<body>
O <p>Le Tangage @ <span>XHTML 1.1 </span>: Les éléments html, head et body
= constituent la base de la structure d’une page @ <span>XHTML</span>.
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et . . .</p>
@ <p class="space">Le Tangage @ <span>XHTML 1.1 </span>: Les éléments html, head
= et body constituent la base de la structure d’une page @) <span>XHTML</span>.
= In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et . . .</p>
</body>
</htm1>

Lafigure 12-12 montre les grandes différences de présentation obtenues avec ces styles.

id L'espacement des lettres et des mots - Mozilla

Fichier Edition Affichage Allerd  Marque pages

#| Précédent Actualiser
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piis D frebar apr aqes dape Do fa In o fam o I a vidt Das bom qod esa bom In picpd  aemi
Dap cadm et tnam B aem ot nas & e & tndrae aper Boem dnss & gubs De Erbar sper aqix
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lenebrae super faciem abvssi el spiritus  Dei ferebatur sup er aguas
dixirque TDeus fiar lux et facta est lux er vwvidit Dens licem quod
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vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras
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Figure 12-12
L’ espacement des |ettres et des mots

Laderniéere possihilité de gestion des espaces est offerte par |a propriété white-space qui
permet de choisir le mode d affichage des différents caractéres d’ espacement placés dans
le code XHTML. Nous retrouvons ici I’ équivalent de ce qu'il est possible de faire avec
I’ élément <pre>. Sa syntaxe est la suivante :

white-space: normal | pre | nowrap | inherit

La valeur normal crée |’ affichage habituel des navigateurs (un seul espace dans la page,
quel qu'en soit le nombre dans le code). La valeur pre préserve tous les caractéres
d’ espacement présents dans le code. On peut alors directement positionner les différents
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contenus d’ un éément dans I’ éditeur de code, en particulier pour afficher deslistings. La
valeur nowrap gére les espaces de la méme fagon que la valeur normal a la différence
guelle désactive en plus les sauts de lignes, le contenu étant donc affiché sur une seule
ligne, le visiteur est donc contraint d’ effectuer un défilement horizontal, ce qui nefacilite
pas lalecture du contenu s'il est long.

L’ exemple 12-13 présente uneillustration de cette propriété avec lavaleur pre (repére @)
pour afficher du code XHTML contenu dans un élément <code> (repére @).

Exemple 12-13. Gestion des espaces

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Gérer Tes espaces</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="espaces">
code{white-space: pre; background-color: fEEF;}@
</style>
</head>
<body>
<h1>Du code XHTML</h1>
<p>
<code>@
&1t;headdgt;
&1t;titTedgt; XHTML et CSS : Cours et exercices &1t;/titledgt;
&1t;meta name="Generator" content="EditPlus" /&gt;
&1t;meta name="Author" content="Jean ENGELS" /&gt;
&1t;meta http-equiv="Content-Type" content="text/html;
= charset=is0-8859-1" /&gt;
&1t;Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="favicon.ico" /&gt;
&1t;style type="text/css" media="all"&gt;@import "base.css";
&1t;/styledgt;
&1t;/head&gt;
</code>
</p>
</body>
</htm1>
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Lafigure 12-13 montre qu’ avec la valeur pre tous les espaces et sauts de lignes sont bien
préservés dans la page affichée.

Figure 12-13

La ges“on | Bchier Editon Affihage  Allerd Marquepages Qutls  Fepdtre  Aide
des espaces '

Du code XHTML

<head>

t exercices </title>

L heads

En utilisant lavaleur norma1, Ou encore en ne définissant pas la propriété, nous obtiendrions
le résultat présenté ci-aprées, qui est bien peu lisible par rapport au précédent.

<head> <title> XHTML et CSS : Cours et exercices </title> <meta name=
"Generator" content="EditPTus" /> <meta name="Author" content="Jean ENGELS" />
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="favicon.ico" />

<style type="text/css" media="all">@import "base.css"; </style> </head>

Le style des liens

En faisant I'inventaire des propriétés CSS, il faut bien reconnaitre qu'aucune d’entre
elles ne s applique spécifiquement aux liens hypertextes. Cependant, il n’est sans doute
pas inutile de consacrer une section aux styles que nous pouvons appliquer aux liens
généralement créés avec un élément <a>. Un lien présente en effet plusieurs états diffé-
rents lors de la consultation d’ une page par un visiteur. Lors du premier chargement de la
page, il est vierge et prét a étre activé. Aumoment du clic sur letexte ou I'image, il est
dit actif. Aprés ceclic, quelelien soit interne ou externe, I’ origine du lien est dans |’ état dit
« visité ». A chacun de ces états correspondent des styles, et en particulier des couleurs
par défaut relativement standard et définies dans la feuille de style par défaut préconisée
par le W3C (voir I'annexe B). J ai dé§jaindiqué qu'il fallait manier les couleurs des liens
avec précaution dans la mesure ou I'internaute lambda est habitué a ces styles (couleur
généralement bleue et soulignement). Cependant, on peut étre contraint de les modifier,
par exemple pour s adapter a une couleur de fond particuliére de la page.
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Pour créer des styles propres aux liens, nous utilisons les pseudo-classes qui leur sont
dédiées et des propriétés déjarencontrées par ailleurs comme la couleur du texte, celledu
fond ou la définition d’ une police particuliere.

Les pseudo-classes :1ink, :visited €t ;active sont prévues a cet effet, les deux premiéres
n' étant applicables qu’'aux liens. Nous rappelons ici leurs définitions, déja vues au
chapitre 9 ;

* :1ink, qui S applique au lien non encore visité avant toute action du visiteur. Elle permet
de définir les styles du lien, généralement textuel.

» :visited, qui S appliqueau lien qui adéja été visité au moins une fois. Elle permet par
exemple de changer la couleur du lien.

e :active, qui S applique au lien au moment précis ou I’ utilisateur maintient le bouton
delasouris enfoncé, quand le curseur est positionné sur le texte du lien. Cette pseudo-
classe est mal prise en compte par les navigateurs et ne présente pas réellement un
intérét fondamental aujourd’ hui.

Nous pouvons également gjouter les pseudo-classes :focus €t thover qui ne sont pas Spéci-
figues aux liens mais que nous pouvons utiliser :

 :focus, qui permet de modifier le style d’ un lien quand il regoit le focus al’aide de la
touche Tab ou d'un raccourci clavier.

* :hover, qui permet de donner un style particulier quand le curseur est positionné sur le
lien. L' effet réalise, comme un changement de couleur par exemple, est réversible
instantanément quand le curseur quitte lazone du lien.

L'exemple 12-14 illustre |’ emploi de ces différentes pseudo-classes. La page contient une
liste & puce de liens (repéres @, @ €t @). Le sdlecteur a:1ink crée le style de base des
liens soulignés et de couleur bleue (repére @). Les liens ayant e focus ont une taille de
police double de la normale et une bordure double jaune (repére @). L'usage de la
pseudo-classe :hover nécessite un sélecteur plus complexeul 1i a:hover, car le sélecteur
simple a:hover ne fonctionne pas dans la plupart des navigateurs. || permet de gérer une
taille de police de 25 pixels, une bordure, une couleur de fond et de texte modifiée (repére @).
Lesliensvisités sont affichés en vert sur fond gris (repére @), et lesliens activés en rouge
sur fond noir (repére @).

Exemple 12-14. Les styles des liens

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
<title>Styles des Tiens</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="1liens">
a:link{text-decoration: underline;color: navy;}@
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a:focus{font-size:200%;border: yellow 2px doub]e;}(@
ul 11 a:hover{font-size: 25px; background-color: red; color: #FFF;
= border: yellow 2px double;} @
1i a:visited{background-color: #DDD; color: #700;}@
1i a:active{background-color: ffred; color: #567;}@
</styled>
</head>
<body>
<h1>Les liens essentiels</hl>
<ul>
(’<1i><a href="http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/" tabindex="1">XHTML 1.1</a></1i>
€D<11><a href="http://www.w3.0rg/TR/CSS21/" >CSS 2.1</a></1i>
© <1i><a href="http://www.funhtml.com/php5">PHP 5</a></11>
</ul>
</body>
</htm1>
Lafigure 12-14 présente |es effets obtenus. Dans cette page, lelien « XHTML 1.1 » ale
focus et lelien « CSS 2.1 » est survolé par le curseur, mais pas cliqué.
Figure 12-14
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Exercices

Exercice 1 : Définissez la police Georgia pour un paragraphe et gjouter le nom de la
police générique correspondante.

Exercice 2 : Ecrivez le style de fagon & ce que les éléments <code> €t <samp> aient une
police a espacement fixe.

Exercice 3 : Créez les styles afin que les titres <h1> soit affichés avec une police Arial de
24 pixels et que lestitres <h2> soient dans une police de lafamille serif avec unetaille
del,2 em.
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Exercice 4 : Définissez lataille destitres <h1>, <h2>, <h3> avec des pourcentages décrois-
sants et une police de lafamille sans-serif. Lataille fixée pour <h1> doit étre |’ équival ent
delataille2 em.

Exercice5 : Faiteslaméme opération que pour |’ exercice 4 en utilisant destailles absolues,
puis des tailles en pixel.

Exercice 6 : Créez une classe qui permette d’ obtenir un texte plus grand que celui de
I” élément parent.

Exercice 7 : Définissez explicitement le style qui permet d'obtenir le contenu des
éléments <b> en gras et plus grand que son contexte.

Exercice 8 : Définissez les styles afin que le contenu de I’ élément <code> Soit dans une
police a espacement fixe, plus grande et plus grasse que celle de son parent.

Exercice 9 : Définissez explicitement le style de I’ lément <i> en italique gras.

Exercice 10 : Créez les styles de fagon a ce que les titres <h3> et la premiére ligne des
paragraphes apparaissent en petites majuscules.

Exercice 11 : Définissez les styles pour obtenir I'affichage du contenu des ééments
<code> et <samp> en minuscules et dans une police monospace.

Exercice 12 : Créez les styles de fagon a ce que les éléments <h3> soient affichés avec un
texte clignotant.

Exercice 13 : Réglez I'interligne des ééments <div> a 1,2 foisla valeur normale et celui
des paragraphes a 80 % (il y adeux possihilités).

Exercice 14 : Définissez le style du texte de I'élément <blockquote> avec la police
systéme message-box.

Exercice 15 : Définissez I’ alignement des éléments <code> & gauche avec un espacement
de 0,2 em et ceux des éléments <h2> au centre.

Exercice 16 : Créez le style permettant |a préservation des espaces dans |’ & ément <block-
quote>.

Exercice 17 : Créez les styles pour que les liens vierges soient rouges et en gras, que les
liens visités soient marrons sur fond gris clair et en graisse normale. Les liens survolés
doivent apparaitre entourés d’ une bordure bleu vif.






Créer une mise en page :
le dimensionnement et
le positionnement

L es méthodes de mise en page au moyen de cadres (telles que nous les avons vues au
chapitre 8) ou a |’ aide de tableaux (chapitre 6), outre qu’ elles sont aujourd’ hui consi-
dérées comme obsol étes, ne manquent pas de présenter des inconvénients importants.
Si les cadres génent considérablement I’indexation correcte des pages web, les mises
en page a base de tableaux, pour pratiques qu’elles aient I'air a premiére vue, impli-
quent des structures trop complexes qui nuisent alalisibilité de I’ organisation et ala
maintenance des sites. Nous allons voir dans ce chapitre que tous ces problémes
peuvent étre contournés en utilisant conjointement le dimensionnement et |e position-
nement des éléments qui contiennent les différentes zones d’' une page. Ces méthodes
apportent enfin des réponses simples permettant de créer les mises en page les plus
diverses, et qui plus est en respectant le principe, fondamental en XHTML, de sépara-
tion du contenu et de la présentation. Nous pouvons par exemple obtenir des présen-
tations différentes a partir du méme code XHTML en modifiant simplement les styles
CSS attachés & ces différents composants.
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Le dimensionnement des éléments

Au chapitre 11, dans la définition du modéle de boite de CSS, nous avons vu que les pro-
priétés width et height permettent de déterminer respectivement la largeur et la hauteur
d’un éément. Elles s appliquent atous |les éléments sauf |es & éments en ligne non remplacés
et leslignes et groupes de lignes des tableaux. Nous rappel ons leurs syntaxes :

width: <longueur> | NN% | auto | inherit
height: <longueur> | NN% | auto | inherit

Si la définition de la largeur ne pose généralement pas de probléme, celle de la hauteur
peut engendrer des effets particuliers, voire conflictuels entre les boites créées pour les
éléments successifs et leurs contenus. L’ exemple 13-1 en est uneillustration concréete. Le
corps du document contient une division <div> (repére @) qui inclut successivement un
titre <h1> (repere @), deux paragraphes <p> (repéres @ et @). Les paragraphes incluent
pour leur part du texte ordinaire. L’éément <div> est suivi d’un second paragraphe ne
contenant que du texte (repére @).

Les définitions de styles fixent les dimensions de I’ éément <div> qui a une largeur de
80 % et une hauteur de 500 pixels (repére @). Les éléments <p> ont une largeur de 75 %
de celle de leur conteneur (repére @), soit 75 % de 80 % (donc 60 % de lalargeur de la
page) pour le premier et 75 % de la page pour le second. Ces largeurs sont effectivement
respectées par tous les navigateurs (voir la figure 13-1). De méme, I’ @ément <h1> aune
largeur réelle de 80 % de celle de son parent <div>, donc 80 % de 80 %, soit 64 % de celle
delapage.

Mais ¢’ est au niveau de ladéfinition des hauteurs que se posent |les problémes. Nous pou-
vons remarquer d emblée que lahauteur del’ @ément <div> est supérieure alasomme des
hauteurs de ses @ éments enfants <p> (200 pixels chacun) et <h1> (50 pixels). Le résultat
obtenu visible alafigure 13-1 montre tout d’ abord que la hauteur définie pour <div> est
bien respectée. Celles des deux paragraphes sont bien de 200 pixels, la couleur de fond
qui leur est attribuée nous permettant de le vérifier. 1l en est de méme pour la hauteur de
I’ élément <h1>. Enrevanche, s letexte du premier paragraphe s affiche bien danslaboite
assignee a I’édément <p>, celui du deuxiéme déborde, et pire encore il se superpose au
contenu du troisiéme. Le résultat obtenu est évidemment catastrophique au niveau de la
présentation.

Exemple 13-1. Les problémes de dimensionnement en hauteur

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
<title>Dimensionnement des éléments</titled>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<{style type="text/css" >
body {font-family: Arial sans-serif;font-size: 16px;}
div{width:80%;height:500px;background-color:#EEE;} @)
p{width:75%;height:200px;background-color:#BBB; }€)
h1{width: 80%; height: 50px;background-color:#888;color:white;}@
</style>
</head>
<body>
O div>
@ <h1>Dimensionnement des é1éments</h1>
(,<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas

</p>

€)<p>Deus duo magna luminaria luminare maius ut praeesset diei et lTuminare minus

= ut praeesset nocti et stellas et posuit eas in firmamento caeli . . .</p>
</divd>

()<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
</p>

</body>

</htm1>

% - Mozilla

affjiege  Alers  Marguepeges il Fecdte Ade

Dimensionnement des éléments

In principso cremit Deus cashan ef terram terra autem erat inarss of vacua ef tenebras super faciem abyes et spiritus Dei
Ferebatur super agquas dExitque Deus fiar bax et facta est bux et vidie Deus cem quod esset bona et divisit hicem ac tenebmas
appellavitque licen diem et tenebras noctem factamque est vespere ¢t mane dies ws dixt quoque

Deus due mama haminaria huninare mais ut pragesset diei f huninare mimis ut praeesset nocti e stellas et posuit eas in
firmamento caeli ut hicerent super terram et pracessent diei ac noct et dnviderent hacem ac tenebras et vidit Deus quod esset
bomum et facnmn est vespere et mene dies quarms divir etizm Deus producant aquas repdle animae viventis et voladle super
terrem sub firmamento cach cremitgue Dieus cete grandia et omnem arsmam viventem atque motabilem Deus duo magna
Iurrirearia huninzre mais ut prasessst disi ot hminore mire o prasesset noct ef stellas et posut eas m frmamento cass ut
Iucarent super tersam et prasessent diss ac nocti ef dividerent lucem ac tensbras ot vidt Deus quod escat bonum et factun
eet vespere ¢t mane dies quartue dixit etiam Deus pro-ducant aquae reptile animae viventis ot volatle super terram sub
finmaments cael creavitque Do cote grandia ¢t cnuném animam viventem atque motablem In principio creavit Deus
cachmm et terrem terra autem erat inands et vacua et tenebrae super faciem abryssi et spiritus Dei ferebanr super aquas
dinitque Dieus fiat he et facta est b et vidit Deus hicem quod esset bona et divisit bicem ac tencbras appellavitque hicem

diern et tenebras noctemn facharique est vespere et mane dies us dixit quoque Deus fiat frmamentann i medio aquaram et

dat ot frmemeni i Y 3 b e e S i ferebistur super aquas disitque

m =5t vespers ot mone diss

acmerian et dividat acuas ab aomas et fecit Dens frmamentum divisitoue aouas ouae erant sk
o O Z PR G Chergd T

Figure 13-1
Les problémes dus au dimensionnement
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Nous pouvons corriger facilement ce résultat en donnant lavaleur auto alapropriété height
des éléments<div> et <p> (reperes @ et @). L' éément <style> devient donc :

<{style type="text/css" >

body {font-family: Arial sans-serif;font-size: 16px;}
div{width:80%;height:auto @ ;background-color:#EEE;}
p{width:75%;height:auto @ ;background-color:#BBB;}

hl{width: 80%; height: 50px;background-color:#888;color:white;}
</style>

Nous obtenons alors le dimensionnement présenté a la figure 13-2, dans lequel chague
paragraphe occupe la place qui lui est nécessaire pour afficher son contenu.

[T Dimensionnomont des #léments - Mazills

Dimensionnement des elements

In principio creanit Deus cachum ¢t terram tema autem erat mands et vacua et tencbrae super faciem abyssi o spiritas Dei
ferebator super aquas didtque Dews fiat hex et facta o5t hoe et vadt Dews bacem quod esset bona et divisit hecen ac tenebras
appelavigue bacem dem £t tenebras noctem factumque 3t vespere ot mane dies vus dixit quoque

Dieus chuo ssagna hivinarks himinare mais ot pracesset diel o kaninare minos u pracesset noct ef stellas o posist eas in
firmamento caeli ot Bacerent nuper terram et pracessent ded ac nocti of dhiderent lucem ac tenebras et vidic Deus quod esset
bommum et factum est vespere et mane dies quamms divit etism Deus producant aquae repeile animae viventis et volatile super
terean sub fnsmnento caek creavitque Deus cete grandsa ef omnem anmom viventem atque motabilem Deus duo magna
Ransnaria Bansnare mais ue prasesset 4 ot hininare minus Wt prasesset nocti &t stellas ot posuit a3 in fmamento caslut
Bacerent super terram ef pracessent diei ac noct et dividerent hacem ac tenebras et vidit Deus quod esset bomum et factan
et vespere et mane dies quartas it etisen Diens producant aquae reptile animae viventis et volatile super terram sub
firmamento cael creavisque Dheus cate grandia ot omnem ansmamn Viventem atque motabdem In principio creavit Deus
el ¢f terram terra mumem ¢raf inanic of vacua et tenebrae super faciem alyvesi et sparitus Diei ferebane super aquas
dicinque Dews fint hux et facta est hex et vidit Deus hicem quod esset boan et dhisit lucem oz tenebras appellmitque kacem
&xmn et tenebras noctem factungue ext vespere et mane dies s dut quoque Deus fist Emesnentan = medio aquanan et
dnidat aquas ab aquis et fiecit Deus femamennam dhisitqoe aquas quae erant sub firmamento ab his quas srant super

et factum est ita tque Deus caehum et factum est vespere ot mane Ees secundus dixit vero
Deeus In principio eremvit Deus cashm et terram terra sutem erat inanis et vacua et tenebras super faciem abyssi et spérieus
D ferebanur super aquas dixitgae Deus fiat hax ot facta o5t hax 21 vids Deus ucem quod esset bona et divisit hacemn ac
temebras appelanitque bscem diem ot tenebras noctem factamque 25t vespers ot mane &as uans diit quoque Deus fiat

in medic aquarum et dnidat aquas ab aqus et fecit Deus firmamentam dnisitque aquas quae erast nub
frmamento ab his quae exant super et fimch I stque Deus cachm et factum est
vespere et mane dies secimdiss &t vero Des

In principso creanit Deus cachum <f bérram tama qutem erat manss &t vacun ot tencbrae super faciem abyssi et spiritas D ferebatur super aqaas dixitqoe

Deus fiat bax et facta est hux et vidit Deus lucena quod esset bona ex divisit licem ac tenebras appelavitque hecem diem et tenebras noctem factzmque est

vespere et mane dies s divt quoque Dews fist frmsmentam m medio aquarm et dividat aquas ab aquis et fecit Dews frmamentum divisitque aquas quae

vt sub frmamens ob his quas sran super Srmasventan ot factan 5t fa vocavitques Deus frmamentum cashin <t factan ¢35t vespers ot mane dies

secuncas dicit vero Deus k:
e 5 oL E0 6 Chenpé -

Figure 13-2
Le dimensionnement avec la valeur auto

L' utilisation de la vaeur auto ne permet pas une mise en page précise des différents dé-
ments dans le document, en particulier si leur contenu est créé dynamiquement, en prove-
nance d' une base de données, suite a une recherche déclenchée par le visiteur par exemple.
S'il semble nécessaire au programmeur de définir impérativement une hauteur a chagque
élément, il est possible de conserver cette présentation en appliquant |a propriété overflow
pour gérer les éventuel s débordements des contenus. Sa syntaxe est la suivante :

overflow : visible | hidden | scroll | auto | inherit
Voici lerdleimparti a chacune de sesvaleurs:
 visible : le contenu débordant est affiché.
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* hidden : le contenu débordant est caché et donc illisible.

» scroll : des barres de défilement horizontales et verticales apparaissent sur les cotés
droit et bas de la boite de I’ éément, ce qui permet d' accéder au contenu débordant.
Cette valeur a l’inconvénient de laisser apparaitre ces barres méme si le contenu ne
déborde pas.

 auto : le navigateur fait apparaitre les barres de défilement en cas de débordement uni-
quement.

En modifiant les styles de I’ exemple 13-1 de la maniére suivante :

<{style type="text/css" >

body {font-family: Arial sans-serif;font-size: 16px;}
div{width:80%;height:500px;background-color:#EEE;}
p{width:75%;height: 200px;background-color:{BBB;overflow: auto;i’}
hl{width: 80%; height: 50px;background-color:#888;color:white;}
</styled>

dans laguelle nous définissons la propriété overflow pour les paragraphes avec la valeur
auto (repere @), nous obtenons le résultat présenté alafigure 13-3 qui montre que lahau-
teur définie pour les éléments <p> est conservée a 200 pixels, mais que le contenu du
deuxieme paragraphe est lisible en utilisant les barres de défilement. Les intentions de
mise en page sont donc préservées et le contenu est entiérement accessible.

% Dimensionnement des éléments - Mozilla NEE

In principio cremit Deus caskm et terram terra muntem erat inanis ot vacua et tenebrae super faciem abssi et spirins Dei
ferehater super aquas divitqme Dens fae boe et facen est b et vidit Deus eem quod esset bona et dhvisit lscem ac tenebras
appelavitque hacem dem et tenebras noctem factumdue est vespere et mane dies wms dixik quoque

Deus duo magna huminaria henimere mas wt pracesset diel et huminare mams W pracesset noct et stellas etposut casin
firmameneo caeli ut hacerent super terram et pracessent diei ac nocti et dviderent hucem ac tenebras et vidit Dens quod
esset bomum et factum est vespere of mane dies quartus dixit etiam Deus producant aguae repde animae Vivents et

volatds super terram sub frmaments caeli creavitque Deus cete grandia ot omnem ansmam viventem atque motabdem

Deas dus magna baminaria heinare maias ut prasssest disi ot huninare memss v prasesset noct ot stellac #t ponsit dat in
Frmamnento caeh ut hicerent super terram ot pracessent die ac nocti et dhiderent lucem ac tenebras et vidit Deus quod
esset bomum et factum est vespere ef mane dies quartus dit et Deus producant aquas reptle armmas vivents ot

volatde super tervem sub Smemento cach creavitque Deus cete grandia et crwem wsnam viventam atque motebdem In
principio creavit Deus cachmn et terram terra autem erat inanis et vacun et tenebrae super faciem abyssi et spirios Dei
ferehane super aquas divitqme Dens fise box et factn est bix et vidit Deus heem quod esset bona et divisit hecem ac -

In principio creavic Deus caelum et terram terra autem eat Mmanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebanr super aguas dixique
Deus fiaz bux et facta est bax et vidic Deus hucem quod esset bona et divisit hacem ac tenebras appellnitque bacem diem et tenebrac noctem factumaue et
wegpene ot muane s unns it quoque Deus fiat frmansentan in medio aquarum ¢t dnidat aquat ab agquis &t fecit Deus frmansentan drisitque aquac quas
evarit sub fmamento ab his quae erant super frmamentan «t fachim e5t ita vocaitaue Dens frmamentan cachin ot factusn o4t vespers ot mame dies
secundus dixt vero Deus

B &L @l Owge =

Figure 13-3
Gestion des débordements
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Dansles cas précédents, et en gérant les débordements avec lapropriété overfiow, tousles
paragraphes ont les mémes dimensions quels que soient leurs contenus. Dans notre der-
nier exemple, le premier et le second ont une hauteur de 200 pixels alors que le premier
ne contient que quelques lignes. Pour pouvoir intervenir sur les hauteurs des é éments
sans pour autant les fixer de maniére absolue, nous pouvons définir une hauteur minimale
et une hauteur maximale pour tous les éléments, a |’ exception des éléments en ligne non
remplacés et des éléments de tableau.

Nous disposons pour cela des propriétés min-height €t max-height dont la syntaxe est la
suivante :

min-height: <longueur> | NN% | inherit
max-height: <longueur> | NN% | none |inherit

Le paramétre <1ongueur> est donné comme d’ habitude par un nombre et une unité, et les
pourcentages sont donnés en référence alahauteur du bloc conteneur. Lavaleur none (qui
est lavaleur par défaut pour la hauteur maximale) indique que lavaleur limite est celledu
bloc conteneur.

De méme, une largeur minimale et une largeur maximale peuvent étre indiquées pour les
mémes éléments a I'aide des propriétés min-width et max-width dont les syntaxes sont
similaires aux précédentes :

min-width: <longueur> | NN% | inherit

max-width: <longueur> | NN% | none |inherit

L’ exemple 13-2 nous permet d’ affiner les mises en pages obtenues dans les exemples pré-
cédents. L' @ément <div> sevoit affecté une largeur maximale de 900 pixels et une hauteur
maximale de 800 pixels (repére @). Les paragraphes ont une hauteur minimale de 80 pixels
et maximale de 250 pixels (repéres @ et @), ainsi qu’ une largeur comprise entre 500 et
600 pixels (repéres @ et @). Les éventuels débordements sont gérés en utilisant la propriété
overflow (repére @). L'éément <h1> a pour sa part une largeur comprise entre 400 et
500 pixels au maximum (repéres @ et @). Comme nous pouvons le constater sur la
figure 13-4, le contenu du titre <h1> est affiché sur deux lignes car salargeur est limitée a
400 pixels. Le premier élément <p> (repére @) occupe juste la hauteur nécessaire a son
contenu limité a quatre lignes. En revanche, le deuxiéme (repére @) a un contenu beau-
coup pluslong et il apparait avec une hauteur de 250 pixels, ce qui est salimite supérieure,
et, comme son contenu déborde, des barres de défilement apparai ssent automatiquement.
Quant au troisieme paragraphe (repere ), il ale méme comportement que le premier et
sa hauteur est exactement adaptée a son contenu en respectant les contraintes de hauteur.

Exemple 13-2. Largeurs et hauteurs minimales et maximales

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Dimensionnement des éléments</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body {font-family: Arial sans-serif;font-size: 16px;}
div{max-width:900px;max-height:800px;background-color:#EEE;} @)
p{min-height:80px @; max-height:250px @; min-width:500px @;
= max-width:600px @); background-color:#BBB;overflow: auto @;}
hl{min-width: 400px @; max-width: 500px @; background-color:#888;color:white;}
</style>
</head>
<body>
<div>
<h1>Dimensions mini et maxi des éléments XHTML</h1>
©<p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
- L Lp>
@ <p>Deus duo magna Tuminaria luminare maius ut praeesset diei et luminare minus
= ut praeesset nocti et stellas et posuit eas in firmamento caeli ut Tucerent
= super terram et praeessent diei ac nocti et dividerent. . . </p>
</div>
@ <p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus lucem quod . . .</p>
</body>
</htm1>

FF Dimensions minimales et maximales des déments - Mazilla

T Bche dsen Afgace Med Penassge Qs Feslte ade
e e

Dimensions mini et maxi des
éléments XHTML

In prmcipeo creanit Deus cashun et terram terra autem erat marss of vacua et tensbras super faciem
abyssi et spaius Dei ferebatr saper aquas dixikque Deus fiat hux et facta est bax et vidit Deus ucem
quod esset bona ot dnisit hacem a¢ tensbras appellavitque hucem diem et tenebras noctem
facramaue est vespere et mane dies quastus dixit etinm Deus preducant

Dewss duo magna knemnaria herinare mais ut pracesset e o hummnare nums ot prasesset nocti of ~
stellas et posusit eas in frmaments caeli ue bacerent super terram ot pracessent & ac noctl et
driderent hacem ac tensbras et vidit Deus quod esset bosum ot factam &3t vespere ot mane Ees
quastus dixit esom Dieus producant aquae repule enmmae vivensis et voladle super terram sub
firmamento cash cremitque Deus cote grandia o onmem animan: sfventem atque motabdem Doy
duo magaa homnena harsore meses w pracesset el et hummare mmus ut processet nocti et stella
et posuit eas in femamento cael ut bacerent super terram et pracessens died ac nocd e dhiderent
hucem @c tenebras ot vt Deus quod esset boman et factin st vespare et mamne dies quartus &
etiam Deus producant aquae repade anmae viventss et volatle super terram sub firmamento caeli
cremitque Deus cete grandia ardmam viventem atqu bilem In peicipio creavit Di
cachum et terram terra autem erat inanis et vacua et tencbrae super faciem abyssi et spiirus Del
¢:..=....... i s B i st s A s Al aatos Phasnr et — ™

In principio creanit Deus cashom of terram terra autem erast marss of vacua et tensbras super facsem k
abyssi et spamzs Dei ferebatur saper aquas dinitque Deus fat hux et facta est bax et vidit Deus ucem

quod esset bona & divisit acem ac tenebras appellavitgue licem diem et tenebras noctem

fachmmaue est vespere et mane dies unns divie quoque Dieus fiat firmamentum in medio aquanmm et

dnidat aquas ab aquis et facit Dens fimsamennen dhisitque aquas quas srant sub firmamento ab his

quas erant super et facey i sque Dens cachen et factum est

vespere ¢f mane dies sacundus dixit vero Deus

b O R G0 ol Chege | ==

Figure 13-4
Les dimensions minimales et maximales
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Le rendu des éléments

Dans la premiére partie de cet ouvrage, nous avons passé en revue |’ ensemble des élé-
ments XHTML et nous avons vu que chacun d’ eux est associé par défaut & une présenta-
tion spécifique (a4 1'aide d'une feuille de style par défaut incluse dans les navigateurs :
voir I’annexe B). Tous les éléments peuvent donc étre classés en grands groupes de mise
en page comme les blocs, les éléments en ligne, les listes ou les tableaux avec les carac-
téristiques qui S'y rattachent. Pour chagque é ément, nous pouvons intervenir sur |’ appar-
tenance a un de ces groupes et modifier le rendu d' un éément en fonction des besoins.
Un élément <h1> peut par exemple étre transformé en éément en ligne ou en élément de
listeaorsqu'il est par défaut de niveau bloc.

Ces modifications sont opérées au moyen de la propriété display dont la syntaxe est la
suivante :

display : none |inline | block | 1ist-item |table | inline-table | table-row-group |
= table-header-group | table-footer-group | table-row | table-column-group | table-
= column | table-cell | table-caption | inherit

Savaleur par défaut est in1ine mais la feuille de style par défaut la modifie et donne a
chaque élément le style que nous lui connaissons. Ce sont ces valeurs par défaut sur les-
guelles nousintervenons. Les principales valeurs qu’ elle peut prendre ont lasignification
suivante :

* none : |"élément n'est pas affiché et la boite qui lui est associée n’ est pas créée. Tout se
passe comme s'il N’ existait pas dans le code XHTML.

e inline : I’élément devient du type en ligne (comme <span> par exemple).
e block : I'éément devient du type bloc (comme <h1>, <p>, <div>...).
e list-item:|’éément devient du typeliste (équivalent de <14>).

Les autres valeurs sont rarement utiliséesen XHTML, mais plut6t réservées alacréation
de styles destinés a des documents XML pour induire des comportements identiques a
ceux des éléments de tableau XHTML. Le tableau suivant donne les correspondances
entre les valeurs de la propriété display et I'élément XHTML dont le comportement est
induit par celles-ci.

Tableau 13-1. Correspondances entre les valeurs
de la propriété display et les éléments XHTML

Valeur Element Valeur Element
table <table> table-row-group <tbody>
table-header-group <thead> table-footer-group <tfoot>
table-row <tr> table-column-group <colgroup>
table-column <col /> table-cell <td> ou <th>

table-caption <caption> inline-table <table> dont la propriété display vaut inline
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L' exemple 13-3 offre uneillustration de la propriété display. Lapage comprend un para-
graphe <p> qui inclut quatre € éments <span> (repére @). Ces éléments, qui sont normale-
ment de type en ligne, sont affichés sous forme de liste en donnant lavaleur 1ist-item &
la propriété display (repére @). La page contient également une liste non ordonnée
(repére @). En donnant lavaleur inline adisplay pour les éléments <1i> (repere @), ils
constituent un menu sur une seule ligne. La page contient enfin une division (repére @)
incluant uneimage (repére @), deux titres <h1> (reperes @ et P) et un paragraphe (repere @).
Pour ces derniers, la propriété display prend la valeur inline. Le contenu des titres est
donc affiché comme du texte en ligne dans le paragraphe. Quant a I'image incluse dans
<div>, le gestionnaire d’ événements onclick permet de la faire disparaitre quand le visiteur
clique sur la division en donnant al’ aide de code JavaScript la valeur none ala propriété
display (repére @) ; en gérant I’ événement ondblclick, un double-clic lafait réapparaitre
en lui octroyant lavaleur inline (repere @).

Exemple 13-3. Modification du rendu des éléments

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Rendu des éléments</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" >
body,hl,p{font-size: 24px;}
span{display: list-item; }@
Ti{display: inline;border: solid 1px black;}@
hl,p{display: inline;}@
</style>
</head>
<body>
@ <p><span> XHTML </span> <span> CSS2 </span> <span> JavaScript </span>
= <{span> PHP 5 </span> </p>
(5 X0
<Ti><a href="Tienl.htm1" ></a>..XHTML 1.1.. </1i>
<1i><a href="1ien2.html1" ></a>..CSS 2.1.. </1i>
<1i><a href="1ien3.htm1" ></a>..JavaScript.. </1i>
<1i><a href="1ien4.html1" ></a>..PHP 5.. </1i>
</ul>
O<div id="division"
- ﬁ)onc]1ck="document.getE]ementById(‘couv’).sty]e.disp]ay=‘none’"
- ()ondb]c]1ckz"document.getE]ementById(‘couv').sty]e.disp]ayz‘in]ine’“ >

C)<1mg id="couv" src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" height="130"
= width="107" /> Les langages du Web :
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@ <hI>XHTML </h1>
@D<n1> css 2.1 : </hD>
@ <p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit
= Jucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem factumque est
= yvespere et mane dies unus dixit quoque Deus fiat firmamentum in medio aquarum
= et dividat aquas ab aquis et fecit </p>
</div>
</body>
</html>
Lafigure 13-5 montre |e résultat obtenu avant la disparition de I'image.
Figure 13-5 T T
Lesmodifications | oe e sfowme ser mcesse oo e s
durendunormal | v
des éléments 582
JavaSeript
PHP 3

L. XHTML 1.1..[.CSS 2.1.. ] JavaScript.. | PHP 5.]

Les langages du Web : XHTML CSS 2.1 : In principio creavit Deus caelum et terram terra
autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lncem ac tenebras
appellavitque lucem diem et tenebras noctem factumaque est vespere et mane dies unus dixit quoque Deus
fiat firmamentum in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit

4 D@ owe FreESTT |

Le positionnement des éléments

Le principe du positionnement permet de définir I’ emplacement des boites générées pour
chaque élément XHTML présent dans le code de la page. 1l existe plusieurs schémas de
positionnement en CSS 2.1.

Le positionnement selon le flux normal : il inclut le positionnement par défaut opéré par
les navigateurs sans définition de styles particuliers. Avec ce positionnement, les éé-
ments <p>, <div> 0u <h1>, par exemple, sont associés a une boite de bloc, et les éléments
<img /> ouU <span> aune boite en ligne. Il inclut également le positionnement relatif des
éléments de type bloc ou en ligne.

L e positionnement flottant : dans ce cas, la boite de I’ éément est générée comme dansle
flux normal. Elle conserve pour exemple les dimensions qui [ui ont été attribuées, soit par
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ses attributs, soit par les propriétéswidth et height. En revanche, cette boite est déplacée
afin d’ étre positionnée le plus haut et le plus a gauche possible dans e contenu.

L e positionnement absolu : avec ce type de positionnement, le bloc généré par I’ é ément
devient complétement indépendant du flux normal. Sa position est en particulier sans
aucun rapport avec son ordre d apparition dans le code XHTML. Des propriétés particulie-
res doivent étre définies pour placer laboite de I’ & ément par rapport & son contenu, qu’il
S agisse de <body> ou d’ un autre élément.

L e positionnement fixe : dans ce cas, un éément occupe une position fixe dans la fenétre
du navigateur et ne défile pas avec le reste de la page.

Le flottement

Le concept du modéle de boites vu au chapitre 11 suppose que les blocs apparai ssent
dans la page les uns a la suite des autres, de haut en bas, selon leur ordre d’ apparition
dans le code XHTML. De méme, un élément remplacé, comme une image incluse dans
un paragraphe au milieu d’ un texte par exemple, est affiché comme un sous-bloc en pro-
voquant un retour alaligne avant et aprés|’image. Si salargeur est inférieure a celle du
paragraphe, cela entraine I apparition d' une zone blanche a sa droite, car elle est alignée
agauche par défaut. Cela crée un effet évidemment disgracieux danslapage. |l en est de
méme pour un éément de bloc, par exemple un tableau dont la largeur est faible par
rapport a celle de son conteneur.

Pour améliorer cet état de fait, nous pouvons rendre n’importe quel élément flottant.
Quand un élément est déclaré flottant, le contenu des autres éléments voisins se dispose
autour de lui comme I’eau s écoule autour d’un rocher placé au milieu d'une riviére.
L’ espace laissé libre autour de cet élément est comblé, créant ainsi une meilleure occupation
de la surface de la page.

Quand un élément est déclaré flottant, la boite qui correspond a I’ élément est déplacée
vers la gauche ou la droite de son conteneur selon la valeur choisie pour le flottement.
L' alignement vertical est tel que la boite est déplacée sur le haut de laligne qui contient
I’ élément, ou sur le bas du bloc qui e précede. On procéde a la définition du flottement
d' un élément au moyen de la propriété float qui peut s appliquer a tous les éléments
XHTML et dont la syntaxe est la suivante :

float:1eft|right|none|inherit
Lesvaleurs qu'’ elle peut prendre ont la signification suivante :
» left : laboite de |’ éément est déplacée en haut et a gauche de son conteneur ;
» right : laboite de |’ élément est déplacée en haut et a droite ;
* none : laboite neflotte pas (¢’ est lavaleur par défaut) ;

* inherit : laboite hérite du comportement de son élément parent (ce qui n’est paslecas
par défaut).
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Pour qu’un élément soit flottant, il est nécessaire qu’il soit dimensionné explicitement
avec la propriété width, ou implicitement par ses dimensions intrinseques (celles d’ une
image par exemple), ou par ses attributswidth et height dansle casd un élément <img />
ou <object>. Dans le cas contraire, le navigateur risque de I’ afficher avec une largeur
minimale, si ce n’est nulle.

Si un éément flottant posséde des marges, ces derniéres ne fusionnent pas avec celles des
éléments voisins, mais elles s gjoutent a celles-ci. Quand plusieurs ééments sont flot-
tants du méme c6té, celui qui apparalt en seconde position dans le code peut étre amenée
a butter sur le bord droit ou gauche du premier selon que la propriété float a respecti-
vement lavaleur 1eft ou right.

Dans I'exemple 13-4, la page contient un élément <div> (repére @) qui inclut du texte
brut puis une image (repére @), a nouveau du texte puis un paragraphe (repére @). La
division aune couleur de fond, des marges de 15 pixels et un alignement justifié (repere @).
L’image est positionnée flottante a gauche et ades marges de 20 pixels. Le paragraphe est
flottant a droite, dimensionné avec une largeur de 200 pixels, et est muni d’une bordure
gui permet de bien le distinguer du reste du texte. La figure 13-6 montre le résultat
obtenu. Nous y constatons que les éléments flottants n’ apparaissent que relativement a
I"ordre dans lequel ils sont écrits dans le code XHTML. Par exemple, I'image n’ apparait
gu’une fois que la ligne dans laquelle I’ élément <img /> est situé a été compl étée par du
texte qui se situe apres cet élément.

Exemple 13-4. Les éléments flottants

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les éléments flottants</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
div{background-color: #EEE;margin: 15px;text-align: justify;}@
img{float:1eft;margin:20px;} @
p.droit{float: right;border:2px solid red;width: 200px;margin:10px;
= padding: 10px;}@
</styled>
</head>
<body>

<’<d1v>XHTML ET CSS : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus
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6<1‘mg src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />

Tucem quod esset bona et divisit Tucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et
= tenebras noctem factumque est vespere et mane dies unus dixit quoque Deus fiat
= firmamentum

O <p class="droit">Le W3C <br />aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant
= super firmamentum et factum est ita vocavitque Deus firmamentum caelum et

= factum est vespere et mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae
=> quae sub caelo sunt in Tocum unum et appareat </p>

ita fecitque Deus duo
luminare minus

in firmamento caeli et inluminent terram et factum est
=> magna Tuminaria Tuminare maius ut praeesset diei et

</div>
</body>
</htm1>

[FF Les éléments flottants - Mozilla

Bechier  Edton  Afighage  alerd age
[ 4 . @ a p =
Précédent Aztuakser - |7'& Recherchar Imginmes rl

KHTML ET C55 ; Ia peinrcipio creavic Dvos cashin o vras 1A 800G 00 K6 48 VACUA 4 Dbt Supis Shchta abyss o6 spicinas Dii ferebans sope aquas drigus Deus 5ak bos o feo 45t

bax et vidit Deus hucem quod ¢sset bona ot divisic hacem ac tenebras appellnitque hicem diem et tenebras noctem factumque #st vespere et mane dies unus dixit quoque Dens fiat firmamentum in
medio aquarum ¢t dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque anidam temam ¢ 3 aquanam appellavit maria et vidit Deus
quod esset bomun ¢t ait germinet terra herbam virentem <t facientem semen et igoum pomiferum faciens fructum uta genus suum CUus Semen in semet ipso
sit super terram ¢t factum 5t ita ot protulit terra herbam virentem ¢t adferentem semen wita genus snaumn Egnumque faciens fruchun ¢t habens ummquodque
sementem secundum speciem suam et vidt Deus quod esset bonum factumque est vespere ¢t mane dies tertins dixit autem Deus fiant huminania in
frmamento caehi ut dnidant diem ac noctem et sint in signa et tempora et dies et annos ut hiceant m firmamento caeli et inhuninent terram et factum est ita
fecitque Deus duo magna huminaria huninare mass ut praeesset died ¢t huninare mmus ut praessset nocti et stellas et
posuit ¢as in fimmamento caeli ut bcerent super terram ¢t prasessent disi ac nocti et diiderent bacem ac tenebras et
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vidit Deus quod esset bomum et factum est vespere ¢t mane dies quartus diat etiam Deus producant aquae reptile
anEnae viventis et volatile super terram sub frmamento caell creavitque Deus cete grandia. In prncipio creanit Deus
caehun et terram terra autem erat manis et vacua et tenebrae super faciem abyss et spmitus Dei fevebatur super
aquas dixtque Deus fiat hux et facta est ux et vidit Deus hicem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras
appellavitque lucem diem et tenebras noctem factungue est In prmeipio creavit Deus caehun et terram terra autem
eratl marns et vacua ef tenebras super faciem abyssi et spintus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Jux et
facta est hax et vidit Deus lucem quod esset bona et dhast licem ac tenebras appellavitque lacem dem et tenebras
noctem factumgue est vespere ot mane dies unus dixit quogue Deus fat femamentan m medio aquaren et dividat
aquas ab aquis et fecit Deus fmmamentum divisitque aguas quas erant sub frmamento ab las quae erant super femanentan ot factumn est ita vocavitque Deus

aquas quac erant sub frmamento
ab ks quac  eramt  super
firmamentum et fachun est ita
voemitque Dens frmamentum
cachun ot factum est vespere et
mane dies secundus dixit vero
Deus congregentyr aquas quas
sub caelo sunt in locum unum et
appareat

frmamentumn cachun et factum st vespere et mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt in locum uman et appareat anda

fachanque et voemit Dews midim teran congregationssque aquamumn sppelinit memia o vidit Dews quod esset borum ot ait germinet terra herbam

virentemn et facientemn semen et ligman pomifern Eaciens fuctum s genus suum cuius semen in cemet o st super terram et factum ect ita ot protulit terma herbom virentem et adferentem cemen

inestin genues suumn Bgnncpee Faciens Fuctum ot habens wmsmerodiue sementemn secundun speciem s et vidit Deus quod esset horman factumeque est vespere o mane diss tertins disit autern Deus
Fant herinaria in femamento caeli ut dividant diem ac noctem et sint m signa et tempora ot dies ot anos W hiceant in frmamento cash et mbeninent terram et factan est da fecitque Deus duo magna
Barrinaria Juminare maius ut pracesset diei et huminare minus ut prasesset nocti et stellas et posut eas in famamento caeh ut lcerent super terram of pracessent disi ac nocti et dividerent licem ac

renshras a1 vidit Dens quod azser bommm e facmm

e il e (R oR Chargd ==

Figure 13-6
Le flottement des éléments

L' exemple suivant permet d appréhender les subtilités du positionnement flottant dans
des cas particuliers. L' élément <div> (repére @) inclus dans la page contient maintenant
troisimagesincorporées au milieu d’ un texte (reperes @, @ €t @). Vient ensuite un para-
graphe ne contenant que du texte (repere @). Les deux premiéres images sont flottantes a
gauche (repéere @), et la troisieme a droite en utilisant la classe img.droit (repere @).
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Seule la deuxiéme image est dimensionnée explicitement avec ses attributs height et
width, les autres ayant les dimensions originales de I'image.

Exemple 13-5. Cas particuliers de flottement

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les éléments flottants</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
div{background-color: #EEE;}
img{float:1eft;margin:20px;} @
img.droit{float: right;}@
p{background-color: {DD2;}
</styled>
</head>
<body>
€)<d1v>XHTML ET CSS : In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus
(’<1mg src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />
Tucem quod esset bona et divisit Tucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et
= tenebras noctem factumque est vespere et mane dies unus dixit quoque Deus
= fiat .
€)<1mg src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" height="130" width="107" />
herbam virentem et adferentem semen iuxta genus suum Tignumque faciens fructum et
= habens unumquodque sementem secundum speciem suam et vidit Deus .
(’<1mg class="droit" src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />ut praeesset nocti
= et stellas et posuit eas in firmamento caeli ut lucerent super terram et
= praeessent diei ac nocti et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus .
</div>
@ <p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus . . . </p>
</body>
</htm1>

On peut le vérifier a la figure 13-7, la premiere image est positionnée comme dans
I’ exemple précédent, et la deuxiéme flottante a gauche vient se positionner le plus a gau-
che possible, selon les principes énoncés plus haut. Mais comme I’ espace est occupé par
la premiére, elle vient se placer contre le bord droit de cette derniére, et non plus sur le
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bord gauche de son conteneur. Nous pouvons remarquer a cette occasion que les marges
de chacune des images sont conservées et ne fusionnent pas. Le cas delatroisiéme image
flottante adroite est le plus particulier. En effet, I' éément <div> ne pouvant la contenir en
entier, elle déborde et empiéte sur le paragraphe qui suit et se comporte comme si elle
était flottante dans ce paragraphe, |e texte de ce dernier |’ entourant.

afigh aage "
Précédent Actuakser |-"7 Tignar |

XHTML ET €55 : In principio creavit Deus cashum ¢t terram terra autem ¢rat inanis ¢t vacua et tensbrae super faciem abyssi et spinitus Dei ferebanar super aquas dixitque Deus fiat hux et facta est =
bax et vidit Deus bacem quod esset bona ¢t divisit locem ac tenebras appellanitque hucem diem et tenebras noctem factumaque st vespere ¢t mane dies unus dixit quoque Deus fiat frmamentum in
medio aquanum <t dhvidat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque Le W3C aquas quas ¢rant sub fimamento ab his quae erant super
frmamentum ¢t factun ¢5t ita vocavitque Deus firmamentum cachim ¢t factum ¢st vespere ¢t mane dies secundus dixit vero Deus congregentar aquae

quas sub casle sunt in locum wnum et appareat andam terram ¢ 3 aquanum appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum et ait

germanet terra herbam virentem et facientem semen ¢t igmam pomiferum faciens frochum mixta genus suam cusis semen in semet ipso sit super terram et

fachun st ita et protubt terra herbam virentem et adferentem semen noita genus suum ligmamaue faciens fractum et habens wumquodque sementem
secundum speciem suam ¢t vidit Deus quod esset bomum factumaque est vespere ¢t mane dies tertus dixit auvtem Deus fiant
huminaria in firmamento cael ut dividant diem ac noctem et sint m signa et tempora ¢t dies et annos ut lceant m firmamento cael
et inhaminent terram ¢t factum est ita fecitque Dens duo magna haminaria hunanare maias ut pracesset died et huninare manus at
praeesset nocti et stellas et posuit eas m frmamento cael ut lucerent super terram et
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it diei ac noct et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus quod esset
bonum et factun est vespere et mane dies quartus dixt etiam Deus producant aquae

repile ammae vivents et volatile super terram sub frmamento cael creanitque Deus
cete grandia. In principio creavit Deus cachun et terram terra autem erat inams et
vacua et tenebrae super faciem abyssi et spmitus De ferebanr super aguas dixitque

Deus fGat hux et facta est hux et vidit Deus cem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appeliavitque
lucem diem et tenebras noctem factungue est

In prmepio creavit Deus caehun et terram terra autemn erat manis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiitus Dei ferebatur super aquas dixitque
Deus fiat hux et facta est hux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lacem ac tenebras appellavitque lucem diem et tenebras noctem factungue est
vespere et mane dies unus diit quoque Deus fiat frmamentun m medio aquanan et dividat aquas ab aquis et fecit Deus frmamentun dnasitque agquas
quae evant sub femamento ab his quae erant super frmamentun et factum est #a vocavitque Deus femamentun cachan et factum est vespere et mane
dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt m locum umm et appareat arida factumque est ita et vocavit Deus andam terran
congregat aquium it maia et vidit Deus quod esset bonum et ait gernmet temra herbam varentem et facientemn semen et ligmam
pomiferum faciens fructum Ata genrs Sulm CUEus Semmen i semet [pso sit super terram et factan est ita et protulit terra herbam virentem et adferentem
semen nuxta genus s hgmmmque faciens fructum et habens umanquoddque sementem secundum speciem suam et vidit Deus quod esset bonum fachumgue est vespere et mane dies tertius diut
autem Deus fant hummaria m frmamento cach ut dividant diem ac noctem et smt in signa et tempora et dies et annos wt ceant n frmamento cach et mhanment terram et factun est ita fectque
Deus duo magna hanmaria heninare manes u pracesset dies et hanmare minus ut prasesset noct et stellas of posuit eas m frmamento cael ut licerent super terram et pracessent disl ac noch et
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Figure 13-7
Cas particuliers de flottement

Empécher le flottement

Nous pouvons empécher le type de comportement de la troisiéme image qui flotte sur le
paragraphe <p> en appliquant pour ce dernier lapropriété clear. Ce procédén’ est possible
gue pour les ééments de bloc, maisil permet d’ éviter le flottement d’ un élément sur lagau-
che ou la droite de celui pour lequel la propriété est définie. Ainsi, I'image a la place
nécessaire a son affichage et le texte du paragraphe est repoussé vers le bas, laissant
apparaitre un espace vide. Cela peut constituer un choix de présentation dans certains
cas, mais la solution précédente est en I’ occurrence plus compacte. Voici la syntaxe de la
propriété clear :

clear: none | left | right | both | inherit
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Lesvaleurs qu' elle peut prendre ont pour signification :

* none : leflottement est autorisé;

» left : leflottement d'un éément sur la gauche est interdit ;

* right : leflottement d'un éément sur ladroite est interdit ;

* both : leflottement d'un éément est interdit a gauche et adroite.

En conservant le code XHTML del’ exemple 13-5 et en modifiant seulement les styles de
lamaniére suivante (repére @) :

{style type="text/css" >
div{background-color: {EEE;}
img{float:1eft;margin:20px;}
img.droit{float: right;}
p{background-color: #DD2;clear:right;}@
</style>

dans laquelle la propriété clear est définie avec la valeur right pour I’ éément <p>, hous
obtenons le résultat présenté alafigure 13-8 qui montre que la troisieme image ne flotte
plus sur le paragraphe.

-
XHTML ET €88 : In primeipio creavit Deus cashun et terraon terra autem evat manis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat hux et facta est
bux et vidit Deus lncem quod esset bona et divisit leem ac tenebras appelianvitque hicem diem et tenebras noctemn factumque st vespere ot mane dies wnus dint quogue Deus fat femanentan in
medio aguamum et dividat aquas ob agus et fect Dews famamentin diisitque Le W3 aquas quas erant sub frmamento ab bis quas srant super

fammnentum et factum est ita vocavitque Deus frmamentum caehun et fachan est vespere et mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aquae

quiae suib caelo sunt in locum un of appareat amidam terram o o e apprellnit mamia et vidit Dews queod ssset bomm e ait

germmet terra herbam virentem et facientem semen et ligman pormiferum factens fruchum it genns sunm cuis semen m semet ipso sit super terram ef
factum est ita o protulit terea herbam virentem et adferentem semen amta gens sinen ligmanaque faciens fruchan et kabens wenquodeue sementem
sacnndum spacism suam of vidi Deus quod assar homm facnemque asr vaspers of mane diss rermus divir smem Dens fiant
hminaria in firmamento casli ur dividan dism ac noctem et sinf in siga ot rempora ot diss et annos ur lcsant in firmamento coel

et inhuminsnt tarram et factem ast ita fecitque Dens duo magna hminnria himsnare mains ut prasasser disd e himinare ménus ue

S Begte
cete grandia. In principio creavie Dens cachim et terram terra mitem erar inanis ot x“ I M l

vacua ef tenehrae super faciem abyvssi er spirms Ded ferebanr super aquas dixitque [ §
Diens fiat b et facta est hox et vidit Dens hcem quod esset bona ot divisit ncem ac tenebras appelavitque
hocem diem et tencbras noctem factumaue est . Coprs ut xercies 4

prassszar noct ot srallas et posnir aas i firmamento casl ur hicerent supsr rarram ar
prassszsnr disi ac noct ot dividerent lncem ac tenshras et vidit Deus quod assar

homum et fachem est vespere et mane dies quarms dixir etism Deus producant aquae
reprile andmae viventis ef volatle super terram sub firmamento cacli creenitque Dens

In principio cramir Deus cashim & rerram ramra mrem arar nanis of vacna of ransheas supar faciem abvssi et spigims Dei fershamr aper aquas dixitque Dens fiat hix o facta asr hx e vidit Dens
lncem quod esser bona er dvisit icem ac renchras appellaitque hicem diem et renehras noctem fachmmaque st vespere ef mane dies unus dixit quogque Dens fiar firmamennm in medio aquamm et
dividar aquas ab aquis et fecit Dens firmamenmm divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant super firmamennem et factum est ita vocavitque Dens firmamenmm cachim et facnen
esrvespere of mane dies secundns dixit vera Dens congregenmr aquas quae sub caelo sunt in locum umam er apparear arida facnmeaque et ira ef vocavit Deus anidam terram congregatione saque
agquanm appellavie maria et vidit Dens quod esser bonm er ait germiner terra herbam virentem et facientem semen er ligmm pomiferam faciens fiucnm WX genns smim cums semen in semet pso
S5 Super terrem et facnmm st ita ot protolit terra herbam virentem et adferentem semen fuxea genus suum lgmmmaque faciens fcnem ot habens wmemquodque sementem secundum speciem suam et
I i T — <
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Figure 13-8
Suppression du flottement sur le c6té d'un élément
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Le positionnement relatif

Dans le positionnement relatif, les navigateurs analysent un document et déterminent un
emplacement pour chacun des @ éments comme dans le flux normal, puis déplacent ceux
qui ont un positionnement relatif par rapport a la position qu’ils auraient di occuper,
mais en ne déplacant pas les autres éléments. En conséquence, I’ emplacement initial
reste vide et il en résulte des chevauchements.

En positionnement relatif, I’ ordre d’ écriture des éléments est important car il conditionne
I’emplacement de chaque éément (avant le déplacement relatif) et I’ ordre de superpo-
sition en cas de chevauchement des boites ; la derniére écrite dans le code se superpose a
celle de I’ @ément écrit avant.

Le positionnement relatif est spécifié au moyen de la propriété position, munie de la
valeur relative. Priseisolément, cette propriété n’aaucun effet. || faut ensuite préciser le
décalage voulu au moyen des propriétés 1eft, top, right, bottom, dont les significations
sont les suivantes :

» left : décalel’édément versladroite (s savaleur est positive) ou vers lagauche (si sa
valeur est négative) ;

» top: décalel’éément verslebas (s savaleur est positive) ou vers le haut (s savaleur
est négative) ;

* right : décale!’éément verslagauche (s savaleur est positive) ou versladroite (s sa
valeur est négative) ;

» bottom: décale I'élément vers le haut (si sa valeur est positive) ou vers le bas (s sa
valeur est négative).

Les quatre propriétés 1eft, top, right, bottom ont laméme syntaxe. Par exemple:
Teft: <longueur> | NN% | auto | inherit

Le paramétre <longueur> est donné comme a |’ habitude par un nombre et une unité; les
pourcentages se référent aux dimensions du bloc conteneur. Avec le mot-clé auto, lavaleur
dela propriété est calculée en fonction de lavaleur de celle qui lui est complémentaire (les
couplesteft/right et top/bottom sont complémentaires) de la maniére suivante :

» Silesdeux propriétés complémentaires ont lavaleur auto, leur valeur calculée est 0.

» SilI’unevaut auto et que I’ autre a une valeur numérique explicite, la premiére prend la
valeur opposée a celle de la seconde.

* Si les deux propriétés complémentaires sont définies avec des valeurs numériques
(donc différentes de auto) et que ces deux valeurs ne sont pas opposées, la valeur qui
I’emporte dépend du sens de lecture du texte définie par I’ attribut dir. S'il vaut 1tr,
C'est lapropriété 1eft qui I’emporte, et right prend la valeur opposée ; sinon, quand il
vaut rt1, ¢'est right qui |I’emporte.

L'exemple 13-6 illustre le positionnement relatif. L' élément <div> (repére @) inclut
un paragraphe qui contient du texte brut, puis trois images (reperes @, @ €t @) dans un
ordre donné. Si aucun de ces élémentsn’ est positionné, nous obtenons le résultat habituel
présenté alafigure 13-9. Si nous positionnons chacune de ces images en leur appliquant
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respectivement les classes img.un, img.deux €t img.trois, Nous obtenons les déplacements
relatifs suivants:

» image 1 : déplacement de 30 pixels vers le bas (top vaut 30 px) et de 40 pixels versla
droite (1eft vaut 40 px) (repére @) ;

* image 2 : déplacement de 50 pixels versle haut (top a une valeur négative de - 50 px)
et de 40 pixels vers la gauche (1eft aune valeur négative de - 40 px) (repere @) ;

» image 3 : déplacement de 80 pixels versle haut (top a une valeur négative de - 80 px)
et de 40 pixelsversladroite (1eft vaut 40 px) (repére @).

Le paragraphe est quant alui déplacé de 20 pixels versle bas (bottom a une valeur néga-
tive de - 20 px équivalente au style top:20 px) et de 6 % de lalargeur de son conteneur
(I"élément <div>) vers la droite. Notonsiici que les valeurs négatives de pourcentage ne
fonctionnent pas.

Exemple 13-6. Le positionnement relatif

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Positionnement relatif</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
div{background-color: fEEE;}
img{margin:20px;}
img.un{position:relative;top:30px;Teft:40px;} @
img.deux{position:relative; top:-50px; left:-40px;}@
img.trois{position:relative; top:-80px; left:40px;}@
p{background-color: #DD2;position:relative; bottom:-20px; left: 6% ;}@
</style>
</head>
<body>
O div>
O <p><big>XHTML </big>: In principio creavit Deus caelum et terram terra autem
= erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur
= super aquas dixitque Deus fiat lux et facta est Tux et . . . </p>
(D(img src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" class="un"/>
O <img src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" height="130" width="107"
= class="deux"/>
c)<1mg class="trois" src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />
</div>
</body>
</htm1>

Lafigure 13-10 donne le résultat obtenu apres |e positionnement relatif. Nous constatons
que les éléments déplacés relativement a leur position dans le flux normal peuvent se
superposer aux autres éléments voisins, la deuxiéme image étant placée au dessus de la
premiére et latroisiéme se superposant au texte du paragraphe.


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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NHTML : In principio creavit Deus cachmm et terram terra antem erat inanis et vacua ct tencbrae super faciem abyssi et spinias Dei ferebatur super aquas
disitque Deus fiat hux ot facta est ux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit hicem ac tencbras appellavitque ucem diem ct tenebras noctem factumque
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Le positionnement absolu

Dans le positionnement absolu, qui peut s appliquer a tous les éléments, la boite créée
pour I’ éément concerné n’ apparait plus dansle flux normal du document. Autrement dit,
si un bloc <div> est positionné de maniére absolue, il peut étre écrit n'importe ou dans le
document XHTML sans que cela ne modifie la position qui valui étre assignée avec un
style CSS. Le positionnement d’ un é ément est effectué par rapport au bloc de son conte-
neur (il s'agit souvent de I’éément <body> mais pas nécessairement). Chague bloc d'un
€lément positionné de maniére absolue devient a son tour le conteneur de ses éléments
enfants. Si ces éléments sont eux-mémes en position absolue, ilsle sont par rapport aleur
bloc parent direct et non par rapport au bloc qui contient leur parent. Nous pouvons donc
créer deshlocs<div> et les positionner, puis écrire normalement leur contenu.

L’ indépendance de la position par rapport au flux normal fait que deux éléments en posi-
tion absolue peuvent occuper la méme zone dans leur bloc parent commun. Dans ce cas,
aucun d’ eux ne repousse I’ autre comme il en va pour les é éments flottants. Le bloc d’un
€lément peut alors recouvrir |’ autre en fonction de leur ordre d’ empilement (voir la pro-
priété z-index). Cette propriété peut alors étre utilisée pour créer des effets dynamiques
d apparition et de disparition gérés par des scripts JavaScript.

Comme le positionnement relatif, le positionnement absolu est défini en utilisant encore
la propriété position, mais en lui donnant cette fois la valeur absolute (OU fixed SUr
laguelle nous reviendrons par la suite). |l faut ensuite définir la position de I’ € ément par
rapport a son conteneur al’ aide des propriétés 1eft, top, right, bottom, qui définissent la
position des bords de I’ élément respectivement par rapport aux bords gauche, haut, droit
et bas du conteneur. Nous ne définissons généralement que deux de ces propriétés, le plus
souvent Teft et top (les propriétés symétriques right €t bottom prenant une valeur oppo-
see), et la boite de I’ élément doit étre dimensionnée avec les propriétés width €t height.
L’ utilisation conjointe des propriétés position et float est impossible, et si c'est le casla
propriété f1oat prend automatiquement lavaleur none.

Dans les exemples suivants, nous allons étudier divers cas de mise en page correspondant
a des types de présentation couramment rencontrés sur le Web.

Le premier cas présenté dans I’ exemple 13-7 consiste a diviser la page en deux zones
horizontales. La zone supérieure est un bandeau contenant le titre du site et un menu
composé de liens vers les différentes pages. Pour permettre une navigation aisée, toutes
les pages contiennent ce méme bandeau dont il suffit de copier le code et les styles qui lui
sont associés dans chacune des pages. |l est contenu dans un élément <div> muni d’un
attribut id (repere @) et il inclut un titre <h1> (repére @) et le menu créé par uneliste non
ordonnée <u1> (repére @) dont chaque item contient un lien vers les diff érentes pages.

Ce premier élément <div> est positionné de maniére absolue en haut et a gauche de la
page en définissant les propriétés top et 1eft avec lavaleur 0. |1 est dimensionné a 100 %
en largeur et a 110 pixels en hauteur (repére @). La propriété display appliquée al’ éé-
ment <11> permet d’ obtenir le menu desliens en ligne sous forme horizontale (repére @).
Lesitems sont, de plus, munis de bordures pour en améliorer |’ aspect.
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La zone de contenu est également incluse dans un second élément <div> qui contient un
titre <h1>, un paragraphe <p> et une image (repere @), ces éléments n’ étant pas position-
nés. Comme |la premiére, cette zone est dimensionnée a 100 % de lalargeur de la page et
positionnée de maniére absolue en étant placée a 110 pixels du bord supérieur de la page
(correspondant ala hauteur du bandeau) et collée a son bord gauche en mettant la propriété
Teft alavaleur o (repére @).

Exemple 13-7. Positionnement en deux blocs horizontaux

<head>
<title> La référence des éléments XHTML 1.1 </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
{style type="text/css">
body{font-size: 18px;}
hl{font-size: 2em;margin-top: 5px;}
divffmenu {position: absolute ; width:100%; height: 110px; left:0px; top:0;
= background-color:rgb(255,102,5);color:white; }i)
divitcorps { position: absolute ;width:100%; left:0; top:110px;background-color:
= JEEE;color:black;} @
1i {display:inline; border: solid 1px white;padding: 0 10px 0 10px;}€@
img {float:right;}@
a{text-decoration: none;color: white;}
</styled>
</head>
<body>
<div id="menu"> @
<h1> &nbsp;&nbsp;Référence XHTML 1.1 </h1> @
wu>@
<1i> <a href="pagel.html1" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Structure">Structure</a> </1i>
<1i> <a href="page2.htm1" tabindex="2" accesskey="B" title="Texte">Texte</a>
= /19>
<l-- Suite de la liste -->
</ul>
</div>
<div id="corps"> @
<hl>La déclaration &1t;!DOCTYPE&gt;</h1>
<img src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem quod esset bona et divis
- L Lp>
</div>
</body>
</htm1>
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Lafigure 13-11 montre le résultat obtenu.

[# La référence des dlémes HTML 1.1 - Mozilla

Jer b Meguepeges Outls  Fepdte  Ade

Référence XHTML 1.1
[ Structure | Texte | Tmages | Formulaires | Liens | Tableaux | Cadres |

La déclaration <!DOCTYPE>

In prineipo ereavit Deus caelum ef tervam terra autem erat mams ef vacua et tenebrae super faciemn abyss et spintus Der

Merebatur super aquas dinitque Deus fiat hux et facta ¢st hux et vidit Deus lucem quod ¢sset bona et divisit lucem ac tenebras
appellavitque lucem diem et tenebras noctem factumaque est vespere et mane dies unus dixit quogque Deus fiar firmamenmum x H TM l

hn medio aguarum et dividat aquas ab aguis et fecit Deus finnamentum divisitque aguas quae erant sub finnamento ab his

quae ¢rant super firmamentum ¢t factum est ita vocavitquyr Deus firmamentum cachum ¢t factum est vespere ¢t mane dies et c s s

secundus dixit vero Deus congregenmir aquae quae sub cqu sunt in locum unum er appareat arida facrumaue est ita et

vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet
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terra herbam virentem et facientem semen et lignum pomiferum faciens fructum fuxta genus suum cuius semen in semet ; ‘f e
hpso sit super terram et factum est ita et protulit terra herbam virentem et adferentem semen juxta genus suum hgnumgue :
Jaciens fructum et habens unumquodque sementem secundum speciem suam et vidit Deus quod ¢sset bonum factumque 1’ !

a5t vespere o1 mane dies terrius dixir aurem Deus fiant luminaria in firmamento caeli ut dividant diem ac noctem et sint in
signa et tempora et dies et annos ut luceant in fimnamento caeli et mluminent terram et factum est ita fecitque Deus duo
hmagna luminaria luminare maius ut pracesset diei ¢t luminare minus ut pracesset nocti et stellas ot posuit ¢as in firmamento
caeli ur hicerent super tarram et pracessent diei ac nocti er dividerent hucem ac tenebras er vidit Deus quod esset bonum er facrum est vespers et mane
dies quartus dixit etiam Deus producant aquae reptile animae viventis et volatile super terram sub finnamento caeli creavitque Deus cete grandia et
om*u:m animam viventem arque |r\ota'hilcm auam prodl.'{:ra‘u aguac in spcm:s suas et omne volatle secundum genus suum er vidit Deus quod esset

bonum ¢ limitgue e1s dicens crescite et plicamim et |rp]r|r aguas mans avesque multiplicentur super terram et factum est vespere et mane dies

quu'lms dixit quogue Deus pl’odu«.a'[ terra animam viventem in genere suo namenta et lcp'lll.la et bestias terrae secundum SPC('ICS suas fa('mn\ql.c estita et o

& zaa oo — T
Figure 13-11

Le positionnement en deux blocs horizontaux

Nous pouvons également envisager une variante de ce premier cas qui va nous montrer
gue nous pouvons positionner des éléments de maniéere absolue al’intérieur d’ un élément
lui-méme positionné de cette facon. Nous réalisons cette opération a I'intérieur du
second élément <div> de |’ exemple 13-7 en conservant intégralement son code XHTML.

Pour positionner les ééments enfants du second éément <div>, nous pouvons par exemple
modifier simplement les styles CSS de la maniére suivante :

{style type="text/css">
body{font-size: 18px;}
hl{font-size: 2em;margin-top: 5px;}
divffmenu {position: absolute ; width:100%; height: 110px; left:0px; top:0;
= background-color:rgb(255,102,5);color:white; }
diviicorps { position: absolute ;width:100%; left:0; top:110px;color:black;}@
11 {display:inline; border: solid lpx white;padding: 0 10px 0 10px;}
divffcorps hl{position: absolute; width:600px; height:40px;top: 20px;
= Teft: 300px;background-color: #AAA;margin: 0;}€@)
img {position: absolute; top: 70px;right:20px;}@
p {position: absolute;width: auto; top: 70px; right:260px; left:30px;margin: 0;
= text-align: justify;background-color: #BBB;} @



Créer une mise en page : le dimensionnement et le positionnement

351

CHAPITRE 13

a{text-decoration: none;color: white;}
</style>

Le second éément <div> garde son positionnement par rapport a la page (repére @),
mais les éléments qu’il contient sont a leur tour positionnés. Ses éléments enfants <h1>,
<img /> €t <p> éant eux-mémes positionnés de maniere absolue, ils ne le sont pas par rap-
port a la page mais par rapport a leur parent. L’ élément <h1> a une largeur de 600 pixels
et une hauteur de 40 pixels; il est placé a 300 pixels du bord gauche de son parent et a
20 pixels de son bord supérieur (soit 110 + 20 = 130 pixels du bord supérieur de la page)
(repere @).

L'image est placée a 70 pixels du bord haut de son conteneur et a 20 pixels de son bord
droit (repére @). Elle n’ est pas dimensionnée explicitement et conserve ses dimensions
intrinséques qui sont celles du fichier image. Le paragraphe <p> n’ est pas non plus dimen-
sionné explicitement et salargeur est fixée avec lavaleur auto. |l seraains redimensionné
automatiquement sans empiéter sur I'image s la fenétre est elleeméme redimen-
sionnée. En pratique, ¢'est son positionnement a 260 pixels du bord droit et a 30 pixels
du bord gauche qui conditionne sa largeur.

Notons que si nous déplacions le conteneur de tous ces ééments en modifiant les pro-
priétés 1eft et top du second éément <div>, la position de ces trois ééments al’intérieur
de leur conteneur resterait inchangée. Lafigure 13-12 montre le résultat obtenu avec ces
positionnements.

La déclaration <!DOCTYPE>

In prineipio creavit Deus caclun et terram terra autem erat manis ¢t vacua et tenebrae super faciem abyssi et spinitus Dei fercbatur
super aquas dixitque Deus fiat Jux et facta est lux et vidit Deus lecem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque hicem
diem e1 tenebras noctem factumaque est vespere 1 mane dies umus dixit quoque Deus fiar firmamenmum in medio aquarum er dividat
aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub firmamento ab his quae erant super finmamentum et facrum
est ita vocavitque Deus firmanventum caelum et factum est vespere et mane dies secundus dixit vero Deus congregentur aguae quae
sub caelo sunt in locum unum ef appareat anda factumque est ita et vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit
maria &t vidit Deus quod asset bonmm & ait germingt tarra herbam virentem & facientem semen &t lignum pomiferum faciens fructum
TUXA geniis SUEM Cwils semen in semet ipso sit super terram ot factum ast ita ot protulit terra herbam virentem et adferentem semen
fusta genus sumn hignumque faciens fructum et habens un day dum speciem suam ot vidit Deus quod esset
o i factimgue est vespere et mane dies tertius dinat autem Deus fiant hninans m firmamento caeh ut dnadant diem ac noctem et
mm in mzm <t fempora et dies et annos ut liceant in firmamento cacli et muminent terram et factum est ita feciique Deus duo magna

T maias ut g diei et huminare minus ut pracesset nocti et stellas et posuit eas in firmamento cacli ut icerent
super ferram et pracessent diei ac nocti et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus quod esset bomum et factum est vespere et mane
dies quartus dixit etiam Deus producant aquae reptile animae viventis et volatile super temam sub firmamento caeli creaviique Deus
cete grandia ¢t omnem animam viventem atque motabilem quam produxerant aquae in species suas et omne volatile secundum genus
suum et vidit Dens quod esset bomum benedixitque ¢is dicens crescite et multiphicamini ¢t replete aquas maris avesque multiphicentur
super terram et factim est vespere et mane dies quintus divit quoque Deus producat terra animam viventem in genere suo iumenta et
repiilia et bestias terrac d species suas fi que est ita et fecit Deus bestias terrae fuxta species suas et iumenta et omne
reptile terrae m genere suo et vidit Deus quod esset bonum In prineipio ereavit Deus cachim et terrum terra autem érat manis €t vacua
et tenebrae super faciem abyvssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque Deus fiat Jux et facta est lux et vidit Deus lucem quod
esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque hicem diem et tenebras noctem factumque est vespere ef mane dies unus dixit
quoque Deus fiat firmamennun in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus firmamentum divisitque aquas quae erant sub
firmamento ab his quae erant super finnamentam et factum est ita vocavitque Deus firmamentum caelum et factum est vespere et 3

e (R o . [

Figure 13-12
Positionnement dans un éément lui-méme positionné
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L’ exemple suivant permet de créer un autre type de présentation trés classique puisqu’il
permet de diviser la page en trois zones. La premiére est un bandeau qui peut contenir le
titre du site ou une publicité, I’ espace restant étant divisé en deux colonnes de la méme
facon que nous I’ avons réalisé avec des cadres au chapitre 8. Le contenu est identique a
celui des exemples précédents mais il est structuré différemment. A chaque zone corres-
pond un éément <div> qui va étre positionné de maniére absolue dans la page. Nous
n'avons pas défini ici d' attributs id pour chacun d’ eux, mais nous appliquons des classes
différentes a chaque division.

Le premier élément <div> (repére @) qui contient un titre <h1> (repére @) est positionné
comme précédemment en haut de la page aprés avoir été dimensionné a 100 % en largeur
et 100 pixels en hauteur. On éviteici de définir une hauteur en pourcentage pour qu’elle
ne dépende pas du contenu de la page. Ces styles sont définis dans la classe div.tete

(repere @).

Lereste de la page est partagé en deux colonnes. La colonne de gauche (repére @) contient
le méme menu (repére @) que dans I’ exemple 13-7, mais dans un affichage vertical, soit
son style par défaut. Cet @ ément <div> est d’ abord dimensionné avec une largeur de 20 %
de celle de la page et une hauteur de 100 %. |l est positionné de maniéere absolue au
moyen de laclasse div.menu & 100 pixels du bord haut de la page et a 0 pixel de son bord

gauche (repere @).

Le contenu éditorial de la page constitue la colonne de droite créée avec le troisieme
élément <div> (repére @). Il contient un titre (repére @), une image (repére @) et un
paragraphe (repére @) comme dans les exemples précédents. Son traitement est
assuré par la classe div.contenu dans laquelle il est dimensionné en largeur a 78 % et
avec lavaleur auto en hauteur. Son positionnement est absolu et il est placé a 20 % de
la largeur de la page du bord gauche et a 100 pixels du bord supérieur (repére @).
Avec leurs dimensions et positionnement respectifs, les trois zones sont bien collées
les unes aux autres.

Exemple 13-8. Division de la page en trois zones

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">

<head>
<title> La référence des éléments XHTML 1.1 </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
{style type="text/css">
body{font-size: 18px;}
div.tete {position: absolute ; Teft:0px;top:0px; width:100%; height:100px;
=> background-color:rgb(0,0,153);margin:0; }
div.menu {position: absolute ; width:20%; height: 100%; left:0px; top:100px;
= background-color:rgb(255,102,51);color:white; }


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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div.contenu {margin: 1% ; position: absolute ;width:78%; Teft:20%;
= top:100px;background-color:white;color:black;}

div hl {font-size:50px;font-style:italic;color:rgb(255,102,51);
= margin-top:0px;margin-Teft:200px;}
1i {padding: 15px;}
p{text-align: justify;}
img{float: left;margin: 0 10px 0 0;}
</styled>
</head>
<body>
<div class="tete">
<h1> &nbsp;&nbsp;Référence XHTML 1.1 </hl1>
</div>
<div class="menu">
<ul>

<1i> <a href="pagel.html" tabindex="1" accesskey="A"

= title="Structure">Structure</a> </1i>

<1i> <a href="page2.html" tabindex="2" accesskey="B" title="Texte">Texte</a>
- /1>

<1i> <a href="page3.html" tabindex="3" accesskey="C" title="Images">Images</a>
- /1>

<1i> <a href="page4.html" tabindex="4" accesskey="D"

= title="Formulaires">Formulaires</a> </1i>

<1i> <a href="page5.htm1" tabindex="5" accesskey="E" title="Liens">Liens</a>
= /1>

<1i> <a href="page6.html" tabindex="6" accesskey="G" title="Tableaux">Tableaux
= {/a> </1i>

<1i> <a href="page7.htm1" tabindex="7" accesskey="H" title="Cadres">Cadres</a>
- /1>

</ul>

</div>

<div class="contenu">

<hl>La déclaration &1t;!DOCTYPE&gt;</h1>

<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit
= Tucem . . .</p>

</div>
</body>
</html>
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La figure 13-13 montre le résultat obtenu avec ces définitions de styles. Nous pouvons
remarquer une fois de plus|I’intérét des styles CSS car la présentation n’ est pas laméme
gue celle de lafigure 13-12 aors que le contenu est le méme.

T La référonce dos didments XHTML 1.1 - Mazilla =5 |
b [ Hame o

sweoices  Quils  Feobte  Age

R

FEC

Formulaires

Liens

Tableaux

B

W &5 o EF @R Chepd

Figure 13-13
Positionnement en trois zones

Notre dernier exemple constitue une structure de page complexe comportant un bandeau,
trois colonnes, la premiére contenant le menu, la deuxiéme un contenu textuel et un pied
de page qui inclut I’ adresse de contact. La troisiéme colonne contient une liste de liens
utiles. Lafigure 13-14 montre la présentation de la page que nous allons obtenir.

Chacune de ces zones est créée par un élément <div> dimensionné puis positionné de
maniére absolue en leur appliquant lesclassesdiv.haut, div.gauche, div.droit, div.contenu €t
div.bas. La seule division qui représente un é ément nouveau par rapport aux cas anté-
rieurs est celle qui permet de placer la division d’ adresse en bas de la zone centrae de
contenu. Cette division est incluse dans la division précédente et non plus directement
dans <body>.

Dans le code de I'exemple 13-9, les éléments <div> sont volontairement placés dans le
désordre afin de démontrer que leur position dans le code XHTML n’'a aucune impor-
tance. Les définitions et les réles des classes sont les suivants:

e div.haut : (repéres @ et @) largeur 100 %, hauteur 70 pixels, positionné en haut et a
gauche (top:0 €t 1eft:0).
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e div.gauche : (repéres @ et ) largeur 15 %, hauteur 100 % (ou auto), positionné a
70 pixelsdu haut et &0 du bord gauche.

e div.droit ; (repéres@ et @) largeur 15 %, hauteur 100 % (ou auto), positionnéa 70 pixels
du haut et a 0 du bord droit.

e div.contenu : (reperes @ et @) largeur 70 %, hauteur auto car lahauteur du paragraphe
peut varier si on réduit la fenétre du navigateur.

e div.bas : (repéres @ et @) elle s applique aladivision incluse dansle contenu. Salar-
geur est de 100 % de celle de son parent (soit 70 % de celle de la page) et sa hauteur
de 60 pixels. Elle est positionnée a gauche et en bas de son parent.

Afin que son contenu ne cache pas lafin du texte, on noteraqu’il faut que le paragraphe
(repére @) ait une marge basse d'au moins 60 pixels (repére @).

[EF La référence des éléments XHTML 1.1 - Mozilla

+  Structure + XHTML 1.0

MHTML 1.1

= limnages

&  Formulaires

+ Liens

+  Cadres

e A ] b b [l

Figure 13-14
Organisation d’ une page complexe en cing zones

Exemple 13-9. Création d’une structure complexe en positionnement absolu

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<head>
<title> La référence des éléments XHTML 1.1 </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<{style type="text/css">
body{font-size: 18px;background-color:white;color:black;}
div.haut {position: absolute ; Teft:0px;top:0px; width:100%; height:70px;
= background-color:rgb(0,0,153);margin:0; }@
div.gauche {position: absolute ; width:15%; height: auto; left:0px; top:70px;}(9
div.droit{position: absolute ; width:15%; height: 100%; right:0; top:70px; }@
div.contenu {position: absolute ;width:70%; height:auto;left:15%;
= top:70px;padding: 0 10px 0 10px;border-left: 1lpx solid black;
= border-right: 1px solid black; }@
div.bas{position: absolute ; left:0px; bottom:0px; width:100%;
- height:60px;background—co1or:rgb(0,220,153);}(3
div hl {font-size:50px;font-style:italic;color:rgb(255,102,151);
= margin-top:0px;margin-Teft:200px;}
1i {padding: 15px;}
p{text-align: justify;margin-bottom:60px;}@
img{float: left;margin: 0 10px 0 0;}
</style>
</head>
<body>
@ <div class="droit">
<ul>
<1i> <a href="xhtm110.htm1" tabindex="1" accesskey="A" title="Structure">XHTML
= 1.0</a> </1i>
<1i> <a href="page2.html1" tabindex="2" accesskey="B" title="Texte">XHTML 1.1
= {/a> /1>
<1i> <a href="page3.html" tabindex="3" accesskey="C" title="Images">XHTML
= frameset</a> </1i>
<1i> <a href="page4.html" tabindex="4" accesskey="D" title="Formulaires">CSS
= 1</a> </11>
<!-Suite de la liste -->
<Jul>
</div>
O <div class="contenu">
<h1>La déclaration &1t;!DOCTYPE&gt;</hl>
<img src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" />
G)<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset . . .</p>
@ <div class="bas">
Contactez-moi pour toutes questions sur XHTML <address>xhtml@funxhtml.com
= </address>


mailto:xhtml@funxhtml.com
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</div>
</div>
@«div class="gauche">
<ul>
<1i> <a href="pagel.html" tabindex="1" accesskey="A"
= title="Structure">Structure</a> </1i>
<1i> <a href="page2.html" tabindex="2" accesskey="B" title="Texte">Texte</a>
= /19>
<1i> <a href="page3.html" tabindex="3" accesskey="C" title="Images">Images</a>
= /19>
<!-Suite de la liste -->
</ul>
</div>
@<div class="haut">
<h1> &nbsp;&nbsp;Référence XHTML 1.1 </h1>
</div>
</body>
</htm1>

Le positionnement fixe

Au chapitre 8, nous avons envisagé lamaniére de créer des cadres pour diviser lapage en
zones qui demeurent fixes dans la fenétre du navigateur. Outre que cette méthode, consi-
dérée aujourd’ hui comme obsoléte, présente plusieurs inconvénients déja abordés, elle
nécessite I’'emploi de laDTD XHTML 1.0 frameset. Comme nous |’ avions signalé au
chapitre 8, en utilisant des styles CSS appropriés, il est possible de créer une présentation
quasi similaire.

L e positionnement fixe n’ est qu’ un cas particulier du positionnement absolu. La détermi-
nation des dimensions et de la position d' un élément se réalisent de la méme facon a
I"aide des propriétéswidth et height pour les dimensions, et top, 1eft, right €t bottom pour
déterminer la position. La seule différence réside dansle fait que le bloc conteneur utilisé
n'est plus forcément I’ édément parent mais la fenétre du navigateur. De cette facon, un
élément positionné de maniére fixe reste a sa place méme en cas de défilement de la page
guand lahauteur de celle-ci dépasse celle de lafenétre du navigateur. En d’ autres termes,
les propriétés de positionnement sont appliquées non plus par rapport au conteneur mais
par rapport aux bords de lafenétre.

Cetype de positionnement peut étre réalisé en utilisant encore lapropriété position enlui
donnant la valeur fixed. Elle est bien gérée par les navigateurs actuels comme Mozilla,
Firefox, Netscape, ce qui n’'apastoujours éé le cas, mais trésincomplétement par Internet
Explorer.

Si nous reprenons exactement e méme code XHTML que celui de |’ exemple 13-9, nous
pouvons réaliser un positionnement fixe des zones haute, gauche, droite et basse qui sont
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des parties de navigation qu’il peut étre utile de voir en permanence. Pour ce faire, nous
écrivons les styles suivants :

Exemple 13-10. Le positionnement fixe

{style type="text/css">

body{font-size: 18px;background-color:white;color:black;}

div.haut {position: fixed @; Teft:0px;top:0px; width:100%; height:10%;

= background-color:rgb(0,0,153);margin:0; }

div.gauche {position: fixed @; width:15%; height: auto; left:0px; top:10%;}
div.droit{position: fixed G); width:15%; height: 100%; right:0; top:10%; }
div.contenu {position: absolute ();width:70%; height:auto;left:15%;

= top:10%;padding: 0 10px 0 10px;border-Teft: lpx solid black;

= border-right: 1px solid black; }

div.bas{position: fixed @); Teft:0px; bottom:0px; width:100%;

= height:60px;background-color:rgh(0,220,153);}

div hl {font-size:50px;font-style:italic;color:rgh(255,102,151);

= margin-top:0px;margin-Teft:200px;}

11 {padding: 15px;}

p{text-align: justify;margin-bottom:60px;}

img{float: left;margin: 0 10px 0 0;}
</style>

L es seules modifications eff ectuées consi stent aremplacer le mot-clé absolute par fixed dans
toutes les classes sauf celle du contenu qui doit pouvoir défiler pour étre lisible. La
figure 13-15 montre le résultat obtenu dans une fenétre redimensionnée et aprés avoir effec-
tué un défilement vertical. Nous'y constatons que seule lazone centrale adéfilé alors que les
autres ' ont pas bougé et restent entierement visibles. Nous pouvons remarquer également
gue la zone basse est maintenant bien positionnée par rapport a la fenétre car elle
occupe toutelalargeur del’ écran contrairement au cas précédent de positionnement absolu.

Le positionnement fixe représente donc une alternative crédible a la création de cadres
comme nous I’ avons fait au chapitre 8. Nous parlerons plut6t de simili-cadres qui donnent
I"illusion d' une page avec cadres et en présente les avantages visuels, mais sans interac-
tivité entre les différentes zones comme c'est le cas des cadres. La procédure a suivre,
relativement simple, est la suivante :

 Créer autant d’' dléments <div> que |’ on désire obtenir de zones différentes dans la page.
Chaque zone est |'équivalent des éléments <frame /> Utilisés dans la méthode avec
cadres. Pour chacune de ces zones, définir lapropriété position avec lavaleur fixed.

» Dimensionner chacune de ces divisions en utilisant les propriétés width (largeur) et
heigth (hauteur).

* Positionner les éléments <div> en définissant les propriétés 1eft, top, right €t bottom
qui nous permettent de placer les éléments <div> par rapport aux bords de la fenétre.

« Définir éventudlement les propriétés de couleur de fond, de bordure, de marge et d’ espa-
cement pour améliorer la présentation du contenu de chague élément <div>.
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Figure 13-15
Le positionnement fixe

Pour retrouver une interactivité entre les « simili-cadres », par exemple afin que le clic
sur un lien du menu affiche un contenu adapté dans |a zone centrale, nous pouvons créer
plusieurs pages qui ont toutes en commun les divisions positionnées de manieére fixe et
dont le contenu de la zone centrale est variable. L’illusion d'un site avec cadres est alors

compléte.

Visibilité et ordre d’empilement

Nous avons pu constater qu’ en positionnant des él éments de maniére relative, absolue ou
fixe, il était possible que plusieurs ééments occupent partiellement ou totalement le
méme espace dans lafenétre du navigateur. Dans ce cas, le dernier apparu dans|’ ordre du
code XHTML se superpose au précédent. Pour pouvoir intervenir sur cet état de fait et
gérer volontairement ces superpositions, CSS définit un placement des éléments selon
trois dimensions, les deux premiéres dans le plan de I’ écran sur lesgquelles nous pouvons
intervenir avec les propriétés 1eft, top, right €t bottom comme nous|’avons dgavu, et la
troisiéme dimension est définie selon un « axe des z » perpendiculaire al’ écran et dirigé
vers le spectateur. Nous pouvons gérer cet ordre d’ empilement au moyen de la propriété

z-index dont la syntaxe est la suivante :

z-index : auto | <Nombre> | inherit
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Elle ne s applique qu'aux éléments positionnés, et les valeurs qu’ elle peut prendre sont
les suivantes:

* auto : I’élément alaméme valeur que celle de son parent direct, qu'il soit défini expli-
citement par un nombre ou implicitement par son ordre d apparition dans le code
XHTML (le dernier ayant la priorité).

e <Nombre>: un nombre entier positif ou négatif, sachant que plus le nombre est
grand, plus I’élément est placé en avant, et se superpose a ceux dont la valeur
est inférieure.

Nous pouvons intervenir dynamiquement sur I’ ordre d’empilement au moyen de code
JavaScript en modifiant la valeur de la propriété CSS z-index (qui en JavaScript porte le
nom de zIndex) en réponse a une action du visiteur (survol de I’ élément par la souris,
clic...). Cette modification est gérée par les attributs gestionnaires d’ événements corres-
pondants (onmouseover, onclick...) ou par lapseudo-classe :hover par exemple.

Dans le méme ordre d’idées, nous pouvons appliquer atous les éléments la propriété
visibility qui permet de les cacher ou de les rendre visibles. Sa syntaxe est la
suivante :

visibility : visible | hidden | collapse | inherit
* visible : |"élément est visible normalement et ¢’ est lavaleur par défaut.

* hidden : I'élément est caché mais la différence de comportement avec la propriété dis-
play, quand elle prend la valeur none, ¢’ est que la boite de I’ éément est ici maintenue
dans la page mais qu'’ elle est ssimplement vide et non retirée de la page comme avec
display.

* collapse : SOn comportement est identique alavaleur hidden mais elle s applique par-
ticuliérement aux cellules des tabl eaux.

Cette propriété est héritée par défaut et elle s' applique donc aux ééments enfants.

L’ exemple 13-11 donne une illustration de la gestion de I’ ordre d’ empilement et de la
visibilité de plusieurs éléments. La page comporte une division (repére @) qui contient
un paragraphe <p> positionné (repéres @ et @), lui-méme incluant du texte et une image
flottante (repéres @ et @). La division inclut également deux images (reperes @ et ®)
qui y sont positionnées de maniére absolue (reperes @ et @). Lafigure 13-16 montre le
résultat obtenu initialement lors de I’ affichage de la page.

Compte tenu de I’ ordre d’ apparition des éléments enfants de la division <div>, I’ordre
d’ empilement sans utilisation de la propriété z-index devrait ére de I’ arriere vers |’ avant,
le paragraphe, I'image « un » puis|’image « deux » au premier plan. Cependant, comme
nous attribuons a la propriété z-index de la premiére image la valeur 2 et ala suivante la
valeur 1, cet ordre est inversé.
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Figure 13-16
L’ état initial de la page avec des éléments empilés

i la propriété z-index ne servait qu'a définir un ordre d empilement fixe, elle
n’ auralt gu’'un intérét limité car il suffirait de placer en dernier dansle code XHTML
I"élément que I'on veut voir se positionner au premier plan. En gérant I’ événement
onclick par exemple pour le paragraphe ou chacune des images avec le code Java-
Script suivant :

onclick="this.style.zIndex++"

nous permettons au visiteur de placer au premier plan I’élément qu'il désire et éven-
tuellement d’inverser cet ordre a chaque nouveau clic. Notons de nouveau qu’ en Java-
Script le nom de la propriété devient zindex et que I’ opérateur ++ signifie simplement
gu’il faut augmenter la valeur de la propriété de 1 unité. De méme le texte du paragraphe,
recouvert partiellement par I'image « un », peut étre mis au premier plan pour étre
entierement lisible.

La visibilité de I'image incluse dans le paragraphe (repére @) est contrélée par la
pseudo-classe :hover. Si le visiteur positionne le curseur sur cette image (en le laissant
immobile, sinon on obtient un effet de clignotement), elle devient invisible en laissant
I"espace qu’elle occupait vide dans le paragraphe. Cet effet est obtenu en donnant a la
propriété visibility la vaeur hidden en cas de survol (il est annulé automatiquement
guand le curseur quitte la zone de I'image).
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Exemple 13-11. Visibilité et empilement

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Visibilité et ordre d'empilement</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
body{font-size:18px;}
img.un{position:absolute;top:160px;left:350px;} @)
img.deux{position:absolute;top:260px;left:450px;} @
img#couv{float: left;} @
img#couv:hover{visibility:hidden;} @
p{background-color: #fEEE; position:absolute; top:40px; Tleft:50px;}@
<Istyled>
</head>
<body>
O div>
G'(p onclick="this.style.zIndex++"><big>XHTML </big>:

()<1mg id="couv" src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" height="130"

= width="107" />
In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua et
= tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit
= Jucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem factumque est
= vespere et mane dies unus dixit </p>

G)(img src="couvxhtml_gd.jpg" alt="XHTML CSS" height="285" width="240" class="un"
=onclick="this.style.zIndex++" />

ﬂ)(img src="couvphp5gd.png" alt="XHTML CSS" height="285" width="240" class="deux"
=>onclick="this.style.zIndex++" />

</div>
</body>
</html>

La figure 13-17 donne le résultat obtenu apres avoir successivement mis le paragraphe
devant la premiére image (en cliquant sur le paragraphe), la seconde image devant la pre-
miére (en cliquant sur la seconde), puis en placant le curseur sur I'image incluse dans le
paragraphe. Par une série de nouveaux clics, il est possible de revenir en arriére.


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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Figure 13-17
L’ état de la page apreés la modification de I’ empilement et de la visibilité de certains €l éments

Exercices

Exercice 1 : Incorporez troisimages dans une page en définissant pour |’ éément <img /> les
propriétés CSSwidth et/ou height (sans utiliser les attributs de méme nom). Que se passe-
t-il si les dimensionsintrinseques des images dépassent ces valeurs ?

Exercice 2 : Dans|’ exercice précédent, comment procéder au dimensionnement CSS de
facon que chaque image occupe la place qui lui est nécessaire d’ aprés les dimensions du
fichier image ?

Exercice 3 : Si lesdimensions d' uneimage sont définies en pourcentage de celles de son
conteneur, et que ses proportions largeur/hauteur sont inconnues, comment faire pour
gu’ elle ne soit pas déformée ?

Exercice 4 : Incluez trois éléments <div> contenant du texte, I'un dans I’ autre, et définis-
sez lalargeur a 70 % du précédent pour chacun d'eux. Le premier doit avoir 800 pixels
de haut et les suivants doivent correspondre a 80 % de la hauteur du précédent.

Exercice 5: Créez deux paragraphes d’ une hauteur de 300 pixels et d’ une largeur de
700 pixels. Incluez-y un texte trés long et gérez le débordement du texte afin qu’il soit
entiérement lisible.
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Exercice 6 : Créez cinq titres de niveau 2 et affichez les sous-formes de liste (indice:
voir lapropriétédisplay).

Exercice 7 : Dans un éément <div>, incluez un éément <span> contenant du texte et
donnez-lui le style bloc.

Exercice 8 : Créez un menu vertical dont les é éments sont des liens <a>.

Exercice 9 : Créez une page contenant un paragraphe incluant du texte et deux ééments
<img /> qui se suivent. Faites flotter les images, la premiére a gauche et la seconde a
droite.

Exercice 10 : Reprenez I’ exercice précédent et empéchez le flottement de la deuxiéme
image.

Exercice 11 : Placez trois images de tailles initiales différentes dans une page. Ecrivez
les styles pour qu'elles s affichent avec la méme taille. Ensuite, positionnez-les afin
d’ obtenir un effet de cascade avec un décalage horizontal et vertical constant pour chaque
image par rapport a la précédente. L’ utilisateur doit pouvoir mettre chacune d'elles au
premier plan en cliquant dessus (voir la propriété z-index).

Exercice 12 : Créez une mise en page a trois colonnes de largeurs respectives de 20 %,
65 % et 15 %. La premiere et la troisiéme doivent contenir respectivement un menu et
uneliste deliens créés a partir d'images. La colonne centrale doit avoir un contenu éditorial .

Exercice 13 : Créez une mise en page selon le modéle de lafigure ci-dessous :

o 2]
3]

La colonne de gauche (repére @) a une largeur de 200 pixels et le bandeau (repére @)
une hauteur de 150 pixels. Le bandeau contient le titre du site, la colonne de gauche un
menu et la zone principale (repére @) du texte et desimages au choix. Le premier lien du
menu doit afficher une page ayant la méme structure, le méme contenu dans les zones @
et @, mais un contenu éditorial différent danslazone @.

Exercice 14 : Reprenez |’ exemple précédent de fagon a ce que les zones @ et @ soient
fixes dans lafenétre du navigateur.



Le style des tableaux

Nous avons constaté dans les chapitres précédents que les tableaux peuvent avoir des
applications tres variées, qu'il s agisse d’ organiser des données de maniére structurée,
de présenter un formulaire ou encore, malgré les réserves indiquées, d’ ordonner toute
une page. Celadit, les styles par défaut appliqués aux tableaux et aleur contenu dans les
éléments <td> ou <th> ont un rendu particuliérement pauvre et austére du point de vue
esthétiqgue. Nous alons voir maintenant qu'un certain nombre de propriétés, déa
étudiées par ailleurs, peuvent s appliquer aux tableaux et aleurs composants, comme les
bordures, les couleurs et images de fond. De plus, |e modéle CSS de gestion des tableaux
possede des caractéristiques spécifiques qui permettent de gérer les dimensions des cdllules,
deslargeurs de tableaux entiers ou des colonnes qui les composent. De nouvelles propriétés
fournissent également des outils pour gérer les tableaux et les cellules vides des tableaux
symétriques ou irréguliers.

Le modele de gestion des tableaux

Les tableaux permettent principalement de créer un modéle de gestion des données. En
structurant un tableau, on peut organiser ces informations en lignes et en colonnes, de
fagon qu'’ elles entretiennent des relations entre elles. C'est ce type de relations que nous
avons créées dans | es tableaux statistiques du chapitre 6. Les différents éléments abordés
nous permettent de structurer un tableau en groupes de lignes ou de colonnes. Avec cer-
tains attributs des éléments XHTML de création des tableaux, il est aussi possible de
mettre en exergue la structure définie par le concepteur. Cependant, leurs effets sont rela-
tivement limités, et I'application de styles CSS a ces éléments donne les moyens de
diversifier considérablement le rendu final des tableaux.
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Le modele CSS de gestion des tableaux se conforme a celui défini dans XHTML, ce qui
établit une cohérence entre ces deux systémes complémentaires. Mis a part le titre du
tableau créé avec I’ éément <caption>, €t situé en dehors du quadrillage visible ou non
du tableau, tout le contenu est inclus prioritairement dans des lignes. Dans le modéle
XHTML et CSS, nous ne pouvons pas créer de colonnes indépendamment des lignes,
autrement dit le modéle donne la priorité aux lignes sur les colonnes. Une colonne n'a
d’ existence que parce qu’ elle contient des cellules qui appartiennent a une suite de lignes
créées antérieurement. Une des premiéres conséquences de cet état de fait est que si nous
définissons un style pour un élément <tr> particulier, en écrivant une classe ou un sélec-
teur d'attribut id par exemple, ce style va s appliquer a toutes les cellules de laligne en
guestion et pas aux cellules de laligne suivante.

Les couleurs des cellules

Les différents ééments XHTML propres aux tableaux s'inscrivent dans une hiérarchie
bien précise, I’ élément parent de tous les autres étant <table> et ceux de plus bas niveau
<td> et <th>. Quand nous voulons appliquer une couleur de fond a un élément de tableau
(tableau dans son intégralité, groupe de lignes ou de colonnes, ligne, colonne ou cellule),
il peut survenir des conflits dans la définition de ces propriétés. Pour régler ces conflits,
le modele CSS de gestion des tableaux définit un ordre de priorité pour chacun de ces
éléments. Dans ce modéle, un tableau est considéré comme un empilement de couches,
de fagon similaire a ce que I’ on trouve dans les logiciels de création d’images comme
Photoshop, la couleur de la couche supérieure masquant celle de la couche inférieure,
sauf dans les zones transparentes. Ce principe est également identique a celui que nous
avons utilisé avec la propriété z-index, mais NOUs NOUS Ne pouvons pas ici modifier cet
ordre prédéterminé.

Laliste suivante présente cet ordre de priorité, de la couche la plus haute ala plus basse.
Pour bien gérer les couleurs de fond de ces éléments, il faut bien noter que, pour chacun
d entre eux, si aucune valeur n' est attribuée alapropriétébackground-color, cette derniére
alavaleur transparent, ce qui implique que I’ élément concerné laisse voir la couleur
définie pour son parent situé ala couche inférieure. De plus, I’ ordre de priorité |’ emporte
toujours sur celui de la définition des styles.

1. Lescellules créées avec les éléments <td> et <th> ont la plus haute priorité. La couleur
de chaque cellule peut donc étre définie individuellement en utilisant un sélecteur
d'attribut id ou une classe. Les cellules vides déclarées, cachées avec la propriété
empty-cells (voir plusloin), sont toujours transparentes.

2. Leslignes créées avec <tr> viennent ensuite.

3. Les groupes de lignes créés avec <tbody>, <thead> €t <tfoot> constituent la troisiéme
couche.

4. Les définitions de colonnes appliquées dans |’ @ément <co1 /> figurent dans la couche
suivante.

5. Lesgroupes de colonnes créés dans|’ éément <colgroup> sont danslacinguiéme couche.
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6. La couleur de fond définie pour I'élément <table> parent de tous les précédents a la
plus basse des priorités.

Lafigure 14-1 résume cet ordre de priorité des couches des é éments de tableau.

Figure 14-1
, . Les éléments
L’ empilement des
couches pour les <td> et <th>
élémentsdetableau  ,
B <fr=
2
<tbody>, <thead> et <tfoot>
3
=col />
4
<colgroup>
S
<table>
]

Dans |’ exemple de lafigure 14-1, la couleur de fond pour I’ élément <table> est gris clair
(#EEE repére @). L' en-téte <thead> (repére @) et le pied de tableau <tfoot> (repere @),
dont les couleurs de fond sont un gris plus foncé (#00D repére @), vont I’ emporter sur la
couleur de I'élément <table> car ils sont sur une couche supérieure. En revanche, les
lignes de données contenues dans |’ élément <tbody> (repére @), pour lequel aucune cou-
leur n’est définie explicitement, ont la couleur de fond de I’ éément <table>. La couleur
defond del’élément <co1 /> (repéres@ et @), qui S applique aux deux premieres colon-
nes, s impose également a celle de <table> pour laméme raison et aussi parce qu’ aucune
couleur n’est définie pour <tbody>. Cependant, comme la couleur de fond définie dans la
classe .fonce (repére @) est appliquée au troisiéme élément <tr> (repére @), celle-ci
s impose au-dessus de celle des éléments <table> €t <col /> dont les ordres de priorité
sont inférieurs.

Pour personnaliser et mettre en évidence la cellule particuliére qui contient la variation
maximale, nous créons un style avec un sélecteur d'id (repére @) qui sera appliqué au
seul élément <td> dont I’ attribut id vaut "max" (repere @).

Exemple 14-1. Uempilement des couleurs de fond des tableaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

= "http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Couleur de fond des tableaux</title>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css">
table{background-color: #EEE;}@
thead, tfoot{background-color:#DDD;color: b1ue;}(9
tr.fonce {background-color: #333;color: white;}@
col{background-color: orange;}(’
f#fmax{background-color: red;color: yellow; }@
</styled>
</head>
<body>
<table border="0" summary="Valeur de 1’indice" >
<caption>Indice du colt de la construction</caption>
<col span="2" width="25%" a1ign="center“/>(3
<thead> @
<tr>
<th>Trimestre</th>
<th>Indice </th>
<th>Moyenne </th>
<th>Variation annuelle en % </th>
<th>Date de parution</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>@
<tr>
<th>Trimestre</th>
<th>Indice </th>
<th>Moyenne </th>
<th>Variation annuelle en % </th>
<th>Date de parution</th>
</tr>
</tfoot>
<tbody> @
<tr>
<td>ler trimestre 2005</td>
<td>1270</td>
<td>1269,50</td>
<td id="max">+4,83</td>
<td>08/07/2005</td>
</tr>
<tr>
<td>4éme trimestre 2004</td>
<td>1269</td>
<td>1258,25</td>
<td>+4,81</td>
<td>08/04/2005</td>
</tr>
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<tr class="fonce"> )
<td>3eme trimestre 2004</td>
<td>1272</td>
<td>1244,50</td>
<td >+4,58</td>
<td>12/01/2005</td>
</tr>
<tr>
<td>2éme trimestre 2004</td>
<td>1267</td>
<td>1227,25</td>
<td>+3,85</td>
<td>15/10/2004</td>
</tr>
< !-- Suite des données -->
</tbody>
</table>
</body>
</html>

Lafigure 14-2 montre |e résultat obtenu. On remarque bien |’ empilement des couleurs de
fond des différents éléments.

F¥ Couleur de fond des tableas: - Mozilla
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Indice du cotit de la construction
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3éme tfrimestre 2004 272 124450 [+4,58 12/0 5
Jéme trimestre 2004 1267 122725 +3.85
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4éme trimestre 2003 1214 1200,5 +2.96 09/04/2004
Trimestre Indice Moyenne \ armtlnnnjnnuelle " Date de parution
o
k
W e I
Figure 14-2

L’ empilement des couleurs de fond
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Dans|’exemple 14-2, nous verrons qu'il est possible de créer des styles spécifiques pour
mettre en évidence des colonnes ou des groupes de colonnes.

Les titres des tableaux

L’ élément <caption>, vu au chapitre 6, contient e titre du tableau. Par défaut, en XHTML
pur, il est placé au-dessus du tableau. Nous pouvons déterminer explicitement sa position
al’aide delapropriété caption-side dont lasyntaxe est la suivante :

caption-side: top | bottom | inherit

Elle nest applicable qu'a I’éément <caption> ou & ceux dont la propriété display ala
valeur table-caption €t €lle est héritée pour les tableaux inclus |’ un dans |’ autre. Avec
lavaleur top, letitre est placé au-dessus du tableau, et en dessous avec la valeur bottom.
Lesvaleurs qui permettaient de placer le titre a gauche ou a droite ayant été supprimées
delaversion CSS 2.1 par manque d'implémentation, nous pouvons créer ces positions en
ajoutant une colonne a gauche ou a droite du tableau, en fusionnant toutes ces cellules et
y écrivant letitre sans utiliser I’ éément <caption>. On procéde dans ce casal’ application
de styles particuliers en utilisant un sélecteur d'id ou une classe pour cette cellule detitre.

Que letitre soit situé au-dessus ou en dessous du tableau, les marges haute et basse défi-
nies pour les éléments <caption> €t <table> fusionnent au profit de la plus grande, sauf
dans Internet Explorer qui place systématiquement ces marges au-dessus du tableau et
non pas entre le titre et le tableau.

L’ exemple 14-2 présente une facture incluse dans un tableau. Nous'y définissons des sty-
les pour I'éément <caption> (repere @) afin d’améliorer saprésentation. Il s'agitici dela
création d’'une bordure, d’ une marge basse et du choix de la police et de la taille des
caractéres (repere @), mais nous pourrions également lui gjouter une couleur de fond et
d’ avant-plan par exemple. La marge basse du titre qui est de 20 pixels fusionne avec la
marge haute du tableau (repére @) qui est de 40 pixels, pour obtenir une marge unique de
40 pixels. Notons également que lalargeur de bordure définie pour le tableau dans I’ attri-
but border, qui alavaleur 15 (repere @), N’ est pas prise en compte, mais écrasee par celle
qui est définie a 8 pixels dans le style CSS par la propriété border (repéere @). Cela
démontre une fois encore que les styles CSS I’ emportent toujours sur les définitions du
code XHTML.

Nous illustrons par la méme occasion I’ affectation de couleurs de fond différentes a des
groupes de colonnes. Les données sont réparties en trois groupes, créés dans trois éé-
ments <colgroup> (reperes @, @ et @), chacun utilisant une des classes de couleur . gras,
.prix €t .date (reperes @, @ et @), ce qui permet d attribuer une couleur différente a
chaque groupe.

Exemple 14-2. Création du titre d'un tableau

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
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<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Titre et groupement de colonnes</title>
<{meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
{style type="text/css" title="tableau">
table{margin-top: 40px;border: blue double 8px;font-size: 18px;} @
caption{border: blue double 3px;margin-bottom:20px;
= font-family: Arial,sans-serif;font-size: 1.5em;}€)
.gras{font-weight:bold; background-color: #CCC;}@
.prix{background-color: ye]]ow;}(’
.date{background-color:#AAA;color:blue; } @
col {text-align: center;}@
</style>
</head>
<body>
<table border="15"€) width="100%" rules="groups" summary="Facture de Tivres"
= cellpadding="5">
<caption>Facture de votre commande de livres</caption>@
<l-- Groupe 1 : Dates -->
<colgroup id="date" width="10%" span="1" align="Tleft" c]ass="date">‘)
</colgroup>
<!-- Groupe 2 : Titre et Auteur -->
<colgroup id="titre" span="2" width="25%" align="left" c]ass:"gras">ﬂ)
</colgroup>
<!-- Groupe 3: Quantité, Prix unitaire, Prix total -->
<colgroup id="prix" span="3" align="left" c]ass="pr1x"Xﬁ)
<col width="10%" />
<col span="2" width="15%" />
</colgroup>
<thead><tr><th>Date </th><th>Titre </th><th>Auteur</th><th>Quantité </th>
= <{th>Prix Unitaire </th><th>Prix Total </th></tr></thead>
<tfoot><tr><th>Date </th><th>Désignation </th><th>Auteur</th><th>Quantité
= {/th><th>Prix Unitaire </th><th>Prix Total </th></tr></tfoot>
<!-- Données du tableau -->
<tbody>
<trd>
<td>29/05/2005</td><td>XHTML Design</td><td>Jeffrey Zeldman</td><td>3 </td>
= <td>32.00 &euro;</td><td>96.00 &euro;</td>
</tr>
<tr>
<td>15/06/2005</td><td>CSS 2 </td><td>Raphael Goetter</td><td>2</td>
= <td>30.00 &euro;</td><td>60.00 &euro;</td>
</tr>
<tr>
<td>15/12/2005</td><td>XHTML et CSS </td><td>Jean Engels</td><td>3</td>
= <td>29.90 &euro;</td><td>89.70 &euro;</td>
</tr>
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</tbody>
</table>
</body>
</htm1>
Lafigure 14-3 montre le résultat obtenu pour le titre et les couleurs des colonnes.
: r:i il* .| { ey p—————pT—— o [ mechercher| :__r{:_ -
Facture de votre commande de livres
Date Titre Auteur Quantité Prix Unitaire Prix Total
29/05/2005 | XHTML Design Jeffrey Zeldman 3 32.00 € 96.00 €
15/06/2005 |CSS 2 Raphael Goetter 2 30.00 € 60.00 €
01/12/2005 |XHTML et CSS Jean Engels 3 29.90 € 89.70 €
Date Désignation Auteur Quantiré Prix Unitaire Prix Total
B D 2 B & Chargt il ] o
Figure 14-3

Titre de tableau et groupes de colonnes

La gestion des bordures des cellules

Les différentes propriétés de création des bordures vues au chapitre 11 sont applicables
aux cellules des tableaux. Pour améliorer la gestion des bordures et en particulier celle
des cellules contigués, CSS fournit |a propriété border-collapse qui permet de fusionner
ou de séparer ces bordures voisines. Sa syntaxe est la suivante :

border-collapse : collapse | separate | inherit

Elle s applique a tous les éléments de tableau et elle est héritée par tous les ééments
enfants de celui auquel on I’ applique.

A lavaleur col1apse correspond lafusion des bordures, et alavaleur separate leur sépa-
ration.

Les bordures séparées

Avec la valeur separate, chague cellule peut avoir une bordure particuliére indépen-
dante de celle de ses voisines directes. En particulier, une bordure ne va pas empiéter
sur sa voisine méme si son épaisseur est importante. En complément, la propriété
border-spacing permet de définir un espacement entre les bordures voisines. Elle n’ est
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utilisable que si les bordures sont déclarées séparées avec border-collapse. Sa syntaxe
est la suivante :

border-spacing : <longueur> <longueur> ? | inherit

Elle s applique également a tous les éléments de tableau inclus dans <table> et elle est
héritée par défaut. Les deux parametres <1ongueur> définissent respectivement les espace-
ments horizontaux et verticaux entre les cellules. La seconde valeur est facultative, et
dans ce cas |’ unique valeur indiquée s applique aux deux espacements. Ces valeurs sont
données par un nombre positif et une unité de longueur. Dans |’ espacement crée entre les
bordures apparait la couleur de fond définie pour I’ @ ément <table> ou un de ses enfants
situés plus haut dans |’ ordre de priorité défini plus hauit.

Une cellule est matérialisée par les bordures entourant son contenu et par sa couleur de
fond. Quand elle est vide, on peut soit la matérialiser quand méme en affichant ses carac-
téristiques, soit I’ effacer en empéchant I’ apparition des bordures et du fond. Une cellule
est considérée non vide si elle contient ne serait-ce qu’ un seul caractére (mais pas une
espace) ou méme I’ entité &nbsp;. En revanche, si elle contient les codes ASCI I hexadéci-
mauix du retour chariot (\od), de nouvelleligne (\04), de tabulation (\09) ou d' espace (\20)
qui peuvent étre générés avec la propriété content par exemple, elle est quand méme
considérée comme vide. De plus, une cellule pour laguelle la propriété visibility est
définie avec lavaleur hide est aussi considérée comme vide.

Pour déterminer le comportement des cellules vides, nous utilisons la propriété empty-
cells dont voici la syntaxe :

empty-cells : show | hide | inherit

Elle ne s'applique qu'aux ééments <td> et <th>. La valeur show permet I’ affichage du
fond et des bordures, et hide cache I’ensemble de la cellule et laisse donc apparditre la
couleur de fond définie pour son premier € ément parent (<tr>, <tbody>, <tfoot>, <thead>,
<col />, <colgroup> OU <tabled).

Comportement de Internet Explorer

Méme avec la valeur hide, Internet Explorer laisse apparaitre la couleur de fond de la cellule si elle a
été définie explicitement.

L'exemple 14-3 permet de vérifier le modéle des bordures séparées. Pour |'éément
<table>, la propriété border-collapse y est définie avec la valeur separate (repere @),
I’ espacement horizontal entre les bordures a une valeur de 20 pixels et I’ espacement ver-
tical est de 5 pixels (repere @). Les cellules vides (telle celle du repére @) sont définies
comme cachées en donnant lavaleur hide alapropriété empty-cells (repére @). Les bor-
dures des cellules ont le style double €t une largeur de 5 pixels (repére @). De plus, une
bordure particuliére nettement plus large est créée pour la cellule qui contient la valeur
maximale de la colonne « Variations » (reperes @ €t @).
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Exemple 14-3. Les bordures séparées

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
= "http://www.w3.org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Bordures séparées des tableaux</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<1link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css">
table{background-color: #EEE; border-collapse: separate@;
= border-spacing: 20px 5px @); border: outset 8px red; empty-cells: hide @;}
caption{font-size: 1.2em; border-bottom: red double 3px;margin-bottom: 20px;}
tr,td,th{border: double 5px red; background-color: #CCC}€)
.maxi{border: double black 20px;}@
</styled>
</head>
<body>
<table summary="Valeur de 1’indice">
<caption>Indice du colt de la construction</caption>
<{thead>
<tr>
<th>Trimestre</th>
<th>Indice</th>
<th>Moyenne</th>
<th>Variation annuelle en %</th>
<th>Date</th>
</tr>
</thead>
<tfoot>
<tr>
<th>Trimestre</th>
<th>Indice</th>
<th>Moyenne</th>
<th>Variation annuelle en %</th>
<th>Date de parution</th>
</tr>
</tfoot>
<tbody>
<Erd
<td>ler trimestre 2005</td>
<td>1270</td>
<td>1269,50</td>
<td class="maxi">+4,83</td>@
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<td>08/07/2005</td>
</tr>
<tr>
<td>4éme trimestre 2004</td>
<td>1269</td>
<td>1258,25</td>
<td>+4,81</td>
<td>08/04/2005</td>
</tr>
<tr>
<td>3éme trimestre 2004</td>
<td>1272</td>
<td>1244,50</td>
<td >+4,58</td>
td> </td> @
</tr>
<!-Suite des données -->
</tbody>
</table>
</body>
</htm1>
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Lafigure 14-4 montre |e résultat obtenu dans Mozilla. Nous constatons que les bordures
des cellules sont bien séparées, qu’ ala deuxieme ligne la définition d’ une seule bordure
plus large a entrainé I’ augmentation de la hauteur de toute laligne et que la cellule vide

de la derniére colonne est entiérement cachée.

Figure 14-4 [F¥ ordures séparées des tableaus - Mozilla
L% bOI‘dUI‘eS | Bcver Fduen Affighege  Alerd Marouepages Quis  Fepfre  Age
Séparées a4 . @ 3 B . it v Furhrl com b€ 14 emsevple 143, bt

Préckdent Actusbser

| g Rechercher __"-f = W

Indice du cout de la construction

|| Trimestre " Ilndice" ||.\'Io_venne|| ||\’ariation annuelle en %" || Date ||
ler trimestre 2005 1270 | [1269.50 | BEE I [os/072005
[4éme trimestre 2004] (1269 | [1258.25 | [+4.81 | [o8/04/2005 |
[3eme trimestre 2004] (1272 | (124450 | [+4.58 |
" Trimestre " Ilndice" "l-ln_\-'enne" "Variatinn annuelle en °/n|| "Date de paru(iun"
k
B i e [@) 6 Chargé | == l®
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Les bordures fusionnées

Quand la propriété border-collapse prend la valeur collapse, les bordures des cellules
mitoyennes ne sont plusindépendantes mais elles fusionnent pour n’en faire plus qu’ une.
En utilisant le méme code XHTML que celui de I’ exemple 14-3 et en lui appliquant les
styles suivants :

{style type="text/css">
table{background-color: #fEEE; border-collapse: collapse;
= @ border: outset 8px red; empty-cells: hide;}
caption{font-size: 1.2em;border-bottom: red double 3px;margin-bottom: 20px;}
td,th{ border: double 5px red; background-color: #CCC}
.maxi{border: double black 20px;}
</style>

dans lesquels la valeur de la propriété border-collapse a été modifiée et prend la valeur
collapse (repere @) et la propriété border-spacing a été supprimeée, car €lle n'a aucun
effet quand les bordures sont fusionnées, nous obtenons le résultat présenté alafigure 14-5,
ou nous pouvons remarquer que |'aspect du tableau est tres différent de celui de la
figure 14-4. Notons également que la bordure appliquée a la cellule contenant la plus
grande variation déborde sur I’emplacement des cellules voisines. Dans la pratique, il
faudrait diminuer nettement sa largeur pour éviter cet effet disgracieux.

i M'I:e’" - - .'.-'?rg' ;J ™, R X e i 14 usmple 14- 3. e || . uw—hm—hrvl . ‘I‘M . - .
Indice du cout de la construction
Trimestre Indice|MoyennefVariation annuelle en % Date
ler trimestre 2005|1270 |[1269,50 | J+4.83 08/07/2005
4eme trimestre 20041269 1258.25 |l+4 81 08/04/2005
3éme trimestre 20041272 [|1244.50 |+4.58
2éme trimestre 2004{1267 [|1227.25 |+3.85 15/10/2004
Trimestre Indice|Moyenne|Variation annuelle en %/|Date de parution
W D 2 [8) @ Chagt i L
Figure 14-5

Tableau avec des bordures fusionnées

Dans cet exemple, toutes les bordures des cellules ont le méme style, et I’ affichage
obtenu est uniforme. Dans les cas ou nous définissons des bordures différentes pour des
groupes de lignes, de colonnes ou des cellules particulieres, il survient des conflits entre
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ces définitions puisgu’ une seule bordure sépare désormais ces ééments. Ces cas de conflits
sont résolus de la maniére suivante :

» Silapropriété border-style d'un élément alavaleur hidden, la bordure de cet élément
est toujours cachée, quelle que soit la définition donnée pour I’ éément voisin.

e Si la propriété border-style ala valeur none, il faut que toutes les autres définitions
concernant la méme bordure aient aussi cette valeur none afin que la bordure soit
cachée, sinon ellerestevisible. Si un seul élément aune valeur différente denone, alors
la bordure la plus large est affichée. En cas d' égalité de largeur et quand la propriété
border-style a une valeur différente pour les deux cellules voisines, les styles sont
retenus dans |’ ordre de préséance suivant : double, solid, dashed, dotted, ridge, outset,
groove €t inset.

* Si les bordures des différents @éments ont toutes en commun la méme largeur et le
méme style, mais simplement une couleur différente, la couleur qui I’ emporte est celle
del’ élément situé le plus haut dans |’ ordre de priorité défini pour les couleurs de fond,
gue nous avons indiqué dans une section précédente et dont le schéma est représenté a
lafigure 14-1.

L' exemple 14-4 permet de vérifier lamaniére dont CSS régle les nombreux conflits exis-
tant dans cette page entre les différents styles de bordures affectés aux cellules d'un
tableau quand elles sont fusionnées, donc quand la propriété border-collapse prend la
valeur collapse (repére @). Labordure extérieure de I’ ensemble du tableau a une largeur
de 15 pixels (repére @) et elle va donc |’emporter sur celles des cellules qui ont toutes
des largeurs inférieures. En revanche, cette bordure disparait autour de la cellule L1C1
dont la propriété border est définie avec lavaeur hidden (repere @). Cette valeur cause égae-
ment I’ effacement de la bordure gauche de la cellule L1C2 et de la bordure haute de
L2C1. Labordure définie pour le sélecteur td (repére @) devrait s appliquer atoutes les
autres cellules. 1l n'en est rien et elle ne s applique, et encore que partiellement, qu’ aux
cellulesL2C1, L2C2, L3C1 et ala quatriéme ligne pour les raisons suivantes :

e L1C2 aune bordure dont le style double (repére @) I’emporte sur le style solid a
épai sseur égale.
» L1C3aunebordure gauche écrasée par celle de L1C2 pour |la méme raison et une bor-

dure basse écrasée par celle qui est définie pour L2C3 dans la classe . dashed (repére @),
car son épaisseur est de 12 pixels.

» L2C2 aune bordure haute écrasée par celle de L1C2, une bordure droite dominée par
celle de L2C3 pour laméme raison que L 1C3 et une bordure basse écrasée par celle de
L3C2 définie dans la classe .double appliquée a L3C2 et L3C3, et qui |'emporte en
fonction de son épaisseur de 10 pixels (repére @). |1 en est de méme pour les cellules
L4C2 et LACS.

» Le style défini pour la deuxiéme colonne (repére @) ne s applique en définitive a
aucune cellule car il est dominé par tous les autres, soit par I’ épaisseur supérieure, soit
par le style solid qui I’emporte sur le style dotted.
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La figure 14-6 montre le résultat obtenu, lequel permet de constater I’ application des
regles de priorité vues ci-dessus.

Exemple 14-4. Les conflits entre les bordures voisines

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les conflits de bordures</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
table {border-collapse: collapse@; border: 15px inset yellow @;
= font-size: 1.5em;}
#11cl{border: hidden; @}
td {border: 6px solid red; padding: lem;}@
#11c2 {border: 6px double black;}@
td.dashed {border: 12px dashed gray;}(,
td.double {border: 10px double blue;}@
fico12 {border: 6px dotted black;}@
</style>
</head>
<body>
<table width="100%">
<col width="20%"/>
<col id="col2" width="30%" />
<col width="40%"/>
<trd>
<td id="11cl"> L1:Cl </td>
<td id="11c2"> L1:C2 </td>
<td> L1:C3 </td>
</tr>
<tr>
<td> L2:C1 </td>
<td> L2:C2 </td>
<td class="dashed"> L2:C3 </td>
</tr>
<trd>
<td> L3:C1 </td>
<td class="double"> L3:C2 </td>
<td class="double"> L3:C3 </td>
</tr>
<tr>
<td> L4:C1l </td>
<td> L4:C2 </td>
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<td> L4:C3 </td>
</tr>
</table>
</body>
</htm1>
Figure 14-6 I Les conlits de bondures - Mozilla 5|
Résolution .\ 3 e s -
des conflits entre — ]
les bordures
L1:C1 L1:C2 L1:C3
[.2:C1 L2:C2 [.2:C3
LL.3:C1 1.3:C2 H L3:C3
[4:Cl L4:C2 ‘ L4:C3

Déterminer la largeur d’'un tableau

Lalargeur d'un tableau peut étre déterminée de plusieurs maniéres. Celles-ci différent en
fonction du contenu de ses cellules ou des dimensions données explicitement a ces der-
nieres. Pour déterminer cette largeur, les navigateurs utilisent différents algorithmes
selon lavaleur prise par lapropriété table-Tayout dont la syntaxe est la suivante :

table-layout : auto | fixed | inherit

Elle s'applique al’ élément <table> €t & ceux dont la propriété display alesvaleurstable
OU inTine-table.

En utilisant lavaeur fixed, lalargeur du tableau ne tient pas directement compte du contenu
de chacune des cellules, mais seulement de la largeur explicite, différente de auto, de
I’ élément <table>, de celles des colonnes <col /> et des cellules <td> ou <th>. Cette largeur
est calculée delamaniére suivante :

» Lalargeur del’éément <table> peut étre définie explicitement, soit dans son attribut
width, soit dans sa propriété width. Toutefois, la définition de cette propriété avec la
valeur auto ne met pas en cauvre I’ algorithme fixed.

 Si une colonne de tableau a une largeur explicite définie par sa propriété width (autre
gue auto), cette largeur est utilisée dans I’ affichage du tableau.



380

Les styles CSS

PARTIE Il

* Quand une cellule de la premiére ligne a une largeur explicite autre que auto, cette
valeur est utilisée pour toute la colonne a laquelle elle appartient. Dans le cas ol
cette cellule est lafusion de plusieurs cellules virtuelles (voir le chapitre 6) réalisée en
définissant son attribut colspan, et que la ligne suivante contient réellement plusieurs
cellules, lalargeur de la cellule fusionnée est partagée entre chacune des cellules de la
ligne suivante, de maniére égale.

* Pour les autres colonnes du tableau qui n’ ont pas une largeur définie explicitement par
une valeur numérique ou si elles ont lalargeur auto, |’ espace restant est partagé équi-
tablement entre elles (voir I’ exemple 14-5).

Cet algorithme présente |’ avantage d’ étre plus rapide car seulesleslargeurs des colonnes
et des cellules de la premiére ligne sont prises en compte, et le navigateur n’ examine pas
toutes | es suivantes pour déterminer |’ affichage.

L’ exemple 14-5 donne une premiére illustration de ce mécanisme quand la propriété
table-layout alavaleur fixed (repere @). Dans cetableau, lalargeur affectée al’ élément
<table> est de 100 % (repére @). La seule cellule qui se voit affectée une largeur est la
premiére de ladeuxiéme colonne par I'intermédiaire delaclasse .1arg qui ladétermine a
150 pixels (repere @). En conséquence, les colonnes 1, 3 et 4 (repéres @, @ € @) ont
pour largeur commune un tiers de celle de I'écran, diminuée des 150 pixels de la
deuxiéme colonne, soit pour un écran de 1 024 pixels: (1 024 — 150) / 3 = 291 pixels,
valeur arrondie au pixel prés et diminuée des bordures éventuelles. Remarquons que la
derniere colonne, bien qu’ ayant un contenu tres petit, alaméme largeur que les colonnes
1 et 3. Pour un écran plus petit, seule la deuxiéme colonne garderait une largeur fixe de
150 pixels, lestrois autres se partageant |’ espace restant.

Dans lamesure ou ladeuxiéme cellule de la premiére ligne est la fusion de deux colon-
nes (repéere @), les cellules 2 et 3 (reperes @ et @) de la seconde ligne se partagent sa
largeur et font donc 75 pixels chacune. L'inconvénient de ce partage automatique est
gu’il ne tient pas compte du contenu des cellules. Dans notre exemple la deuxiéme
cellule de la deuxieéme ligne voit son contenu coupé (dans Opera par exemple) ou
débordant (dans Mozilla et FireFox) sur la cellule suivante selon les navigateurs, car
aucune césure des mots n' est effectuée. Ce probléme se regle théoriquement al’ aide de
la propriété overflow qui permet de cacher ou de montrer le débordement (voir le cha-
pitre 13), mais les navigateurs gerent trés mal ou de fagon discordante cette propriété
pour les cellules.

Exemple 14-5. Dimensionnement des colonnes dans I'algorithme fixed

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>

<!DOCTYPE html1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:lang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">

<head>
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<title>La Targeur des tableaux</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1"/>
<Tlink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico"/>
<{style type="text/css">
table {table-layout: fixed;}@
td.larg {width: 150px;}@
</styled>
</head>
<body>
<table width="100%" border="1">@
<tr valign="top">
@ <td> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et
= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona

= et divisit lucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem
= factumque est vespere et </td>

@ <td class="larg" colspan="2">XHTML</td>

O <td> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et
= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem
= factumque est vespere et </td>

@ <td> €SS 2 </td>

</trd>

<tr valign="top">

<td> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et

= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem

= factumque est vespere et </td>

O <td> XHTML 1.0abcdefghijk</td>

© <td> XHTML 1.1</td>

<td> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et

= vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas
= dixitque Deus fiat Tux et facta est lux et vidit Deus Tucem quod esset bona
= et divisit lucem ac tenebras appellavitque Tucem diem et tenebras noctem

= factumque est vespere et </td>

<td>CSS 2</td>
</trd>

</table>
</body>
</htm1>
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La figure 14-7 montre le résultat obtenu dans Opera, navigateur dans lequel e contenu

débordant est coupé.

*¢ La largeur des Lableaux - Opera
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Figure 14-7
Largeurs de cellules dans |’ algorithme fixed

Quand la propriété table-1ayout prend lavaleur auto, I’ agorithme utilisé par le navigateur
procede de la maniére suivante :

* |l cacule pour toutes les celluleslalargeur minimal e nécessaire pour afficher leur contenu.
Cette largeur minimale peut par exemple correspondre a celle qu'il faut pour afficher
en entier le mot le plus long d'un texte. Si la propriété width est définie pour une
cellule et gu'elle est supérieure a la largeur calculée précédemment, c'est elle qui
devient lalargeur minimale.

* |l détermine lalargeur minimale de chague colonne en fonction de celles des cellules
qu’ elle contient, la plus grande devenant celle dela colonne. Si une propriétéwidth est
définie pour un élément <col /> et qu’elle est supérieure a cette valeur minimale, ¢’ est
elle qui devient lalargeur minimale. Il suffit donc qu’une cellule contienne un objet
trés large (une image par exemple) pour que la colonne entiére ait cette largeur mini-
male. Dans ce cas, il est préférable de fusionner des cellules pour en créer une seule
qui aura ce contenu sans obliger toutes celles de la méme colonne a avoir la méme
largeur.
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En reprenant exactement le méme code contenu dans I’ éément <body> que celui de
I'exemple 14-5 et en modifiant les styles de la maniere suivante :

{style type="text/css">

table {table-layout: auto;}@

td.larg {width: 150px;}@
</style>

dans lesquels la propriété table-Tayout a maintenant la valeur auto, le navigateur déter-
mine lalargeur des colonnes de la fagon suivante :

» Lalargeur deladeuxiéme colonne est déterminée en fonction du contenu des cellules
3 et 4 de la seconde ligne. La somme de ces largeurs donne celle de la cellule fusion-
née située au-dessus des cellules 3 et 4. Cette somme est supérieure a lalargeur de
150 pixels définie explicitement pour la cellule fusionnée (repére @ et repéere @ de
I’ exemple 14-5).

» La largeur de la derniere colonne est la largeur minimale pour contenir le texte
« CSS 2.1 ».

» Le reste de la largeur disponible dans le tableau est ensuite partagé en deux parties
égales pour contenir les textes des cellules des colonnes 1 et 3.

Lafigure 14-8 montre le résultat obtenu, lequedl est trés différent de celui de lafigure 14-7
illustrant I algorithme 1 xed.

[ La largeur des Lableaux - Mozilla
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Figure 14-8

Largeurs de cellules dans |’ algorithme auto
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Présentation d’un formulaire

Lestableaux constituent un bon modé e de conteneur pour les éémentsd’ un formulaire. En
effet, un formulaire présente souvent un aspect général assez similaire, reposant de facon
classique sur une structure a deux colonnes, la premiére contenant les libellés des champs et
expliquant la saisie attendue, et la seconde contenant |es composants eux-mémes.

L'exemple 14-6 présente une illustration de la création de styles visant a rendre plus
attractif un formulaire au niveau de sa présentation.

Au niveau de la structure XHTML, I’ élément <form> contient un tableau (repere @) qui
inclut lui-méme un titre dans I’ é ément <caption> (repére @), puis la définition des deux
colonnes et en particulier de leurs largeurs respectives (reperes @ et @), donnéesici en
pourcentage. Chague ligne du tableau contient un libellé dans I' élément <1abe1> €t un
composant <input> oU <select> (il pourrait également s agir de <textarea>). Les styles
choisisici sont arbitraires et chacun peut y apporter sa touche personnelle.

Danslapartie qui définit les styles, |e tableau est dimensionné a 800 pixels de large, cen-
tré dans la page en définissant ses marges gauche et droite avec lavaleur auto et ses bor-
dures extérieures sont supprimées (repére @). Le titre du tableau est affiché dans une
taille supérieure a celle définie pour le tableau et il est muni de bordures haute et basse
(repére @). On définit les marges gauche et droite pour le titre al’ attention des navigateurs
qui traitent le titre séparément du tableau.

Toutes les cellules présentent uniquement une bordure basse (repére @). Les colonnes
deslibellés et des composants sont mises en évidence par une couleur de fond différente
(repéres @ et @) et les éléments <1abel> de la premiére colonne se distinguent par les
stylesde policeitalique et gras (repére @). L’ aignement adroite des libellés dans la pre-
miére colonne est réalisé par | attribut a1ign de |’ éément <co1 /> (repére @). Les naviga
teurs de la famille Mozilla ne réalisant pas cet alignement, nous pouvons définir une
classe .droit (repére @) et I’ appliquer & chaque éément <td> de la premiére colonne ou
définir pour chacun d’eux I’ attribut a1ign avec lavaleur right.

Les libellés des champs dans lesquels la saisie est obligatoire sont signalés par des cou-
leurs de fond et de texte différentes du reste de la colonne, en leur appliquant la classe
.oblig (repere @). Enfin, le bouton d’ envoi (créé par I’ élément <input> detype submit) est
signalé par une taille de police supérieure et une bordure, en utilisant un sélecteur de
valeur d' attribut (repére @). Ce type de sélecteur n' est pas reconnu par Internet Explorer.

Exemple 14-6. Présentation d’un formulaire

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">

<head>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1"/>
<title>Formulaire</title>
<{style type="text/css">


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Le style des tableaux

385

CHAPITRE 14

table {margin-left: auto; margin-right: auto; width: 800px; border: none;
= table-layout: fixed; font-size: 16px;}@
caption {font-size: 1.4em; border-top: 3px blue double;
= border-bottom: 3px blue double; margin-bottom: 20px;
= margin-Teft: auto; margin-right: auto;}(}
td {border-bottom: 2px solid red;}@
#1ibelle {background-color: #EEE;} @)
ficomposants {background-color: #DDD;}@
Tabel {font-style: italic; font-weight: bo]d;}(’
.droit {text-align: right;}/*Pour Mozilla seu]*/ii
.obTige {background-color: gray; color: white;}()
input [type="submit"] {font-size: 1.5em; color: red; border: 2px solid blue;}@
</styled>
</head>
<body>
<form action="exemple7-14.php" method="post" enctype="multipart/form-data">
<table cellspacing="0"> @
<caption>Vos coordonnées</capt10n>(ﬂ
<col id="1ibelle" width="30%" a]ign="right"/>ﬂ9
<col id="composants" width="70%"/>@
<Erd>
<td class="oblige" ><label>Nom : </Tabel></td>
<td><input type="text" name="nom" size="40" maxlength="256"
= value="votre nom" tabindex="1"/></td>
</tr>
<Erd>
<td><Tabel>Prénom : </Tabel></td>
<td><input type="text" name="prenom" size="40" maxlength="256"
= value="votre prénom" tabindex="2"/></td>
</trd>
<tr>
<td class="oblige"><Tabel>Mail : </Tabel></td>
<td><input type="text" name="mail" size="40" maxlength="256"
= value="votre mail" tabindex="3"/></td>
</trd>
<tr>
<td><label>Sexe : </label></td>
<td><input type="radio" name="sexe" value="homme" tabindex="4"/>Homme
= input type="radio" name="sexe" value="femme" tabindex="5"/>Femme</td>
</tr>
<tr>
<td><Tabel>Votre pays : </Tabel></td>
<td>
<select name="pays" size="1" tabindex="6">
<option value="null"> Votre pays</option>
<optgroup label="Europe">
<option value="France"> France</option>
<option value="Belgique"> Belgique</option>
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<option value="Italie"> Italie</option>
<option value="Allemagne"> Allemagne</option>
</optgroup>
<optgroup Tabel="Amérique">
<option value="USA"> USA </option>
<option value="Canada"> Canada</option>
<option value="Argentine"> Argentine</option>
</optgroup>
</select>
</td>
</tr>
<trd>
<td class="oblige"><Tabel>Code : </Tabel></td>
<td><input type="password" name="code" size="40" maxlength="6"
= tabindex="7"/></td>
</tr>
<tr>
<td><1abel>Cliquez pour envoyer : </label></td>
<td><input type="submit" id="envoi" value="Envoyer" tabindex="8"/></td>
</tr>
</table>
</form>
</body>
</htm1>

Lafigure 14-9 montre le résultat obtenu dans Opera.

* ¢ Formulalre - Dpera -_@@
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Vos coordonnees

Nom : wolre nom
Prénom : woLre prénom
Sexe Homme Femme
Fotre pays Votre pays |
. =5
Cliques ponr envoyer : | Eﬂ\l'oyer |

Figure 14-9
Présentation d’ un formulaire
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Exercices

Exercice 1: Si on définit une couleur de fond rouge pour I’ éément <table> et bleue pour
I’ élément <tr>, quelle est la couleur réellement obtenue ?

Exercice 2 : Créez les styles pour que les couleurs de chaque ligne d’un méme tableau
soient différentes.

Exercice 3: Créez les styles pour que les lignes paires d’un tableau aient un fond gris
clair et un texte noir, et que les lignes impaires aient un fond gris foncé et un texte jaune.

Exercice4: Créez un tableau a sept colonnes réparties en trois groupes contenant
respectivement 2, 3 et 2 colonnes. Appliquez des styles de couleur de fond et de texte
différents pour chague groupe.

Exercice5: Mettez en évidence trois cellules d’un tableau dont la couleur de fond est
verte en définissant des styles propres pour ces cellules au moyen d’une classe, puis de
Al ecteurs d’ attribut id.

Exercice 6 : Placer letitre d’ un tableau en dessous de celui-ci en |’ entourant d’ une bordure
double bleue de 3 pixels. Letexte doit étre écrit dans une police Aria de 20 pixels.

Exercice 7 : Créez un tableau dont les bordures des cellules sont de type solid de 2 pixels
de large et sont séparées les unes des autres. Cachez les cellules vides.

Exercice 8 : Créez un tableau pour lequel une ligne sur deux est munie de bordures, en
utilisant le modé e des bordures fusionnées.

Exercice 9: Incluez les éléments d’'un formulaire dans un tableau a deux colonnes et
écrivez les styles pour que chague ligne ait une couleur différente selon qu’ elle est paire
ou impaire.
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Le style des listes

De prime abord, les listes peuvent sembler étre des éléments mineurs dans la structu-
ration du contenu d’ une page. Cependant, leur utilisation ne se limite pas au simple
affichage d'un sommaire. Au niveau de la présentation, qu’ elle soit ordonnée ou non,
une liste a un aspect pauvre, et nous pouvons nous en satisfaire dans la mesure ou son
réle est avant tout d’ ordre sémantique, comme nous |’avons vu au chapitre 3.
L’ aspect esthétique d’'une liste doit donc étre élaboré a I’ aide de styles CSS. Nous
allons voir dans ce chapitre que les différents rendus visuels d' une liste peuvent étre
trés variés tant au niveau des différentes possibilités de numérotation que s agissant
du choix des puces dans les listes non ordonnées. Les listes sont également tres en
vogue pour lacréation des menus d’ un Site, et ¢’ est sur ce point que nous terminerons notre
étude.

La numérotation des listes

Par défaut, la numérotation desitems <11> inclus dans un élément <o1> S effectue en chif-
fres arabes. Nous pouvons faire varier cette numérotation en attribuant un style &I’ é ément
<o1> al’aidedelapropriété 1ist-style-type dont la syntaxe est :

Tist-style-type :<type>|none|inherit
Plus généralement, cette propriété ne s’ applique qu’ aux éléments delistes (<o1>, <u1>
ou <1i>) ou aceux pour lesquels on adéfini lapropriété display aveclavaleur 1ist-
item.



390

Les styles CSS

PARTIE Il

Pour les listes ordonnées, |le paramétre <type> peut prendre une des valeurs suivantes :
* decimal : numérotation en chiffresarabes: 1, 2, 3... C'est lavaleur par défaut.

* decimal-Teading-zero : idem, mais les nombres inférieurs a 10 sont précédés d'un
zé&ro: 01, 02, 03... Cette valeur n'est pas prise en compte par Internet Explorer.

* upper-latin OU upper-alpha : numérotation a phabétique en majuscules: A, B, C...
* Tlower-Tatin ou lower-alpha : nUMérotation alphabétique en minuscule: a, b, c...

* upper-roman : humérotation en chiffres romains magjuscules|, I1, I11, V...

* Jower-roman : NUMérotation en chiffres romains minusculesi, ii, iii, iv...

* Tlower-greek : NUMErotation en caractéres grecs minuscules , o, B, y... Cette valeur
n'est pas prise en compte par |nternet Explorer.

* georgian: numérotation en caractéres géorgiens. Cette valeur n'est pas prise en
compte par Internet Explorer.

e armenian: numérotation en caractéres arméniens. Cette valeur n'est pas prise en
compte par Internet Explorer.

Lavaleur none permet de supprimer toute numeérotation. On peut I’ utiliser pour conser-
ver la sémantique des listes sans aucune numérotation. La valeur inherit permet
d’ obtenir explicitement la méme numeérotation que celle de I’ é ément parent, ce qui est
appliqué par défaut car la propriété est héritée. L' exemple 15-1 nous permet de mettre
en oauvre toutes les différentes possibilités de numérotation pour des listes ordonnées
imbriquées sur deux niveaux, en appliquant des numérotations différentes pour chacun
d eux. Il contient quatre fois le méme code XHTML de création des mémes listes
imbriquées (reperes @, @, ® et @), chacune d'elles ayant un premier élément <o1>
muni d un identifiant id spécifique afin de lui appliquer un style propre, indépendamment
des autres listes. Dans la définition des styles, le premier sélecteur (par exemple sdeci)
permet de créer le style desitems de premier niveau, et le second (par exemplesdeci 11 o1)
celui des items imbriqués. La premiére liste est numérotée avec les styles decimal et
decimal-leading-zero (repéres @ et @). La deuxiéme avec les styles upper-roman €t Tower-
roman (reperes @ et @). La troisiéme utilise les styles upper-latin €t lower-greek
(repéres @ et @) €t laderniére les styles exotiques armenian €t georgian (reperes @ et @).
L e contenu des éléments de premier niveau est également mis en évidence en utilisant
la propriété font-weight pour les afficher en gras. Notez que I’ utilisation des attributs
id ne serait pas nécessaire s'il n'y avait qu’une liste dans la page ou si nous voulions
les numéroter toutes de la méme facon. Nous pourrions en effet écrire simplement la
définition des styles suivante (repére @) :

ol {list-style-type:decimal; font-weight:bold; }
ol Ti ol{1ist-style-type:decimal-leading-zero; font-weight:1ighter;}
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Exemple 15-1. La numérotation des listes ordonnées

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les styles des listes ordonnées</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" title="Listes">
/*Si l1a liste est unique dans Ta page, on peut écrire:
ol {Tist-style-type:decimal; font-weight:bold; }
ol 11 ol{list-style-type:decimal-leading-zero; font—weight:]1ghter;}*/‘)
fdeci{1ist-style-type:decimal;font-weight:bold; 1@
fideci 11 ol{1ist-style-type:decimal-leading-zero;font-weight:1ighter; }@
froman{list-style-type:upper-roman;font-weight:bold; }(’
f#roman 11 ol {1ist-style-type:lower-roman;font-weight:Tighter; }(B
figrec{list-style-type:upper-latin;font-weight:bold; }@
figrec 1i ol{list-style-type:lower-greek;font-weight:1ighter; }@
ffarmenie {1ist-style-type:armenian;font-weight:bold; }@
f#armenie 11 ol {list-style-type:georgian;font-weight:1ighter; }‘)
</style>
</head>
<body>
<h1>Liste ordonnée decimal puis decimal-leading-zero</hl>
<ol id="deci"> @
<1i> XHTML 1.0
<ol>
<1i> DTD transitional </1i>
<1i> DTD strict </11>
<1i> DTD frameset </1i>
</ol>
/11>
<1i> XHTML 1.1
<ol1>
<1i>DTD unique </11>
</ol1>
/11>
<1i> CSS
<ol>
<1i> €SS 1 </1i>
<1i> €SS 2 </1i>
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<1i> €SS 2.1 </1i>
</ol>
/1>
</ol>
<h1>Liste ordonnée upper-roman puis lower-roman</hl>
<ol id="roman"> Q)
<I-MEMES ELEMENTS DE LISTES -->
</o1>
<h1>Liste ordonnée upper-latin puis lower-greek</h1l>
<ol id="grec">@
<1— MEMES ELEMENTS DE LISTES -->
</ol>
<h1>Liste ordonnée armenian puis georgian</hl>
<ol id="armenie">@®
<1— MEMES ELEMENTS DE LISTES -->
</ol>
</body>
</html>

Lesfigures 15-1 et 15-2 illustrent les résultats obtenus pour ces différents styles de numé-
rotation.

Figure 15-1
Leslistes
numérotées
(décimales
et en chiffres
romains)

[ Les styles des listes ardonnées - Mazilla

r Edton  Affichage Allerd  Marquepages Qutls  Fepdtre  Ade

Liste ordonnée decimal puis decimal-leading-zero

1. XHTML L0
01. DTD transitional
02. DTD surict
03 DTN fameset
2, XHTML 1.1
01. DTD unique
3 (ss
01. C881
02 C882
03. C8s 11

Liste ordonnée upper-roman puis lower-roman

I. XHTML 1.0
i DTN transitional
i DTD strict
m DTD frameset
1. XHIML 1.1
i DTD unique
1L €55
i C8§1
i CR82
i C8S 2.1

e i 2 E8 @ Charge |~~~ o
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[ les styles des listes ordonnées - Mazilla
Leslistes T prer n affichage  Allerd  Marque-pages Cubis  Fendte  Age
numérotées
(latin-grec et en Liste ordonnée upper-latin puis lower-greek
arménien-géorgien)
A XHTML 1.0
. DID transitional
. DTD strict
v DTD frames=t
B. XHTML 1.1
o DTD umique
C. Cs%
w C351
p. €852
y. C8812.1

Liste ordonnée armenian puis georgian

U. XHTML 1.0
C. DTD transitional
L DTD strict
. DTD frameset
F. XHIML 1.1
. DTD unique
4o 8%
C. C8§81
4 C882
. €881
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Lesitemsd’ une liste sont affichés par défaut en retrait par rapport au bord gauche de leur
conteneur, laissant apparaitre une marge gauche. L es caractéres utilisés pour les numéro-
ter font normalement partie intégrante du texte des items comme s'ils étaient écrits en
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tant que contenu des éléments<1i>. Il est possible d’intervenir sur la position horizontale

de ces caractéres (chiffres ou lettres) en définissant la propriété 1ist-style-position dont

la syntaxe est la suivante :

Tist-style-position :inside|outside|inherit

» Avec lavaleur inside, les caractéres de la numérotation sont placés dans la marge de

retrait du texte de I’ item.

» Aveclavaleur outside, qui est lavaleur par défaut, ces caracteres sont intégrés au texte

del’item.

e Lavaleur inherit permet de définir explicitement le style de |’ élément parent maisla

propriété est de toute fagon héritée par défaut.

Dans |’ exemple 15-2, le code des listes imbriquées est semblable a cdlui de I’ exemple 15-1

(repéres @ et @). Le style du premier niveau de liste est upper-roman et celui du second

est Tower-latin (repéres @ et @, puis @ €t @). Nous définissons successivement la

position inside pour la premiére liste (repére @) et outside pour la seconde (repére @).
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Les définitions d’alignement des éléments de liste de second niveau sont ici explicites
bien que lapropriété1ist-style-position Soit héritée, car certains navigateurs gérent mal
cet héritage.

Exemple 15-2. Le positionnement des numérotations

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les styles des Tistes ordonnées</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="Listes">
ol {Tist-style-type:upper-roman;border:solid red 2px;font-weight:bold;
= 1ist-style-position:inside;background-color:#EEE;} @)
ol T1i ol{1ist-style-type:Tower-Tatin;font-weight:Tighter;
=]ist-style-position:inside }@
fout{1ist-style-type:upper-roman;border:solid red 2px;font-weight:bold;
w=1ist-style-position:outside;background-color:#EEE;} €
ffout 1i ol {list-style-type:lower-latin;border:solid red 2px;
= font-weight:1ighter;list-style-position:outside;} @)
</style>
</head>
<body>
<h1>Numérotation inside</hl>
1> @
<1i> XHTML 1.0
<ol>
<1i> DTD transitional </1i>
<1i> DTD strict </1i>
<1i> DTD frameset </T1i>
</ol>
</1i>
<1i> XHTML 1.1
<ol>
<1i> DTD unique </11>
</ol>
/19>
<1i> CSS
<ol>
<T1i> CSS 1 /14>
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<1i> CSS 2 </1i>
<1i> €SS 2.1 </1i>
</ol>
/11>
</ol>
<h1>Numérotation outside</hl>
<ol id="out">@
<l-Les mémes éléments de 1iste que ci-dessus-->
</ol>
</body>
</htm1>
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Sur lafigure 15-3, nous pouvons constater les différences d’ alignement des symboles de

numérotation dues al’ utilisation des valeurs inside €t outside.

Figure 15-3
Positionnement

de la numérotation
deslistes

2 Les styles des listes ordonnées - Mozilla Firetox

Cichier Cditon Affichage  Aller 3  Marquepages Outls 2
f-m -8 @ [, httpsfivew. funhtml. comjxhtmlfC 15/cxempie 15 2himl | @ ok (|G
Wa o 5[ métés

Numeérotation inside

I XHTML 1.0

a. DTD transitional
b. DTD strct
c. DTD frameset

II. XHTAIL 1.1

a  DID unique

OI. CSss

a (€881
b. CS552
c. C8821

Numeérotation outside

L. XHIML LO

a. DTD transitional
b. DTD strict
c. DTD framesct

IIL. XHTML 1.1

| a. DTD unique

III. CSS

a. CS51
b. C8S82
c. 8121

Terming
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La création de compteurs

Les propriétés que nous venons d’ étudier permettent de faire varier le type de numé-
rotation des listes. Elles ne sont cependant pas adaptées, pour les listes imbriquées, a
laréalisation de numérotations complexes tenant compte du symbole du niveau précé-
dent. En particulier, elles ne permettent pas de créer des numérotations du type « |.A,
[.B, 1.C» ou méme d'insérer un mot avant la numérotation pour obtenir automati-
guement des listes identifiées par des en-tétes du type « Chapitre 1, Chapitre 2... ».
Ce type de numérotation est adapté a la création de pages dynamiques dont le contenu
répond a une demande du visiteur, et dont le nombre d'items ne peut étre connu a
I"avance.

Pour parvenir ace type de résultats et a d’ autres variantes, CSS offre plusieurs propriétés
qui doivent étre utilisées de concert.

Prise en charge par les navigateurs

Notez cependant qu'a ce jour, trés peu de navigateurs implémentent complétement ces propriétés.
Pour les exemples qui vont suivre, seul le navigateur Opera est capable de restituer I'effet recherché,
Mozilla, FireFox et méme Amaya (le navigateur pourtant créé par le W3C !) en étant incapables. Pour
obtenir des effets visibles par tous, et en attendant une prise en charge plus complete, il sera préférable
d'utiliser une programmation dynamique des pages, avec PHP ou ASP, qui fait appel a des boucles
successives. En dépit de ces soucis de prise en charge, I'étude des compteurs n’est pas sans intérét.

La procédure a suivre comporte plusieurs étapes. |1 faut tout d’ abord déclarer et initiali-
ser un compteur. L’ étape suivante consiste a définir la maniére dont le compteur va étre
incrémenté. La phase finale permet d’ afficher le contenu généré dans les listes.

On effectue ladéclaration et I’initialisation du compteur &1’ aide de la propriété counter-
reset dont la syntaxe est la suivante :

counter-reset :[<identifiant> N ?1+ | none | inherit

L’ identifiant du compteur est un nom arbitraire choisi par le programmeur comme ¢ est
le caspour I attribut id. Si I"identifiant est le seul paramétre défini, le compteur est initia-
lista0 et le premier item de laliste est numéroté avec lavaleur 1 (ou le caractére corres-
pondant au style alphabétique choisi). S'il est suivi d'un entier N, la numérotation com-
mence avec lavaleur N + 1 (oulaN + 1¢|ettre). Les valeurs négatives de N sont admises
a partir de — 32 768. On évitera ces valeurs négatives pour les numérotations al phabéti-
gues ou romaines qui risquent de donner des résultats incohérents. En écrivant par exemple
les styles suivants :

ol{counter-reset :partie ;}

lesitems delaliste sont numérotés 1, 2, 3... ouA, B, C...
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Commel'indique le symbole + de la syntaxe, il est possible de déclarer plusieurs comp-
teurs dans la méme propriété. En écrivant la déclaration suivante :

ol{counter-reset :partie 2 chapitre -1 paragraphe 7 ;}

le compteur nommeé « chapitre » commence au huméro 3, le compteur nommé « chapitre »
a o0, et celui nommé « paragraphe » alavaleur 8.

La deuxiéme étape définit I'incrémentation du compteur. C'est la propriété counter-
increment qui permet cette opération. Sa syntaxe est la suivante :

counter-increment : [<identifiant> <N>]+ | none | inherit

L'identifiant est celui d'un des compteurs déclarés et I’ entier facultatif qui le suit indique
le pasdel’incrémentation (lavaleur ajoutée a chague étape et qui vaut 1 par défaut). 1l est
possible mais rare de définir plusieurs identifiants dans la méme propriété. Le séecteur
utilisé dans la déclaration du style va préciser a quels éléments s applique le compteur. 11
faut en regle générale utiliser un sélecteur par niveau de numérotation, et donc aussi par
compteur.

En écrivant les styles suivants:

ol{counter-reset : partie ;}
ol Tli{counter-increment :partie 2 ;}

le compteur est remis a 0 pour chague nouvel élément <ol> et les items <li> sont numé-
rotésde 2 en 2 a partir de 2.

A ce stade, rien ne s affiche devant chague item si ce n’est la numérotation habituelle.
Si I’ on veut créer une numérotation particuliére, il est souvent préférable de supprimer
la numérotation habituelle en donnant a la propriété 1ist-style-type qu'on utilise la
valeur none.

Pour afficher e compteur, nous devons associer aux deux propriétés précédentes la pro-
priété content que nous avons déja rencontrée et qui va générer le contenu du compteur
en étant associée aux pseudo-€léments :before OU :after.

Pour son utilisation avec des compteurs, sa syntaxe se réduit alaforme suivante :
content :[<chaine> | counter() 1+ | inherit

La chaline insérée peut étre un texte quelconque entre guillemets doubles, comme nous
I"avons déja vu par ailleurs. C'est la fonction counter(), qui regoit comme premier
paramétre |’ identifiant du compteur, qui va permettre |’ affichage des numérotations et qui
peut recevoir un second parametre facultatif pour désigner le style de la numérotation
voulue, avec les mémes mots-clés que ceux de la propriété 1ist-style-type. Dans la
méme propriété content, NOUs pouvons utiliser plusieurs chaines et plusieurs fonctions
counter().

L' exemple 15-3 constitue notre premiére illustration des compteurs. |l contient une liste
des noms des villes olympiques entre 1992 et 2012 (repéere @). Notre objectif est d affi-
cher chaque item précédé du mot « Olympiade », puis de I’ année des jeux, générée auto-
matiquement et du caractére deux-points (). Pour y parvenir, nous créonstout d’ abord un
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compteur nomme « jeux » et initialisé alavaleur 1988 (repére @). On définit unetaille de
caractéres pour les items de la liste (repéere @) et on attribue a la propriété list-style-
type la valeur none pour supprimer la numérotation habituelle non désirée en téte des
items (repére @). Laliste n'ayant qu’ un niveau, le sélecteur utilisé est o1 1i:before. Le
compteur est incrémenté de 4 unités pour chague item a |’ aide de la propriété counter-
increment (repére @) et la propriété content permet de générer le contenu qui va figurer
devant chaque item al’ aide de lafonction counter() (repére @).

Exemple 15-3. Numérotation automatique

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Numérotation</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<Tink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="Listes">
1i {font-size: 1.5em;} @
ol{counter-reset: jeux 1988 €);1ist—sty1e—type: none;@)}
ol Tli:before{counter-increment: jeux 4 (’;content:"O]ympiade " counter(jeux) " : ";@)}
</style>
</head>
<body>
<h1>Jeux 0lympiques</hl>
<> @
<1i> Barcelone </1i>
<1i> Atlanta</1i>
<1i> Sydney</1i>
<1i> Athénes</1i>
<11> Pékin</11>
<1i> Londres</1i>
</ol>
</body>
</htm1>

La figure 15-4 montre le résultat obtenu dans Opera 8.0, qui correspond bien a notre
attente. Les autres navigateurs se contentent d’ afficher une numérotation de 1 a 6, mais
ils ne manqueront pas de se mettre ala page un jour !

Notre second exemple (exemple 15-4) permet de générer une numérotation personnalisée
plus complexe car ele s applique a une liste imbriquée sur deux niveaux (repére @).
Nous voulons faire apparaitre le mot « Partie» suivi d une numérotation en chiffres
romains majuscules devant les items du premier niveau, puis le mot « Chapitre » suivi du
chiffre précédent et d’ une numérotation décimale des items de second niveau (du type
1.1, 1.2, etc.).
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Jeux Olympiques

Olympiade 1992 : Barcelone
Olympiade 1996 : Atlanta
Olympiade 2000 : Sydney
Olympiade 2004 : Athenes
Olympiade 2008 : Pekin
Olympiade 2012 : Londres
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Aprés la définition d'une taille de police différente pour mettre en évidence les items de

chague niveau (repéres @ et @), nous créons les compteurs nommes « titrel » (repere @)
et «titre2 » (repére @), puis nous supprimons la numérotation classique (repére @).

Pour e premier niveau, le sélecteur utilisd est o1 11:before, pour lequel nous définissons
I"'incrémentation du premier compteur (repére @) €t le contenu généré par la propriété

content dans laquelle nous précisons le style de numérotation souhaité comme second
paramétre delafonction counter() (repére @). Pour lesitems de second niveau, le sélec-
teur est o1 1i o1 Ti:before pour lequel nousincrémentons le second compteur (repére @),

puis nous créons le contenu généré qui utilise ici deux fois la fonction counter() avec
deux paramétres, ainsi que deux chaines de caractéres (repére @).

Exemple 15-4. Les compteurs sur plusieurs niveaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"

"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>

<title>Les compteurs automatiques</title>

<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<style type="text/css" title="Listes">

<!I-- Fontes -->

ol Ti{font-size:1.5em;} @

ol 1i ol {font-size:0.5em;}@

<l-- Compteurs -->

ol{counter-reset: titrel @;counter-reset:titre2 @;list-style-type: none;}@
ol Ti:before{counter-increment: titrel @;content: "Partie "
=>counter(titrel,upper-roman) " : ";@}

ol 1i ol Ti:before{counter-increment: titre2 @;content: "Chapitre
=>counter(titrel,upper-roman) "." counter(titre2,decimal) " : ";@)}
</style>
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</head>
<body>
<h1>Numérotation automatique</hl>
> @
<1i> XHTML 1.0
<ol>
<1i> DTD transitional </T1i>
<1i> DTD strict </1i>
<1i> DTD frameset </1i>
</o1>
/1>
<1i> XHTML 1.1
<o1>
<1i> DTD unique </11>
</o1>
/14>
<1i> CSS
<ol1>
<T1i> CSS 1 /14>
<T1i> CSS 2 </1i>
<1i> €SS 2.1 </1i>
</o1>
</1>
</ol>
</body>
</htm1>

Laencore, lerésultat présenté alafigure 15-5 ne peut étre obtenu pour I’ instant que dans
le navigateur Opera 8.

FIgU re 155 "¢ Les compteurs automatiques - Opera E]@g]

Nun’é’Otatl ons File Edit View Bookmarks Tools Help

automatiques

de partl eS Opera v | 2 Opera Community |2 Opera Web Mail |3 “
et de chapitres

Numérotation automatique d'une liste

Partie I : XHTML 1.0
Chapitre 1.1 : DTD transitional
Chapitre 1.2 : DTD strict
Chapitre 1.3 : DTD frameset

Partie IT: XHTML 1.1
Chapitre II.1 : DTD unique

Partie IIT : CSS
Chapitre I[II.1 : C85 1
Chapitre [I1.2 : C85 2
Chapitre 111.3 : CS5 2.1
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La méthode précédente nécessite d’ écrire un nouveau sélecteur pour chaque niveau de la
liste imbriquée, ce qui implique des sélecteurs complexes si on augmente le nombre de
niveaux. Si on peut se contenter du méme style pour tous les niveaux d'items, il est pos-
sible de smplifier la procédure précédente en n' utilisant qu’ un seul sélecteur et un seul
compteur. Celui-ci est réinitialisé indépendamment a chaque niveau de la liste qui peut
alors en contenir autant que souhaité. Pour créer cette fonctionnalité, il faut encore utili-
ser les mémes propriétés counter-reset €t counter-increment, €t Simplement remplacer la
fonction counter() par counters() qui peut avoir de un a trois paramétres. Le premier
paramétre est a nouveau le nom du compteur, le deuxieme est la chaine qui va séparer
chague numérotation de niveau et le troisieme le style de laliste qui est donc unique pour
tous les niveaux.

Nous mettons en ceuvre cette méthode dans I’ exemple 15-5 dont le code XHTML est
composé d' une liste numérotée a trois niveaux d imbrication (les repéres @, © € @
identifient chacun des niveaux). La déclaration des styles est trés smple car €elle ne
contient que deux éléments. Le premier initialise le compteur nommé « titres » implicite-
ment & 0 avec la propriété counter-reset et supprime la numérotation par défaut en don-
nant lavaleur none alapropriété 1ist-style-type (repére @). Le second définit le contenu
du compteur avec la chaine Niveau suivie de la numérotation créée par la fonction
counters() Utilisée avec trois paramétres, qui sont respectivement le nom du compteur
unique, la chaine de séparation *." et le style de la numérotation décimale (repére @).
Le compteur est ici explicitement incrémenté de une unité a chaque étape (repére @).

Exemple 15-5. Numérotation automatique des listes pour un nombre quelconque de niveaux

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Les compteurs automatiques</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="Listes">
<l-- Compteurs -->
ol {counter-reset: titres;list-style-type: none;}‘)
li:before{content: "Niveau " counters(titres,".",decimal) " :
=" @;counter-increment: titres 1;@)}
</style>
</head>
<body>

> @

<1i> XHTML 1.0

01> @

<1i> DTD transitional

1> @

<1i>Introduction</1i>
<1i>Eléments</19>
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<Ti>Attributs</1i>
</ol1>
</11>
<1i> DTD strict
1> @
<Ti>Introduction</1i>
<1i>Eléments</1i>
<T1i>Attributs</1i>
</o1>
</11>
<1i> DTD frameset
01> 0O
<1i>Introduction</1i>
<1i>E1éments</14>
<1i>Attributs</1i>
</ol>
</11>
</ol>
/19>
<1i> XHTML 1.1

<01>@

<1i> DTD unique
01> 0@
<T1i>Introduction</1i>
<1i>Eléments</14>
<1i>Attributs</1i>
</o1>
/13>
</ol>
/14>
<1i> CSS

01> @

<1i> CSS 1

1> 0@
<1i>Introduction</1i>
<1i>Propriétés</1i>
<1i>Valeurs</1i>

</ol>

/13>

<1i> CSS 2

1> 0@
<T1i>Introduction</1i>
<1i>El1éments</1i>
<Ti>Attributs</1i>

</o1>

/13>
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<1i> €SS 2.1
> @
<1i>Introduction</1i>
<1i>ETéments</11>
<Ti>Attributs</1i>
</o1>
</1>
</o1>
</1i>
</o1>
</body>
</htm1>

Lafigure 15-6 présente |e résultat obtenu pour notre liste atrois niveaux d’imbrication.
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Les listes a puces

En XHTML, la disparition des attributs de présentation des listes a puce oblige, et ¢’ est
une bonne chose, a utiliser des propriétés CSS pour diversifier les puces affichées dans
les listes créées avec I’ @ément <u1>. L' unique puce disponible par défaut est un disque
noir mais il est possible de personnaliser les puces gréce a la propriété 1ist-style-type
déja utilisée pour les listes numérotées. Les puces prennent toujours la couleur du texte
qui les suit, tel que cela est défini par la propriété color.

Les puces prédéfinies

Pour les listes a puces, la syntaxe de la propriété 1ist-style-type est simplifiée et se
résume a ceci :
Tist-style-type:disc | circle | square | none | inherit
» disc : lapuceest undisgue plein (c’est lavaleur par défaut) ;
e circle : lapuceest uncercle;
* square : lapuceestuncarréplein;
* none : pasde puce.

L’ exemple 15-6 montre la création de divers styles pour les différents niveaux de listes a
puces imbriquées sur deux niveaux. Tous les items de premier niveau disposent d’ une
puce carrée définie par lavaleur square de lapropriété 1ist-style-type pour les & éments
<ul> (repére @). S agissant de définir une puce circulaire pour les items de second
niveay, il faut utiliser le s@lecteur u1 u1 etlavaleur circle pour laméme propriété (repere @).
Des couleurs de fonds et des tailles de polices différentes sont également définies pour
chacun des sélecteurs afin de mettre en évidence lesimbrications.

Exemple 15-6. Listes a puces classiques

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">

<head>
<title>Styles des listes a puces </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
{style type="text/css" title="Les listes">
u]{font—size:l.5em;background—co1or:#CCC;11st—sty1e—type:square;}"
ul u]{font—size:0.8em;background—c010r:#EEE;11st—sty1e—type:c1rc]e;}Q)
</style>

<{/head>

<body>
<hl>Listes a puces classiques</hl>
<ul>
<1i> XHTML 1.0
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<ul>
<1i> DTD transitional </1i>
<1i> DTD strict </1i>
<1i> DTD frameset </p></1i>
</ul>

</13>

<1i> XHTML 1.1
<ul>
<1i> DTD XHTML 1.1 unique</1i>
</ul>

/13>

<1i> CSS

<ul>
<1i> CSS 1 /11>
<1i> CSS 2 </1i>
<1i> CSS 2.1</1i>
</ul>

/19>

</ul>
</body>
</html>

Lafigure 15-7 présente | e résultat obtenu.

Figure 15-7 = — -
. . . . Styles des listes & puce - Mozilla
Une liste imbriquée T Beer Gdton Afchge Alerd Maueosoes Ous Fenéhe  Ade
a puces classiques ,;E - > B 9 B |k fesic mouss yma c1sererole15-6 b (¥ h&:i! -
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o DTD frameset
» XHIML 1.1
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+ CSS

o C881

o CS8 2

o CS8 2.1
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Lapropriété1ist-style-position peut également étre mise aprofit pour leslistes a puces.
On peut ainsi déterminer si I’ alignement des puces des items figurera en retrait (avec la
valeur outside) ou non (avec lavaleur inside).
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Les puces graphiques

La pauvreté de I’ éventail des puces disponibles est telle que la mise en cauvre de puces
graphiques personnalisées s'impose vite. Ce ne sont rien d’ autres que des images de
petite taille (souvent des icbnes de type GIF) nous permettant d’ utiliser des motifs et des
couleurs plus variés. Cette création de style s effectue avec lapropriété 1ist-style-image,
dont lasyntaxe est :

Tist-style-image :<uri>|none|inherit

Elle peut étre appliquée aux éléments <ul> et <o1> et atous ceux dont lapropriété display
alavaleur 1ist-item (Nousy reviendrons plus en détail dans ce chapitre).

Le paramétre <uri> donne I’ adresse relative ou absolue de I'image qui va servir de puce.
Il est recommandé de toujours faire suivre la propriété 1ist-style-image de la propriété
Tist-style-type, CE€ QUi peut paraitre apriori inutile, alors que celafournit une solution de
remplacement si |'image est introuvable ou corrompue. Dans tous les cas, si I'image est
accessible, la seconde définition est ignorée.

Dans I'exemple 15-7, nous créons une liste & puces & deux niveaux (premier niveau,
repéere @, et second niveau, repére @). Le sélecteur du premier niveau est ul, et il est mis
en évidence par une taille de caractéres de 1,5 cm (repére @) puis par une puce consti-
tuée par I'image d'un drapeau (repére @), et enfin par une définition de style de puce
ronde en remplacement éventuel de I'image (repére @). Le sélecteur du second niveau
est ul ul pour lequel lataille de la police est plus petite (repére @). L'image de la puce
est différente de celle du niveau supérieur (repére @) et le style de remplacement est une
puce classique carrée (repére @).

Exemple 15-7. Les listes a puces graphiques

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">

<head>
<title>Styles des Tistes a puces </title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
{style type="text/css" title="Les listes">
ul{font-size:1.5em ";1ist—sty1e—1mage:ur1(../1mages/drapeaufr.gif)(};
=]ist-style-type:disc; @}
ul u]{font—size:O.Bem(’:]1st—sty1e—1mage:ur1(../1mages/f1eche.gif)€);
=1ist-style-type:square; @}
</style>

</head>

<body>
<h1>Listes a puces classiques</hl>

wu>@

<T1i> &nbsp;XHTML 1.0

W@


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml

Le style des listes

407

<1i> DTD transitional </1i>
<1i> DTD strict </1i>
<1i> DTD frameset </p></1i>
</ul>
</1i>
<1i> &nbsp;XHTML 1.1
Y s}
<1i> DTD XHTML 1.1 unique</Ti>
</ul>
/11>
<11> &nbsp;CSS
> @
<1i> €SS 1 </11>
<1i> €SS 2 </1i>
<1i> CSS 2.1</14>
</ul>
/11>
</ul>
</body>
</htm1>

CHAPITRE 15

Lafigure 15-8 montre le résultat obtenu. On notera encore que la taille des images utili-
sées doit étre préalablement adaptée au contexte, car il n’est pas possible d’intervenir sur

ses dimensions avec une propriété CSS.

Figure 15-8
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Les listes mixtes

Figure 15-9

. ) I Styles dus listes & puces mixtes - Mozilla
LeS|IS[eS m|XteS ~ Eichier gdvon
P a .
Ao 1

Une liste mixte est une liste a plusieurs niveaux dans laquelle on définit par exemple des
puces graphiques pour le premier niveau et des puces classiques pour le second. En
reprenant le code XHTML de I’exemple 15-7 en vue de créer ce genre de liste, nous
pourrions définir les styles suivants :

{style type="text/css" title="Les listes">
u]{font—size:1.5em;11'st—sty1e—1'mage:ur1(../1mages/dr‘apeaufr.g1’f)o;
=]ist-style-type:disc;}
ul u]{font—size:O.Bem;]1st—sty1e—type:square;0}

</style>

Nous pourrions donc nous attendre a ce que les items de premier niveau soient précédés
d’une image GIF (repére @) et ceux de second niveau d'une puce ordinaire carrée
(repere @). Or, il N"en est rien, et les deux niveaux sont affichés avec la puce graphique
deI’image « drapeaufr.gif ». Cela provient de ce quelapropriété 1ist-style-image est héri-
tée par les @éments enfants, méme apres la définition d’ un style différent par la propriété
Tist-style-type dansle sélecteur ul ul (repére @).

Pour pallier cet inconvénient, il faut définir explicitement I'absence d’'image pour le
second niveau en écrivant les styles suivants dans lesquels lapropriété 1ist-style-image @
lavaleur none (repére @), le reste étant inchangé :

{style type="text/css" title="Les listes">
ul{font-size:1.5em;1ist-style-image:url(../images/drapeaufr.gif);
=]ist-style-type:disc;}
ul u]{font-size:0.8em;11'st-sty1e-1’mage:noneo: 1ist-style-type:square;}
</style>

Dans ce cas seulement, nous obtenons le résultat présenté alafigure 15-9.

Liste & puces mixtes

BE XHTML 1.0

= DTD transitional

= DTD strict

= DTD frameset
B XHTML 1.1

= DTD XHTML 1.1 unique
B css

= C351

m 852

= C58 1.1
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Figure 15-10
Création d’un menu

horizontal

Les éléments XHTML de liste <o1> et <u1> employés précédemment sont tous affi-
chés sous forme d’un item par ligne avec un comportement identique aux éléments
de type bloc. Il est possible de modifier ce comportement en utilisant la propriété
display et en lui attribuant [avaleur inline. Dans ce cas, les items d’ une liste s affi-
chent sur la méme ligne les uns derriére les autres comme les mots d’ un texte. Nous
allons utiliser cette technique pour créer un menu horizontal tel que celui présenté a
lafigure 15-10.

B Construction d'un menn harizontal - Mazilla
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Les technologies du Web

XHTML 1.0 | I‘{HT_\"'ILI.I . €5521 | PHP | My3SQL

b BN 2 EE @B http:ffusey_funhtml.com/ | == ol

L’exemple 15-8 contient le code de création d’ un tel menu. La structure est constituée
apartir d' une liste ordonnée <o1> (repére @) contenant cing items<1i> (reperes @, @,
®. ® et @) renfermant chacun un lien, comme il se doit dans un menu. Pour le sélec-
teur o1 nous définissons la propriété text-align qui permet le centrage du contenu de la
liste dans la page, quelle que soit la largeur de la fenétre (repére @). Pour créer un
cadre général aux items, nous définissons également une bordure basse (repére @), une
couleur defond pour o1 (repére @) et nous annulons la marge gauche inhérente aux lis-
tes (repére @). C'est pour le sélecteur 14 que nous pouvons créer tous les styles avec
lesquels nous obtenons le menu horizontal. La propriété display qui prend la valeur
inline permet d'obtenir I’ affichage des items sur une seule ligne (repére @) et |’ attri-
bution de la valeur none & la propriété 1ist-style-type Supprime toute numérotation
(repére @). Les propriétés font-size (repére @), background-color (repére @) et pad-
ding (repére @) concourent a améliorer la présentation du menu mais ne sont pas
nécessaires. |l en va de méme de la définition des bordures droites (repére ) et basses
(repére @) pour chaque élément du menu, qui permettent de donner un aspect de relief
achague occurrence. Lafeuille de style se termine par les définitions facultatives de la
couleur des liens <a> (repére @) et de la présentation du titre principal <h1> qui jouele
réle de bandeau en haut de la page (repére ®).
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Exemple 15-8. Création d’un menu horizontal a partir d'une liste

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title>Construction d’un menu horizontal</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
<{style type="text/css" title="Menu">
ol{text-align: center@; background-color:#FCO@;border-bottom: 2px
=solid #000@;margin-left: 0;@}
Ti{display:inline@;list-style-type: none@; font-size:18px@;
ivbackground—co]or:#EEE(); padding:5px 20px 5px ZOpx(); border-right:2px solid
w#AA @ ;border-bottom: 2px solid #AAA; @)
1i a{color:navy; @}
hl{text-align:center; border-top:2px solid #AAA; border-bottom: 2px solid #AAA;
= font-size:44px; font-style:oblique;} @
</styled>
</head>
<body>
<hl>Les technologies du Web</hl>
1> @
<1i><a href="http://www.w3.org" tabindex="1" accesskey="A" title="Spécifications
= XHTML 1.0" >XHTML 1.0</a></1i>@®
<1i><a href="http://www.funhtml.com" tabindex="2" accesskey="B"
wtitle="Spécifications XHTML 1.1">XHTML 1.1</a></1i>{®
<1i><a href="http://www.w3.0rg/TR/CSS21/" tabindex="3" accesskey="D"
wtitle="Spécifications CSS 2.1">CSS 2.1</a></1i>@
<1i><a href="http://www.php.net" tabindex="4" accesskey="G" title="PHP">PHP
=< /ad</1> P
<1i><a href="http://www.mysql.org" tabindex="5" accesskey="H"
=title="MySQL">MySQL</a></1i> @
</ol>
</body>
</html>

L aspect obtenu présenté alafigure 15-10 est similaire dans presque tous les navigateurs,
a |’ exception de Internet Explorer dans lequel la séparation entre chague item n’existe
pas. Le code de I’ exemple 15-8 peut facilement étre réutilisé. En effet, il suffit d’ gjouter
des ééments <1i> pour I’ enrichir et obtenir par exemple le résultat présenté alafigure 15-11
sans effectuer aucune modification dans les définitions de styles.

Du point de vue structurel, il serait parfaitement possible de remplacer I’ éément <o1> par
<u1>, laliste n’ayant aucun caractére de numérotation.
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14 Construction d’'un menu harizontal - Opera

Les technologies du Web
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Figure 15-11
Adaptation du menu horizontal

Affichage d’éléments divers sous forme de liste

Tout comme la propriété display permet d’ afficher des é éments <o1> ou <u1> comme des
éléments de type en ligne, il est possible de I’ utiliser pour afficher sous forme de liste
des éléments qui ne le sont pas habituellement. Pour réaliser ce type d' affichage, il faut
définir pour I’ éément choisi la propriété display avec lavaleur 1ist-item. Nous pouvons
ensuite définir des styles spécifiques aux listes pour ces éléments. Cette méthode s appli-
gue bien slir davantage a des éléments XML dont le r6le est purement sémantique qu’ a
des éléments XHTML qui ont déja une signification prédéfinie. L’ exemple 15-9 en est
une premiéreillustration, qui permet I’ affichage de cing éléments <h2> (reperes @, ®, @,
@ et @) sous forme d'une liste dont |’ aspect est celui d’ un menu vertical. Pour parvenir
acerésultat, nous définissons pour le sélecteur h2 lapropriétédisplay avec lavaleur 1ist-
item (repére @). Tous les contenus des éléments <h2> S affichant des lors sous forme de
liste, nous pouvons enstite leurs appliquer les propriétés spécifiques 1ist-style-image
(repére @), 1ist-style-type (repére @) et 1ist-style-position (repére @). Les définitions
de styles suivantes (reperes @, @, @ €t @) créent une présentation proche de celle obtenue
danslemenu horizontal del’ exemple 15-8. L’ inclusion detousles éléments<h2> (reperes @,
®, B, O & ®) dansunedivision <div> (repére @) permet de positionner I’ ensemble sur la
partie gauche de la page al’ aide des propriétés position €t width (repére @).

Exemple 15-9. Affichage d'éléments divers sous forme de liste

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:lang="fr">
<head>
<title>Construction d’un menu vertical</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso-8859-1" />
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<{style type="text/css" title="Menu">
h2{display:Tist-item@;1ist-style-image:url(fleche.gif) @;
=1ist-style-type:disc@;list-style-position:inside@;font-size:18px;
=background-color:#EEE;padding:5px 20px 5px 20px;border-bottom:2px solid #AAA;}
hl{text-align:center;border-top:2px solid #AAA;border-bottom: 2px solid #AAA;
= font-size:44px;font-style:oblique; }
a{color:navy;}
div{position:absolute;width:15%;}
</styled>
</head>
<body>
<h1>Les technologies du Web</hl>
<div>
<h2><a href="http://www.w3.org" tabindex="1" accesskey="A" title="Spécifications
= XHTML 1.0" >XHTML 1.0</a></h2>
<h2><a href="http://www.funhtml.com" tabindex="2" accesskey="B"
=>title="Spécifications XHTML 1.1">XHTML 1.1</a></h2>
<h2><a href="http://www.w3.0rg/TR/CSS21/" tabindex="3" accesskey="D"
=title="Spécifications CSS 2.1">CSS 2.1</a></h2>
<h2><a href="http://www.php.net" tabindex="4" accesskey="G"
=title="Spécifications CSS 2.1">PHP</a></h2>
<h2><a href="http://www.mysql.org" tabindex="5" accesskey="H"
=>title="Spécifications CSS 2.1">MySQL</a></h2>
</div>
</body>
</htm1>

Lafigure 15-12 montre le résultat obtenu.

[ Construction d'un menu vertical - Mozilla
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Figure 15-12
Création d'uneliste & partir d’ éléments <h2>
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Danslaméme optique, il est possible deréaliser unelisteimbriquée sur plusieurs niveaux
apartir des éléments <h1>, <h2> et <h3> en définissant pour chacun d’eux (reperes @, @
et @), dans|’exemple 15-10, la propriété display avec lavaleur 1ist-item comme précé-
demment. Nous définissons ensuite les propriétés Tist-style-image, 1ist-style-type €t
Tist-style-position (reperes @, ©, @, @ € @) pour créer et positionner des puces dif-
férentes pour chaque niveau. En créant des marges gauches (repéres @ et @), on peut
afficher chague niveau en retrait du niveau précédent.

Exemple 15-10. Création d’une liste imbriquée a partir d’éléments de titre

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Listes imbriquées a partir d’éléments de titre</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" >
hl{display:1list-item C’;]ist-sty]e-image:ur](../1mages/f1eche.gif) CD;
=1ist-style-position: inside G); font-size :24px;}
h2{ display:1ist-item @;list-style-type:square @; list-style-position: inside @;
wmargin-left: 20px @; font-size:18px;}
h3{ display:list-item @;list-style-type:disc @); list-style-position: inside {O;
wmargin-left: 40px @; font-size:16px;}
</styled>
</head>
<body>
<h1> Partie I </h1l>
<h2> Chapitre 1 </h2>
<h3>Section A</h3>
<h3>Section B</h3>
<h3>Section C</h3>
<h2> Chapitre 2 </h2>
<h3>Section A</h3>
<h3>Section B</h3>
<h2> Chapitre 3 </h2>
<h3>Section A</h3>
<h3>Section B</h3>
<hl> Partie II </hl>
<h2> Chapitre 4</h2>
<h3>Section A</h3>
<h3>Section B</h3>
<h2> Chapitre 5 </h2>
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<h3>Section A</h3>
<h3>Section B</h3>
</body>
</htm1>

Figure 15-13
Création d’'une liste
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Notons pour finir que I' utilisation d' autres éléments XHTML aurait le méme effet a
condition de leur attribuer la propriété display avec lavaleur 1ist-item.

Exercices

Exercicel: Créez deux listes et définissez explicitement les styles par défaut des
éléments <o1> et <u1>.

Exercice 2 : Créez une liste numérotée en caractéres latins majuscules.

Exercice 3: Créez une liste sur deux niveaux, numérotée en caracteres latins pour le
premier et en alphabet grec pour le second. Attribuez une fonte et une taille différentes a
chaque niveau.

Exercice 4 : Créez une liste non ordonnée dotée de puces carrées.

Exercice 5 : Créez une liste numérotée en chiffres romains pour le premier niveau et a
puces graphiques pour e second.
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Exercice 6 : Créez une liste de définition de termes et appliquez-lui les propriétés de
numeérotation des é éments <o1>.

Exercice 7 : Pour cet exercice, téléchargez et installez tout d’ abord le navigateur Opera.
Utilisez ensuite des compteurs pour numéroter une liste de format papier, leurs dimensions
alant de AO aA5 (pour mémoire le format A4 correspond a 297 x 210 mm).

Exercice 8 : Transformez le menu horizontal de I'’exemple 15-8 en menu vertical en
conservant les éléments <o1>.
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Les médias écrits

Les navigateurs sont les moyens les plus courants pour visualiser les pages web, mais
S'ils représentent I'immense majorité des moyens mis en cauvre, ce ne sont pas les seuls.
Il est en effet possible d’ afficher une page sur des médiastrés divers, aussi bien destermi-
naux portables ayant des écrans de petite taille que des médias dits « paginés ». Un navi-
gateur est en effet un média continu, car la page est unique et sa hauteur peut étre trés
grande (enréalité, il n'y a pas de limite a cette hauteur), et parce qu'il suffit al’ utilisateur
delafairedéfiler, d ou I'introduction systématique des roul ettes sur les souris ces dernié-
res années. Dans les médias paginés, le contenu de la page n’ est plus visualisé de fagon
continue mais sous forme de feuilles qui se succédent. Il s agit par exemple des impri-
mantes ou des rétroprojecteurs qui présentent un site sous forme de diapositives comme
le fait PowerPoint. Nous nous intéressons particuliérement ici ala maniére de créer des
styles en vue d'imprimer le contenu d’ un site. Compte tenu du peu de prise en charge par
les différents navigateurs de certaines possibilités que nous allons aborder, il conviendra
de se montrer circonspect dans leur utilisation. Le projet de recommandation CSS 3
devrait cependant reprendre et étendre les possibilités d'impression et il nous semble
utilede s'y préparer.
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Adapter les styles a I'impression
Cibler un média précis

Plusieurs moyens sont disponibles pour qu’ un ensemble de styles s applique a un média
donné et non ad’ autres. Si ces styles sont inclus dans un fichier externe ayant |’ extension
.css, hous pouvons les importer en précisant dans I’ élément <1ink /> le média cible en
utilisant I’ attribut media de la maniére suivante :

<link rel="stylesheet" type="text/css" media="screen" href="style_ecran.css" />
<link rel="stylesheet" typ e="text/css" media="print" href="style_imprime.css" />

Lorsdel’'impression, seuls les styles contenus dans lefichier imprime.css sont appliqués.

Il est également possible de définir des styles spécifiques aun média en les écrivant dans
plusieurs éléments <style> munis également d’ un attribut media adapté ala circonstance,
par exemple :

{style type="text/css" media="screen“>0

body {background-color: yellow; co]or:b]ue;}@
</style>

{style type="text/css" media="pr1’nt">9

body {background-color: white; color: b1ack;}9
</style>

Dans ce cas, le premier éément <style> (repére @) est adapté aux écrans et le texte dela
page est écrit en bleu sur fond jaune (repére @). En revanche, le second élément (repére @)
est adapté aux imprimantes et va afficher un texte noir sur fond blanc (repére @). L' ordre
d apparition de ces deux élémentsn’'aici aucune importance.

Ladistinction entre les différents médias peut aussi étre opérée al’intérieur méme d'un
unigue éément <style>, en divisant son contenu en plusieurs sections, chacune d'elles
étant introduite par la directive @media suivie du nom du média, puis de I’ ensemble des
stylesinclus entre accol ades.

L e code suivant en donne un exemple :

{style type="text/css" >

@media screen{ @

body{background-color: blue; font-family: Arial; color: white;}
}

@media print{@

body{background-color: #FFF; font-family: Times; color: #000;}
}
</style>

Dans ce cas, les styles créés dans la premiére directive emedia (repére @) permettent
d’ afficher sur I’ écran un texte blanc sur fond bleu avec une police Arial. Les styles définis
dans la seconde directive (repére @) permettent quant a eux d’ afficher un texte noir sur
fond blanc dans une police Times.
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Adaptation des styles

Il ne s'agit pasici d envisager la simple impression d’ une page web en tant que copie
d’ écran, ce que chaque visiteur peut faire a partir de son navigateur, mais bien plut6t de
définir les styles qui permettent une impression correcte des pages ayant un contenu tex-
tuel important, et de limiter I'impression a ce contenu réellement informatif, en omettant
volontairement les parties non signifiantes comme les menus ou les bandeaux graphiques
ou publicitaires présents en haut des pages. Le but est donc de permettre aux visiteurs de
récupérer latrace écrite d’ un contenu.

La plupart des propriétés que nous avons étudiées sont applicables a I’'impression d'un
document, maislagestion des couleurs n’ étant pas assurée coté client, il est préférable de
créer des styles appropriés a une sortie sur une imprimante noir et blanc, et par exemple
de définir des nuances avec des niveaux de gris plutot qu’ avec des coul eurs comme pour
une sortie sur écran. De méme, les policesdelafamille sans-serif commeArial, définies
avec la propriété font-family, sont réputées étre plus lisibles sur un écran que les polices
de type serif comme Times, qui sont réputées plus lisibles sur un support papier. Nous
pourrons donc définir différemment la propriété font-family selon qu’'elle s applique a
I"écran ou al’impression.

L’exemple 16-1 donne une illustration de ces adaptations en ne redéfinissant des styles
gu’ en fonction du médiacible et en ne permettant de réaliser que I’ impression du contenu,
en éliminant donc les éléments d’ organisation de la page telle qu’ elle est vue habituel -
lement.

La page web concernée, représentée a lafigure 16-1, comporte trois zones quand elle est
affichée al’ écran.

Chacune de ces zones est comprise dans un élément <div> (reperes @, @ et ®) posi-
tionné a I'aide des styles que nous avons étudiés au chapitre 13 et qui sont définis
danslebloc @media screen (repére @). En revanche, I’ utilisateur qui veut imprimer le
contenu du site n’a pas besoin de retrouver sur chaque page e bandeau situé en haut
del’écran, ni le menu situé sur la gauche. Nous devons donc les éliminer dans le bloc
@media print (repére @) dédié aux styles d'impression. Pour cela, nous utilisons la
propriété display en lui affectant la valeur none (repéres @ et @) pour les deux pre-
miers éléments <div> (repéres @ et @). Nous adaptons également |a police de carac-
téres en définissant la propriété font-family avec lavaleur Times serif (repére @) et
la propriété font-size en utilisant I’unité pt adaptée aux imprimantes pour les élé-
ments <p> et <h2> (repéres @ et @). De plus, I'impression en noir sur fond blanc ou
gris est définie explicitement par les valeurs des propriétés color €t background-color
(reperes @ et @).

Exemple 16-1. Adaptation des styles a I'impression

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
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<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title>La référence des éléments XHTML 1.1</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<{style type="text/css" >
@media screen{@
body {background-color: #FFA; font-family: Arial;}
divfftete {position: fixed ; left: Opx; top: Opx; width: 100%; height: 15%;
= background-color: rgb(0,0,153); z-index: 5; margin:0; }
div#menu {position: fixed ; width: 20%; left: Opx; top: 15%; background-color:
= rgbh(255,102,51); color: white;}

divffcontenu {position: absolute ; idth: 80%; left: 20%; top: 17%;
= background-color: #FFA; color: black;}

p {margin-left: 20px;}
div hl {font-size: 50px; font-style: italic; color: rgbh(255,102,51); margin-top:
= Opx; margin-left: 200px;}
}
@media print{@
divitete {display: none;}@
divftmenu {display: none;}@
divficontenu {width: 170mm; background-color: white; color: black; margin-left:
= 20mm; text-align: justify; font-family: Times serif;}(B
p {margin-left: 15mm; font-size: 14pt:}(3
h2{font-size:30pt; text-align:center; margin-bottom: 30mm; background-color:
- JEEE; } @
}
</style>
</head>
<body>
<div id="tete"> @
<h1>funhtml.com&nbsp;&nbsp;Référence XHTML 1.1</h1>
</div>
<div id="menu"> @
<ul>
<1i> IDOCTYPEL/11>
<1i>&1t;html&gt;</1>
<1i>&1t;head&gt;</1i>
<1i>&1t;body&gt;</1i>
<1i>&1t;akgt;</11>
<1i>&1t;abbré&gt;</11i>
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<1i>&1t;acronymégt;</1i>
{l-- Suite des éléments XHTML-->
</ul>
</div>
<div id="contenu"> @
<h2>Le Tangage XHTML</h2>
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua

= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux et vidit Deus Tucem . . .</p>
</div>

</body>

</htm1>

hi“ i .-._:f,‘,,- B W —————e————— v ,_Rechemnerj :t - .

funhtml.com Référence XHTML 1.1

Le langage XHTML

In principia creavit Deus caelum et tarram tera autem erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spintus Dei ferabatur super
agquas dixitque Deus fiat lux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit m ac tenebras appellavitque lucem diem et
ftenebras noctem factumaoue est vespere et mane dies unus dixit quoque Deus fiat irmamentum in medio aguanem et dividat aquas ab acquis et
fiecit Deus fimamentum divisitque aguas quae erant sub firmamento ab his quae erant super firmamentum et factum st ita vocavitgue Creus
firmamentum caelam el factum est vespere el mane dies secundus dixl vero Deus congregentur aguae guae sub caelo suntir m unum el
appareat arida factumaue est ita et vocavit Deus aridam terram congragationesaue aquarum appellavit maria et vidit Deus quod esset banum
et ait germinet terra herbam virentem et facientem semen et lignum pomifierum faciens fructum iuxta genus suum cuius semen in semet ipso it
super terram €1 factum est ita el protulll terra herbam vrentem el adierentern semen iuda genus suum hgnumgue faaens fruclum et habens
unUMQUOdque sementem secundum speciem suam et vidit Deus quod esset bonum factumgue est vespene et mane dies tertius dixit autem
Deus hant lurminana in I:|r1|umeuicuu ut drvidant diemn ac noctern et sinlin signa el lempora el dies el annos ut luceant in irmamento cael et
nluminent terram et factum est itgfacitque Deus duo magna luminaria luminare maius ut pragesset diei et luminare minus ut pragesset nocti et
stellas et posuit eas in firmamente cael ut lucerent super terram et pragessent diei ac nocti et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus quod
essel bonum el faclum esl vespere el mane dies guartus diat eliam Deus producant agquae replile animae vivenlis el volatile super lerram sub
fimamenta caeli creavitque Deus cete grandia et omnem animam viventem atgue matabilem quam produxerant aquae in spacies suas et
omne volatile secundum genus suum et vidit Deus quod esset bonum benedixilgue eis dicens arescile et mulliplicamini el replele aguas marnis
avesque multipiicentur super teram et factum est vespera et mane dies quintus dixit quogue Deus praducat tera animam viventem in genere
su0 iumenta et reptilia et bestias terrae secundum species suas factumaue est ita et fecit Dreus bestias terae iuxa species suas etiumenta et
omne replile lerae in genere swo el vidit Deus quod essel bonum el ail faciamus herminem ad imaginem el simiiludinem nostram el pragsit
piscibus maris et volatiibus caeli et bestiis universaeque terrae omnique repiili quod movetur in ferra et creavit Deus hominem ad imaginem
suam ad imaginem Dwei creavit illum masculum et feminam creavit eos

In principio creavit Dews caelum et terram terma autem erat inanis ¢t vacua et tenebrae super faciem abyssi et spintus Dei ferebatur super
amias duitoue Das hat e @ facta &5t o s adi! Deus ecem aund g55e1 bona g dasit ecem ac lenebras anoallrvious hicem digm gl
Wk O o (E @8 chegé =

Figure 16-1
La page d’ origine dans un navigateur

La figure 16-2 montre I’ apercu avant impression obtenu dans Mozilla ou FireFox. Les
résultats obtenus dans les navigateurs Opera ou Internet Explorer sont équivalents, mais
chaque navigateur crée des marges différentes dans les paramétres d’ impression, et nous
ne pouvons pas intervenir sur ces valeurs. Un texte donné n’ occupe donc pas le méme
espace quand il est imprimé, a partir de différents navigateurs, a moins de prévenir le
visiteur de mettre manuellement toutes les marges alavaleur o.
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Le langage XHTML

In principio creavit Deus caslum ot terram terra autem erat inanis et vacua et
tenebrae super faciem abyssi et spintus Deid ferebatur super aquas dixitque Deus fiat
hax et facta est Jux et vidit Deus hacem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras
appellavitque ucem diem et tenebras noctem factumque est vespere ef mane dies
umus dixit queque Deus fiat finnamentum in medic aquaram et dividat aquas ab
aquis at facit Deus fimamentum divisitque aquas quae erant sub fimamento b his
quae erant super fmmamentum et factun est ita vocavitgue Deus fmramentun
caelum et factim est vespere et mane dies seeundus dixit vero Deus congregentur
aquae quee sub caelo sunt in locum umum er apparear anda factumque est ita et
vocavit Deus aridam terram congregationesque aquarum appellavit maria et vidit
Deus quod asset bonum 2t ait germinat tayra herbam virentam ot faciantem seman at
Bgmum pomiferum faciens fructum juxta genus suum cuits semen m semel ipso sit
super terram et factum est ita et protulit terra herbam virentem et adferenten semen
nixta genus stum lignumque faciens fiuchum et habens wnumquodque sementem
secundum speciem suam et vidit Deus quod esset bonum factumque est vespere et
mane dies tertins dixit antem Deus fiant uminaria in firmamento caeli ut dividant
diem a¢ noctem ef sinf in signa et tempora et dies et annos ut leceant in fiMmamento
cachi e inluminent temam et facmum est i3 fecitque Deus duo magna huminaria

e B E [ ol Chargd — T

Figure 16-2
Adaptation des styles a I'impression

Créer un en-téte commun aux pages

L' exemple précédent élimine délibérément I’ en-téte et le menu de la page, mais vous
pouvez trouver utile de faire apparaitre un en-téte commun atoutes les pages imprimées,
qu'il soit publicitaire ou non, quand le contenu est long. Pour parvenir a ce résultat, nous
devons modifier dans le bloc @media print (repere @) les styles existants en créant tout
d’ abord un espace en haut de chagque page, en définissant une marge haute pour I’ élément
<body> dans laguelle s'inscrira le bandeau (repére @). Ensuite, nous positionnons le
deuxieéme élément <div> de maniére fixe a I'aide des propriétés position, Teft €t top
(repére @). Les styles suivants restent inchangés (reperes @, ©, O €t @).

Exemple 16-2. Création d'un bandeau sur chaque page

<?xml version="1.0" encoding="is0-8859-1"7>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1" xml:Tang="fr">
<head>
<title>La référence des éléments XHTML 1.1</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=iso0-8859-1" />
<{style type="text/css" >
@media screenf
body {background-color: #FFA; font-family: Arial;}
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div#tete {position: fixed ; left: Opx; top: Opx; width: 100%; height: 15%;
= background-color: rgb(0,0,153); z-index: 5; margin:0; }
divffmenu {position: fixed ; width: 20%; left: Opx; top: 15%; background-color:
= rgbh(255,102,51); color: white;}
div#contenu {position: bsolute ; width: 80%; left: 20%; top: 17%;
= background-color: #FFA; color: black;}
p {margin-left: 20px;}
div hl {font-size: 50px; font-style: italic; color: rgb(255,102,51); margin-top:
= Opx; margin-left: 200px;}
}
@media print{@
body{margin-top: 20mm;}@
divfftete {position: fixed; left: Opx; top: Opx; width: 100%; height: 20mm;
= background-color: #CCC; font-family: Arial; font-size: 16pt;}@
divimenu {display: none;}@
divfcontenu {background-color: white; color: black; margin-Teft: 20mm;
= text-align: justify;}@
p {margin-left: 15mm;}@
h2{font-size: 30pt; font-family: Times; text-align: center; margin-bottom: 30mm;
= background-color: #EEE;}@
}
</style>
</head>
<body>
<div id="tete">
<h1>funhtml.com&nbsp;&nbsp;Référence XHTML 1.1</h1>
</div>
<div id="menu">
<ul>
<1i>DOCTYPEL/1i>
<1i>&1t;html&gt;</19>
<1i>&1t;head&gt;</1i>
<11>&1t;body&gt;</11>
<1i>&1t;a8gt;</19>
<!-- Suite des éléments -->
</ul>
</div>
<div id="contenu"> @
<h2>Le Tangage XHTML</h2>
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et . . .</p>@
<h2>Les styles CSS 2.1 </h2>
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et . . .</p>ﬂD
</div>

</body>
</html>

L apage contenant plusieurs paragraphesinclus dansletroisiéme élément <div> (reperes @,
@ et @), nous pouvons vérifier dansles apercus avant impression des pages 1 et 2 présentées
aux figures 16-3 et 16-4 que chacune possede bien le méme en-téte.
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funhtml.com Référence XHTML 1.1
Le langage XHTML

In principio cramit Deus cashm ot terram tema aem &rat indnis &1 VAcud #f Cenebras super
fuciem abyssi et spius Dei ferebanar saper aguas duieqoe Deus fiar bae et facta est hux et vide
Deus bacern quod esset bona et divisit bocem a¢ tenebras appeloviique lucem diem el temebras
noctem factamque est vespere ef mane dies ums dixit quoque Deus fiat firmamennm & medio
aqeman e dividat aguas b aqus et fect Deus fomemestum dhvisitgoe aquas quae erant sub
firmamento ab ks quae érant super firmamentum ¢ factuns &5t @ vocmitgae Deus Srmamennum
catham et factum est vespere of mane dies secundias dnit vere Dwus congregentar aquae quae sub
caddo st b Jocum umEn & appersat wida factEnque et ita et vocnd Dew aidem temam
congregatonesque aquanun appelndt mana et vids Deus quod esset bomum et ait genmines tema
herbam virentems et faciemtem semen of Epmm pomiferam faciens fructum inwa gemms  sum
NS SCMEN @ SCMEt fpS0 St SUper temmm ot factam st #n ot provalt temma berbam virentem ot
adfentens semen s gemus fus lgmeuque fachm: fucnan et hebems wnmquodgue
sementem secundum speciem suam e vidit Deus quod esset borum factamque st vespere ef
mame dies tertas vt sutern Dews fiast hormumin = fmmmoento cach wt dhadmi dem ae poctem
¢f st i signn of tempora ot diss of annos ut Bceant in finamento ca¢E of inhuminent terram et
fact=n est in fecitque Dieus duo magma hminrin beninare mis ut pracesset diei et hominare
mEus @ prasesset noct ot el et posuit exs b Brnemento cash @ hceremt super temran ot
prasessent diei ac nocts et dniderest bocem ac tenebras et vidi Deus quod esset bomam et facrum
est vespere et mane dies guartss dinit etsen Dews producant aques replle mmpae vivents et
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Figure 16-3
La page 1 avec son en-téte

Bigosn: Rioguage | | Ee=er
hominens ad imagnen suam ad mmaginen Dei cremit iam mascubim et faminam cremdt eos

Les styles CSS 2.1

In peincipio cremit Deus caclam et terram termra mmem erat inamis et vacua o tenchrae aper
faciem abyssi et spotus Der ferebaber super aquas Eutqoe Deus Bat bax et facta est hux et vadk
Dieus bacemn quod esset bena et dinisit Racem ac tensbras appelnitque hucsm dism et tensbras
noctem factamque est vespere et mane dies ums dinit quoque Deus fint frmamennem @ medic
aquenm et dhide aguas ob aquis et feck Deus Brmemennum divisingee aquas quas eram b

funhtml.com Référence XHTML 1.1

herbam virentems ef facientem semen of Bpmm pomiferum faciens frucum nca gemus  smum
ciEus semen mosemet ipio st super teram et fachon est da et protult terra habem vientem et
adferentems semen quvta gerus sman hguemque faciens fuctum et habens unumquodque
sementem secundum speciem suam et vidi Deus quod esset bosum factamque est vespere o
mane dies tertus dinit autem Deus fiam huxmaria & frmasento cael @ diidmnt dem ac soctem
o st @ signa et tempora et dies ef annos ut baceans in firmamento cael et inhuminens teram et
fachen est ga fecitque Deus duo magna homaria bewnere mmas ub pracesset e et honnere
WS 0 pracesset nuﬁ«aeh‘ﬂwmh&mm ol 1t Macerent super témam et
pracessent diei ne noct et dhiderent lacem ac tencbras et vide Dieus quod esset bomam et facrum

st varears st e dar eyense divie st Plane mendnegne gmse rentle snieise et s
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Figure 16-4
La page 2 avec son en-téte
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Gestion des sauts de page

Nous pouvons améliorer la présentation d’ un contenu imprimeé en insérant, comme dans
un traitement de texte, des sauts de page uniquement avant et aprés un éément de bloc,
en définissant respectivement les propriétés page-break-before €t page-break-after, dont
la syntaxe commune est la suivante :

page-break-before: auto | always | avoid | left | right | inherit
page-break-after: auto | always | avoid | Teft | right | inherit

Voici lasignification de leurs parametres :
* auto : les sauts de page ne sont effectués que si nécessaire ;

» always : le saut de page forcé est toujours autorisé avant ou aprés un élément quelle
gue soit sa hauteur ;

* avoid : aucun saut de page forcé n'est autorisé ;

» left: le saut de page n’'est autorisé que si I’ élément figure dans une page de gauche
(page paire ou verso) ;

« right : le saut de page n'est autorisé que si I'éément figure dans une page de droite
(page impaire ou recto).

'_‘: T = __3 5 B e Furherrl 2omfwham € 24 jexemple 1.3 e v _-p_Rechemch«l _‘!‘ - .

[KHTML et CSS |

XHTML 1.1

In principio creavit Dens caghum et temam tea auten erat inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebanu super aquas dixitque Deus
fiat hux et facta est lux et vidit Deus lucem quod esset bona et divisit lucem ac tenebras appellavitque hucem diem et tenebras noctem factumque est vespere et
niane dies unus disit quoque Deus fal fimamentinm m medio aquaram ef dividat aquas ab aquis et fecit Deus fmamentum divisitque aquas quae erant sub
firmamento ab his quae erant super fimamenngm et f
Deus congregentur aquae quae sub caelo sunt I locum unum et appareat anida facumque est ita et vocavit Deus aridam terram congregationesque aguanun
appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum et ait germinet terma herbam virentem et facientem semen ot lignum pomiferum faciens frucnuim juxta genus
SUMIT QUi Semen i semet ipso sit super termm ef fachun est ita et protlit tema herbam virentem 1 adferentem semen iuxta genus suwm Hgnungue faciens
fructom et habens unemguedque sementem secundum speciem suam et vidit Deus qued esset bonum factumque est vespere et mane dies tertius dixit autem
Deus fiant hominaria in firmamanto caeli vt dividant dism ac noctem 2t sint in signa of tampora 2t dizs at annos ut heeant in firmamento cazli ot inlnminent t2rram
¢t factum est ita fecitque Dews duo magna himinana himinare maiss ot pracesset diel et lunimare minus ol pragesset nocti ¢t stellas et posuit ¢as m finnamento
caeli ut hocerent super tervam et pracessent diei ac nocti et dividerent lucem ac tenebras et vidit Deus quod esset bonum et factum

chum est it vocavitque Deus finmamentum caeham et fachun est vespere et mane dies secundus dixit vero

85121

[ principio creavit Deus caelum ef terram terra auten erat inanis ef vacua et tenebrae super facien abyssi et spirtus Dei ferebatur super aguas dixitque Deus

fiat hux et facta est hx et vidit Deus hicem quod esset bona et divisit icem ac tenebras appellavitque cem diem et tenebras noctem factumque ¢5t vespere ot

mane dies unus dixit quoque Deus fiat finmameniom in medio aquarum et dividat aquas ab aquis et fecit Deus fimmamentum divisitgue aquas quae erant sub

frmamento ab his quae erant super fimmanzentun ot fachum est ita vocavitque Deus finmamentum caelum ot factun est vespere ef mane dies secundus dixit vero

Diens congregentur aquae quag sub caelo sunt in locum unum et appareat arida fachumgque est ita et vocavit Deus aridam temam congregationesque aquanim

appellavit maria et vidit Deus quod esset bonum ef ait genminet terma herbam vireniem et facientem semen ef lignum pomiferum faciens frucium uxia genus -
e D2 A e -

Figure 16-5
La page affichée dans un navigateur

L' exemple 16-3 permet de tester ces propriétés en définissant une mise en page parti-
culiére pour un document dans sa version imprimée. Lafigure 16-5 montre |’ aspect dela
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page dans un navigateur afin de bien mettre en évidence, par contraste, les différences
avec laversion imprimée (voir figure 16-6).

Pour la version imprimée, notre objectif est de faire apparaitre le titre <h1> (repére @)
seul au milieu de la premiére page, le titre <h2> (repére @) et le contenu du paragraphe
<p> de la premiére section (repére @) sur une page impaire (la page 3), et chacune des
sections suivantes (les titres et les paragraphes) (reperes @ et @, puis @ et ®) sur une
nouvelle page. Pour y parvenir, nous créons des styles propres al’impression dansun élé-
ment <style> spécialisé (repére @). Pour centrer verticalement letitre <h1>, nous lui attri-
buons une marge haute de 130 mm, et la propriété page-break-after permet d’insérer un
saut de page immédiatement apres Iui (repere @). La propriété page-break-before est
appliquée uniguement au premier titre <h2> al’aide d’'un sélecteur d'id (repere @) pour
créer le saut de page avant lui, afin qu'il apparaisse avec le premier paragraphe sur la
page 3. Pour tous les autres paragraphes, y compris le premier, nous créons un saut de
page avec la propriété page-break-after (repére @) pour que ce qui suit soit imprimeé sur
une nouvelle page. Afin de ne pas obtenir une page blanche en fin d’impression, nous
annulons ce saut de page pour le dernier paragraphe (repere @) en définissant la pro-
priété page-break-after avec lavaeur avoid (repére @). Notons que les résultats obtenus
présentés en figure 16-6 sont valables aussi bien dans Mozilla, Operaque Internet Explorer,
ce qui est assez rare pour étre signalé.

Exemple 16-3. Insertion de sauts de pages

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE htm1 PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:Tang="fr" xmlns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Média imprimés</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<Tlink rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" title="impression" media="screen">
*{font-family: Arial sans-serif;}
hl {font-size: 2em; margin-bottom: 40px; border: 10px double;}
h2 {font-size: 1.4em;}
p {font-size: 1.2em; margin: 0 30px 0 30px;}
</style>
<style type="text/css" title="impression" media="print">@
*{font-family: Times serif;}
hl {font-size: 36pt; margin-top: 130mm; text-align: center; page-break-after:
= always;} @
h2 {font-size: 20pt;}
h2ftpremier {page-break-before: always;}@
p {font-size: 12pt; font-style: italic; text-align: justify; page-break-after:
= always;} @
pftdernier {page-break-after: avoid;}@
</styled>
</head>


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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<body>
@ <h1>XHTML et CSS</h1>
©<h2 id="premier">XHTML 1.1</h2>
Q<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
=> et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus . . .</p>
@ <h2>Css 2.1</h2>
@ <p> In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis
= et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus . . . </p>
@ <h2>PHP 5¢/h2>
®<p id="dernier">In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat
= inanis et vacua et tenebrae super faciem abyssi et spiritus . . .</p>
</body>
</htm1>

XHTML et C55

Figure 16-6
Réalisation des sauts de pages a I'impression

Les sauts de page effectués al’ intérieur d' un élément de bloc sont automatiques quand le
contenu est long, la suite du texte étant de fait imprimée sur la page suivante. Pour éviter
d’ obtenir des coupures qui risquerait de ne faire apparéitre que quelques lignes orpheli-
nes en haut de la derniére page, CSS2 offre la possibilité de placer des sauts de page a
I"intérieur d’ un bloc. Cette possibilité reste assez théorique, car pour I'instant elle n' est
exploitée, et encore incomplétement, que par Opera 8. Nous la signalons cependant a
titre informatif, en espérant que tous les navigateurs la prendront en compte de maniére
précise dans un avenir proche.

Pour gérer ces sauts de page, nous disposons de plusieurs propriétés qui doivent étre uti-
lisées conjointement. Pour autoriser ce type de saut de page, il faut définir la propriété
page-break-inside dont la syntaxe est la suivante :

page-break-inside : auto | avoid |inherit
avec lavaleur auto, lavaleur avoid interdisant ces sauts.

En complément, la propriété widows, dont la valeur est un nombre entier (par défaut, elle
est de 2), permet d'indiquer le nombre minimal de lignesd’un bloc qui peuvent étre placées
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Figure 16-7
Les sauts de pages

internes

en haut d’ une page. Si la coupure automatique d’ un texte contenu dans un élément <p> ou
<div>, par exemple, conduit a faire apparaitre moins de lignes que la valeur fixée dans
widows, alors le paragraphe entier est placé dans la page suivante, créant ainsi un saut de
page forcé alasuite de I’ é ément.

De méme, la propriété orphans permet de définir le nombre minimal de lignes d'un bloc
gui doivent apparaitre en bas d’'une page. Si la coupure automatique du texte conduit a
afficher un nombre inférieur de lignes, alors tout le paragraphe est imprimé sur la page
suivante.

Ces définitions sont celles qui figurent dans la recommandation CSS 2.1 du W3C, mais
elles restent pour I'instant lettre morte, et les tests effectués ne fournissent le résultat
espéré dans aucun navigateur.

Si nous définissons par exemple les styles suivants :
p {orphans: 15; widows: 10; page-break-inside: auto;}

et que nous visualisonslerésultat del’ apercu avant impression dans Opera 8, nous obtenons
le résultat présenté alafigure 16-7.

Nous remarquons que Opera gére ces propriétés exactement al’ inverse des définitions du
Wa3C. En effet, lapropriétéwidows alavaleur 10 et 10 lignes apparaissent en bas de la pre-
miére page. De méme, la propriété orphans ala valeur 15 et il apparait 16 lignes sur la
deuxieme page.
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Les pseudo-classes d’'impression

En vue d'améliorer encore la présentation des documents imprimés, les concepteurs de
CSS ont défini les pseudo-classes :first, :1eft €t :right, afin d' gjouter des fonctionnali-
tés dignes d'un traitement de texte évolué. Hélas, encore une fois, elles ne sont prises en
compte que par Opera 8. Nous neles citonsici que pour mémoire, leur utilisation n’ étant
pas recommandée pour |’instant, tant que les autres navigateurs ne les auront pas implé-
mentées.

Elles s utilisent conjointement ala directive @page de la maniére suivante :

* @page:first{Définitions des styles;} pour que les styles ne s appliquent qu'ala pre-
miére page imprimée.

* @page:left{Définitions des styles;} pour que les styles s appliquent aux pages de
gauche (les pages paires).

* @page:right{Définitions des styles;} pour que les styles s appliquent aux pages de
droite (les pages impaires).

L'exemple 16-4 utilise ces pseudo-classes pour créer une mise en page particuliére
qui s applique alapremiére page en y créant une marge haute de 100 mm (repére @),
puis des marges gauche et droite différentes selon qu'il s agit d'une page gauche ou
droite, en supposant que les feuilles pourraient étre reliées ou agrafées. Pour |es pages
de gauche (les pages paires), la marge droite est de 40 mm et la marge gauche de 10 mm
(repere @). Pour les pages de droite (les pages impaires), ces valeurs sont inversées

(repere @).

Exemple 16-4. Les pseudo-classes d’impression

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1"?>
<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.1//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtm111/DTD/xhtm111.dtd">
<html xml:lang="fr" xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtm1">
<head>
<title>Média imprimés</title>
<meta http-equiv="Content-type" content="text/html; charset=is0-8859-1" />
<link rel="shortcut icon" type="images/x-icon" href="../images/favicon.ico" />
<{style type="text/css" media="screen">
hl {font-family: Times ; font-size: 2em; margin-bottom: 40px; border: 10px double;}
p {font-family: Times; font-size: 1.2em; margin: 0 30px 0 30px;}
</style>
<{style type="text/css" title="impression" media="print">
@page:first {margin-top: 100mm;}‘)
@page:left {margin-right: 40mm; margin-left: 10mm;}(9
@page:right {margin-left: 40mm; margin-right: 10mm:}€)
hl {font-family: Arial; font-size: 20pt; margin: Ocm 3cm 2cm Ocm;
= background-color: #EEE;}


http://www.w3.org/TR/xhtml11/DTD/xhtml11.dtd
http://www.w3.org/1999/xhtml
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p {font-family: Arial; font-size: 12pt; font-style: italic; text-align: justify;
= width: 150mm;}
</style>
</head>
<body>
<hI>XHTML et CSS</h1>
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
=> et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux . . . </p>
<p>In principio creavit Deus caelum et terram terra autem erat inanis et vacua
= et tenebrae super faciem abyssi et spiritus Dei ferebatur super aquas dixitque
= Deus fiat Tux et facta est Tux . . . </p>
</body>
</htm1>
Lafigure 16-8 montre e résultat obtenu, qui correspond bien al’ objectif visé, mais seulement
dans Opera 8.
Figure 16-8

Utilisation des
pseudo-classes
d'impression XHTHI ef CSS
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Exercices

Exercice 1 : Quelles sont les différentes méthodes permettant de créer des styles particuliers
pour un médiadonné ?

Exercice 2 : Créez des styles différents pour I’ écran et I'impression en utilisant la direc-
tive @media, pour que le texte soit affiché en jaune sur fond bleu al’ écran, et en noir sur
fond blanc al’impression.

Exercice 3: Adaptez les polices de caracteres et leur taille avec des valeurs différentes
pour I’ écran et I'impression.

Exercice 4 : Créez un en-téte de page contenant votre nom et votre mail pour qu’il appa-
raisse en haut de chague page imprimée mais pas dans un navigateur.

Exercice5: Créez un document dont le contenu est inclus dans plusieurs éléments <div>
et définissez | es styles permettant d’ obtenir des sauts de page al’impression aprés chacun
de ces éléments.

Exercice 6 : Dimensionnez et positionnez une page et les paragraphes qu’ elle contient
pour gu'’ils soient imprimés en format paysage.
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AnnexeA

Référence
des eléments XHTML

Notations

Les attributs en gras souligné sont obligatoires
Le symbole |signifie "ou"

Le symbole | |signifie "et/ou”

(é1ément)* signifie 0 ou plusieursfois |’ élément
(é1ément)? signifie 0 ou unefois |’ élément
(é1ément)+ signifie 1 ou plusieursfois |’ & ément
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Elément <a>...< /a>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

accesskey
charset

coords

href
hreflang
onblur
onfocus
rel

rev
shape
tabindex

target

type

Elément <abbr>...
Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Lien hypertexte.

Texte, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset, h1,
h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, onMouseover, 0NMoUSeout, onmouseup.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d'une lettre.
Indique un jeu de caractéres (exemple : iso-8859-1).

Crée une zone sensible dans le lien (rectangle, cercle, polygone) en ingiquant des coor-
données.

Contient 'URL du document cible.

Le code de langue du document cible.

Evénement qui se produit quand I'élément perd le focus.
Evénement qui se produit quand 'élément recoit le focus.
Type de la relation entre le document et la cible.

Type de la relation entre la cible et le document.

Type de forme de la zone sensible (voir coords).

Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

Indique le nom du cadre dans lequel doit s'afficher la cible du lien (avec la DTD frameset
seulement).

Type MIME du fichier cible (“text/html" ou "image/gif* par exemple).

< /abbr>

Abréviation.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, ONMoUSeout, onmouseup.
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Elément <acronym>...< /acronym>
Définition Acronyme.
Enfants Texte a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins,

kbd, label, map, object, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSEMOVe, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEOUt, ONMOUSEUP.

Elément <address>...< /address>

Définition

Enfants Texte a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, événements de base.

Elément <area />

Définition Définit une zone sensible au clic.

Enfants Aucun.

Parents map.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, oOnMousemove, ONMouseover, oNMOUSEoUt, ONMOUSEeUp.

accesskey Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’une lettre.

alt Texte descriptif de la cible du lien.

coords Liste d’entiers séparés par des virgules définissant la zone.

href Contient 'URL du document cible.

nohref "nohref".

onblur Evénement qui se produit quand 'élément perd le focus.

onfocus Evénement qui se produit quand 'élément regoit le focus.

shape Définit la forme de la zone (default|rect|circle|poly).

tabindex Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.
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Elément <b>...< /b>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <base />
Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

href

Mise en gras du contenu (préférez un style CSS).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOoUSEeoVer, o(NMOoUSEeoUt, onmouseup.

Définition de I'adresse de base pour les URL relatives.
Aucun.

head.

Définition et valeurs

id.

Contient 'URL de base.

Elément <bdo>...< /bdo>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

dir

Indique le sens de lecture du texte.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, dfn, em, i, img, input, kbd, label,
map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVEr, 0NMOoUSeout, onmouseup.

Sens de lecture Itr (gauche a droite par défaut) ou rtl (doite a gauche).



Référence des éléments XHTML

ANNEXE A

Elément <big>...< /big>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Texte dans une police plus grande (préférez un style CSS).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small, span,
strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSEMOVe, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEOUt, ONMOUSEUP.

Elément <blockquote>...< /blockquote>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

cite

Elément <body>..

Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

onload

onunload

Bloc de citation.

address, blockquote, del, div, dI, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p,
pre, script, table, ul.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMouUsemove, ONMouUSeover, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.

URL d'une ressource précisant le contenu.

.< /body>

Corps du document.

address, blockquote, del, div, dI, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p,
pre, script, table, ul.

html.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, oNMOoUSemMOove, ONMOUSeover, ONMouseout, onmouseup.

Evénement survenant au chargement de la page.

Evénement survenant a la fermeture de la page.
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Elément <br />
Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <button>.
Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

accesskey
disabled
name
onblur
onfocus
tabindex
type

value

Saut de ligne.

Vide.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title.

..< /button>

Crée un bouton personnalisable.

Texte, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, cite, code, del, dfn, div, dI, em, h1,
h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, ins, kbd, map, noscript, object, ol, p, pre, g, samp, script, small,
span, strong, sub, sup, table, tt, ul, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, ONMoUSeout, onmouseup.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’'une lettre.
"disabled".

Nom du bouton.

Evénement qui se produit quand I'élément perd le focus.
Evénement qui se produit quand 'élément recoit le focus.

Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

(button | submit | reset).

Valeur associée au bouton qui sera transmise au serveur en cas de programmation dyna-
mique (PHP par exemple).
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Elément <caption>...< /caption>
Définition Titre d’un tableau.
Enfants Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, dfn, em, i, img, input, kbd, label,

map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents table.
Attributs Définition et valeurs
Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, 0NMoUSeover, onmouseout, onmouseup.

Elément <cite>...< /cite>

Définition Citation courte.

Enfants Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, dfn, em, i, img, input, kbd, label,
map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSeMove, O0NMOUSE0Ver, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.

Elément < code >...< /code>

Définition Code source.

Enfants Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, dfn, em, i, img, input, kbd, label,
map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSeMove, ONMOUSE0Ver, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.
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Elément <col />

Définition Définition d’'une colonne de tableau.

Enfants vide.

Parents colgroup, table.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOoUseout, onmouseup.

align=(left| center| Alignement horizontal du contenu de la colonne.
right| justify)

span Nombre de colonnes identiques dans un groupe.

valign(top | middle | Alignement vertical du contenu de la colonne.
bottom | baseline )

width Largeur de la colonne.

Elément <colgroup>...< /colgroup>

Définition Groupe de colonnes.

Enfants (col)*.

Parents table.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, ONMoUSEover, onmouseout, onmouseup.

align=(left| center| Alignement horizontal du contenu des colonnes.
right| justify| char)

span Nombre de colonnes du groupe.

valign (top | middle | Alignement vertical du contenu de la colonne.
bottom | baseline)

width Largeur des colonnes.
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Elément <dd>...< /dd>

Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

Elément <del>
Définition

Enfants

Parents
Attributs
Communs

cite

datetime

Elément <dfn>
Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Définition d’un terme dans une liste.

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dI,
em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript, object,
ol, p, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var.

dl.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSeouUt, ONMOUSeUp.

...</del>

Signale un contenu modifié.

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,
dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, pre, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul,
var.

a, abbr, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, body, button, cite, code, dd, del,
dfn, div, dt, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, noscript,
object, p, pre, g, samp, small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOoUSemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, ONMOUSEeUp.

URL du fichier donnant des précisions sur la modification.

Date de modification.

...< /dfn>

Contient une définition.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, ONMOUSEeUp.
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Elément <div>...< /div>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Crée une division structurelle dans la page.

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,
dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul,
var.

blockquote, body, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEoUt, onmouseup.

Elément <dI>...< /dI>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

Liste de définition de termes.

(dt] dd)+.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, O(NMOUSEeoUt, onmouseup.

Elément <dt>...< /dt>

Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

Terme & définir dans une liste.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

dl.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOoUSEeoVer, o(NMOUSEeoUt, onmouseup.
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Elément <em>...< /[em>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Texte mis en évidence (préférez un style CSS).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, oONMOUSeMOove, ONMOUSeover, ONMouseout, onmouseup.

Elément <fieldset>...< ffieldset>

Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

Elément <form>...

Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

accept
accept-charset
action

enctype

method
onreset

onsubmit

Groupe de champs d’un formulaire.

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div, dl,
em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, legend, map, noscript,
object, ol, p, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul, var.

blockquote, body, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMoUSemove, ONMOUSE0Ver, ONMOUSEOUt, ONMOUSEUp.

< [form>

Parent de tous les éléments de formulaire.

address, blockquote, del, div, dl, fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p, pre,
script, table, ul.

blockquote, body, dd, del, div, fieldset, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSEMOVe, ONMOUSEOVEr, ONMOUSEOUt, ONMOUSEUP.

Types MIME des fichiers acceptés en téléchargement vers un serveur.
Indique un jeu de caractéres (exemple : iso-8859-1).
Nom du fichier de traitement des données du formulaire coté serveur.

Type d’encodage des informations a transmettre sur le serveur Valeur par défaut : "applica-
tion/x-www-form-urlencoded".

Méthode de transfert des données : get (par défaut) ou post.
Evénement survenant lors de I'affacemment des données saisies.

Evénement survenant lors de I'envoi du formulaire.

AVIS)
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Elément <frameset>...< /frameset) (DTD xhtml 1.0 frameset)

Définition Crée un ensemble de cadres.

Enfants (frameset | frame | noframes)*.

Parents html.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title.

cols Définit le partage de la fénétre en plusieurs colonnes.
onload Evénement survenant lors du chargement de la page.
onunload Evénement survenant lors de la fermeture de la page.
rows Définit le partage de la fénetre en plusieurs lignes.

Elément <frame />(DTD xhtml 1.0 frameset)

Définition Crée un cadre.
Enfants Vide.

Parents frameset.

Attributs Définition et valeurs
Communs id, class, title.

frameborder=(1 | 0) Crée des bordures autour d'un cadre(valeur 1) ou 0 sinon.

longdesc URL vers un document donnant une description du contenu du cadre.
marginheight Marge haute entre le contenu et les bords supérieur et inférieur du cadre.
marginwidth Marge haute entre le contenu et les bords gauche et droit du cadre.
name Nom du cadre. Utilisé pour créer une communication entre deux cadres.

noresize=(noresize) Interdit le redimensionnement du cadre par I'utilisateur.

scrolling=(yes | no |  Autorise ou pas le défilement du contenu d’un cadre.
auto )
src URL du fichier a visualiser dans un cadre.

Elément <hl>...< /h1> a <h6>...< /h6>

Définition Titres de niveau 1 a 6.

Enfants Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, 0NMouseout, onmouseup.
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Elément <head>...< /head>
Définition En-téte du document.
Enfants (title & base?) + ( script | style | meta | link ).
Parents html.
Attributs Définition et valeurs
Communs xml:lang, dir.
Elément <hr />
Définition Ligne de séparation.
Enfants Vide.
Parents blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Attributs Définition et valeurs
Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, oOnMousemove, ONMouseover, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.
Elément <html>...< /html>
Définition Elément racine du document.
Enfants head, body.
Parents Aucun, c’est I'élément racine.
Attributs Définition et valeurs
Communs xml:lang, dir.
Elément <i>...< /i>
Définition Texte en italique (préférez un style CSS).
Enfants Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,

label, map, object, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

Parents a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMoUSeMove, ONMOUSEoVer, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.
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Elément <img />
Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

alt

height

ismap (ismap)
longdesc

src

usemap

width

Elément <input />

Définition
Enfants

Parents

Attributs

Parents

accept

accesskey

alt

checked (=checked)
disabled (=disabled)
ismap(=ismap)

maxlength

Image.
Vide.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small, span,
strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, OCNMOUSEeoVer, ONMOoUSeout, onmouseup.

Texte descriptif en cas de non affichage de I'image ou pour les navigateurs oraux.
Hauteur de 'image.

Définit s'il existe une carte de zones sensibles.

URL du fichier de description de 'image.

URL du fichier image.

URL de la description de la carte des zones sensibles si elle est située coté serveur.

Largeur de I''mage.

Crée un champ de formulaire.

Vide.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMOUSEOVEr, ONMOUSEOoUt, onmouseup.

Type MIME des fichiers acceptés.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’une lettre.
Texte explicatif si le type est image.

Coche d'office une case a cocher.

Rend un champ inactif.

Définit s'il existe une carte de zones sensibles.

Nombre maximal de caracteres autorisés dans un champ texte.
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Elément <input /> (suite)

name Nom du champ.

onblur Evénement qui se produit quand 'élément perd le focus.

onchange Evénement qui se produit quand le contenu d’un élément change.
onfocus Evénement qui se produit quand 'élément recoit le focus.

onselect Evénement qui se produit quand un texte est sélectionné dans I'élément.

readonly (readonly) Rend le champ non modifiable.

size Taille d’'un champ de saisie en nombre de caracteres.
src URL du fichier image si type vaut "image".
tabindex Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

type= ( text | pass-  Détermine le type du champ de formulaire. Respectivement zone de texte, mot de passe,
word | checkbox | case acocher, bouton radio, bouton d’envoi, bouton de réinitialisation, zone de transfert de
radio| submit | reset fichier, champ caché, image et bouton personalise.

file | hidden | image |

button )

usemap Si le type est "image", désigne I'URL de la description de la carte des zones sensibles si elle
est située coté serveur.

value Valeur associée au champ.

Elément <ins>...< /ins>

Définition Contient un texte marque comme nouveau.

Enfants Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,
dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul,
var.

Parents a, abbr, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, body, button, cite, code, dd, del,
dfn, div, dt, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, noscript,
object, p, pre, g, samp, small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMouUsemove, ONMouUseover, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.

cite URL donnant la description de la modification.

datetime Date de la modification.
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Elément <kbd>...< /kbd>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <label>...
Définition

Enfants

Parents

Définition

Communs

accesskey
for
onblur

onfocus

Elément <legend>
Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

accesskey

Signale un contenu a saisir au clavier (exemple un raccourci).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMOUSEOVEr, ONMOUSEOoUt, onmouseup.

< /label>

Définit un libellé, souvent employé dans les formulaires.

Texte a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, ONMoUSeout, onmouseup.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’une lettre.
Contient I'identifiant d’'un autre élément auquel il est associé.
Evénement qui se produit quand I'élément perd le focus.

Evénement qui se produit quand I'élément regoit le focus.

...</legend>

Contient le titre d'un groupe de champs (de formulaire en général).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

fieldset.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, oNMoUSeout, onmouseup.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’'une lettre.
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Elément <li>...< /li>
Définition Item d'une liste.
Enfants Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,

dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, pre, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul,

var.
Parents ol | ul.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, 0NMoUSeover, onmouseout, onmouseup.

Elément <link />

Définition Lie un document annexe au document principal (une feuille de style par exemple).
Enfants Vide.

Parents head.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, 0NMouUseover, onmouseout, onmouseup.

charset Indique un jeu de caractéres (exemple : is0-8859-1).

href Contient 'URL du document cible.

hreflang Le code de langue du document cible.

media Type du media concerné.

rel Type de la relation entre le document principal et le document cible.
rev Type de la relation entre le document cible et le document principal.

type Type MIME du fichier cible (“text/css" par exemple).
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Elément <map>...< /map>

Définition Crée une carte de zones sensibles pour une image.

Enfants address, area, blockquote, del, div, dI, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript,
ol, p, pre, script, table, ul.

Parents a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEeoVer, o(NMOUSEoUt, onmouseup.

name Nom servant a identifier la carte.

Elément <meta />

Définition Contient des méta informations sur le document.
Enfants Vide.

Parents head.

Attributs Définition et valeurs

Communs xml:lang, dir.

content Contenu de l'information.

http-equiv Equivalent du nom dans les en-tétes http.

name Nom de l'information.

Elément <noframes>...< /noframes> (DTD xhtml 1.0 frameset)

Définition Crée un contenu alternatif pour les navigateurs n'acceptant pas les cadres.

Enfants body.

Parents frameset.

Attributs Définition et valeurs

Communs id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, ONMOUSeoVer, onmouseout, onmouseup.
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Elément <noscript>...< /noscript>

Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <object>..

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

archive

classid

codebase

codetype
data

declare(declare)

height
name
standby
tabindex
type
usemap

width

Crée un contenu alternatif pour les navigateurs n’acceptant pas les scripts.

address, blockquote, del, div, dI, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, ins, noscript, ol, p,
pre, script, table, ul.

area, blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMouUsemove, ONMouUSeover, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.

.< /object>

Objet multimédia.

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,
dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, param, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea,
tt, ul, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, head, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, oNMOoUSemMove, ONMOUSeover, ONMouseout, onmouseup.

URL des fichiers contenant des ressources utiles a I'affichage de I'objet spécifié par classid
ou data.

URL d'un fichier utile a I'affiochage de I'objet (plug-in).

URL de base pour résoudre les adresses relatives des fichiers nécessaires a I'affichage de
I'objet.

Type MIME.
URL du fichier de données de I'objet. Pour une image c’est I'adresse du fichier image.

S'il est utilisé, cet attribut précise que I'élément ne fait que déclarer un objet sans l'instancier.
Il faut alors inclure un autre élément object dans le premier.

Hauteur de I'objet.

Nom de I'objet.

Texte & afficher pendant le temps de chargement du fichier.

Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

Type MIME du fichier cible (“audio/mpeg" ou “image/gif* par exemple).
URL de la carte des zones sensibles applicable a I'objet.

Largeur de 'objet.
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Elément <ol>...< /ol>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

Liste ordonnée.

li.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMOUSEOVEr, ONMOUSEOoUt, onmouseup.

Elément <optgroup>...< /optgroup>

Définition
Enfants
Parents
Définition

Communs

disabled= (disabled)

label

Elément <option>.
Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

disabled (disabled)

label

selected (selected)

value

Groupe d'options dans une liste de sélection de formulaire.
option.

select.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, oNmouseup.

Désactive le groupe d'options (reste visible).

Libellé du groupe d'options.

..< /option>

Crée une option dans une liste de sélection.
Texte brut.

select.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, ONMoUSeout, onmouseup.

Désactive I'option (qui reste visible).

Libellé de I'option (les navigateurs devraient utiliser cette valeur & la place du contenu de
I'élément, mais ce n'est pas encore le cas).

Rend I'option sélectionnée par défaut.

Valeur associée a I'option.
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Elément <p>...< /p>

Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

Crée un paragraphe.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSeMove, O0NMOUSE0Ver, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.

Elément <param />

Définition
Enfants
Parents
Attributs
Communs
name
type
value

valuetype=(data | ref
| object)

Parameétre passé a un objet.

Vide.

object.

Définition et valeurs

id.

Nom du paramétre.

Type MIME du fichier cible quand I'attribut valuetype vaut "ref".
Valeur du parametre.

Type de I'attribut value (donnée, URL ou objet).

Elément <pre>...< /pre>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Crée un texte formaté dont la mise en page est conservée (espaces et sauts de ligne).

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, br, button, cite, code, dfn, em, i, input, kbd, label, map, q,
samp, script, select, span, strong, textarea, tt, var.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMouUsemove, ONMoUSeover, ONMOUSEOUt, ONMOUSEeUp.
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Elément <g>...< /g>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

cite

Elément <samp>..

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <script>..

Définition
Enfants

Parents

Attributs
Communs
charset
defer (defer)
src

type

xml:space

Citation courte.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMOUSEOVEr, ONMOUSEOoUt, onmouseup.

URL du document donnant des précisions sur le texte cité.

.< [samp>

Structure un texte d’exemple

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMouseover, 0NMoUSeout, onmouseup.

.</script>

Conteneur d'un script, généralement JavaScript.
Texte du script et commentaires XHTML.

a, abbr, acronym, address, area, b, bdo, big, blockquote, body, button, cite, code, dd, del,
dfn, div, dt, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, head, i, ins, kbd, label, legend, li, nos-
cript, object, p, pre, g, samp, small, span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id.

Indique un jeu de caractéres (exemple : is0-8859-1).

Signale au navigateur de ne pas interpréter le script avant d'avoir fini de charger la page.
URL du fichier externe contenant le code du script.

Précise le langage utilisé ("text/javascript" par exemple).

(preserve).
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Elément <select>...< /select>

Définition
Enfants

Parents

Attributs

Communs

disabled (disabled)
multiple(multiple)
name

onblur

onchange
onfocus

size

tabindex

Elément <small>...

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Liste de sélection d'options.

(optgroup|option)+.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEeOVer, ONMouseout, onmouseup.

Rend la liste inactive.

Permet des choix multiples dans la liste d’option.

Nom de la liste.

Evénement qui se produit quand 'élément perd le focus.
Evénement qui se produit quand le choix effectué a changé.
Evénement qui se produit quand 'élément regoit le focus.
Nombre d'options visibles a I'affichage de la liste.

Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

< /small>

Zone de texte de petite taille.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins,
kbd, label, map, object, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt,
var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, g, samp, small, span,
strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbliclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMOUSeMOove, ONMOUSeover, ONMouseout, onmouseup.
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Elément <span>.

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <strong>.

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <style>..

Définition
Enfants
Parents
Attributs
Communs

media

type

..</span>

Conteneur en ligne. Utilisé pour appliquer des styles localement.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEoUt, onmouseup.

..<[strong>

Texte en gras.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, OcNMOUSEeoVer, ONMOoUSeout, onmouseup.

< [style>

Conteneur des styles CSS dans la page.
Texte des styles CSS, commentaires XHTML.
head.

Définition et valeurs

xml:lang, dir, title.

Type du media concerné par les styles.

Précise le type des styles définis ("text/css" en général).
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Eléments <sub>...

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Elément <table>..

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

border
cellpadding
cellspacing

frame=(void | above |
below | hsides | Ihs |
rhs | vsides | box |
border)

rules=(none | groups
| rows | cols | all)

summary

width

ANNEXE A

< /sub> et <sup>...< /sup>

Mise en indice (sub) ou en exposant (sup) d'un texte.

Texte, a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins,
kbd, label, map, object, q, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt,
var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondbiclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, ONMouUsemove, ONMoUSeover, ONMOUSEeOUt, ONMOUSEeUp.

.< ltable>

Conteneur des éléments de tableau.

caption?, (col*|colgroup*), thead?, tfoot?, tbody+.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSeout, onmouseup.

Epaisseur de la bordure du tableau.
Espacement entre le contenu et la bordure des cellules.
Espacement entre les cellules d’'un tableau.

Type d'affichage des bordures externes d’'un tableau.

Type d’affichage des bordures internes d'un tableau.

Texte résumant le contenu du tableau.

Largeur du tableau.
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Eléments <thead>...< /thead>, <tbody>...< /tbody> et <tfoot>...< /tfoot>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

align=(left|cen-
ter|right|justify|char)

valign = (top| middle
|bottom |baseline)

Créent respectivement le conteneur, de I'en-téte, du corps et du pied d'un tableau.
tr.

table.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, onmouseup.

Définit I'alignement horizontal du texte.

Définit I'alignement vertical du texte.

Eléments <td>...< /td> et <th>...< /th>

Définition

Enfants

Parents
Attributs

Communs

align=(left | center |
right justify | char)

colspan
rowspan

valign = (top | middle
| bottom | baseline)

Créent des cellules de tableau (respectivement ordinaires et d’en-téte).

Texte, a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, blockquote, br, button, cite, code, del, dfn, div,
dl, em, fieldset, form, h1, h2, h3, h4, h5, h6, hr, i, img, input, ins, kbd, label, map, noscript,
object, ol, p, pre, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, table, textarea, tt, ul,
var.

tr.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMoUSEeoVer, ONMOoUSeout, onmouseup.

Fixe I'alignement horizontal du contenu d’une cellule.

Permet de fusionner deux cellules de colonnes voisines.
Permet de fusionner deux cellules de lignes voisines.

Fixe I'alignement vertical du contenu d’une cellule.

Elément <textarea>...< /textarea>

Définition
Enfants

Parents

Crée une zone de saisie de texte multiligne dans un formulaire.
Texte.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em, fieldset,
h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small, span, strong,
sub, sup, td, th, tt, var.
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Elément <textarea>...< /textarea> (Suite)

Attributs

Communs

accesskey

cols

disabled (disabled)
name

onblur

onchange

onfocus

onselect

readonly =(readonly)
rows

tabindex

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

ANNEXE A

onmousedown, onmousemove, 0NMouUseover, onmouseout, onmouseup.

Définit la touche de raccourci clavier a I'aide d’une lettre.

Nombre de colonnes de la zone de texte.
Rend la zone inactive (saisie impossible).

Nom de la zone de saisie.

Evénement qui se produit quand I'élément perd le focus.

Evénement qui se produit quand le contenu de 'élément a changé.

Evénement qui se produit quand I'élément recoit le focus.

Evénement qui se produit lors d’une sélection dans I'élément.

Place la zone en lecture seule.

Nombre de lignes de texte dans la zone.

Entier donnant un ordre de tabulation pour I'élément.

Elément <title>...< /title>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

Titre de la page (obligatoire).

Texte.
head.
Définition et valeurs

xml:lang, dir.

Elément <tr>...< /tr>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

align=(left | center |
right | justify | char)

valign=(top | middle |
bottom | baseline)

Ligne de cellules d'un tableau.

(th | td)+.

table, thody, tfoot, thead.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,

onmousedown, onmousemove, 0NMOUSEOVer, onmouseout, onmouseup.

Fixe I'alignement horizontal des cellules d'une ligne.

Fixe I'alignement vertical des cellules d'une ligne.
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Elément <tt>...< /tt>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Texte en police télétype (a espacement fixe). Préférez un style CSS.

Texte a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, oNMOUSEOVEr, ONMOUSEOoUt, onmouseup.

Elément <ul>...< /ul>

Définition
Enfants
Parents
Attributs

Communs

Liste non ordonnée.

(liy+.

blockquote, body, button, dd, del, div, fieldset, form, ins, li, map, noscript, object, td, th.
Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, onmouseup.

Elément <var>...< /var>

Définition

Enfants

Parents

Attributs

Communs

Conteneur pour structurer des variables.

Texte a, abbr, acronym, b, bdo, big, br, button, cite, code, del, dfn, em, i, img, input, ins, kbd,
label, map, object, g, samp, script, select, small, span, strong, sub, sup, textarea, tt, var.

a, abbr, acronym, address, b, bdo, big, button, caption, cite, code, dd, del, dfn, div, dt, em,
fieldset, h1, h2, h3, h4, h5, h6, i, ins, kbd, label, legend, li, object, p, pre, g, samp, small,
span, strong, sub, sup, td, th, tt, var.

Définition et valeurs

id, class, title, xml:lang, dir, onclick, ondblclick, onkeydown, onkeypress, onkeyup,
onmousedown, onmousemove, ONMOUSEOVer, ONMOUSEeoUt, onmouseup.
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Feuille de style par défaut recommandée par le W3C

html, address,
bTockquote,

body, dd, div,

d1, dt, fieldset, form,
frame, frameset,

hl, h2, h3, h4,

h5, h6, noframes,

ol, p, ul, hr, pre { display: block }

1i { display: Tist-item }

head { display: none }

table { display: table }

tr { display: table-row }

thead { display: table-header-group }
tbody { display: table-row-group }

tfoot { display: table-footer-group }

col { display: table-column }

colgroup { display: table-column-group }

td, th { display: table-cell }

caption { display: table-caption }

th { font-weight: bolder; text-align: center }
caption { text-align: center }

body { margin: 8px }

hl { font-size: 2em; margin: .67em 0 }

h2 { font-size: 1.5em; margin: .75em 0 }
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h3 { font-size: 1.17em; margin: .83em 0 }
h4, p,

blockquote, ul,

fieldset, form,

ol, di,

h5 { font-size: .83em; margin: 1.5em 0 }
h6 { font-size: .75em; margin: 1.67em 0 }
hl, h2, h3, h4,

h5, hé, b,

strong { font-weight: bolder }

bTockquote { margin-Teft: 40px; margin-right: 40px }
i, cite, em,

var, address { font-style: italic }

pre, tt, code,

kbd, samp { font-family: monospace }

pre { white-space: pre }

button, textarea,

input, select { display: inline-block }
big { font-size: 1.17em }

small, sub, sup { font-size: .83em }

sub { vertical-align: sub }

sup { vertical-align: super }
table { border-spacing: 2px; }
thead, tbody,

tfoot { vertical-align: middle }
td, th { vertical-align: inherit }
del { text-decoration: line-through }
hr { border: 1px inset }

ol, ul, dd { margin-Teft: 40px }

ol { list-style-type: decimal }

ol ul, ul ol,

ul ul, ol ol margin-top: 0; margin-bottom: 0 }
ins text-decoration: underline }
br:before content: "\A" }

:before, :after white-space: pre-line }
text-decoration: underline }

outline: thin dotted invert }

:Tink, :visited

e e

:focus

@media print {

hl { page-break-before: always }
hl, h2, h3,

h4, h5, hé { page-break-after: avoid }
ul, ol, di { page-break-before: avoid }
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Référence des propriétés
Quand elle existe, lavaleur par défaut de chague propriété est indiquée en gras souligné.

Unités de longueur

Tous les paramétres désignés par |’ expression <longueur> OU N% peuvent s exprimer a
I"aide d’'un nombre et de I’ une des unités suivantes :

o relatives: em, ex, px ;
 absolues: mm, cm, in (inch), pt (point), pc (pica) ;
* en pourcentage : en référence a une dimension de I’ é ément parent.

Couleurs

Tous les paramétres désignés par |’ expression <couleur> représentent une couleur et peu-
vent étre donnés par :

» desmots-clés, par exemple black (voir laliste des mots-clés figurant en annexe C) ;
* des codes hexadécimaux précédés du caractere diése (#), par exemple #FC34A9 ;

» unefonction rgb(R, G, B) danslaquelle les paramétresr, G et B représentent les com-
posantes Red, Green et Blue (rouge, vert, bleu) delacouleur, exprimées par des nombres
variant de 0 &255 ou de 0 2100 % au choix.

Propriété background-attachment

Définition Fixe limage de fond ou permet son défilement.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe background-attachment : scroll | fixed.
Valeurs
scroll Limage défile avec le contenu.
fixed Limage reste fixe dans le fenétre du navigateur.

Propriété background-color

Définition Couleur de fond.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe background-color : <couleur> | transparent | inherit.
Valeurs

<couleur> Code de couleur, mot-clé ou fonction rgh().

transparent Transparence qui laisse voir la couleur de I'élément parent.
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Propriété background-image

Définition Image de fond d'un élément.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe background-image : url (adresse image) | none | inherit.
Valeurs

url(adresse image) Adresse de 'image de fond.

none Pas d'image.

Propriété background-position

Définition Donne la position de l'image de fond par rapport aux bords gauche et haut de I'é/ément.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe background-position : [[N% | <longueur>] | [left | center | right] [NN% | <longueur>| top |
center | bottom] ?] | [left | center | right] [top | center | bottom]] | inherit.
Valeurs
<longueur> Nombre et unité de longueur.
N% Pourcentage de la taille de I'élément lui-méme. La valeur par défaut est 0%.
top Image placée en haut.
center Image centrée verticalement.
bottom Image placée en bas.
left Image placée a gauche.
center Image centrée horizontalement.
right Image placée a droite.
Propriété background-repeat
Définition Répete ou non l'image de fond dans I'élément.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe background-repeat : repeat | repeat-x | repeat-y | no-repeat.
Valeurs
repeat Répétition sur les axes x et y.
repeat-x Répétition sur I'axe des x.
repeat-y Répétition sur I'axe desy.

no-repeat Pas de répétition.
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Propriété background
Définition Raccourci pour définir en une fois les couleur et images de fond.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe background : [ background-color || background-image || background-repeat || background-atta-
chement || background-position] | inherit.
Valeurs
background-color Voir les valeurs de la propriété background-color.
background-image Voir les valeurs de la propriété background-image.
background-repeat Voir les valeurs de la propriété background-repeat.
background-attachment ~ Voir les valeurs de la propriété background-attachment.
background-position Voir les valeurs de la propriété background-position.
Propriété border-collapse
Définition Fusionne ou non les bordures adjacentes des cellules d’'un tableau.
Appliquée a Eléments de tableau.
Héritée Oui.
Syntaxe border-collapse : collapse | separate | inherit.
Valeurs
collapse Les bordures des cellules adjacentes sont fusionnées.
separate Les bordures ne sont pas fusionnées (chaque cellule peut avoir une bordure différente.

Propriété border-color

Définition Raccourci pour définir la couleur des quatre bordures d’'un élément.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe border-color : [<couleur> | transparent] {1,4} | inherit.
Valeurs
<couleur> De un a quatre codes de couleur, mot-clé ou fonction rghy().

transparent Transparence qui laisse voir la couleur de fond.
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Propriétés border-top-color, border-right-color, border-bottom-color,

border-left-color

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

Paramétres

Définit individuellement la couleur d'une bordure haute, droite, basse ou gauche.
Tous les éléments.
Non.
border-top-color : <couleur> | transparent | inherit.
Valeurs

Voir la propriété border-color.

Propriété border-spacing

Définition

Appliquée a
Héritée

Syntaxe

<longueur>

Espacement horizontal et vertical entre les bordures des cellules de tableau. Il faut que la
propriété border-collapse ait la valeur separate.

Eléments de tableau.

Oui.

border-spacing : <longueur> <longueur> ? | inherit.
Valeurs

De une a deux longueurs, la seconde étant facultative. La valeur par défaut est 0.

Propriété border-style

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

dashed
dotted
double
groove
inset
outset
ridge
solid

none

Raccourci définissant le style de une a quatre bordures d’un élément.

Tous les éléments.

Non.

border-style : [dashed | dotted | double | groove | inset | outset | ridge | solid | none] {1,4}.
Valeurs

Pointillés ronds.

Pointillés avec tirets.

Trait continu double (si I'épaisseur le permet, sinon le trait est simple).

Bordure en relief, double biseau creux.

Relief simple en creux.

Relief simple en saillie.

Bordure en relief, double biseau saillant.

Trait simple continu.

Pas de bordure.
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Propriétés border-top-style, border-right-style, border-bottom-style,
border-left-style

Définition Définit individuellement le style d’une bordure haute, droite, basse ou gauche.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe border-top-style : dashed | dotted | double | groove | inset | outset | ridge | solid | none.

Valeurs

Parametres Voir la propriété border-style.
Propriété border-width

Définition Largeur des bordures d'un élément. On peut donner de une & quatre valeurs pour les bords

haut, droit, bas et gauche dans cet ordre.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe border-width : [thick | medium | thin | <longueur>}{1,4}.

Valeurs

thick Bordure épaisse.

medium Bordure moyenne.

thin Bordure mince.

<longueur> Une unité de longueur.
Propriétés border-top-width, border-right-width, border-bottom-width,
border-left-width

Définition Définit individuellement la largeur d’une bordure haute, droite, basse ou gauche.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe border-top-width : thick | medium |thin | <longueur>.

Valeurs

Parameétres Voir la propriété border-width.
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Propriété border

Définition Raccourci pour définir en une fois la largeur, le style et la couleur des quatre bordures.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe border : [border-width || border-style ||<couleur> | transparent] | inherit.
Valeurs
border-width Voir la propriété border-width.
border-style Voir la propriété border-style.
<couleur> Voir la propriété border-color.

Propriétés border-top, border-right, border-bottom, border-left

Définition Raccourcis permettant de définir les caractéristiques (largeur, style et couleur) des bordures
haute, droite, basse ou gauche en une seule fois.

Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe [border-width || border-style || <couleur>] | inherit.
Valeurs
border-width Largeur de la bordure (voir la propriété border-width).
border-style Style de la bordure (voir la propriété border-style).
<couleur> Couleur de la bordure (voir la propriété border-color).
Propriété bottom
Définition Position par rapport au bord bas du conteneur.
Appliquée a Les éléments positionnés.
Héritée Non.
Syntaxe bottom : <longueur> | N% | auto | inherit.
Valeurs
<longueur> Nombre et unité de longueur.
N% Pourcentage de la hauteur de I'élément parent.

auto Le navigateur détermine au mieux.
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Propriété caption-side

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

top

bottom

Propriété clear
Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

none
left
right
both

Propriété clip
Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

<rectangle>

auto

Position du titre d’un tableau.
L'élément <caption> et ceux pour lesquels la propriété display vaut table-caption.
Oui.
caption-side : top | bottom | inherit.
Valeurs
Titre au-dessus du tableau.

Titre en-dessous du tableau.

Empéche le flottement des autres éléments sur le coté de celui pour lequel cette propriété
est définie.

Les éléments de bloc.

Non.

clear : none | left | right | both | inherit.
Valeurs

Le flottement est autorisé.

Le flottement est interdit sur la gauche.

Le flottement est interdit sur la droite.

Le flottement est interdit sur les deux cotés.

Définit les dimensions du rectangle de visualisation en cas de débordement.
Les éléments positionnés de maniére absolue.
Non.
clip : <rectangle> | auto | inherit.
Valeurs

Le rectangle est défini par la fonction rect(Xh, Xb,Yb, Yh). Les paramétres définissent le rec-
tangle par rapport aux bords de la zone totale de I'élément.

Géré par le navigateur.
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Propriété color

Définition Couleur du texte et de I'avant-plan.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe color : <couleur> | inherit.

Valeurs
<couleur> Code de couleur, mot-clé ou fonction rgb().

Propriété content

Définition Crée un contenu généré avant ou apres un élément.

Appliquée a Les pseudo-éléments : before et after.

Héritée Non.

Syntaxe content : normal | none | [chaine | <url>| <counter> | attr(attribut) | open-quote | close-quote

| no-open-quote | no-close-quote ]+ | inherit.

Valeurs
none ou normal Aucun contenu n'est généré.
<chaine> Le contenu de la chaine est ajouté.
<url> Le contenu du fichier cible désigné par son adresse est ajouté.
attr(attribut) Le contenu de I'attribut désigné est ajouté.
open-quote Ajout des caracteres choisis comme symbole d’ouverture de citation (par exemple “, ",
ou <<).
close-quote Ajout des caracteres choisis comme symbole de fermeture de citation (par exemple ", *,
ou >>).
Propriété counter-increment
Définition Incrémentation d’'un compteur identifié.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe counter-increment : [ <identifiant> N? ]+ | none | inherit.
Valeurs
none Aucune incrémentation.

<identifiant>N Incrémente le compteur identifié par son nom de la valeur N & chaque item.
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Propriété counter-reset

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

<identifiant>

Propriété direction

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

Itr

rtl

Propriété display

Définition
Appliquée a
Héritée
Syntaxe

none
inline

block

list-item
inline-block

table

inline-table
table-row-group
table-header-group
table-footer-group

Initialise un compteur.

Tous les éléments.

Non.

counter-reset : [ <identifiant> ]+ | none | inherit.
Valeurs

Initialise le compteur dont le nom est précisé par son identifiant.

Sens de lecture du texte.
Tous les éléments.
Oui.
direction : Itr | rtl | inherit.
Valeurs
Lecture de gauche a droite.

Lecture de droite & gauche.

Définit le type d'affichage d’un élément (bloc, en ligne, liste, etc.).
Tous les éléments.
Non.

display : inline | block | list-item | run-in | inline-block | table | inline-table | table-row-group |
table-header-group | table-footer-group | table-row | table-column-group | table-column |
table-cell | table-caption | none | inherit.

Valeurs
Aucun affichage.
Type en ligne.
Type bloc.
Sous forme de liste.
Bloc en ligne.
Tableau (comme I'élément <table>).
Tableau en ligne.
Groupe de ligne.
En téte de tableau (comme I'élément <thead>).
Pied de tableau (comme I'élément <tfoot>).
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Propriété display (suite)

Valeurs
table-row Ligne de tableau (comme I'élément <tr>).

table-column-group Groupe de colonnes (comme I'élément <colgroup>).

table-column Colonne de tableau (comme I'élément <col />).
table-cell Cellule de tableau (comme les éléments <td> ou <th>).
table-caption Titre de tableau (comme I'élément <caption>).

Propriété empty-cells

Définition Permet de gérer la visualisation des cellules vides d'un tableau.
Appliquée a Les éléments de tableau <td> et <th>.
Héritée Oui.
Syntaxe empty-cells : show | hide | inherit.
Valeurs
show Les cellules vides sont visibles (bord et couleur de fond).
hide Les cellules vides sont cachées.

Propriété float

Définition Définit le flottement d’un élément.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe float : left | right | none.

Valeurs
left L'élément flotte & gauche de la page.
right L'élément flotte a droite de la page.

Propriété font-family

Définition Un ou plusieurs noms de police de caractéres ou de familles génériques du texte.
Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Oui.

Syntaxe font-family : [[ nom_de_police | [serif | sans-serif | cursive | fantasy | monospace ]

[,nom_de_police | [ serif |sans-serif | cursive | fantasy | monospace J*] | inherit.
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Propriété font-family (suite)
Valeurs
nom_de_police Un nom de police courant comme Arial ou Times ; les noms composés doivent étre écrits
entre guillemets comme “Times New Roman”.
serif Police a empatement du type Times.
sans-serif Police sans empatement du type Arial.
cursive Police cursive du type Script.
fantasy Polices diverses fantaisie.
monospace Police a espacement fixe.
Propriété font-size
Définition Taille de la police donnée par un mot-clé ou un nombre et une unité (px, em, ex, mm, cm,
in, pt, pc).
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe font-size : xx-small | x-small | small | medium | large | x-large | xx-large | larger | smaller |
<longueur> | N% | inherit.
Valeurs
de xx-small Taille progressive de trés trés petite a trés trés grande, medium étant la taille par défaut.
xx-large
small Petite taille.
medium Taille moyenne.
larger Taille relative plus grande que le contexte.
smaller Taille relative plus petite que le contexte.
N% Valeur calculée en fonction de la taille de la police de I'élément parent.
Propriété font-style
Définition Style de la police.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe font-style : normal | italic | oblique | inherit.
Valeurs
normal Police droite.

italic et oblique Police italique.
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Propriété font-variant

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

normal

small-caps

Variantes apportées au texte dont les minuscules peuvent étre écrites en petites majus-
cules.

Tous les éléments.

Oui.

font-variant : normal | small-caps | inherit.
Valeurs

N’applique aucun effet.

Transforme les minuscules en petites majuscules.

Propriété font-weight

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

normal
bold
bolder
lighter
100 a 900

Propriété font

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

font-style
font-variant
font-weight
font-size
line-height

font-family

Graisse de la police.

Tous les éléments.

Oui.

font-weight : normal | bold | bolder | lighter | 100 a 900 | inherit.
Valeurs

Texte préservé tel quel.

Texte en gras.

Graisse relative plus gras que le contexte.

Graisse relative plus maigre que le contexte.

De tres maigre (100) a trés gras (900).

Raccourci pour définir toutes les caractéristiques d’une police en une seule fois.
Tous les éléments.
Oui.

font : [ [ font-style || font-variant || font-weight ]? font-size [ / line-height ]? font-family ] | cap-
tion | icon | menu | message-box | small-caption | status-bar | inherit.

Valeurs
Parametres de la propriété font-style.
Parameétres de la propriété font-variant.
Parametres de la propriété font-weight.
Paramétres de la propriété font-size.
Parametres de la propriété line-height.

Paramétres de la propriété font-family.
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caption

icon

menu
message-box
small-caption
status-bar

Propriété height

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

auto
N%

Propriété left

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

auto
N%

Police systeme des titres.

Police systeme des légendes des icones.
Police systeme des menus.

Police systeme des boites de dialogue.
Police systeme des titres.

Valeurs

Police systeme des la barre d'état.

Hauteur de I'élément.

Tous sauf les éléments non remplacés en ligne et <col /> et <colgroup>.

Non.

height : <longueur> | N% | auto | inherit.

Le navigateur détermine la hauteur en fonction du contenu.

Les pourcentages font référence a la hauteur du bloc parent.

Position par rapport au bord gauche du conteneur.

Les éléments positionnés.

Non.

Valeurs

left : <longueur> | N% | auto | inherit.

Valeurs

ANNEXE B

Le navigateur détermine la dimension en fonction de la largeur de I'élément.

Les pourcentages font référence a la largeur du bloc parent.

Propriété letter-spacing

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

normal

<longueur>

Espacement entre les lettres, ajouté ou retranché a la valeur normale.

Tous les éléments.
Oui.

letter-spacing : normal | <longueur> | inherit.

Espacement normal de la police utilisée.

Une unité de longueur positive ou négative.

Valeurs

ar7
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Propriété line-height

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

normal
N

N%

Hauteur totale de ligne y compris les interlignes.
Tous les éléments.
Oui.
line-height : normal | N | <longueur> | N% | inherit.
Valeurs
Hauteur normale pour la police utilisée.
Un coefficient multiplicateur par rapport a la hauteur de la police.

Calculée par rapport a la valeur de la propriété font-size.

Propriété list-style-image

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

none

url (image)

Définition de la puce graphique d'une liste.
Les éléments <ul> et <ol> et ceux dont la propriété display vaut list-item.
Oui.
list-style-image : url (image) | none | inherit.
Valeurs
Aucune puce.

Donne I'adresse relative ou absolue du fichier image.

Propriété list-style-position

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

inside

outside

Donne la position du symbole de numérotation d’une liste.
Les éléments <ul> et <ol> et ceux dont la propriété display vaut list-item.
Oui.
list-style-position : inside | outside | inherit.
Valeurs
Puce dans le méme alignement vertical que le contenu des items de la liste.

Puce en retrait & gauche par rapport aux items.
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Propriété list-style-type
Définition Type de numérotation des listes.
Appliquée a Les éléments <ul> et <ol> et ceux dont la propriété display vaut list-item.
Héritée Oui.
Syntaxe list-style-type :circle|decimal|disc|lower-alphallower-roman|none|upper-alphalupper-

roman|square.
Valeurs

Les mots clés sont significatifs, respectivement cercle, nombre décimal de 1 a N, disque plein, lettres minuscules,
chiffres romains minuscules, pas de numérotation, lettres majuscules, chiffres romains majuscules, carré plein.

Propriété list-style

Définition Raccourci pour définir en une seule fois le type, la position et la puce d'une liste.
Appliquée a Les éléments <ul> et <ol> et ceux dont la propriété display vaut list-item.
Héritée Oui.
Syntaxe list-style :[list-style-type || list-style-position || list-style-image] | inherit.
Valeurs
list-style-type Voir les valeurs de la propriété list-style-type.
list-style-position Voir les valeurs de la propriété list-style-position.
list-style-image Voir les valeurs de la propriété list-style-image.

Propriétés margin-bottom, margin-top, margin-left, margin-right

Définition Définissent respectivement la marge basse, haute, gauche ou droite d'un élément.
Appliquée a Tous les éléments sauf les éléments de tableau.
Héritée Non.
Syntaxe margin-bottom :<longueur> | N% | none | inherit.
Valeurs
none Pas de marge.
N% Calculée par rapport a la hauteur (pour les marges haute et basse) ou a la largeur (pour les

marges gauche et droite) de I'élément de bloc parent le plus proche.
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Propriété margin

Définition Raccourci pour définir les dimensions de toutes les marges en une seule propriété. On peut
préciser de une a quatre valeurs.
Appliquée a Tous les éléments sauf les éléments de tableau.
Héritée Non.
Syntaxe margin : [<longueur> | N%] {1,4} | inherit.
Valeurs
N% Calculée par rapport a la largeur de I'élément parent.

Propriété max-height, max-width

Définition Définit respectivement une hauteur ou une largeur maximale pour la boite d’'un élément.
Appliquée a Tous sauf les éléments en lignes non remplacés et les éléments de tableau.
Héritée Non.
Syntaxe max-height : <longueur> | N% | none | inherit.
Valeurs
none Le navigateur gere la hauteur en fonction du contenu.
N% Calculée en fonction de la dimension de I'élément parent.

Propriété min-height, min-width

Définition Définit respectivement une hauteur ou une largeur minimale pour la boite d’un élément.
Appliquée a Tous sauf les éléments en lignes non remplacés et les éléments de tableau.
Héritée Non.
Syntaxe min-height : <longueur> | N% | none | inherit.
Valeurs
none Le navigateur gére la hauteur en fonction du contenu.
N% Calculée en fonction de la dimension de I'élément parent.

Propriété outline-color

Définition Couleur des contours.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Non.

Syntaxe outline-color : <couleur> | invert | inherit.

Valeurs

invert Inversion vidéo de la couleur de fond de I'élément parent.
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Propriété outline-style
Définition Définit le style des contours.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe outline-style : <border-style> | inherit.
Valeurs
Prend les mémes valeurs que celles de la propriété border-style.
Propriété outline-width
Définition Définit la largeur des contours.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe outline-width : <border-width> | inherit.
Valeurs
Prend les mémes valeurs que celles de la propriété border-width.
Propriété outline
Définition Raccourci pour définir en une seule fois toutes les caractéristiques d’'un contour.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Non.
Syntaxe outline : [ <outline-color> || <outline-style> || <outline-width>] | inherit.
Valeurs
Prend les mémes valeurs que celles des propriétés outline-color, outline-style et outline-width.
Propriété overflow
Définition Gére les débordements de largeur et de hauteur d’un élément dimensionné.
Appliquée a Les éléments de bloc, remplacés les cellules de tableau et les blocs en ligne.
Héritée Non.
Syntaxe overflow : visible | hidden | scoll | auto | inherit.
Valeurs
visible La boite de I'élément est entiérement visible.
hidden Le contenu débordant est caché.
scroll Des barres de défilement horizontales et verticales apparaissent pour visualiser le contenu
débordant.

auto Des barres de défilement apparaissent si nécessaire.
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Propriété padding-left, padding-top, padding-right, padding-bottom

Définition Crée un espacement respectivement sur la gauche, le haut, la droite ou le bas entre
le contenu et la bordure d’un élément.

Appliquée a Tous les éléments sauf les éléments de tableau.

Héritée Non.

Syntaxe padding-left : <longueur> | N% | inherit.
Valeurs

N% Calculé par rapport a la largeur du bloc parent.

Propriété padding

Définition Raccourci permettant de définir toutes les caractéristiques des contours. On peut définir de
une a quatre valeurs différentes.
Appliquée a Tous les éléments sauf les éléments de tableau.
Héritée Non.
Syntaxe padding : [<longueur> | N%] {1,4} | inherit.
Valeurs
N% Valeur calculée par rapport a la largeur du bloc parent.

Propriété page-break-after

Définition Crée un saut de page aprés un élément donné.

Appliquée a Les éléments de bloc.

Héritée Non.

Syntaxe page-break-after : auto | always | avoid | left | right | inherit.
Valeurs

auto Le navigateur gére les sauts de page.

always Saut de page aprés chaque occurrence de I'élément.

avoid Pas de saut de page forcé.

left Saut de page apres les pages de gauche.

right Saut de page apres les pages de droite.
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Propriété page-break-before

Définition
Appliquée a
Héritée
Syntaxe

Crée un saut de page avant un élément donné.

Les éléments de bloc.

Non.

page-break-before : auto | always | avoid | left | right | inherit.
Valeurs

Les mémes que pour la propriété page-break-after.

Propriété page-break-inside

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

avoid

auto

Propriété position

Définition
Appliquée a
Héritée
Syntaxe

absolute
fixed
relative
static

Propriété quotes
Définition
Appliquée a
Héritée
Syntaxe

<chaine> <chaine>

Autorise un saut de page au milieu du contenu d’un élément.

Les éléments de bloc.

Oui.

page-break-inside : avoid | auto | inherit.
Valeurs

Saut de page interdit au milieu du contenu.

Les sauts de page sont gérés au mieux par le navigateur.

Position d’'un €lément dans son conteneur.

Tous les éléments.

Non.

position : absolute | fixed | relative | static | inherit.
Valeurs

Positionnement absolu.

Positionnement fixe dans la fenétre du navigateur.

Positionnement relatif par rapport a la position normale.

Positionnement normal.

Détermine le type des cotations (guillemets, apostrophes, ...) d’'un contenu textuel et parti-

culiérement les citations.

Tous les éléments.

Oui.

quotes : [<chaine> <chaine>]? | none | inherit.
Valeurs

Indique les chaines de début et de fin.

ANNEXE B
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Propriété right

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

N%

Position d’'un élément par rapport au bord droit de son conteneur.
Les éléments positionnés.
Non.
right : <longueur> | N% | auto | inherit.
Valeurs

Valeur calculée par rapport a la largeur de I'élément parent.

Propriété table-layout

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

auto

fixed

Détermine le choix de I'algorithme de calcul de la largeur d’un tableau.
Les tableaux.
Non.
table-layout : auto | fixed | inherit.
Valeurs
La largeur dépend du contenu des cellules.

La largeur totale ne dépend pas du contenu des cellules mais du dimensionnement de
celles-ci.

Propriété text-align

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

left

center
right
justify

Alignement horizontal du texte dans son conteneur.
Les éléments de bloc et cellules de tableau.
Oui.
text-align : left | center | right | justify.
Valeurs

Texte aligné a gauche (valeur par défaut pour une lecture de gauche a droite, sinon c’est la
valeur right).

Texte centré.
Texte aligné a droite.

Texte justifié.

Propriété text-decoration

Définition
Appliquée a
Héritée

Syntaxe

Crée des effets décoratifs sur un texte.
Tous les éléments.
Non.

text-decoration : none | [underline || overline || line-through || blink] | inherit.
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Propriété text-decoration

Valeurs
underline Texte souligné.
overline Texte surligné.
line-through Texte barré.
blink Texte clignotant.
Propriété text-indent
Définition Détermine l'indentation du texte de I'élément.
Appliquée a Les éléments de bloc, cellules de tableau et blocs en ligne.
Héritée Oui.
Syntaxe text-indent : <longueur> | N% | inherit.
Valeurs
N% Calculé par rapport a la largeur du bloc.
Propriété text-transform
Définition Transforme la casse du texte.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe text-transform : capitalize | lowercase | uppercase | none | inherit.
Valeurs
capitalize Texte avec une majuscule au début de chaque mot.
lowercase Texte en minuscules.
uppercase Texte en majuscules.
Propriété top
Définition Position par rapport au bord droit du conteneur.
Appliquée a Les éléments positionnés.
Héritée Non.
Syntaxe top : <longueur> | N% | auto | inherit.
Valeurs

N% Valeur calculée par rapport & la hauteur du bloc parent.
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Propriété vertical-align

Définition Alignement d’un contenu dans un élément.

Appliquée a Elément en ligne et cellules de tableau.

Héritée Non.

Syntaxe vertical-align : baseline | bottom | middle | sub | super | text-bottom | text-top | top | N%.
Valeurs

baseline Alignement sur la ligne de base des caractéres.

bottom Alignement sur le bas de la boite du texte.

middle Alignement sur la ligne du milieu du texte minuscule.

sub Alignement en indice.

super Alignement en exposant.

text-bottom Alignement sur le bas du texte.

text-top Alignement sur le haut du texte.

top Alignement sur le haut de la boite du texte.

N% Calculée par rapport a la valeur de la propriété line-height.

Propriété visibility

Définition Détermine la visibilité ou non d'un élément.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Oui.

Syntaxe visibility : collapse | hidden | visible | inherit.
Valeurs

collapse Utilisée pour les éléments <col /> et <colgroup> elle empéche la visibilité¢ de toute la

colonne.
hidden L'élément est caché.
visible L'élément est visible.
Propriété width

Définition Fixe la largeur d’'un élément.

Appliquée a Tous les éléments.

Héritée Oui.

Syntaxe width : <longueur> | N% | auto | inherit.
Valeurs

N% Valeur calculée par rapport a la largeur de I'élément parent.
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Propriété white-space
Définition Permet de gérer I'affichage des espaces blancs multiples.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe white-space : normal | pre | nowrap | pre-wrap | pre-line | inherit.
Valeurs
normal Gestion habituelle : un seul espace est affiché quel qu’en soit le nombre.
pre Tous les espaces et retours chariot sont conserves.
nowrap Empéche les sauts de ligne.
pre-wrap Les espaces du texte sont conservés mais pas les sauts de ligne.
pre-line Les espaces multiples sont réduits & un seul mais les sauts de ligne sont conservés.
Propriété word-spacing
Définition Définit I'espacement ajouté ou retiré entre les mots par rapport a la valeur normale issue de
la police utilisée.
Appliquée a Tous les éléments.
Héritée Oui.
Syntaxe word-spacing : normal | <longueur> | inherit.
Valeurs
normal Espacement normal de la police utilisée.
<longueur> Augmente ou diminue la valeur par défaut de I'unité précisée (la valeur peut étre négative).
Propriété z-index
Définition Crée I'ordre d’empilement d’un élément par rapport aux autres en cas de positionnement.
Appliquée a Les éléments positionnés.
Héritée Non.
Syntaxe z-index : auto | N | inherit.
Valeurs
N Entier donnant 'ordre d’empilement, I'élément ayant le plus grand étant placé au dessus des

autres.

jab)
oy
(=]

Le dernier apparu dans le code est placé au dessus.
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Pseudo-classes

pseudo-élément
X:active

alink

a:visited

X:hover
Xfirst-child

X:focus
X:lang(code)
@page:first

@page:left

@page:right

Pseudo-éléments

pseudo-élément
X:after

X:before
X:first-letter

X:first-line

Permet d’appliquer un style

un élément X qui devient actif.

a un lien <a> non actif (dans son état initial).
un lien <a> déja visité.

un élément X survolé par le curseur.

un élément X qui est le premier enfant (dans I'ordre du code XHTML) de son
élément parent.

I'élément qui recoit le focus.
un élément dont le code de langue a la valeur code.

la premiére page imprimée d'un document (non prise en compte actuellement
sauf par Opera).

aux pages de gauche (donc paires) d’'un document imprimé (non prise en
compte actuellement sauf par Opera).

aux pages de droite (donc impaires) d’'un document imprimé (non prise en
compte actuellement sauf par Opera).

Permet d’appliquer un style

apres le contenu de I'élément X.

avant le contenu de I'élément X.

a la premiére lettre du texte de I'élément X.

a la premiére ligne d'un texte contenu dans I'élément X.
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Codes des couleurs

Pour visualiser lerendu réd des couleurs présentées ci-aprées, consulter le site:
http://www.funxhtml.com/couleur.

Les paramétres de la fonction rgb() peuvent étre des pourcentages variant entre O et
100 % pour chague couleur indiquée dans I’ ordre RGB (Red, Green, Blue).

Nom Code hexadécimal Code RGB décimal
aliceblue FO F8 FF rgh(240,248,255)
antiquewhite FA EB D7 rgh(250,235,215)
aqua 00 FF FF rgb(0,255,255)
aquamarine 7F FF D4 rgh(127,255,212)
azure FO FF FF rgh(240,255,255)
beige F5F5DC rgh(245,245,220)
bisque FFE4C4 rgh(255,228,196)
black 00 00 00 rgh(0,0,0)
blanchedalmond FF EB CD rgh(255,255,205)
blue 00 00 FF rgb(0,0,255)
blueviolet 8A 2B E2 rgb(138,43,226)
brown A5 2A 2A rgh(165,42,42)
burlywood DE B8 87 rgh(222,184,135)

cadetblue 5F 9E A0 rgh(95,158,160)
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Nom Code hexadécimal Code RGB décimal
chartreuse 7F FF 00 rgh(127,255,0)
chocolate 7F FF 00 rgh(210,105,30)
coral FF 7F 50 rgh(255,127,80)
cornflowerblue 64 95 ED rgh(100,149,237)
cornsilk FFF8DC rgh(255,248,220)
crimson DC143C rgh(220,20,60)
cyan 00 FF FF rgb(0,255,255)
darkblue 00 00 8B rgh(0,0,139)
darkcyan 00 8B 8B rgh(0,139,139)
darkgoldenrod B8 86 0B rgh(184,134,11)
darkgray A9 A9 A9 rgh(169,169,169)
darkgreen 00 64 00 rgh(0,100,0)
darkkhaki BD B7 6B rgh(189,183,107)
darkmagenta 8B 00 8B rgh(139,0,139)
darkolivegreen 55 6B 2F rgh(85,107,47)
darkorange FF 8C 00 rgh(255,140,0)
darkorchid 9932CC rgh(153,50,204)
darkred 8B 00 00 rgh(139,0,0)
darksalmon E9 96 7A rgh(233,150,122)
darkseagreen 8F BC 8F rgh(143,188,143)
darkslateblue 48 3D 8B rgh(72,61,139)
darkslategray 2F 4F 4F rgh(47,79,79)
darkturquoise 00 CED1 rgh(0,206,209)
darkviolet 94 00 D3 rgh(148,0,211)
deeppink FF 14 93 rgh(255,20,147)
deepskyblue 00 BF FF rgb(0,191,255)
dimgray 69 69 69 rgh(105,105,105)
dodgerblue 1E 90 FF rgh(30,144,255)
firebrick B2 22 22 rgh(178,34,34)
floralwhite FFFAFO rgh(255,250,240)
forestgreen 22 8B 22 rgb(34,139,34)

fuchsia FF 00 FF rgh(255,0,255)



Codes des couleurs

Nom
gainsboro
ghostwhite
gold
goldenrod
gray
green
greenyellow
honeydew
hotpink
indianred
ivory
khaki
lavender
lavenderblush
lawngreen
lemonchiffon
lightblue
lightcora
lightcyan
lightgoldenrodyellow
lightgreen
lightgrey
lightpink
lightsalmon
lightseagreen
lightskyblue
lightslategray
lightsteelblue
lightyellow
lime
limegreen

linen

Code hexadécimal
DC DC DC
F8 F8 FF
FF D7 00
DA A5 20
80 80 80
00 80 00
AD FF 2F
FO FF FO
FF 69 B4
CD5C5C
FF FF FO
FO E6 8C
E6 E6 FA
FF FOF5
7C FC 00
FFFACD
AD D8 E6
F0 80 80
EO FF FF
FA FA D2
90 EE 90
D3 D3 D3
FFB6 C1
FF A0 7A
20 B2 AA
87 CEFA
77 88 99
BO C4 DE
FF FF EO
00 FF 00
32CD 32
FA FO E6

ANNEXE C

Code RGB décimal

rgh(220,220,220)
rgh(248,248,255)
rgh(255,215,0)
rgh(218,165,32)
rgh(127,127,127)
rgh(0,128,0)
rgh(173,255,47)
rgh(240,255,240)
rgh(255,105,180)
rgh(205,92,92)
rgh(255,255,240)
rgh(240,230,140)
rgh(230,230,250)
rgb(255,240,245)
rgh(124,252,0)
rgh(255,250,205)
rgh(173,216,230)
rgh(240,128,128)
rgh(224,255,255)
rgh(250,250,210)
rgb(144,238,144)
rgb(211,211,211)
rgh(255,1182,193)
rgh(255,160,122)
rgh(32,178,170)
rgh(135,206,250)
rgh(119,136,153)
rgh(176,196,222)
rgh(255,255,224)
rgh(0,255,0)
rgh(50,205,50)
rgh(250,240,230)

491



Annexes

492 PARTIE Il
Nom Code hexadécimal Code RGB décimal
magenta FF 00 FF rgh(255,0,255)
maroon 80 00 00 rgh(128,0,0)
mediumaquamarine 66 CD AA rgh(102,205,170)
mediumblue 0000 CD rgh(0,0,205)
mediumorchid BA 55 D3 rgh(186,85,211)
mediumpurple 9370 DB rgh(147,112,219)
mediumseagreen 3CB371 rgh(60,179,113)
mediumslateblue 7B 68 EE rgh(123,104,238)
mediumspringgreen 00 FA 9A rgh(0,250,154)
mediumturquoise 48 D1 CC rgh(72,209,204)
mediumvioletred C71585 rgh(199,21,133)
midnightblue 191970 rgh(25,25,112)
mintcream F5 FF FA rgh(245,255,250)
mistyrose FFE4El rgh(255,228,225)
moccasin FF E4B5 rgh(255,228,181)
navajowhite FF DE AD rgh(255,222,173)
navy 00 00 80 rgb(0,0,128)
oldlace FD F5 E6 rgh(253,245,230)
olive 80 80 00 rgh(128,128,0)
olivedrab 6B 8E 23 rgh(107,142,35)
orange FF A5 00 rgh(255,165,0)
orangered FF 4500 rgh(255,69,0)
orchid DA 70 D6 rgh(218,112,214)
palegoldenrod EE E8 AA rgh(238,232,170)
palegreen 98 FB 98 rgh(152,251,152)
paleturquoise AF EE EE rgh(175,238,238)
palevioletred DB 70 93 rgh(219,112,147)
papayawhip FF EF D5 rgh(255,239,213)
peachpuff FF DA B9 rgh(255,218,185)
peru CD 85 3F rgh(205,133,63)
pink FFCOCB rgh(255,192,203)
plum DD A0 DD rgh(221,160,221)
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Nom Code hexadécimal Code RGB décimal
powderblue BO EO E6 rgh(176,224,230)
purple 80 00 80 rgh(128,0,128)
red FF 00 00 rgh(255,0,0)
rosybrown BC 8F 8F rgh(188,143,143)
royalblue 4169 E1 rgh(65,105,225)
saddlebrown 8B 45 13 rgh(139,69,19)
salmon FA 80 72 rgh(250,128,114)
sandybrown F4 A4 60 rgb(244,164,96)
seagreen 2E 8B 57 rgh(46,139,87)
seashell FF F5 EE rgh(255,245,238)
sienna A0 52 2D rgh(160,82,45)
silver C0CoCo rgh(192,192,192)
skyblue 87 CEEB rgh(135,206,235)
slateblue 6A 5A CD rgh(106,90,205)
slategray 7080 90 rgb(112,128,144)
snow FFFAFA rgb(255,250,250)
springgreen 00 FF 7F rgh(0,255,127)
steelblue 46 82 B4 rgb(70,130,180)
tan D2 B4 8C rgh(210,180,140)
teal 00 80 80 rgh(0,128,128)
thistle D8 BF D8 rgh(216,191,216)
tomato FF 63 47 rgh(255,99,71)
turquoise 40 EO DO rgh(64,224,208)
violet EE 82 EE rgh(238,130,238)
wheat F5 DE B3 rgh(245,222,179)
white FF FF FF rgh(255,255,255)
whitesmoke F5 F5 F5 rgh(245,245,245)
yellow FF FF 00 rgh(255,255,0)

yellowgreen FF FF 00 rgh(139,205,50)
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| es entités de caracteres

Caractere Code Entité Caractere Code Entité
! &#33; " &#34, &quot;
# &#35; $ &#36;
% &#37; & &#38; &amp;
' &#39; ( &#40;
) &#41; * &#42;
+ &i#43; , &#44,
- &#45; . &#46;
/ &HAT, 0 &#48,;
1 &#49; 2 &#50;
3 &#51, 4 &#52;
5 &#53; 6 &#54,
7 &#55; 8 &#56;
9 &#57, : &#58,;
; &#59; < &#60; &lt;
= &#61; > &#62; &gt;
? &#63; @ &#64,;
A &#65; B &#66;
&#67; D &#68;
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Caractere Code Entité Caractere Code Entité
E &#69; F &#70;
G &#T1; H &#72;

I &#73; J &i#74,
K &#75; L &#76;
M &H#TT, N &#78,;
6} &#T79; P &#80;
Q &#81, R &#82;
S &#83,; T &#84,
U &#85; \ &#86;
W &#87, X &#88,;
Y &#89; z &#90;

[ &#91, \ &#92;

] &#93; A &#94;
_ &#95; ) &#96;
a &#97, b &#98;
c &#99; d &#100;
e &#101, f &#102;
g &#103; h &#104;
i &#105; j &#106;
k &#107; | &#108;
m &#109; n &#110;
0 &#111; p &#112;
q &#113; r &#114;
S &#115; t &#116;
u &#117; v &#118;
w &#1109; X &#120;
y &#121; z &#122;
{ &#123; &#124,
} &#125; ~ &#126;
€ &#128; &euro; , &#130;
f &#131,; N &#132;

&#133; t &#134;
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Caractere Code Entité Caractere Code Entité
t &#135; " &#136;
%o &#137,; S &#138;
< &#139; E &#140;

&#141; z &#142;
' &#145,; ' &#146;
“ &#147; " &#148;
. &#149; - &#150;
— &#151,; ~ &#152;
™ &#153; § &#154,
> &#155; o] &#156;

&#157, z &#158,;
\ &#159; espace &#160; &nbsp;
i &#161; &iexcl; ¢ &#162; &cent;
£ &#163; &pound; X &#164; &curren;
¥ &#165; &yen; &#166; &brvbar;
§ &#167; &sect; &#168; &uml;
© &#1609; &copy; a &#170; &ordf;
« &#171; &laquo; - &#172; &not;
- &#173; &shy; ® &#174; &reg;
- &#175; &macr; ° &#176; &deg;
* &H#H1TT, &plusmn; 2 &#178,; &sup2;
3 &#179; &sup3; &#180; &acute;
U &#181; &micro; 1 &#182; &para;

&#183; &middot; R &#184, &cedil;
1 &#185; &supl; 0 &#186; &ordm;
» &#187; &raquo; Y &#188; &fracl4;
' &#189; &frac12; *h &#190; &frac34;
é &#191; &iquest; A &#192; &Agrave;
A &#193; &Aacute; A &#194; &Acirc;
A &#195; &Atilde; A &#196; &Auml;
A &#197; &Aring; Y3 &#198; &Aelig;
Cc &#199; &Ccedil; E &#200; &Egrave;
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Caractere Code Entité Caractere Code Entité
E &#201; &Eacute; E &#202; &Ecirc;
E &#203; &Euml; i &#204; &lgrave;
i &#205; &lacute; ) &#206; &lcirc;
) &#207, &luml; b &#208; &ETH;
N 8#209; &Ntilde; 0 8#210; &Ograve;
o] &#211; &0acute; 0 &#212; &0circ;
0 &#213; &Otilde; 0 &#214; &Ouml;
x &#215; &times; [%] &#216; &Oslash;
U &#217; &Ugrave; U &#218; &Uacute;
0 &#219; &Ucirc; U &#220; &Uuml;
Y &#221; &Yacute; p &#222; &THORN;
[ &#223; &szlig; a &#224; &agrave;
a &#225; &aacute; a &#226; &acirc;
a &#227; &atilde; a &#228; &auml;
a &#229; &aring; ® &#230; &aelig;
¢ &#231; &ccedil; e &#232; &egrave;
é &#233; &eacute; é &#234; &ecirc;
é &#235; &euml; i &#236; &igrave;
i &#237; &iacute; 7 &#238; &icirc;
] &#239; &iuml; d &#240; &eth;
fi &#241; &ntilde; 0 &#242; &ograve;
6 &#243; &oacute; 0 &#244; &aocirc;
o &#245; &otilde; o &#246; &ouml;
+ &#247; &divide; 2] &#248; &oslash;
u &#249; &ugrave; 1} &#250; &uacute;
a &#251; &ucirc; U &#252; &uuml;
y &#253; &yacute; P &#254; &thorn;
y &#255; &yuml; € &#8364; &euro;
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Bibliographie
et adresses utiles

Bibliographie

Référencement sur |e net de Sandrine Saporta aux Editions d’ Organisation.

Creéer du trafic sur son site web de Olivier Andrieu tél échargeable sur le site :
http://www.boutique-abondance.com.

JavaScript - Les références du programmeur de Jean Engels aux Editions OEM
PHP 5 - Cours et exercices de Jean Engels aux Editions Eyrolles
CSS- La référence de Eric Meyer aux Editions O’ Reilly

Adresses utiles

» Lesfichiersdu livre: vousy trouverez les fichiers du livre a télécharger et a afficher

dans votre navigateur :
http://www.funhtml.com/xhtml

Spécifications XHTML du World Wide Web Consortium (W3C) :
http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/

Spécifications CSS 2.1 du World Wide Web Consortium (W3C) :
http://www.w3.0rg/TR/CSS21/


http://www.x3.org/TR//CSS21
http://www.x3.org/
http://www.funhtml.com/xhtml
http://www.boutique-abondance.com
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» Tééchargement des différents navigateurs :
— Moxzilla: http://www.mozilla.org/releases/#1.7.11

FireFox : http://www.mozilla.org/products/firefox/all.htm
— Opera: http://www.opera.com/download/
— Internet Explorer : http://www.microsoft.com/downloads

» Desapplets Java:

http://www.gamelan.com
» Des scripts JavaScript :
http://javascriptsource.com
http://www.javascript.com
 Utilitaires pour le choix des couleurs et CSS2 en francais :
http://www.yoyodesign.org
http://www.lighthouse.org/color_contrast.htm
» Desscripts PHP:
http://www.funhtml.com/php5
http://www.nexen.net


http://www.nexen.net
http://www.funhtml.com/
http://yoyodesign.org
http://www.lighthouse.org
http://www.javascript.com
http://javascriptsource.com
http://www.gamelan.com
http://www.microsoft.com/downloads
http://www.opera.com/downloads
http://www.opera.com/download/
http://www.mozilla.org/release/
http://www.microsoft.com/downloads

Index

Symboles

limportant (déclaration) 245

:active (pseudo-classe) 243, 325

:after (pseudo-élément) 245, 397

:before (pseudo-élément) 245, 397

first (pseudo-classe) 429

first-child (pseudo-classe) 244

first-letter (pseudo-€élément) 244

first-line (pseudo-élément) 245

:focus (pseudo-classe) 243, 325

:hover (pseduo-classe) 360

:hover (pseudo-classe) 243, 325

:lang (pseudo-classe) 244

:left (pseudo-classe) 429

:link (pseudo-classe) 243, 325

‘right (pseudo-classe) 429

:visited (pseudo-classe) 243, 325

<a> (élément) 107

<abbr> (élément) 60

<acronym> (élément) 61

<address> (élément) 57, 130

<area/> (élément) 89, 90, 126,
127,173

<b> (élément) 68

<base /> (élément) 28

<bdo> (élément) 61

<big> (élément) 68

<blockquote> (€lément) 53

<body> (élément) 23, 39, 207

<br /> (éément) 69

<button> (élément) 94, 95, 123,
172

<caption> (élément) 136, 366, 370

<cite> (élément) 61

<code> (€l ément) 62

<col /> (élément) 147, 160, 162

<colgroup> (élément) 147, 160,
370

<dd> (élément) 78

<del> (élément) 57

<dfn> (élément) 62

<div> (élément) 51

<dl> (élément) 78

<dt> (élément) 78

<em> (élément) 68

<fieldset> (€lément) 58, 167, 195

<form> (élément) 58, 167

<frame /> (élément) 207, 208

<frameset> (élément) 207

<h1> (élément) 45

<h2> (élément) 45

<h3> (édément) 45

<h4> (élément) 45

<h5> (élément) 45

<h6> (élément) 45

<head> (élément) 23, 28

<html> (élément) 23, 27

<i> (élément) 68

<img /> (ement) 84, 124

<input /> (élément) 171

type checkbox 184

typefile 194

type hidden 192

typeimage 173

type password 179

type radio 183

typereset 173

type submit 172

typetext 176
<ins> (élément) 57
<kbd> (élément) 62
<label> (élément) 176, 182
<legend> (élément) 58, 168
<li> (élément) 71, 73, 389
<link /> (élément) 29, 418
<link> (élément) 28
<map> (élément) 126, 127, 173
<meta/> (élément) 31
<meta> (élément) 28
<noframes> (élément) 207, 208
<noscript> (élément) 223
<object> (élément) 92, 96, 98,

101, 102

enfants 92

parents 92
<ol> (8 ément) 71, 75, 389
<optgroup> (élément) 190
<option> (élément) 186
<p> (élément) 49
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<param /> (élément) 92, 103

<pre> (élément) 55

<g> (élément) 63

<samp> (élément) 63

<script> (élément) 28, 34, 132

<select> (élément) 186

<small> (élément) 68

<span> (élément) 63

<strong> (élément) 68

<style> (élément) 28, 35, 246, 418

<sub> (élément) 69

<sup> (élément) 69

<table> (élément) 135, 156, 159,
160, 162

<tbody> (élément) 141, 145

<td> (&élément) 136

<textarea> (élément) 181

<tfoot> (élément) 141, 145

<th> (élément) 136

<thead> (élément) 140, 145

<title> (élément) 23, 28, 36

<tr> (élément) 136

<tt> (élément) 69

<ul> (élément) 73, 75

<var> (élément) 64

@import (directive) 246

@media (directive) 418

@page (directive) 429

A
abréviation 60
accept (attribut) 171, 194
accept-charset (attribut) 171
accesskey (attribut) 89, 172
acronyme 61
action (attribut) 169, 190
align (attribut) 141, 145
alignement
dansles tableaux 145
des symboles de numérotation
395
alt (attribut) 85, 89
ancre 116
navigation
dans une page 117
entre plusieurs pages 119
animation Flash 97
inclusion 97
applet 102
insertion 102
Java 96

attribut 8
accept 171, 194
accept-charset 171
accesskey 89, 172
action 169, 190
align 141, 145
alt 85, 89
border 138, 370
cellpadding 138
cellspacing 138
char 141
charoff 141
charset 29, 34
checked 183, 184
class 10
classid 99, 103
codebase 99
codetype 103
cols 181, 207
colspan 150
content 32
coords 89, 110, 126
d’internationalisation 10
data 92
defer 34
dir 10, 28
disabled 177, 181, 183, 184,

187

enctype 171, 194, 195
frame 138, 141, 147
frameborder 208, 214
height 85
href 29, 89, 112, 116, 129
hreflang 29, 110
http-equiv 32
id 10, 170
ismap 86
label 190
longdesc 85, 208
marginheight 208
marginwidth 208
maxlength 176, 179
media 29, 30, 35, 418
method 170, 194
multiple 187
name 32, 172, 176, 181
nohref 89, 127
noresize 208
onblur 90, 177, 183, 187
onchange 177, 181, 184, 187
onclick 10, 95
ondblclick 10

onfocus 90, 177, 181, 183, 187
onkeydown 10
onkeypress 10
onkeyup 10
onload 207
onmousedown 11
onmousemove 11
onmouseout 11
onmouseover 11
onmouseup 11
onreset 171
onselect 181, 184
onsubmit 171
onunload 207
profile 29
readonly 177, 181, 183
rel 29, 110
rev 29, 110
rows 181, 207
rowspan 150, 153
rules 138, 141, 147
scrolling 208
selected 188
sélecteur de valeur 236
shape 89, 110, 126
size 176, 179, 187, 194
span 147
src 85, 208
standby 93, 97
style 10, 247
summary 139
tabindex 89, 172, 187
target 129, 221
title 10
type 29, 35, 93, 95, 172
usemap 86, 127, 128
valign 141, 145
value 173, 176, 183, 192
width 85, 138, 147, 160, 162
xml

lang 10, 27

preserve 36

space 35
xmins 28

audio 100

B

background (propriété) 273

background-attachement
(propriété) 271

background-color (propriété) 260,
366



Index

background-position (propriété)
266
background-repeat (propriété) 264
balise 8
barre de défilement 334
base (élément) 28
Berners-Lee, Tim 8
bloc de citation 53
border
attribut 138, 370
propriété 284, 370
border-bottom (propriété) 285
border-bottom-color (propriété)
283
border-bottom-style (propriété)
279
border-bottom-width (propriété)
281
border-collapse (propriété) 372
border-color (propriété) 258, 283
border-left (propriété) 285
border-left-color (propriété) 283
border-left-style (propriété€) 279
border-left-width (propriété) 281
border-right (propriété) 285
border-right-color (propriété) 283
border-right-style (propriété) 279
border-right-width (propriété) 281
border-spacing (propriété) 372
border-style (propriété) 277
border-top (propriété) 284
border-top-color (propriété) 283
border-top-style (propriété) 279
border-top-width (propriété) 281
border-width (propriété) 281
bordure 275, 276, 277
basse 279, 281
conflits 377
couleur 283
définition globale 284
des cellules 372
droite 279, 283
fusionnée 376
gauche 279, 281, 283, 285
haute 279
largeur 281
Séparée 372
stylede 277
bottom
mot-clé 267
propriété 345
bouton radio 183

C

cadre 205
horizontal 209
imbriqué 215, 217
page avec 206
vertical 212
caption-side (propriété) 370
cascade 248
regles de priorité 249
sélection
par spécificité 250
selon I’ ordre d’ apparition
251
selon le créateur du style 249
selon le média 249
Cascading Style Sheets 229
case a cocher 183
casse des identifiants 236
cellpadding (attribut) 138
cellspacing (attribut) 138
cellule (de tableau) 136
center (mot-clé) 266
champ caché 192
char (attribut) 141
charoff (attribut) 141
charset (attribut) 29, 34
checked (attribut) 183, 184
citation 61
courte 63
class (attribut) 10
classe 233
application
aun élément 233
au méme éément 234
définition 233
classid (attribut) 99, 103
clear (propriété) 343
codebase (attribut) 99
codetype (attribut) 103
color (propriété) 258
cols (attribut) 181, 207
colspan (attribut) 150
commentaires 24, 31
communication entre les cadres
220
composant
de saisie de texte 175
desformulaires 171
compteur 396
création de 396

conteneur de variables 64
content (attribut) 32
contenu

débordement 332

imprimer 417
contour 275, 292

couleur 293

largeur 293

style 292
coords (attribut) 89, 110, 126
couleur 253

arriere-plan 260

code hexadécimal 253

composantes 253

d’ avant-plan 257

defond 257, 260

de police 257

des bordures 283

du contour 293

du texte 258

mots-clés 253

transparence 260
counter() (fonction) 397
counter-increment (propriété€) 397,

401

counter-reset (propriété) 396, 401
counters() (fonction) 401
création

d’un menu 409

de styles 230
CSS8

D

data (attribut) 92
déclaration
limportant 245
d’un style 230
des propriétés 230
DOCTY PE 26
XML 24
defer (attribut) 34
définitions en ligne 62
dir (attribut) 10, 28
directive
@import 246
@media418
@page 429
disabled (attribut) 177, 181, 183,
184, 187
display (propriété) 336, 370, 389,
406, 411, 419

503
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division
de bloc locale 53
delapage 48
en ligne 63
sémantique en ligne 60
DOCTY PE 26, 207
document
bien formé 12
conforme 13
corps 39
en-téte 36
lié 29
validation 14

DTD (Document Type Definition)

8
XHTML
1.0 Frameset 206, 217
1.0 Frameset 27
1.0 strict 26, 27
1.0 Transitional 27
1126

E

échange de données 167
éditeur visuel 15
élément 8, 89, 145, 173
<a> 107
<abbr> 60
<acronym> 61
<address> 57, 130
<area/> 90, 126, 127, 173
<b> 68
<base /> 28
<base> 28
<hdo> 61
<hig> 68
<blockquote> 53
<body> 23, 39, 207
<br /> 69
<button> 94, 95, 123, 172
<caption> 136, 366, 370
<cite> 61
<code> 62
<col /> 147, 160, 162
<colgroup> 147, 160, 370
<dd> 78
<del> 57
<dfn> 62
<div>51
<dl> 78
<dt> 78
<em> 68

<fieldset> 58, 167, 195

<form> 58, 167

<frame /> 207, 208

<frameset> 207

<hl> 45

<h2> 45

<h3> 45

<h4> 45

<h5> 45

<h6> 45

<head> 23, 28

<html> 23, 27

<i> 68

<img /> 84, 124

<input /> 171

<ins> 57

<kbd> 62

<label> 176, 182

<legend> 58, 168

<li> 71, 73, 389

<link /> 29, 418

<link> 28

<map> 126, 127

<meta/> 31

<meta> 28

<noframes> 207, 208

<noscript> 223

<object> 92, 96, 98, 101, 102

<ol> 71, 75, 389

<optgroup> 190

<option> 186

<p>49

<param /> 92, 103

<pre> 55

<g> 63

<samp> 63

<script> 28, 34, 132

<select> 186

<small> 68

<span> 63

<strong> 68

<style> 28, 35, 246, 418

<sub> 69

<sup> 69

<table> 135, 156, 159, 160,
162

<tbody> 141, 145

<td> 136

<textarea> 181

<tfoot> 141, 145

<th> 136

<thead> 140

<title> 23, 28, 36
<tr> 136
<tt> 69
<ul>73,75
<var> 64
boite d’un 275
contenu 276
de bloc 58
detype bloc 336
detypeliste 336
dimensionnement 330
en ligne 60, 336
encombrement total d’un 277
flottant 339
hauteur
maximale 334
minimale 334
largeur
maximale 334
minimale 334
positionnement 338
rendu 336
vide 12
e-mail 129
empty-cells (propriété) 366, 373
enctype (attribut) 171, 194, 195
en-téte
de tableau 136
du document 28
espacement 275, 276, 289
bas 290
des caractéres 321
des mots 321
droit 290
gauche 290
haut 290
exemple en ligne 63
exposant (mettreen ) 69
extension
.html ou .htm 24
js34
xml 24

F

famille de polices 297
feuille de style 30
écriture 246
en cascade 229
fichiers (transfert) 193



Index

first-letter (pseudo-élément) 301
fixed (mot-clé) 271
Flash 97
lien vers une animation 114
float (propriété) 289, 339
flottant (élément) 339
flottement 339
empécher le 343
fonction
counter() 397
counters() 401
rgb() 254
url() 262
font (raccourci) 316
font-family (propriété) 297, 419
font-size (propriété) 300, 314, 419
font-style (propriété) 310
font-variant (propriété) 312
font-weight (propriété) 308
formulaires 167
bouton
denvoi 171
deréinitialisation 171
radio 183
case a cocher 183
composants 171
desaisiedetexte 175
et tableau 199
présentation des 384
saisie
de mot de passe 179
de texte 181
structure 168
frame (attribut) 138, 141, 147
frameborder (attribut) 208, 214
FTP18
fusion de lignes 153

G

gestion des espaces 322
gestionnaire d'événements 10

GIF (GraphicsInterface Format) 83
groupe de colonnes 147

H

hauteur de laboite d’ un élément
276
hébergement du site 18
height
attribut 85
propriété 276, 330

héritage 248, 252
del’'image de fond 262
href (attribut) 29, 89, 112, 116,
129
hreflang (attribut) 29, 110
http-equiv (attribut) 32

|
icbne 30
id (attribut) 10, 170
image
bouton 94
de fond 262
défilement 271
position
horizontale 267
verticale 267
positionnement 264, 268
répétition 264
dimensions 85
GIF 83
insertion 83
insertion en tant qu’ objet 93
JPEG 84
objet 91
PNG 84
poids 84
réactive 88
types 83
imbrication de tableaux 156
impression
adapter les styles 418
apercu avant 421
en-téte 422
pseudo-classe 429
saut de page 425
inclusion de code source 62
indice (mettre en ) 69
inside 393
interligne (modifier) 314
ismap (attribut) 86

J

Java 102
JavaScript 31, 34, 223
javascript:
mot-clé 132
protocole 132
JPEG (Joint Photographic Experts
Group) 84

L

label (attribut) 190
largeur
d’un tableau 379
de bordure 281
de laboite du contenu 276
du contour 293
left
mot-clé 266
propriété 345
|etter-spacing (propriété) 321
lien
apartir d'un bouton 123
apartir d'un texte 107
apartir d une image 123, 124,
127
carte deliens 126
externe 108
hypertexte 107
style de 324
versun e-mail 129
vers un script JavaScript 132
line-height (propriété) 314
liste 71, 389
apuces 73, 404
circle 404
disc 404
graphiques 406
square 404
de définitions 78
de sélection 186
déroulante 186
imbriquée 75, 80, 390
mixte 408
non ordonnée 73
numerotation 389, 397
alignement des symboles
395
alphabétique 390
en caractéres arméniens 390
en caractéres géorgiens 390
en caractéres grecs 390
en chiffres romains 390
style 392
supprimer 390
ordonnée 71, 390
list-style-image (propriété€) 406
list-style-position (propriété) 393,
405
list-style-type (propriété) 389
longdesc (attribut) 85, 208
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M

Macromedia Flash Player 97
mailto: (protocole) 129, 131, 193
marge 275, 276, 286

basse 287

droite 287

haute 287
margin (propriété) 287
margin-bottom (propriété) 287
marginheight (attribut) 208
margin-left (propriété) 287
margin-right (propriété) 287
margin-top (propriété) 287
marginwidth (attribut) 208
max-height (propriété) 334
max|ength (attribut) 176, 179
max-width (propriété) 334
média

attribut 29, 30, 35, 418

cibler un 418

continu 417

paginé 417
menu 389, 409
méta-informations 31
method (attribut) 170, 194
méthode post 194
MIDI, fichier 102
min-height (propriété) 334
min-width (propriété) 334
mise en page 329

avec des cadres 215

complexe en cing zones 354

dimensionnement 329

en deux blocs horizontaux 349

en trois zones 352

positionnement 329
mise en place du site 18
modéle CSS des boites 275
mot de passe 179
mot-clé 32

bottom 267

center 266

fixed 271

javascript: 132

left 266

no-repeat 265

repeat-x 265

repeat-y 265

right 266

scroll 271

subject 130

top 267

transparent 260
moteur de recherche 33
MP3 96
multimédia

éément 96

insertion 83
multiple (attribut) 187

N

name (attribut) 32, 172, 176, 181
navigation 127

dans une page 117
nohref (attribut) 89, 127
no-repeat (mot-clé) 265
noresize (attribut) 208

(0]

onblur (attribut) 90, 177, 183, 187
onchange (attribut) 177, 181, 184,

187
onclick (attribut) 10, 95
ondblclick (attribut) 10
onfocus (attribut) 90, 177, 181, 183,

187
onkeydown (attribut) 10
onkeypress (attribut) 10
onkeyup (attribut) 10
onload (attribut) 207
onmousedown (attribut) 11
onmousemove (attribut) 11
onmouseout (attribut) 11
onmouseover

attribut 11
événement 95

onmouseup (attribut) 11
onreset (attribut) 171
onselect (attribut) 181, 184
onsubmit (attribut) 171
onunload (attribut) 207
option d’'une liste 187
ordre d’ empilement 359
orphans (propriété) 428
outline-color (propriété) 293
outline-style (propriété) 292
outline-width (propriété) 293
outside 393
overflow (propriété) 332, 334, 380

P

padding (propriété) 289
padding-bottom (propriété) 290

padding-left (propriété) 290
padding-right (propriété) 290
padding-top (propriété) 290
page-break-after (propriété) 425
page-break-before (propriété) 425
page-break-inside (propriété) 427
paragraphe 49
PDF, lien vers un document 113
PHP 25, 195
plug-in 94
PNG (Portable Network Graphics)
84
police
a espacement fixe 69
de caracteres 297
familles de 297
générique 297
stylede 310
systeme 316
taille 300
absolue 300
dimensionnée 305
en pourcentage 306
relative 302
position (propriété) 289, 345, 348,
357
positionnement
absolu 339, 348
des éléments 338
fixe 339, 357
flottant 338
relatif 345
selon le flux normal 338
profile (attribut) 29
propriété
background 273
background-attachement 271
background-color 260, 366
background-position 266
background-repeat 264
border 284, 370
border-bottom 285
border-bottom-color 283
border-bottom-style 279
border-bottom-width 281
border-collapse 372
border-color 258, 283
border-left 285
border-|eft-color 283
border-left-style 279
border-left-width 281
border-right 285
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border-right-color 283
border-right-style 279
border-right-width 281
border-spacing 372
border-style 277
border-top 284
border-top-color 283
border-top-style 279
border-top-width 281
border-width 281
bottom 345
caption-side 370
clear 343
color 258
counter-increment 397, 401
counter-reset 396, 401
display 336, 370, 389, 406,
411, 419

list-item 406, 411
empty-cells 366, 373
float 289, 339
font-family 297, 419
font-size 300, 314, 419
font-style 310
font-variant 312
font-weight 308
height 276, 330
JavaScript, zIndex 360
left 345
letter-spacing 321
line-height 314
list-style-image 406
list-style-position 393, 405
list-style-type 389
margin 287
margin-bottom 287
margin-left 287
margin-right 287
margin-top 287
max-height 334
max-width 334
min-height 334
min-width 334
orphans 428
outline-color 293
outline-style 292
outline-width 293
overflow 332, 334, 380
padding 289
padding-bottom 290
padding-left 290
padding-right 290
padding-top 290

page-break-after 425
page-break-before 425
page-break-inside 427

position 289, 345, 348, 357

right 345
table-layout 379, 382
text-align 146, 317
text-decoration 312
text-indent 319
text-transform 312
top 345
visibility 360
white-space 322
widows 427
width 276, 330
word-spacing 321
Z-index 348, 359
pseudo-classe 242
:active 243, 325
Afirst 429
Afirst-child 244
:focus 243, 325
:hover 243, 325, 360
:lang 244
left 429
Jlink 243, 325
:right 429
visited 243, 325
applicable aux liens 243
d’ impression 429
dynamique 243
pseudo-élément 242, 244
-after 245, 397
:before 245, 397
first-letter 244
first-line 245
first-letter 301
puce graphique 73, 406

Q
QuickTime 94, 97

R
raccourci font 316

readonly (attribut) 177, 181, 183

référencement du site 20

regles de base de XHTML 12

rel (attribut) 29, 110
repeat-x (mot-cl€) 265
repeat-y (mot-clé) 265
retour alaligne 69

rev (attribut) 29, 110

rgb() (fonction) 253
right

mot-clé 266

propriété 345
rows (attribut) 181, 207
rowspan (attribut) 150, 153
rules (attribut) 138, 141, 147

S

saisie detexte 175, 181

saut de page 425
interne 428

script PHP 25

scroll (mot-clé) 271

scrolling (attribut) 208

selected (attribut) 188

sélecteur 230, 231

contextuel parent-descendant

240
d' attribut 236
d’ éléments adjacents 241
d’identifiant id 235
de valeur d' attribut 237
parent-enfant 241
pseudo-classe 242
pseudo-élément 242
sélectionner
plusieurs éléments 232
un seul élément 232
universel 232
sens de lecture du texte 61
sensibilité alacasse 12
SGML 7
shape (attribut) 89, 110, 126

size (attribut) 176, 179, 187, 194

son insertion 100

span (attribut) 147
spécificité des styles 250
src (attribut) 85, 208
standby (attribut) 93, 97

structure minimaled’ un document

XHTML 1124
structurer I'information 45
style

attribut 10, 247
d'impression 418
delien 324

de police 310
desliens 297

du contour 292

du texte 297

physique 67

syntaxe d’ écriture 230
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subject (mot-clé) 130

summary (attribut) 139
superposition 359

syntaxe d’ écriture d'un style 230

T

tabindex (attribut) 89, 172, 187
tableaux 135, 199
alignement du contenu 145
bordure
des cellules 372
externe 138
fusionnée 376
interne 138
séparée 372
cellule 136
espacement 138
vide 373
couleur
defond 365
des cellules 366
déterminer lalargeur 379
en-téte 136, 140
fusion
de colonnes 150
des cellules 149, 150
delignes 153
gestion des dimensions 366
groupe
de colonnes 140, 147
delignes 140
imbrication 156
irréguliers 149
largeur 138
des bordures 138
mise en page 135
organisation
d'une page 158
des formulaires avec des 199
pied de tableau 140
style de 365
titre 370
table-layout (propriété) 379, 382
taille des caractéres 301

target (attribut) 129, 221
text-align (propriété) 146, 317
text-decoration (propriété) 312
texte

alignement 317

horizontal 317

barrer un 313

clignotant 313

en gras 68

enitalique 68

espacement 317

graisse du 308

indentation 318

justifier un 317

modifier la casse d' un 312

préformaté 55

présentation du 312

souligner un 312

surligner un 313

taille 68
text-indent (propriété€) 319
text-transform (propriété) 312
title (attribut) 10
titres 45

d'un tableau 370

niveaux de 45, 46
top

mot-clé 267

propriété 345
transfert de fichiers 167, 193
transparent (mot-clé) 260
type

attribut 29, 35, 93, 95, 172

de média 30

U

unités 252

absolues
cm 253
in 253
mm 253
pc 253
pt 253

de longueur 253, 305

pourcentages 253
relatives
em 253
ex 253
px 253
url() (fonction) 262
usemap (attribut) 86, 127, 128

\Y,

validation du code CSS 231
valign (attribut) 141, 145

value (attribut) 173, 176, 183, 192
vidéo 98

visibilité 359

visibility (propriété) 360

W

w3C 8
WAV, fichier 102
white-space (propriété) 322
widows (propriété) 427
width
attribut 85, 138, 147, 160, 162
propriété 276, 330
window.open() (méthode JavaS-
cript) 129
Windows Media Player 94
Word, lien vers un document 114
word-spacing (propriété) 321

X

XHTML 7
XHTML 1.0, variantes 27
XML 7,23
lang (attribut) 10, 27
preserve (attribut) 36
space (attribut) 35
XMLNS (attribut) 28

z

zIndex (propriété JavaScript) 360
z-index (propriété) 348, 359
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