التــــحلــيل الـــعـــددي
Numerical analyses
طريقة الموقع الخاطئ

False position
كنت  قد   شرحت طريقتين من طرق حل المعادلات ذات المجهول الواحد، و نظرا لأهمية هذه الطرق ، رأيت أن أضيف   هذه الطريقة، و التي لا تقل أهمية عن الطرق السابقة ، وللمزيد من الاتساع في الموضوع و لان التعدد يفتح آفاق الخيار أمام الدارس من اجل التنوع و الاستفادة الشاملة، كنت أريد أن ابدأ في شرح  (lagrange interpolation polynomial )  لا اعرف ترجمة عربية دقيقة لها، على كل حال لنبدأ في طريقة  ( الموقع الخاطئ)  false position ) )
 المفهوم النظري 

إذا كانت الدالة معرفة في الفترة (x1  ,  x2 ) و كان  f(x1)*f(x2)<0
من الرسم الموضع يمكن استنتاج أن المثلثين :

0 , f(x1)  , f(x2) 
x3 ,  x2  , f(x2) 

متشابهان فيكون :

F(x2)/{f(x2) – f(x1)}=(x2 – x1)/ (x2 – x1 )
و تكون قيمة x3

X3=x2 – f(x2)*{(x2- x1)/f(x2)-f(x2)}

و يمكن كتابة الخوارزمية للمعادلة  التالية 

y1=x**3 +4*x**2-10
مع ملاحظة أن الرمز ** يعني في لغة الفورتران للقوة الثانية مثلا أو الثالثة أو غيرها أي الأس 

 كالأتي:

1. start

2. read(x1 ,x2)

3. do

y1=x1**3 +4*x1**2-10
y2=x2**3+4*x2**2-10

X3=x2 – f(x2)*((x2- x1)/f(x2)-f(x2))              



Y3=x3**2+4*x3**2-10

4. if(y3<0.000001)goto (8)      

5. if(y1*y3>0.0)goto  (7)      
6. x1=x1        
x3=x2           
goto (3)          

7. x1=x3       
x2=x2          

goto 3         

8. write x3 ,y3  

9. stop
و البرنامج بلغة فورتران كالأتي :
Read(*,*)x1 ,x2
y1=x1**3 +4*x1**2-10
y2=x2**3+4*x2**2-10              

X3=x2 – f(x2)*((x2- x1)/f(x2)-f(x2))

Y3=x3**2+4*x3**2-10

if(abs(y3).lt.0.000001)goto 8
if(y1*y3.gt.0.0)goto 
x1=x1
x3=x2

goto 3

x1=x3
x2=x2

goto 3

write(*,*) x3 ,y3
stop
End
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و بهذا نكون قد انهينا  طريقة الموقع الخاطئ  
