
 عادل صالح/ إعداد

من اجل معالجة كل الأمور . الذي ٌصور المعلومات  المخزنة على انها سلسلة الباٌتات FileStreamتمنحنا لغة سً الشارب الصنف 

 : عدد من الحقول أهمهاFileStreamٌوجد لدى الصنف (الخ ....تحدٌد حجم الملف - إنشاء– كتابة –قراءة )التً تتعلق بالملفات 

 

 

 

 

 

 

 FileStreamتفاصيل المنهج الباني من الصنف 

  نحتاج الى تضمٌن التروٌسة#Cمن اجل التعامل مع الملفات داخل الشفرة فً 

using System.IO; 

 : لانشاء ملف كما مبٌن فً السطر التالً FileStream بعد ذلك سنستخدم الصنف

FileStream MyFile = new FileStream("C:\\MyFolder\\SyncDemo.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

  على  المسار الى  ٌدل الأول  (وسٌطٌن)وارسلنا له  بارامترٌن  FileStream فً الشفرة السابقة  قمنا بتعرٌف كابن من الصنف

 :  على نمط الانشاء  تحمل الشفرة السابقة المعنى التالًٌدل الثانًالملف 

  MyStream.txt باسم C:\\MyFolder سٌنشؤ ملف فً المجلد

 :ٌاخذ البارامتر الدال على نمط الانشاء  القٌم التالٌة 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 الوصف الحقل

CanRead   ٌحدد إمكانٌة القراءة من الملف الحالً  وٌؤخذ القٌمةtrue  إذا كانت القراءة ممكنة و false إذا كان الأمر  

ٌستخدم عادة قبل أي عملٌة . ٌحدث خطؤ إذا  كانت هناك محاولة قراءة لملف لا ٌسمح بقراءته . عكس ذلك 
 .قراءة

CanSeek  ٌحدد إمكانٌة التنقل الحر لمإشر الملف داخل الملف فإذا كان هذا الأمر متاحا  سنحصل على القٌمةtrueو  
  للحقلfalseٌحدث خطؤ إذا  كانت هناك محاولة تنقل حر مع وجود قٌمة . . falseإلا فسنحصل على 

CanWrite  فإذا كان الملف ٌدعم عملٌة كتابة فسنحصل على . ٌستخدم عادة قبل أي عملٌة كتابة لفحص إمكانٌة الكتابة

وٌحدث خطؤ إذا كانت هناك محاولة الكتابة داخل  . false فٌما عدا ذلك سنحصل على القٌمة trueالقٌمة 

 .ملف لا ٌدعم الكتابة

Position  نستطٌع بواسطة هذا الحقل  أن نعٌن موقع جدٌد لمإشر ملف أو نعرف موقعه ولكن قبل تغٌٌر قٌمة هذا 
وهو من النوع   داخل هذا الحقلtrue أي من وجود القٌمة CanSeekالحقل ٌجب أن نتؤكد من قٌمة  الحقل 

long 

Length  هذا الحقل للقراءة فقط وٌعطٌنا حجم الملف بالباٌتات وهو من النوعlong 

 

 الوصف القٌمة

Append   (ٌجعل مإشر الملف فً  الملف ولذا لا ٌمكن القراءة مباشرة)ٌستخدم لاضافة بٌانات فً آخر الملف 

Create   ٌستخدم لانشاء ملف وفً حالة وجود ملف بهذا الاسم ٌمسح الملف 

CreateNew  ٌستخدم لانشاء ملف وفً حالة وجود ملف بهذا الاسم نحصل على رسالة خطؤ 

Open  نفتح ملف وفً حالة غٌاب ملف بهذا الاسم نحصل على رسالة خطؤ 

OpenOrCreate   ٌفتح الملف ان كان موجودا أو ٌنشبه عند عدم وجود الملف 

Truncate  ٌفتح الملف وٌمسح محتوٌاته وٌجعل مإشر الملف فً البداٌة 

 



 عادل صالح/ إعداد

 

هناك اٌضا بعض الامور الاخرى التً نستطٌع التحكم بها مثلا ٌمكن ان ننشًء ملفا ونجعله صالحا للقراءة فقط أو للكتابة فقط أو للقراءة 

 :على خٌارات الوصول الى الملف  كما فً المثال التالًثالث ٌدل  (وسٌط)و الكتابة وذلك بارسالة بارامتر 

FileStream StrFl = new FileStream("MyStream.txt ",  FileMode.OpenOrCreate,   

FileAccess.Write, FileShare.Read); 

 :وهذه هً القٌم التً ٌاخذها البارامتر الثالث

 

 

 

 

على التحكم بمدى المشاركة بٌن العملٌات على  ٌساعدنارابع  (وسٌط)كما ٌمكن التحكم بمشاركة الملف بٌن العملٌات وذلك ببارامتر 

 : انظر المثال–الملف 

// Using file path, file mode, file access and sharing permission  

// Open file for writing, other processes will get read-only access  

FileStream StrFl = new FileStream("C:\\MyFolder\\MyStream.txt ", 

                  FileMode.Open, FileAccess.Write, FileShare.Read); 

 

  

 

 

 

 

 

 :سنجرب كٌف ٌمكن أن ننشا ملفا وكٌف نكتب داخله 

using System;  

   FileStreamتفاصيل مهمت لعمل الصنف 

   عدد من المناهج التً تسهل معالجة البٌانات المخزنة داخل الملفاتFileStream ٌوجد فً الصنف 

الذي سٌبدأ منه القراءة (ٌبدأ من صفرالموقع من داخل المصفوفة و )ٌؤخذ كمدخلات مصفوفة من الباٌتات و الموقع :   Readالمنهج  

ٌقوم هذا المنهج بزٌادة موقع مإشر الملف بعدد . وعدد الباٌتات المطلوب قراءته وٌعٌد كمخرجات عدد الباٌتات التً قام بقراءته فعلٌا

 فً المصفوفات مع فارق بسٌط وهو أن موقع مإشر indexالٌكافا موقع مإشر الملف ما ٌقوم به العنوان أو  . الباٌتات المقروءة 

 . دابما تزاٌد تلقابٌا بعد كل عملٌة قراءة وكتابة حتى ٌصل إلى نهاٌة الملف الملف ٌتزاٌد

 الوصف القٌمة

Read  الملف للقراءة فقط 

Write   الملف للكتابة فقط 

ReadWrite  الملف للقراءة والكتابة 

 

 الوصف القٌمة

Inheritable  تستطٌع اي عملٌة ابن أن ترث من عملٌة اب مقبس الملف 

None  لا توجد أي عملٌة تسطٌع الوصول الى الملف الحالً بما فً ذلك العملٌة الحالٌة 

Read   ٌسمح للعملٌات قراءة الملف فقط 

Write  ٌسمح للعملٌات بما فً ذلك العملٌة الحالٌة بالكتابة فقط 

ReadWrite  ٌسمح للعملٌات بالقراءة والكتابة الى هذا الملف 

 



 عادل صالح/ إعداد

 باٌت أو  مثلا حجم الملف 100 باٌت وطلبنا 50مثلا حجم الملف )إذا كان عدد الباٌتات الممكن قراءته اكبر اقل من المطلوب قراءته 

موقع مإشر ) إذا لم ٌستطع قراءة شًء 0سٌعٌد المنهج ما قرأه فعلٌا أو ٌعٌد  (950  باٌت ابتداء من الموقع 200 باٌت وطلبنا 1000

 .(الملف ٌقع فً نهاٌة الملف

 مثال على استخدامه

byte[] AllBytes=new byte[500]; 

int count = 0; 

count =MyFile.Read(AllBytes, 0, AllBytes.Length); 

 .   ٌحتوي على عدد الباٌتات المقروء من الملفcountالآن أصبح   

  لا  ٌؤخذ  أي مدخلات  ReadByteكما أن المنهج   (Positionٌقوم بزٌادة موقع مإشر الملف )  بقراءة باٌتReadByteٌقوم المنهج 

 (معلوم ان الباٌت ٌمكن أن ٌكتب على هٌبة عدد صحٌح) تحتوى بداخلها على الباٌت المقروء int و ٌعٌد قٌمة من النوع 

  //*************************** 

  byte[] b=new byte[10]; 

  // ..... 

  FileStream MyFile=new FileStream("C:\\MyFolder\\MyStream.txt", 

                                     FileMode.OpenOrCreate); 

  char c =  Convert.ToChar(MyFile.ReadByte()); 

 :ولفعل ذلك لدٌنا منهجان, إذا تحدثنا عن القراءة  من ملف  فلا عجب أن ٌدور الحدٌث عن الكتابة فً ملف 

الذي سٌبدأ منه الكتابة  وعدد (الموقع من داخل المصفوفة وٌبدأ من صفر) وٌؤخذ كمدخل مصفوفة من الباٌتات والموقع  :Writeالمنهج 

  بمقدار ٌساوي عدد الباٌتات المكتوبة Position كما ٌقوم هذا المنهج بزٌادة موقع مإشر الملف. الباٌتات المراد كتابته

byte[] b=new byte[10]; 

Random R = new Random();  R.NextBytes(b); 

FileStream MyFile=new FileStream("C:\\MyFolder\\MyStream.txt", 

                                 FileMode.OpenOrCreate); 

MyFile.Write(b,0,b.Length); 

  ٌاخذ كمدخلات باٌتا واحد سٌقوم بكتابته داخل الملف وٌزٌد مإشر الكتابة بمقدر واحدةWriteByteالمنهج 

byte[] b=new byte[10]; 

// ..... 

Random R = new Random();  R.NextBytes(b); 

FileStream MyFile=new FileStream("C:\\MyFolder\\MyStream.txt",FileMode.OpenOrCreate);            



 عادل صالح/ إعداد

MyFile.Write(b,0,b.Length); 

 ٌإمن هذا المنهج التنقل الحر فً  الاماكن المختلفة من الملف Seekالمنهج 

MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

 FileStreamتفاصيل المنهج الباني من الصنف 

  نحتاج إلى تضمٌن التروٌسة#Cمن اجل التعامل مع الملفات داخل الشفرة فً 

using System.IO; 

 : لإنشاء ملف كما مبٌن فً السطر التالً FileStream بعد ذلك سنستخدم الصنف

FileStream MyFile = new FileStream("C:\\MyFolder\\SyncDemo.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

  على  المسار الى  ٌدل الأول  (وسٌطٌن)وارسلنا له  بارامترٌن  FileStream فً الشفرة السابقة  قمنا بتعرٌف كابن من الصنف

 :  على نمط الإنشاء  تحمل الشفرة السابقة المعنى التالًٌدل الثانًالملف 

  MyStream.txt  باسمC:\\MyFolder سٌنشؤ ملف فً المجلد

 :ٌؤخذ البارامتر الدال على نمط الإنشاء  القٌم التالٌة 

 

 

 

 

 

 

 

هناك اٌضا بعض الامور الاخرى التً نستطٌع التحكم بها مثلا ٌمكن ان ننشًء ملفا ونجعله صالحا للقراءة فقط أو للكتابة فقط أو للقراءة 

 :على خٌارات الوصول الى الملف  كما فً المثال التالًثالث ٌدل  (وسٌط)و الكتابة وذلك بارسالة بارامتر 

FileStream StrFl = new FileStream("MyStream.txt ",  FileMode.OpenOrCreate,   

FileAccess.Write, FileShare.Read); 

 :وهذه هً القٌم التً ٌاخذها البارامتر الثالث

 

 

 

 

 

 

 الوصف القٌمة

Append   (ٌجعل مإشر الملف فً  الملف ولذا لا ٌمكن القراءة مباشرة)ٌستخدم لإضافة بٌانات فً آخر الملف 

Create   ٌستخدم لإنشاء ملف وفً حالة وجود ملف بهذا الاسم ٌمسح الملف 

CreateNew  ٌستخدم لإنشاء ملف وفً حالة وجود ملف بهذا الاسم نحصل على رسالة خطؤ 

Open  نفتح ملف وفً حالة غٌاب ملف بهذا الاسم نحصل على رسالة خطؤ 

OpenOrCreate   ٌفتح الملف ان كان موجودا أو ٌنشبه عند عدم وجود الملف 

Truncate  ٌفتح الملف وٌمسح محتوٌاته وٌجعل مإشر الملف فً البداٌة 

 

 الوصف القٌمة

Read  الملف للقراءة فقط 

Write   الملف للكتابة فقط 

ReadWrite  الملف للقراءة والكتابة 

 



 عادل صالح/ إعداد

على التحكم بمدى المشاركة بٌن العملٌات على  ٌساعدنارابع  (وسٌط)كما ٌمكن التحكم بمشاركة الملف بٌن العملٌات وذلك ببارامتر 

 : انظر المثال–الملف 

// Using file path, file mode, file access and sharing permission  

// Open file for writing, other processes will get read-only access  

FileStream StrFl = new FileStream("C:\\MyFolder\\MyStream.txt ", 

                  FileMode.Open, FileAccess.Write, FileShare.Read); 

 

  

 

 

 

 

 :سنجرب كٌف ٌمكن أن ننشا ملفا وكٌف نكتب داخله 

using System;  

 

 : سوف نستخدمها  لانجاز بعض المهام وهماNET.هناك منهجان من مكتبة 

  وٌعٌد كمخرجات مصفوفة stringو ٌؤخذ  كمدخلات سلسلة من الرموز   Encoding.ASCII.GetBytesالمنهج   .1

 .من الباٌتات، ٌقابل كل باٌت منها رمزا من رموز السلسلة المدخلة

 و ٌؤخذ كمدخلات مصفوفة من الباٌتات وٌعٌد كخرج سلسلة من الرموز  Encoding.ASCII.GetString المنهج .2

string.  

 مثال

using System.IO;  

using System.Text; 

class SyncIO 

{ 

    public static void Main(string[] args) 

    { 

// Create FileStream instance  

  FileStream MyFile = new FileStream("SyncDemo.txt", FileMode.OpenOrCreate); 

 

 الموجود داخل نفس مجلد الملف التنفٌذي إذا لم ٌكن الملف SyncDemo.txt مع الملف مرتبط MyFileلاحظ أننا قمنا بإنشابه كابن 

 .OpenOrCreateموجودا سٌنشؤ ملف بهذا الاسم لأن نمط الانشاء هو 

MyFile.WriteByte(Convert.ToByte('A')); 

 بكتابته MyFile من الكابن WriteByteإلى باٌت بعدها سٌقوم المنهج  'A' بتحوٌل الرمز Convert.ToByte ٌقوم المنهج

 داخل الملف 

 الوصف القٌمة

Inheritable  تستطٌع اي عملٌة ابن أن ترث من عملٌة اب مقبس الملف 

None  لا توجد أي عملٌة تسطٌع الوصول الى الملف الحالً بما فً ذلك العملٌة الحالٌة 

Read   ٌسمح للعملٌات قراءة الملف فقط 

Write  ٌسمح للعملٌات بما فً ذلك العملٌة الحالٌة بالكتابة فقط 

ReadWrite  ٌسمح للعملٌات بالقراءة والكتابة الى هذا الملف 

 



 عادل صالح/ إعداد

Console.WriteLine("Using Write Method"); 

byte[] writeBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(" Very Beautiful Language"); 

MyFile.Write(writeBytes, 0, writeBytes.Length); 

 

لا ٌخفى على القارئ الكرٌم أن  السطر الأول هو لإخراج سلسلة على الشاشة بٌنما ٌقوم السطر الثانً بتحوٌل سلسلة رموز  إلى مصفوفة 

 داخل المصفوفة إلى 0ٌقوم السطر الثالث بكتابة مصفوفة الباٌتات الناتجة من السطر الثانً داخل الملف ابتداء من العنوان . من الباٌتات 

 .(أي بعدد عناصر المصفوفة)نهاٌة المصفوفة 

قلنا سابقا انك إذا أجرٌت عملٌة قراءة أو كتابة فإن موقع مإشر الكتابة ٌزداد بمقدار الباٌتات المقروءة أو المكتوبة ، سنواصل مثالنا ونعٌد  

 مإشرة الملف إلى  بداٌة الملف باستخدام الشفرة 

MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

  من الباٌتات  ولو كانت الشفرة هكذا0إن الشفرة السابقة تقول لنا ابتداء من بداٌة الملف ٌجب أن ٌتحرك مإشر الملف  بمقدار 

MyFile.Seek(2, SeekOrigin.Begin); 

 انظر إلى الشفرة التً تلٌها.  باٌت 2ابتداء من بداٌة الملف تحرك بمقدار  : لقالت الشفرة  لنا 

char c; 

MyFile.Seek(3, SeekOrigin.Current); 

c = Convert.ToChar(MyFile.ReadByte()); 

 Convert.ToChar باٌتات ثم اقرأ باٌتا واحدا  وحوله إلى رمز باستخدام الأمر 3ابتداء من موقعك الحالً تحرك : إنها تقول 

من نهاٌة الملف لا ٌمكن القراءة  )اما الشفرة التالٌة فتقول لنا من نهاٌة الملف تراجع خطوة واحدة وقم بالقراءة وأطبع ما قمت بقراءته 

 (دون التراجع إلى الخلف كما لا ٌمكن التقدم

MyFile.Seek(-1, SeekOrigin.End); 

c = Convert.ToChar(MyFile.ReadByte()); 

Console.WriteLine(c); 

 

 بعد التفاصٌل السابقة سنواصل كتابة برنامجنا ونعود إلى  بداٌة الملف 

// Set pointer at origin  

MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

 :بعد أن أعدنا مإشر الملف إلى بداٌة الملف نكتب الشفرة التالٌة

Console.WriteLine("Using Read Method "); 

// Read byte and display  

char c= Convert.ToChar(MyFile.ReadByte()); 

Console.WriteLine("First character is ->" +c.ToString()); 
 

 باستخدام Convertثم حولنا الباٌت الذي قراناه من الملف إلى رمز   (رمز) charمن نافلة القول أننا هنا عرفنا متغٌرا من النوع 

 . بعد ذلك طبعنا ما قراناه على الشاشة , cوقمنا بتخزٌن القٌمة فً المتغٌر 

 :بدلا من قراءة الرموز من داخل الملف رمزا تلو الآخر ، نستطٌع أن نقرا كلها دفعة واحدة لفعل ذلك اكتب الشفرة التالٌة

 

// Use of Read method  

Console.WriteLine("Using Read Method ");  

// Allocate buffer  



 عادل صالح/ إعداد

byte[] readBuf = new byte[MyFile.Length-1]; 

لماذا ؟ لان الرمز الأول قمنا ) 1 –ٌظهر السطر الأول سلسلة على الشاشة بعدها  عرفنا مصفوفة من الباٌتات طولها ٌساوي طول الملف 

 :والآن اكتب الشفرة التالٌة .  (بقراءته وطباعته على الشاشة

// Read file  

int count=Convert.ToInt32(MyFile.Length)-1; 

MyFile.Read(readBuf,0,count); 

}} 

الذي ٌعطً عدد الباٌتات المطلوب  )Read وان البارامتر الثالث من المنهج long من النوع Lengthمن المعروف أن الحقل 

 من الصنف Int32 بواسطة المنهج int لذلك قمنا بتحوٌل طول الملف إلى قٌمة من النوع int هو من النوع(قراءته

Convert وقمنا بتخزٌن القٌمة المحولة فً المتغٌر count  كما هو واضح من الشفرة وارسلناها إلى المنهج Read من الكابن 

MyFile و هنا ستجد شفرة المثال كاملة: 

using System.Text; 

using System.IO; 

using System; 

 

namespace StreamProcessing 

{ 

    class Program 

    { 

        static void Main(string[] args) 

        { 

 

FileStream MyFile = new FileStream("SyncDemo.txt",        

FileMode.OpenOrCreate); 

            MyFile.WriteByte(Convert.ToByte('A')); 

            Console.WriteLine("Using Write Method "); 

 

            byte[] writeBytes = Encoding.ASCII.GetBytes(" is a first 

character."); 

            MyFile.Write(writeBytes, 0, writeBytes.Length); 

            // Set pointer at origin  

            MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

             // Use of Read method  

             Console.WriteLine("Using Read Method ");  

             char c= Convert.ToChar(MyFile.ReadByte()); 

             Console.WriteLine("First character is ->" +c.ToString()); 

             // Allocate buffer              

             byte[] readBuf = new byte[MyFile.Length-1]; 

            // Read file  

            int count=Convert.ToInt32(MyFile.Length)-1; 

            MyFile.Read(readBuf,0,count); 

            // Display contents  

            string s = Encoding.ASCII.GetString(readBuf); 

            Console.WriteLine("The rest of the file is : " +s);  

 

        } 

    } 

} 

 



 عادل صالح/ إعداد

 أنىاع الملفاث

  Binary  وملفات ثنابٌة Text Fileملفات مخصصة لتخزٌن البٌانات النصٌة : من الأمور المتفق علٌها ان هناك نوعٌن من الملفات 

File(الخ...  باٌتات – اعداد حقٌقٌة –اعداد صحٌحة )  مخصصة لبقٌة أنواع البٌانات 

 الملفاث الثنائيت

  لقراءة  و كتابة أنواع بٌانات ثنابٌة داخل الملفات، تجدر BinaryWriter  و BinaryReader الاصناف Netتقدم لنا مكتبات ال 

  وهذه قابمة باهم مناهج الصنف FileStreamالاشارة إلى أن كابنات الصنفٌن المذكورٌن ٌستخدمان دابما مع كابن من الصنف 

BinaryReader   

 

 

 

 

 

 

 

والسإال الذي ,  (primitive data) مخصص لقراءة  انواع البٌانات البسٌطة BinaryReaderواضح من اسماء المناهج أن الصنف 

 بواسطة المنهج FileStream طالما نستطٌع أن نقرأ مباشرة من كابن من الصنف BinaryReaderٌطرح نفسه ما الفابدة من الصنف 

Read أو المنهج ReadByte عند القراءة من كابن من الصنف :  ؟ الجوابFileStream مباشرة نحتاج إلى تحدٌد عدد الباٌتات 

 وهو شًء لا نحتاجه عند استخدام مناهج الصنف ReadByteالمطلوب عند كل قراءة  أو ٌمكن نقرأ باٌتا واحدا فقط بواسطة 

BinaryReader نحتاج فقط تحدٌد نوع البٌانات المطلوب قراءته كما هو واضح من اسم مناهج الصنف ، وسٌتولى المنهج المطلوب 

 حٌث  ٌقرا  PeekChar منهجا آخر رابعا وهو المنهج BinaryReaderٌعطٌنا الصنف . (انظر الجدول السابق)مسالة تحدٌد الحجم  

  إذا كان المإشر ٌقع عند 1-ٌعطٌنا هذا المنهج القٌمة . المنهج المذكور الرمز الذي ٌقف عنده مإشر الملف، دون ٌزٌد موقع مإشر الملف

 :  وهذا المثال عمل هذا  المنهجintآخر الملف أو ٌعطٌنا الرمز المقروء  ممثلا داخل عدد صحٌح من النوع 

static void Main(string[] args) 

   { 

 char c; 

FileStream MyFile = new FileStream("SyncDemo.txt",FileMode.OpenOrCreate); 

 MyFile.WriteByte(Convert.ToByte('A')); 

 MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

Console.WriteLine("Position Before Calling PeekChar=" +   

MyFile.Position.ToString()); 

BinaryReader br = new BinaryReader(MyFile); 

 المنهج  Straemعذد البايتاث المقروءة من ال

1 bool ReadBoolean()  

1 byte ReadByte()  

count  byte[] ReadBytes(int count)  

  ()char ReadChar حسب نظام الترميز المستخذم

16 decimal ReadDecimal()  

8 double ReadDouble()  

2 short ReadInt16()  

4 int ReadInt32()  

4 long ReadInt64()  

4 float ReadSingle()  

  ()string ReadString حسب طىل السلسلت
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  if (br.PeekChar() > -1) 

            { 

             c=  Convert.ToChar(br.PeekChar()); 

             Console.WriteLine(c.ToString() + " is First character"); 

             Console.WriteLine("Position ="+MyFile.Position.ToString() ); 

             } 

 } 

 وعدنا Write من الصنف وكتبنا رمزا داخله باستخدام المنهج MyFileتبدو بداٌة هذا البرنامج مؤلوفة لنا ، حٌث قمنا بتعرٌف الكابن 

 وهو FileStreamحٌث ربطناه مباشرة بكابن من النوع  br الكابن  ولكن انظر إلى تهٌبةSeekإلى بداٌة الملف باستخدام المنهج 

قبل اختبار شرط الوصول إلى اخر الملف وستجد أننً  (Position) لاحظ اننً قمت بطباعة موقع مإشر الملف MyFileالكابن 

، على ماذا ٌدل 0مرتٌن ولكننً سؤحصل على القٌمة  PeekCharأحاول طباعة موقع المإشر حتى بعد أن قمت  باستدعاء المنهج 

  ٌقرا الرمز من الموقع الذي ٌقف عنده المإشر  دون أن ٌغٌر موقع مإشر PeekCharالحصول على هذه القٌمة ؟ ٌدل على أن المنهج 

 :لمزٌد من المتعة استبدل الشفرة التالٌة  بالجزء الأخٌر من الشفرة  السابقة . لا تتغٌر  Positionالملف أي أن قٌمة 

if (br.PeekChar() > -1) 

  { 

c = br.ReadChar(); 

Console.WriteLine(c.ToString() + " is First character"); 

Console.WriteLine("Position ="+MyFile.Position.ToString() ); 

    } 

 .لاحظ انك ستحصل على القٌمة صفر وبعدها على القٌمة واحد 

 الذي ٌختص بكتابة البٌانات البسٌطة داخل BinaryWriterبعد أن تحدثنا بشكل خاطف عن قراءة الملفات ٌمكن أن نتحدث عن الكابن 

 أن تكتب أنواع متعددة من البٌانات البسٌطة  والأمثلة القادمة writeفً الحقٌقة ٌمكن بواسطة المنهج . writeملف  بواسطة المنهج 

 انظر الم. توضح هذا الأمر 

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyFile = new FileStream("BinaryDemo.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

            int i = 0,a; 

            //**************************************************** 

            Random R = new Random(); 

            BinaryWriter bw = new BinaryWriter(MyFile); 

            for (i = 0; i < 10; i++) 

            { 

                a = R.Next(10, 100); Console.WriteLine(a.ToString()); 

                bw.Write(a); 

            } 

Console.WriteLine("************************************************");            

   bw.Close(); 

   BinaryReader br = new BinaryReader(MyFile); 

            MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

            while (br.PeekChar()>-1) 

            { 

                a = br.ReadInt32(); 

                Console.WriteLine(a.ToString()); 

            }  br.Close();MyFile.Close();       } 

 



 عادل صالح/ إعداد

 :تقوم الشفرة السابقة بما ٌلً

 وربطناه بملف موجود فً المسار المذكور MyFile وسمٌناه بالاسم FileStreamقمنا بتعرٌف كابن من  .1

  bw  وسمٌناه بالاسم MyFile   بالكابن BinaryWriterربطنا كابنا من الصنف   .2

  R وسمٌناه Randomعرفنا كابنا مخصصا لتولٌد الأعداد العشوابٌة من الصنف  .3

 : مرات 10نكرر العمل التالً  .4

a.    نولد عددا عشوابٌا جدٌد ونخزن القٌمة داخل متغٌر من نوعint ٌحمل الاسم  a ( لاحظ أن تعرٌف المتغٌرٌنa,i  

  (تم سلفا 

b. نطبع العدد العشوابً الذي ولدناه على الشاشة 

c. نكتب العدد العشوابً المولد فً الملف 

 (ٌشكل واجهة التعامل مع الملف MyFile ان معلوم )MyFile  المرتبط بالكابن bwنغلق الكابن   .5

 نطبع فاصلا من النجوم .6

 br  وسمٌناه بالاسم MyFile  بالكابن BinaryReaderربطنا كابنا من النوع  .7

 MyFileأعدنا مإشر الملف إلى بداٌة الملف  .8

 :طالما أننا لم نصل إلى نهاٌة الملف اعمل الآتً .9

a.  اقرأ عدد صحٌحا من داخل الملف وأخزن القٌمة المقروءة داخل المتغٌرa 

b.  اطبع المتغٌرa 

  المرتبط بهbrتقوم باغلاق الملف والكابن  .10

 ولم نقم بتحدٌد أي عدد من الباٌتات و Writeالكتابة حٌث استخدمنا المنهج : الاولىأهم اللحظات  إثناء تتبع الشفرة السابقة هناك لحظتان 

 هً لحظة القراءة حٌث لم نعٌن عدد الباٌتات المطلوب قراءته و إنما حددنا نوع البٌانات الثانٌةلا حتى نوع المتغٌر المكتوب  اللحظة 

 BinaryReader andمثل هذه الأمور هً التً تجعلنا نلجؤ إلى استخدام كابنات الصنفٌن  ReadInt32المقروءة  بواسطة المنهج 

BinaryWriter ( لاحظ أننا طبعنا العدد العشوابً المولد قبل كتابته فً الملف، حتى نضمن التوافق بٌن ما  كتب فً الملف و ما سنقرإه

 ،حٌث ٌمكننا أن نقرأ جمٌع البٌانات الموجودة داخل الملف دون نعرف while هً لحظة  الدخول إلى الحلقة الثالثةاللحظة  . (من الملف

 .PeekChar ولا نستطٌع الدخول إلى الحلقة وهذا بفضل المنهج 1-طول الملف، وما أن نصل إلى نهاٌة الملف حتى نحصل على القٌمة 

 . الكابنات أمر ضروري توفٌرا للمصادر وثانٌا من اجل سلامة الملفات فً حالة توقف البرنامج بشكل مفاجاإغلاق

بشكل متتابع دون  (رموز- اعداد حقٌقة - اعداد صحٌحة )لحسن الحظ تستطٌع الملفات الثنابٌة تخزٌن أنواع غٌر متجانسة من البٌانات  

 .أي مشاكل 

 انظر المثال التالً

static void Main(string[] args) 

        {            

            FileStream MyFile = new FileStream("IntDoubleDemo.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

            int i = 0,a=0,b=0; 

            double d; 

            char c; 

            //**************************************************** 

            Random R = new Random(); 

            BinaryWriter bw = new BinaryWriter(MyFile); 
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            for (i = 0; i < 10; i++) 

            { 

                a = R.Next(10, 100); 

                b = R.Next(10, 100); 

                d = Math.Sqrt(a*b); 

                c = (char)R.Next(65, 90); 

                bw.Write(a); 

                bw.Write(b); 

                bw.Write(d); 

                bw.Write(c); 

                Console.WriteLine("{0} {1} {2} {3}",a,b,d,c); 

            } 

            

Console.WriteLine("****************************************************"); 

            BinaryReader br = new BinaryReader(MyFile); 

            MyFile.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

            while (br.PeekChar()>-1) 

            { 

                a = br.ReadInt32(); 

                b = br.ReadInt32(); 

                d = br.ReadDouble(); 

                c = br.ReadChar(); 

                Console.WriteLine("{0} {1} {2} {3}", a, b, d, c); 

            } 

            //**************************************************** 

        } 

 Writeٌجدر بنا أن نشٌر إلى أن المنهج .  لكتابة الرمز والعدد الحقٌقً وكذلك الأعداد الصحٌحةWriteلاحظ  أننا استخدمنا نفس المنهج 

  .ٌملك العدٌد من الأشكال التً ٌمكن استدعاءها

  ٌوضح الشكل إلى الٌسار أهم أنواع البٌانات التً تستطٌع كابنات الصنف

BinaryWriter كتابتها داخل الملفات والقابمة تطول. 

 Seekٌحتوي الصنف على مناهج أخرى  مثل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Write(Boolean) 

Write(Byte) 

Write(Byte[]) 

Write(Char) 

Write(Char[]) 

Write(Int32) 

Write(Int64) 

Write(Double) 

Write(String) 

Write(Char[], Int32, Int32) 

ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/b9a8a250-df68-3232-bcea-9f90e1ca009b.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/553c0d43-a273-29b4-a4be-2ff52eaeb112.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/184e783b-6477-ef8a-eecd-d46fad0b0d69.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/53bce841-2966-8cd5-cba3-99956885c13e.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/dcd8193a-f422-e652-4bfa-b4dfff2c4c4e.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/4b1ecb0d-6c7b-02ce-1f27-6314e9295084.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/fdc7cd72-0991-d35b-c613-73a8ca5211a4.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/c269c6d5-0142-bbb7-6ee8-882edac51aa2.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/72056b16-c9d9-b307-59d2-1e4e03e89dcc.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/c932f8cd-7103-5b67-9e91-0e0af83742dc.htm


 عادل صالح/ إعداد

 Text Filesالملفاث النصيت 

ٌستخدم الأول منهما للقراءة من . StreamWriter و StreamReaderمن اجل القراءة والكتابة إلى الملفات النصٌة  نستخدم  الكابن 

  ومن ثم نستخدمه FileStreamنحتاج إلى ربط الملف النصً مع كابن من . ملف نصً بٌنما ٌستخدم الآخر للكتابة داخل ملف نصً

 . حسب الحاجةStreamWriter أو StreamReaderلتهٌبة كابنات من الصنف 

   وهذه قابمة بؤهم المناهج التً ٌقدمها هذا الصنفStreamReaderسنتناول اولا الصنف 

Method  Description  

Peek()   ارا كبن المؤشش يقف عنذ آخش الملف1-يعيذ الشمض الزي يقف عنذه مؤشش الملف دون إن يغيش موقعو ويعيذ  

Read()    (حسب الصيغة المستذعبة)يستخذم لقشاءة سلسلة أو سمض 

ReadBlock()  يقشأ مه ملف إلى مصفوفة مه الشموص 

ReadLine()   يقشأ سطش مه ملف  ويعيذ الشموص المقشوءة على ىيئة سلسلة 

ReadToEnd()  يقشا كل الشموص المكتوبة ويعيذىب على شكل سلسلة 

Close()  إغلاق القبسئ 

 

  واكتب FirstDayWithTextFiles.txt  وبعدها قم بإنشاء ملف نصً و أعطه الاسم StreamReaderلكً نرى قدرات الصنف 

 :داخله النص التالً

It's so interesting to Work Files in C# 

and I'm going to do it every day. 

C# gives us very powerful tools 

try to do it and you will not stop 

 الخاص Debugلا تنسى أن تضع الملف داخل المجلد )إحفظ التعدٌلات فً الملف ثم أنشا مشروعا جدٌدا واكتب داخلة الشفرة التالٌة

 :(بالملف التنفٌذي بالبرنامج

static void Main(string[] args) 

        { 

FileStream MyTextFile = new  FileStream("FirstDayWithTextFiles.txt", 

                             FileMode.OpenOrCreate); 

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            string myLine; 

            int Lines = 0; 

            myLine = Sr.ReadLine(); 

            while(myLine!=null) 

            { 

              Console.WriteLine(myLine); 

              Lines++;  

              myLine = Sr.ReadLine(); 

            } 

            Console.WriteLine(Lines.ToString());   

            Sr.Close(); 

            MyTextFile.Close(); 

         } 

 ٌقرا البرنامج السابق النص الموجود داخل ملف وٌطبعه على الشاشة  وٌعد الأسطر أثناء ذلك، لٌطبع عددها بعد الانتهاء من طباعتها
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 المثال التالً ٌؤخذ محتوٌات ملف وٌحوله إلى كلمات متفرقة

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new 

FileStream("FirstDayWithTextFiles.txt", FileMode.OpenOrCreate); 

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            string MyLine=""; 

            int Lines = 0; 

            char c;             

            //**********************************             

            while (Sr.Peek()>-1) 

            { 

                c = Convert.ToChar(Sr.Read()); 

                if (!char.IsWhiteSpace(c)) 

                    MyLine = MyLine + c; 

                else 

                { 

                    if (MyLine != "") 

                        { 

                         Console.WriteLine(MyLine);                    

                         MyLine = ""; 

                        }          

                }                 

                 

            }            

            Sr.Close(); 

            MyTextFile.Close(); 

         } 

 

 بالكتابة داخل StreamWriter سنرى كٌف ٌقوم الصنف FirstDayWithTextFilesبعد أن قمنا بالقراءة من داخل الملف 

 :ملف ولفعل ذلك انظر إلى المثال التالً

static void Main(string[] args) 

   { 

FileStream MyTextFile = new FileStream("FirstDayWithTextFiles.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

             StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile); 

             // Display the encoding type  

            Console.WriteLine("Encoding type : " + Sw.Encoding.ToString()); 

            //Display Format Provider  

            Console.WriteLine("Format Provider : " + 

Sw.FormatProvider.ToString()); 

            Sw.WriteLine("Today is {0}.", DateTime.Today.DayOfWeek); 

            Sw.WriteLine("Today we will mostly be using StreamWriter."); 

            for (int i = 0; i < 5; i++) 

                Sw.WriteLine("Value {0}, its square is {1}", i, i * i);  

            Sw.Write("Arrays can be written : "); 

            char[] myarray = new char[] { 'a', 'r', 'r', 'a', 'y' };  

            Sw.Write(myarray);  

            Sw.WriteLine("\r\nAnd parts of arrays can be written");  

            Sw.Write(myarray,0,3); 

            Sw.Close();             

            MyTextFile.Close();   } 
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 :تقوم الشفرة فً المثال الاخٌر بالأمور التالٌة

 والذي قمنا بقراءته فً المثال السابق لهذا المثال FirstDayWithTextFilesبالملف MyTextFileٌرتبط الكابن  .1

 StreamReade بكابن الملف ولاحظ أن الربط هنا لا ٌختلف عن ربط كابنات الصنف StreamWriterٌرتبط كابن  .2

 (قد ٌكون هناك أكثر من تنسٌق حتى من اجل اللغة الواحدة)ٌقوم كابن الكتابة بتحدٌد نوعٌة الترمٌز ومزود التنسٌق  .3

 نكتب بعض الجمل داخل الملف .4

لاحظ انه ٌتعامل مع الملف وكؤنه ٌتعامل مع الشاشة السوداء أي ٌنسق السلسلة كما ٌرٌد قبل )نكتب بعض الأعداد داخل الملف  .5

 .(كتابتها

كما نستطٌع أن نكتب جزءا منها، حسب موقع بداٌة الكتابة وعدد الرموز المطلوب  ),نكتب مصفوفة من الرموز داخل الملف .6

 .(كتابتها

 .إغلاق الكابنات .7

 :ملاحظة هامة 

 تقوم بتخزٌن أول كٌلو باٌت من الملف المقروء ثم قراءة Buffer على ذاكرة مؤقتة StreamReader  تحتوي كائنات الصنف

الفائدة من هذا العمل هو تأمٌن السرعة بدلا من الرجوع المتكرر إلى الملف بالمقابل سٌغٌر هذا . الرموز من داخل الذاكرة المؤقتة

 :للتأكد من هذا الأمر نفذ البرنامج التالً . 1024 قراءة رمز وسٌكون التغٌٌر بمقدار 1024الأمر موقع مؤشر الملف مرة واحدة كل 

static void Main(string[] args) 

        { 

FileStream MyTextFile = new FileStream("44.txt", FileMode.OpenOrCreate);             

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile); 

            Random R = new Random(); 

            //*********************************** 

            int i = 0; 

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString()); 

            for (i = 0; i < 5000; i++) 

                Sw.Write((char)R.Next(65,90)); 

            MyTextFile.Position = 0; 

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString());            

            Sr.Read();        

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString());            

 

        } 

 :تقوم الشفرة السابقة  بما ٌلً 

 على Sw و Sr وربطنا مع هذا كابنٌن للقراءة والكتابة وهما  txt.44مع ملف باسم  FileStreamربطنا كابنا من النوع  .1

 .الترتٌب

 .عرفنا متغٌر لتولٌد أعداد عشوابٌة سنستخدمه لتولٌد رموز عشوابٌة .2

  0طبعنا موقع مإشر الملف  قبل  الكتابة فنحصل على  .3

 مرة 5000كتبنا رموز  عشوابٌة  .4

 أعدنا مإشر الملف إلى بداٌة الملف  وللتؤكد من ذلك قمنا بطباعة موقع مإشر الملف .5

 قمنا بعملٌة قراءة واحدة .6

  !!! 1024طبعنا موقع مإشر الملف  قبل  الكتابة فنحصل على  .7
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 مرة  ولهذا توقف مإشر الملف عند هذه النقطة ولكن ماذا عن 1024 قام بالقراءة Readعلى ماذا ٌدل هذا ؟ على أن عملٌة المنهج 

ضع الشفرة التالٌة بدل .  للتؤكد من ذلكStreamReaderالرموز المقروءة؟ إنها موجودة داخل ذاكرة مإقتة داخل كابنات الصنف 

 :السطرٌن الأخٌرٌن من الشفرة السابقة

char c = (char)Sr.Read(); 

Console.WriteLine("First char is {0} and Position={1}", 

c,MyTextFile.Position); 

c = (char)Sr.Read(); 

Console.WriteLine("Second char is {0} and Position={1}",c, 

MyTextFile.Position); 

 قمنا بقراءة أول رمز وطباعته وطباعة موقع مإشر الملف .1

  قمنا بقراءة ثانً رمز وطباعته وطباعة موقع مإشر الملف .2

 :؟  عدم تغٌر موقع مإشر الملف ٌدل على احد امرٌن..!!قرأنا من الملف مرتٌن ولكن موقع مإشر الملف لم ٌتغٌر

a. ولكن لماذا تغٌرت قٌمة الرمز المقروء . أن القراءة لم تحدث مرتٌن ابدا بدلٌل أن موقع موشر الملف لم ٌتغٌرc  من اٌن حصل

 على القٌمة الثانٌة المطبوعة ؟

b. أن القراءة تمت بدلٌل أن قٌمة  الرمز المقروء تغٌرت ولكن لماذا لم ٌتغٌر موقع مإشر الملف ؟ 

 باٌت بحٌث ٌقرا هذه الكتلة  مرة واحدة  من 1024 طوله StreamReader  داخل كابن الصنف Bufferالجواب هو وجود 

إذا كان الملف ٌحتوي على عدد رموز اقل سٌقرا جمٌع ) 1024الملف إلى داخل الذاكرة لذلك تجد أن نإشر الملف ٌقف عند 

 مرة سٌقوم 1024 فإذا قمنا بالقراءة Readوٌستمر فً تزوٌدنا بالرموز من داخل الذاكرة عند كل استدعاء للمنهج   (الرموز

 بٌنما ٌستمر الإمداد بالرموز  2048 رمزا الذٌن ٌؤتون بعد المجموعة الاولى وسترى أن مإشر الملف ٌقف عند 1024بتزوٌدنا ب 

 .  الممتلا بالمجموعة الجدٌدة من الرموزBufferال من 

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new FileStream("44.txt", 

FileMode.OpenOrCreate);             

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile); 

            Random R = new Random(); 

            

//************************************************************************ 

            int i = 0; 

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString()); 

            for (i = 0; i < 5000; i++)             

                Sw.Write((char)R.Next(65,90)); 

            MyTextFile.Position = 0; 

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString()); 

            char c = (char)Sr.Read(); 

            Console.WriteLine("First char is {0} and Position={1}", 

c,MyTextFile.Position); 

            for (i = 0; i < 1024; i++) 

                Sr.Read(); 

            Console.WriteLine("And now Position= " + 

MyTextFile.Position.ToString()); 

        } 



 عادل صالح/ إعداد

 قام بقراءة الكٌلوباٌت الثانً ولذلك  Sr أي أن الكابن  2048 وبعدها أصبح موقع مإشر الملف 1024ستلاحظ أننا قمنا بعملٌة القراءة 

  . 2048 عند 2048ٌقف مإشر موقع الملف عند 

 StreamWriterماذا عن الكائن 

 :؟ جرب المثال التالStreamWriterً الصنف  هل هناك أمور أخرى ٌجب أن نؤخذها بعٌن الاعتبار عند استخدام كابن

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new FileStream("55.txt", 

FileMode.OpenOrCreate);                         

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile); 

            Random R = new Random(); 

            //************************************************************ 

            int i = 0; 

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString()); 

            for (i = 0; i < 5000; i++)             

                Sw.Write((char)R.Next(65,90));             

            Console.WriteLine(MyTextFile.Position.ToString());             

        } 

  ٌإكد وقوعنا عند بداٌة الملف0حصولنا على . فً البداٌة قمنا بطباعة موقع مإشر الملف .1

  مرة5000قمنا بكتابة رموز عشوابٌة  .2

اٌن بقٌة الرموز ؟ الان اجعل  !! 4096 بل حصلنا على 5000وٌا للمفاجؤة لم نحصل على . قمنا بطباعة موقع مإشر الملف .3

 ماذا وجدت ؟  4000 العدد   5000 و الآن اجعل مكان العدد 0 ستلاحظ أننا حصلنا على   500 العدد 5000مكان العدد 

 ؟1024؟ إلا تلاحظ أن هذه كلها مضاعفات   . . 3072ستجد 

 ثم ٌكتب 1024 حتى ٌصبح عدد الرموز buffer بتخزٌن الرموز المرسلة داخل StreamWriterفً الحقٌقة تقوم كابنات الصنف 

ذا  كان عدد  .true.  1024تجد أن موقع مإشر الملف عبارة مضاعفات ال, الرموز فً الملف ثم ٌخزن المجموعة التالٌة  وهكذا لذا

 الذي ٌجعل الكابن ٌقوم بإرسال الرموز Flush أو بواسطة المنهج Close فإن الكابن ٌنتظر حتى نستدعً 1024الرموز اقل من 

 بإرسال أي رمز Write عندها سٌقوم المنهج true تؤخذ القٌمة AutoFlushالمخزنة عنده إلى الملف مباشرة  أو بجعل الخاصٌة 

 .مقروء إلى الملف مباشرة

 :مثال 

 :الحل. t موجود داخل الملف الحرف s اكتب  برنامج ٌستبدل بكل حرف 

 :أنشا مشروعا جدٌدا واكتب داخله الشفرة التالٌة 

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new FileStream("66.txt", 

FileMode.OpenOrCreate);                         

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile); 

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile);             

            

//************************************************************************                                  

            Sw.AutoFlush = true; 

            MyTextFile.Seek(0,SeekOrigin.Begin); 

            int index = 0; char c; 

            while (Sr.Peek() != -1) 

            { 
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                c = (char)Sr.Read(); ; 

                if (c == 's') 

                { 

                    Sw.BaseStream.Seek(index, SeekOrigin.Begin); 

                    Sw.Write('t'); 

                    Sw.BaseStream.Seek(index, SeekOrigin.Begin); 

                }  

                index++; 

            } 

            Sw.Close();           

            

//************************************************************************ 

        } 

حتى تتم الكتابة مباشرة من نفس موقع المإشر ولٌس بعد الانتهاء  AutoFlush = true لاحظ اننً جعلت الخاصٌة .1

 .من القراءة

 .t استبدلناه بالرمز s ٌحفظ أماكن الرموز المقروءة فإذا كان هذا الرمز مساوٌا ل indexلاحظ أن المتغٌر  .2

 و StreamReader وهو ٌحفظ كابن الملف الذي ترتبط به كابنات ال BaseStreamلاحظ إننً استخدمت الحقل  .3

 مثلا وكل Sw.BaseStream.Position واستخدام MyTextFile.Position لذلك ٌمكن الاستغناء عن

 .MyTextFile المناهج والحقول التً ٌقدمها لنا الكابن

  فً جمٌع اسطر الملف’s‘ بدلا من ’a‘ ضع الرمز txt.77الملف من : مثال 

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new FileStream("77.txt", 

FileMode.OpenOrCreate);       

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile);            

            Sw.AutoFlush = true; 

            //***********************************            

            string AllChar = Sr.ReadToEnd();            

              AllChar = AllChar.Replace('s', 'a'); 

            Sw.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

            Sw.Write(AllChar); 

            //************************************ 

            Sw.Close(); 

            Sr.Close();             

           MyTextFile.Close(); 

 

         } 

  إلى نهاٌة كل سطرn واضف الحرف txt.88اقرأ جمٌع اسطر الملف : مثال 

static void Main(string[] args) 

        { 

            FileStream MyTextFile = new FileStream("88.txt", 

FileMode.OpenOrCreate); 

            StreamReader Sr = new StreamReader(MyTextFile); 

            StreamWriter Sw = new StreamWriter(MyTextFile);            

            Sw.AutoFlush = true;             

            string Line ="";             

            int index = 0; 

            //***********************************             

            Sr.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 
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            while (Sr.Peek() >= 0) 

            { 

                Line = Sr.ReadLine(); 

                Console.WriteLine(Line); 

            }                      

            

Console.WriteLine("****************************************************"); 

            Line = "";            

            Sw.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

            Sr.DiscardBufferedData(); 

            //**********************************                                 

            while(Sr.Peek()>=0) 

            {  

                Line = Sr.ReadLine(); 

                Sw.BaseStream.Seek(index, SeekOrigin.Begin); 

                Sw.WriteLine(Line+"n"); 

                index =(int) Sw.BaseStream.Position; 

            } 

            //**********************************                 

            Sw.BaseStream.Position = 0; 

            Sr.DiscardBufferedData(); 

            Line = Sr.ReadToEnd(); 

            Console.WriteLine(Line); 

            //************************************. 

            Sw.Close(); 

            Sr.Close();             

            MyTextFile.Close();             

            //************************************ 

 

         } 

   الأولى بقراءة الاسطر من داخل الملف وطباعتها على الشاشة Whileتقوم حقلة  .1

ٌقوم هذا المنهج بمسح الذاكرة المإقتة الخاصة . Sr  من الكابن DiscardBufferedDataلاحظ أننا استخدمنا المنهج   .2

لا ٌكفً جعل مإشر الملف للكابن  . (0فً حالتنا هذه ) وٌعٌد منطقة القراءة إلى حٌث ٌقف مإشر الملف Srبالكابن 

MyTextFile مساوٌا للصفر حتى ٌبدأ الكابن  Sr الكابن  ؟ لأن (لماذا) بالقراءة من بداٌة الملف Sr لا ٌقوم بالقراءة من 

ثم . الملف وإنما ٌنسخ الجزء الضروري داخل ذاكرته المإقتة، وٌعطٌنا ما ٌلزم من داخل هذه الذاكرة  حتى ٌصل إلى أخرها

 .ٌنسخ كتلة أخرى وهكذا

  عدد صحٌح عشوابً ثم استبدل كل عدد زوجً بالعدد صفر 20 اكتب dat.11فً الملف الثنابً : مثال 

static void Main(string[] args) 

        { 

   FileStream MyBinaryFile = new FileStream("11.dat", FileMode.OpenOrCreate); 

            BinaryReader Reader = new BinaryReader(MyBinaryFile); 

            BinaryWriter Writer = new BinaryWriter(MyBinaryFile); 

             int i = 0;Random R=new Random(); 

            //***************************************************            

             for (i = 0; i < 20; i++) 

               Writer.Write(R.Next(10,100)); 

            //*************************************************** 

             Reader.BaseStream.Seek(0,SeekOrigin.Begin); 

             while (Reader.PeekChar()!=-1) 

                  Console.Write(Reader.ReadInt32().ToString()+" "); 

             //***************************************************              
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             Reader.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

             int flag = 0; 

             while (Reader.PeekChar() != -1) 

             { 

                 flag = Reader.ReadInt32(); 

                 if (flag % 2 == 0) 

                 { 

                     Writer.BaseStream.Position -= 4; 

                     Writer.Write((int)0); 

                 } 

             } 

            //**************************************** 

             Console.WriteLine(); 

             Reader.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin); 

             while (Reader.PeekChar() != -1) 

             { 

                 Console.Write(Reader.ReadInt32().ToString() + " "); 

             } 

        } 

  عشوابً داخل الملف 20 بكتابة  Forتقوم حلقة  .1

  الأولى بقراءة الأعداد الصحٌحة وطباعتها على الشاشةwhileبعد إعادة مإشر الملف إلى بداٌته تقوم حلقة  .2

 الثانٌة بقراءة عدد صحٌح من داخل الملف، فإذا تؤكدت أن العدد المقروء عدد زوجً جعلت مإشر الملف whileتقوم حلقة  .3

لان القراءة تجعل مإشر الملف  (راجع الجدول  .intحجم العدد الصحٌح من النوع )ٌتراجع إلى الخلف بمقدار اربع باٌتات 

 .ٌتراجع فورا ومن ثم تكتب صفرا فً الموضع الذي قرأت منه العدد الزوجً

 Fileالصنف 

تقدم لنا . بعد أن تناولنا مسؤلة وضع البٌانات داخل الملفات سنرى كٌف ٌمكن أن  نحصل على المزٌد من إمكانٌات التعامل مع الملفات

نقل , مواصفات الملفات, حذف ملفات, الذي ٌمدنا بمناهج مختلفة  لمعالجة الملفات دون فتحها مثل نسخ ملفاتFile الصنف Net.مكتبات 

 .ملفات الخ

 فً الجدول التالً قابمة بؤهم المناهج التً ٌقدمها لنا هذا الصنف

 الوصف المنهج

AppendText  ٌضٌف نصا إلى ملف أو تنشا الملف فً حال عدم وجوده و تعٌد كابنا من النوعStreamwriter 

Copy ًٌؤخذ مسارٌن الملفٌن وٌنشا نسخة من ملف المسار الأول فً المسار الثان  

Create ٌنشا ملفا 

CreateText  ٌنشا كابنا من الصنفStreamWriterًٌستخدم للكتابة داخل ملف نص  

Delete ٌحذف ملف المعطى بالمسار 

Exist ٌحدد فٌما إذا كان الملف المحدد بالمسار موجودا ام لا 

GetAttributes  (الخ.. للقراءة فقط ,مخفً, ملف نظام)ٌعٌد مواصفات ملف 

GetCreationTime ٌعٌد تارٌخ و وقت إنشاء  الملف 

GetLastAccessTime ٌعٌد تارٌخ و وقت آخر وصول للملف 
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 الوصف المنهج

GetLastWriteTime ٌعٌد تارٌخ و وقت آخرعملٌة كتابة للملف 

Move ٌنقل ملف إلى موقع جدٌد 

Open  ٌنشا كابنFilestreamمن اجل الملف المحدد بالمسار  

OpenRead  ٌفتح ملف للقراءة وتعٌد كابن منFilestream 

OpenText  ٌنشا كابن من الصنفStreamReader 

OpenWrite  ٌفتح ملف للقراءة والكتابة وتعٌد من اجله كابن من  الصنفFilestream 

SetAttribute ٌحدد مواصفات ملف 

SetCreationTime ٌحدد تارٌخ و وقت الإنشاء 

SetLastAccessTime ٌضبط تارٌخ و وقت آخر وصول 

SetLastWriteTime ٌضبط تارٌخ و وقت آخر عملٌة كتابة إلى ملف 

 

 . غنً بالمناهج المفٌدة والتً تحتاجها أثناء التعامل مع الملفات فٌما ٌلً امثلة على استخدامهاFileواضح من الجدول السابق أن الصنف 

 :مثال

 فإذا كان الملف موجودا اخبر المستخدم عن ذلك وقم بإنهاء عمل البرنامج فٌما عدا ذلك MyFile.dat اكتب برنامجا ٌنشا ملف بالاسم 

  عدد عشوابٌا داخل الملف20  اكتب

static void Main(string[] args) 

        { 

            if (File.Exists("MyFile2.dat")) 

                Console.WriteLine("File with this name exists,Try an other 

name"); 

            else 

            { 

                FileStream F = File.Open("MyFile2.dat", 

FileMode.OpenOrCreate); 

                BinaryWriter Writer = new BinaryWriter(F); 

                BinaryReader Reader = new BinaryReader(F); 

                Random R = new Random(); 

                //***************************** 

                Writer.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin);                 

                for (int i = 0; i < 20; i++)                 

                    Writer.Write(R.Next(10, 100)); 

                //***************************** 

                Writer.BaseStream.Seek(0, SeekOrigin.Begin);                 

                while(Reader.PeekChar()>-1) 

                    Console.Write(Reader.ReadInt32().ToString()+" "); 

                Console.WriteLine(); 

            } 

             

        } 
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لاحظ أن تشغٌل البرنامج أول مرة سٌظهر أرقام على .  الأخٌرة بقراءة القٌم من الملف وطباعتها على الشاشةWhileتقوم حلقة 

قام  Open، بٌنما سٌظهر رسالة عن وجود الملف فً المرة الثانٌة لأن المنهج (إذا لم ٌوجد ملف بنفس الاسم فً نفس المسار)الشاشة

 .FileStream الصنف  Constructorبانًاخذ نفس القٌم التً أن ٌؤخذها  Openكذلك لاحظ المنهج . بإنشاء الملف

 

  C:\Users\Adel\Documents\22.dat إلى المسار dat.22قم بكتابة برنامج ٌقوم بنقل الملف : مثال

  الذي ٌؤخذ بارامترٌن الأول مسار الملف المصدر والثانً المسار الذي سٌكون فٌه الملف بعد النقلMoveسنستخدم المنهج : الحل

static void Main(string[] args) 

        { 

          File.Move("MyFile1.dat",@"C:\Users\Adel\Documents\MyFile1.dat");             

        } 

 طبعا هناك شرطان ٌجب توفرهما كً تعمل الشفرة السابقة بشكل صحٌح

 أن ٌكون الملف المصدر موجودا فً المسار المذكور .1

 أن لا ٌكون فً المسار المستقبل قبل النقل ملف بنفس الاسم  .2

 :انظر الرسالة  التالٌة, إذا لم ٌتوفر احد الشرطٌن فستحصل على رسالة خطؤ ولتجنب ذلك ٌجب فحص المسارٌن أولا

static void Main(string[] args) 

        { 

         if (File.Exists("MyFile1.dat") &&  

                !File.Exists(@"C:\Users\Adel\Documents\MyFile3.dat"))             

 

             File.Move("MyFile1.dat",@"C:\Users\Adel\Documents\MyFile1.dat");             

        } 

 :ملاحظة

  أي نفس اسم الملف MyFile1.datفً الشفرة السابقة  البارامتر الثانً لٌس من الضروري أن ٌكون اسم الملف فً مسار  النقل هو 

 .المصدر، المهم أن الاسم الذي تختاره لن ٌكون موجودا فً المجلد الذي ستنقل إلٌه

 : مثال

أي نحذف الملف من المسار المستقبل فً حالة وجود ملف ) انقل ملف من مسار إلى آخر بحٌث ٌستبدل الملف الجدٌد بالملف الموجود 

 .(بنفس الاسم الذي اخترناه كملف مستقبل

 :الحل

static void Main(string[] args) 

        { 

            string Path1="MyFile1.dat"; 

            string Path2=@"C:\Users\Adel\Documents\MyFile1.dat"; 

            //****************************************************** 

            if (File.Exists("MyFile1.dat")) 

            { 

                if (File.Exists(Path2)) 

                    File.Delete(Path2); 

                File.Move(Path1, Path2); 

            } 

            else 

            { 

                Console.WriteLine("Make sure That File With This name is 

Exist"); 

            }} 
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 لم Path2 قبل أن نقوم بؤي عملٌة حذف، فإذا لم ٌكن الملف موجودا فً المسار Path2لاحظ أننا تؤكدنا من وجود الملف فً المسار 

أما إذا كان موجودا فإننا نحذفه ثم وننقل الملف .  مباشرة Path2 إلى المسار Path1نحتج إلى الحذف وننقل الملف الموجود فً المسار 

 . بعد ذلكPath2 إلى المسار Path1الموجود فً المسار 

 :  كما هو موضح بالمثالFile من الصنف Copyقد تحتاج إلى نسخ ملف من مكان إلى آخر ولفعل هذا نستخدم المنهج 

 

 

 : بحذف الملف الموجود فً المسار المصدر ، انظر Copy لا ٌقوم المنهج Moveخلافا للمنهج 

static void Main(string[] args) 

        {  

            string SourcePath="20.dat"; 

            string DestPath=@"C:\Users\Adel\Documents\40.dat"; 

            int i = 0;             

            File.Copy(SourcePath, DestPath); 

          //File.Copy(SourcePath, DestPath,true); 

        } 

 الاولى لا تسمح بإعادةالكتابة فً الملف المستقبل فً حال وجود ملف بنفس الاسم فً المسار المستقبل فً Copyهناك صٌغتان للمنهج 

لو قمت بتنفٌذ هذه الشفرة فستحصل فً المرة الثانٌة على خطؤ لان . (انظر السطر الأخٌر من الشفرة السابقة)حٌن تسمح الاخرى بذلك 

 :الملف قد تم نسخه فً مسار الملف المستقبل ولكن  بتعدٌل البرنامج هكذا

static void Main(string[] args) 

        {  

            string SourcePath="20.dat"; 

            string DestPath=@"C:\Users\Adel\Documents\40.dat"; 

            int i = 0;             

           // File.Copy(SourcePath, DestPath); 

            File.Copy(SourcePath, DestPath,true); 

        } 

تسمح هذه الشفرة بالكتابة فوق الملف فً حال تطابق اسم الملف المستقبل المحدد فً البارامتر الثانً من المنهج مع ملف موجود سلفا فً 

 .نفس المسار

سنرى الآن كٌف ٌمكن أن نعٌد ضبط مواصفات ولكن قبل ذلك 

 :قم بما ٌلً

 أنشا ملفا  فً مسار معٌن أو اختر احد الملفات  .1

أنا سؤختار الملف )التً انشؤناها  فً أمثلة سابقة 

20.dat.) 

 اذهب إلى مسار الملف وانقر على أٌقونة الملف  .2

بالٌمٌن واختر البند خصابص من القابمة ستحصل 

 :على نافذة تشبه النافذة التالٌة
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ثم فً الكبٌر سترى تارٌخ الإنشاء والتعدٌل و آخر , تنسٌق الملف  (dat.)لاحظ المستطٌلات الحمراء سترى فً المستطٌل الصغٌر 

مرة فتحنا فٌها الملف وكذلك إلى الوقت ثم فً المستطٌل الذي ٌلٌه نرى إذا كان الملف للقراءة فقط  ام لا ، وكذلك حالته من حٌث 

 عبارة سلسلة من البتات FileAttributesقبل أن نقوم بتغٌٌر أي لابد أن تعرف أن مواصفات الملف  . الظهور والإخفاء

(FlagsAttribute)  ٌمثل كل  بت منها  دلٌل أو علم(Flag)   على شًء معٌن ولتغٌٌر احد بت معٌن دون التؤثٌر على بقٌة البتات

 مثال على سلاسل  البتات ٌشكل منها علما لون معٌن.  على الأعدادBitwise Operationsنحتاج إلى استخدام 

 

[FlagsAttribute] 

 enum MultiHue 

   { 

      Black = 0, 

      Red = 1, 

      Green = 2, 

      Blue = 4 

 } 

 :لنرى بمثال كٌف نقوم بجعل ملف معٌن ملفا للقراءة فقط

static void Main(string[] args) 

  {  

    string SourcePath="20.dat"; 

    if (File.Exists(SourcePath)) 

       { 

        FileAttributes Atr = File.GetAttributes(SourcePath); 

        File.SetAttributes(SourcePath, Atr | FileAttributes.ReadOnly); 

       } 

} 

 .للتاكد من نجاح العملٌة اذهب إلى مسار الملف وانقر على اٌقونة الملف بالٌمٌن ثم اختر البند خصائص وراقب التغٌٌرات

تؤمل الشفرة الماضٌة ستلاحظ أننً اختبرت وجود الملف كما فعلنا ذلك مرارا ثم حصلت على مواصفات الملف بواسطة المنهج  

GetAttributes و وضعتها داخل المتغٌر Atr .   و لكً نضمن جعل الملف ملفا للقراءة فقط اضفنا العلم

FileAttributes.ReadOnly والتً تعنً |  بواسطة العملٌةORأي نقوم بعمل جمع منطقً لكل بت مع نظٌره . 

 لٌس للقراء فقط ؟, ماذا لو أردت أن اعكس العملٌة السابقة؟ أي أن اجعل ملفا معٌنا 

static void Main(string[] args) 

  {  

    string SourcePath="20.dat"; 

    if (File.Exists(SourcePath)) 

       { 

        FileAttributes Atr = File.GetAttributes(SourcePath); 

        File.SetAttributes(SourcePath, Atr & ~FileAttributes.ReadOnly); 

       } 

} 

 

هل رأٌت كم هو سهل ضبط خواص ..  لم تعد فعالةReadOnlyتؤكد بنفس الطرٌقة الماضٌة؟ ماذا تلاحظ؟ ستلاحظ أن الخاصٌة 

 : استبدل  السطر التالً بالسطر الأخٌر من الشفرة السابقة Hiddenملف؟  اعمل نفس الشًء مع الخاصٌة 

File.SetAttributes(SourcePath, Atr | FileAttributes.Hidden); 

  اصبحت فعالة والان اعكس الحال أي اجعلها غٌر فعالة باستخدام السطرHiddenستلاحظ أن الخاصٌة 
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File.SetAttributes(SourcePath, Atr & ~FileAttributes.Hidden); 

هناك سإال ٌطرح نفسه ماذا لو كنت أرٌد أن اعرف إذا كانت . وستلاحظ أن بإمكانك ضبط أي خاصٌة. تاكد بعد كل مرة تنفذ فٌها شفرة

 الخاصٌة فعالة ام غٌر فعالة ولا أحتاج إلى  ضبطها كما كنت افعل قبل قلٌل ؟ 

 :الحل. فعالة ام غٌر فعالة وهات رسالة تفٌد ذلك Hiddenتؤكد إذا كانت الخاصٌة  : مثال

static void Main(string[] args) 

        {  

            string SourcePath="20.dat"; 

            if (File.Exists(SourcePath)) 

            { 

                FileAttributes Atr = File.GetAttributes(SourcePath); 

                short Active = (short)(Atr & FileAttributes.Hidden); 

                if (Active!=0) 

                     Console.WriteLine("Yes Active");                 

            } 

        } 

من اجل هذا النوع  (فقد نحتاج إلى ترتٌب الملفات حسب التارٌخ ذات ٌوم)سنرى كٌف سنحصل على معلومات تخص الوقت والتارٌخ 

 :انظر إلى الشفرة التالٌة.الذي ٌعطٌنا تارٌخ اخر تعدٌل  GetLastWriteTimeمن المعلومات لدٌنا العدٌد من المناهج نبدأ بالمنهج 

static void Main(string[] args) 

        { 

            //You can write path to any file here 

            string SourcePath = "30.dat"; 

            if (File.Exists(SourcePath)) 

            { 

                DateTime dt = File.GetLastWriteTime(SourcePath); 

Console.WriteLine("The last write time for this file was {0}.", dt); 

            } 

        } 

ٌعطٌنا الصنف . DateTime من الصنف dtقمنا بتخزٌن بٌانات التارٌخ والوقت الخاصة بآخر مرة كتبنا فٌها داخل الملف فً المتغٌر 

DateTimeعلى الحصول  الساعة والدقٌقة والثانٌة بشكل منفصل كل حدة و على شكل   إمكانات جبارة فً معالجة الوقت حٌث نستطٌع

فً المثال التالً سنرى كٌف نستطٌع تعدٌل . لكن دراسة هذا الصنف لٌست موضوعنا الآن (ٌوم شهر سنة)سلسلة  إضافة إلى التارٌخ 

 SetLastWriteTimeتارٌخ اخر تعدٌل بواسطة المنهج 

static void Main(string[] args) 

        { 

            //You can write path to any file here 

            string SourcePath = "30.dat"; 

            if (File.Exists(SourcePath)) 

            { 

                DateTime dt = File.GetLastWriteTime(SourcePath); 

                Console.WriteLine("Last time I wrote time for this file was 

{0}.", dt); 

                File.SetLastWriteTime(SourcePath, new DateTime(1990, 12, 2)); 

                dt = File.GetLastWriteTime(SourcePath); 

                Console.WriteLine("My New Last time  {0}.", dt); 

            } 

        } 
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 :انشاء هلف ثن حعديلهو حاريخ في الوثال القادم سنزي كيف سنحصل علً وقج 

static void Main(string[] args) 

     { 

      //You can write path to any file here 

      string SourcePath = "30.dat"; 

      if (File.Exists(SourcePath)) 

       { 

        DateTime dt = File.GetCreationTime(SourcePath); 

      Console.WriteLine("Last time I wrote time for this file was {0}.", dt); 

        File.SetCreationTime(SourcePath, DateTime.Now); 

        dt = File.GetCreationTime(SourcePath); 

      Console.WriteLine("Last time I wrote time for this file was {0}.", dt); 

            } 

        } 

ولا ٌختلف  . SetCreationTime تارٌخ و وقت الإنشاء وبعد ذلك ٌمكن تعدٌلهما بواسطة المنهج GetCreationTimeٌعٌد المنهج 

انظر المثال التالً . SetLastWriteTime و  GetLastWriteTimeتعدٌلالأمر كثٌر عما هو علٌه فً المناهج الخاصة بآخر 

 .الذي ٌعالج اخر مرة حصل فٌها الوصول إلى ملف 

public static void Main() 

 {    

  //*************************************** 

  string SourcePath = "30.dat"; 

  if (File.Exists(SourcePath)) 

   { 

    DateTime dt = File.GetLastAccessTime(SourcePath); 

    Console.WriteLine("The last write time for this file was {0}.", dt); 

 

    File.SetLastAccessTime(SourcePath,new DateTime(1982,2,12)); 

 

    dt = File.GetLastAccessTime(SourcePath); 

    Console.WriteLine("The last write time for this file was {0}.", dt); 

     } 

 } 

 
بعد أن تقوم بتنفٌذ الشفرات السابقة تؤكد من توارٌخ الإنشاء التعدٌل بالذهاب إلى مسار الملف ثم من خصابص الملف كما بٌنا : ملاحظة

 .ذلك فً وقت سابق

 

 CreateText,AppendText,OpenTextالمناهج 

إذا كان هناك ملف ٌملك نفس الاسم المسند إلى .  بإنشاء ملف نصً باسم ٌساوي البارامتر المسند إلى المنهجCreateTextٌقوم المنهج 

 .StreamWriter ما داخله وٌسمح لنا بالكتابة فوق الملف وٌعٌد كابن من النوع ٌمسحالمنهج فإن المنهج 

إذا كان هناك ملف ٌملك نفس الاسم المسند إلى . بإنشاء ملف نصً باسم ٌساوي البارامتر المسند إلى المنهج AppendTextٌقوم المنهج 

 .StreamWriter ما داخل الملف وإنما ٌذهب إلى آخره لٌضٌف النص الجدٌد و ٌعٌد كابن من النوع لا ٌمسحالمنهج فإن المنهج 

 .StreamReader بفتح ملف موجود وٌعٌد كابن من النوع OpenTextٌقوم المنهج 

 سنرى فً المثال التالً كٌف ٌمكن الاستفادة من المناهج المذكورة
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public static void Main() 

        { 

            string path = @"MyTestFile.txt"; 

            StreamWriter FirstWriter; 

            StreamWriter SecondWriter; 

            StreamReader Reader; 

            //*************************************** 

            // This text is added only once to the file. 

            if (!File.Exists(path)) 

            { 

                // Create a file to write to. 

                    FirstWriter = File.CreateText(path);                                

                    FirstWriter.WriteLine("Hello,"); 

                    FirstWriter.WriteLine("How"); 

                    FirstWriter.WriteLine("Are You"); 

                    FirstWriter.Close(); 

            } 

            // This text is always added, making the file longer over time 

            // if it is not deleted.  

            SecondWriter = File.AppendText(path); 

            SecondWriter.WriteLine("This"); 

            SecondWriter.WriteLine("is new"); 

            SecondWriter.WriteLine("Line"); 

            SecondWriter.Close(); 

            //************************************** 

            // Open the file to read from. 

            Reader = File.OpenText(path);             

            string str = ""; 

            while ((str = Reader.ReadLine()) != null) 

                { 

                    Console.WriteLine(str); 

                } 

             

        } 

 3 ونضٌف الٌه CreateText فإذا لم ٌكن موجودا نقوم بإنشابه بواسطة المنهج pathنقوم  باختبار وجود الملف الممثل فً المسار 

بعد فتحه  (This - is new - Line) اسطر اخرى هً 3،بعد ذلك تقوم المجموعة الثانٌة بإضافة  (Hello,- How - Are You)اسطر 

 ifفً حالة تنفٌذ البرنامج اكثر من لاحظ ان المجموعة الاولى ستضٌف اسطرها مرة واحدة فقط لانه الشرط . AppendTextبالمنهج 

. ٌمنع الوصول إلى المجموعة الاولى من الشفرة بسبب كون الملف موجود فً تستمر المجموعة الثانٌة باضافة الاسطر الخاصة بها

 .وتقوم المجموعة الأخٌرة بقراءة الملف وطباعة شفرته

 و WriteAllBytes و ReadAllBytes وAppendAllText وAppendAllText  وWriteAllLinesهناك مناهج اخرى مثل 

WriteAllTextو  ReadAllText و ReadAllLines..  الخ وسؤترك أمر البحث عن عملها كتمرٌن للقاريء. 

 

 

 

 

 

 

ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/d11ea929-39a8-f010-15ff-55a7818b2db8.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/d11ea929-39a8-f010-15ff-55a7818b2db8.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/fc3380ee-e7b7-77a6-40bb-12e41a085eb0.htm
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ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/dbf13e79-83aa-bf09-235c-ab13dedf0f20.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/4803f846-3d8a-de8a-18eb-32cfcd038f76.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/e9dbdae3-fd28-90ee-dcb1-cbb74fa7aba0.htm
ms-help://MS.MSDNQTR.v90.en/fxref_mscorlib/html/e9dbdae3-fd28-90ee-dcb1-cbb74fa7aba0.htm
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 Directoryالصنف 

 Directoryٌقدم لنا الصنف .  هو نظٌره الذي ٌعمل مع المجلداتDirectory ٌقوم بالعمل مع الملفات فإن الصنف File   إذا كان الصنف

 :قابمة بالمناهج التً نحتاجها لمعالجة المجلدات الٌك فً الجدول التالً قابمة باهم المناهج

 

 الوصف المنهج

CreateDirectory ٌنشا مجلد 

Delete ٌحذف مجلد مع كل محتوٌاته 

Exist  ٌعٌدTrueإذا كان المجلد موجودا  

GetCreationTime ٌعٌد تارٌخ و وقت إنشاء مجلد 

GetCurrentDirectory  ً(المجلد الذي ٌحتوي على ملف)ٌعٌد المجلد الحال 

GetDirectories ٌعٌد المجلد الفرعٌة لمجلد معٌن 

GetDirectoryRoot   ٌعٌد الدلٌل الجذر لمجلد معٌن(C:\,D:\ …) 

GetFiles ٌعٌد الملفات التً فً مجلد معٌن 

GetFileSystemEnteries ٌعٌد ادخالات نظام الملفات لمجلد معٌن 

GetLastAccessTime ٌعٌد تارٌخ و وقت آخروصول للمجلد 

GetLastWriteTime ٌعٌد تارٌخ و وقت آخر عملٌة تعدٌل للمجلد 

GetLogicalDrives ٌعٌد اسماء محركات الاقراص المنطقٌة للحاسب 

GetParent ٌعٌد المجلد الاب لمجلد معٌن 

Move  (مع مجلداته الفرعٌة)نقل مجلد 

SetCreationTime ضبط وقت إنشاء المجلد 

SetCurrentDirectory  ً(المجلد الافتراضً)تحدٌد المجلد الحال 

SetLastAccessTime ضبط تارٌخ و وقت آخر وصول 

SetLastWriteTime ضبط تارٌخ و وقت آخر عملٌة كتابة إلى ملف 

 

 

 : بانشاء مجلد جدٌدCreateDirectoryٌوضح المثال التالً كٌف ٌقوم المنهج 

public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\MyNewFolder"; 

            Directory.CreateDirectory(path); 

        } 

 .إذا لم ٌكن كان مجلد بنفس الاسم لن ٌقوم المنهج بعمل أي شًء فٌما عدا ذلك سٌنشا المنهج مجلدا بالاسم المطلوب
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 Deleteٌوضح المثال التالً كٌفٌة حذف مجلد بمحتوٌاته بواسطة المنهج 

public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\MyNewFolder";             

            Directory.Delete(path,true); 

        } 

 فإن المنهج لن ٌحذف إلا مجلدات فارغة وسٌحدث خطؤ فً حالة محاولتك لحذف مجلد غٌر فارغ Falseإذا كان البارامتر الثانً ٌساوي 

 الخ...طبعا غٌر الأخطاء التً ممكن أن تحدث بسبب عدم وجود المجلد.  البارامتر الثانFalseًمع القٌمة 

 : والشفرة التالٌة توضٌح كٌفٌة القٌام بذلكExistٌمكن التؤكد من وجود المجلد من عدمه بواسطة  المنهج 

public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music";    

            if (Directory.Exists(path))                               

               Directory.Delete(path, true); 

        } 

باستخدام المنهج  (مباشرة ٌعنً لٌست موجودة داخل مجلدات فرعٌة )ٌمكن الحصول على أسماء الملفات الموجودة داخل المجلد مباشرة 

GetFilesًكما هو موضح فً المثال التال : 

public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music"; 

            if (Directory.Exists(path)) 

            { 

                string[] MyFiles = Directory.GetFiles(path); 

                foreach (string str in MyFiles)                 

                    Console.WriteLine(str);                 

            }             

        } 

 GetDirectoriesكما ٌمكن أن بنفس الطرٌقة تحصل على كل المجلدات التً تقع داخل مجلد معٌن باستخدام المنهج 

public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music"; 

            if (Directory.Exists(path)) 

            { 

                string[] MyFolder = Directory.GetDirectories(path); 

                foreach (string str in MyFolder)                 

                    Console.WriteLine(str);                 

            }             

        } 

 ٌمكن استخدام الشفرة التالٌة للحصول على كافة المجلدات مع المجلدات الفرعٌة الموجودة فً مجلد معٌن

public static ArrayList List = new ArrayList(); 

        public static void Main() 

        { 

            string path = @"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music"; 

            int i = 0,j=0; 

            if (Directory.Exists(path)) 

            {                 

                List.Add(path); 

                while (i < List.Count) 

                { 
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                    path = (string)List[i]; 

                    MyFolder = Directory.GetDirectories(path); 

                    for (j = 0; j < MyFolder.Length; j++) 

                        List.Add(MyFolder[j]); 

                    Console.WriteLine(path);                                          

                    i++; 

                } 

            // Here You Can Add Code To Get All Files From Subdirectories 

 ضع الشفزة الخاليت هنا للحصىل كافت الولفاث                     //            

            //***************************************************                

            }             

        } 

 لا تنسى إضافة التروٌسة. لاننا لا نعرف عدد المجلدات الفرعٌة وابناءها ArrayList لاحظ اننا استخدمنا مصفوفة دٌنامٌكة

using System.Collections; لاحظ أننا أخذنا جمٌع المجلدات التً تقع مباشرة داخل المجلد الموصوف . إلى بداٌة الملف

 مإقتا، ثم نقلنا عناصر  هذه MyFolderوضعناها داخل المصفوفة  و GetDirectories  بواسطة المنهج pathبالمسار 

 .التً تخزن مسارات المجلدات ، ثم نختار المجلد التالً من مصفوفة المسارات  List المصفوفة إلى المصفوفة الدٌنامكٌة 

 مباشرة  للحصول على كل الملفات الموجودة فً كل Whileٌمكن إضافة القلٌل من الأسطر  إلى الشفرة السابقة  بعد نهاٌة الحلقة 

 : وهذه هً الشفرة المطلوبة. المجلدات الفرعٌة  

Console.WriteLine("*****************************************************");                

                i = 0; 

                while (i < List.Count) 

                { 

                    path = (string)List[i]; 

                    MyFiles = Directory.GetFiles(path); 

                    for (j = 0; j < MyFiles.Length; j++) 

                        Console.WriteLine(MyFiles[j]); 

                    i++; 

                } 

سنرى فً المثال القادم كٌف ٌمكن أن نحصل على الملف الذي ٌعمل فٌه البرنامج وكذلك القرص المنطقً الذي ٌحتوي على البرنامج 

-GetCurrentDirectory)ترٌنا الشفرة التالٌة ما ٌمكن عمله بواسطة المناهج . وقابمة بالأقراص الموجودة

GetDirectoryRoot- GetLogicalDrives) 

public static void Main() 

        { 

            string CurDir=Directory.GetCurrentDirectory(); 

            Console.WriteLine(CurDir); 

            Console.WriteLine(Directory.GetDirectoryRoot(CurDir)); 

            Console.WriteLine("***********************************"); 

            string[] Drivers = Directory.GetLogicalDrives(); 

            foreach (string str in Drivers)             

                Console.WriteLine(str);                         

            }             

        } 

قد ٌحدث انك ترٌد محتوٌات مجلد مباشرة دون التطرق إلى محتوٌات المجلد الفرعٌة ، كما انك لا ترٌد التفرٌق بٌن مجلد وملف؛ أي أنك 

 GetFileSystemEnteries فً آن واحد لفعل ذاك لدٌنا المنهج GetFiles ,GetDirectoriesترٌد عمل المنهجٌن 
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public static void Main() 

{ 

string[] Folders = 

Directory.GetFileSystemEntries(@"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music");  

  foreach (string str in Folders) 

       Console.WriteLine(str); 

} 
 كوا هىضح GetParent، نستخدم المنهج (المجلد الحاوي لمجلد ما) و إذا  أردنا أن نعرف خصابص مجلد أب لمجلد ما 

 :بالوثال الخالي

public static void Main() 

        { 

            DirectoryInfo FolderParent = 

Directory.GetParent(@"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music");              

            Console.WriteLine(FolderParent.FullName); 

            Console.WriteLine(FolderParent.Name); 

        } 

 . DirectoryInfo من كابنات الصنف   FullNameلاحظ أن المسار الكامل للمجلد الحاوي لمجلد معٌن موجود داخل الحقل 

 انظر كٌف ٌمكن نقل مجلد من مكان إلى آخر باستعمال المنهج 

public static void Main() 

        { 

            Directory.Move(@"mm",@"C:\Users\Adel\Documents\Armik Music1");                          

        } 

 : هن أجل الولفاث وهي للخذكيز Move حنطبق عليها شزوط 

 أن ٌكون المجلد المصدر موجودا فً المسار المذكور .1

 أن لا ٌكون فً المسار المستقبل قبل النقل مجلد بنفس الاسم  .2

 .  لفحص وجود مجلد من عدمه قبل القٌام بعملٌة نقلEixstلذلك لا بد من استخدام المنهج 

public static void Main() 

        { 

            string source = @"mm"; 

            string destination = @"C:\Users\Adel\Documents\MyNewMM"; 

            if (Directory.Exists(source) && Directory.Exists(destination)) 

                Directory.Move(source, destination); 

            else 

                Console.WriteLine("No Way To Remove"); 

            //*************************************** 

        } 

 

 لا تختلف دوال معالجة وقت الانشاء و التعدٌل وآخر وصول عما هو علٌه فً الملفات لذلك سؤتركها كتمرٌن للقاريء
 


