#include<stdio.h>

#define ligne 12

#define colonne 12

void main()

{

int adresse[ligne][colonne];

int i,j,x,y,X,Y ,continuer ;

char aa,bb,ss,rr,ff,mm;

int c,b,v;char d,ll;

clrscr();

gotoxy(1,1);

textcolor(5);

cprintf("********************************************************************************" );

gotoxy(1,49);

textcolor(8);

cprintf("********************************************************************************" );

textcolor(9);

 for( c=2;c<49;c++)

 {

gotoxy(1,c);

cprintf("*");

cprintf("\n");

 }

 textcolor(10);

 for( c=2;c<49;c++)

    {

gotoxy(80,c);

cprintf("*");

cprintf("\n");

    }

gotoxy(34,5);

textcolor(1);

cprintf("Mohamed Firas");

getch();

gotoxy(34,5);

textcolor(0);

cprintf("aaaaaaaaaaaaaa");

getch();

gotoxy(34,5);

textcolor(1);

cprintf("Vous pr‚sente");

getch();

gotoxy(34,5);

textcolor(0);

cprintf("aaaaaaaaaaaaaaa");

getch();

gotoxy(40,5);

textcolor(1);

cprintf("mfp");

getch();

gotoxy(44,5);

textcolor(4);

cprintf("1");

getch();

gotoxy(10,13);

textcolor(4);

cprintf("Comment gagner  ?");

getch();

gotoxy(10,15);

textcolor(15);

cprintf("Qui a le maximun du batons contiennent qautre ‚toiles ") ;

getch();

gotoxy(10,17);

textcolor(2);

cprintf("G*A*G*N*E");

getch();

gotoxy(40,20);

cprintf("MENU");

gotoxy(39,21);

cprintf("******");

gotoxy(35,24);

textcolor(4);

cprintf("a: Vous etes seul");

gotoxy(35,26);

textcolor(4);

cprintf("b: Vous avez un autre joueur");

gotoxy(35,28);

textcolor(4);

cprintf("c: Vous voulez quitter ");

gotoxy(10,30);

textcolor(5);

cprintf("Entrer votre choix");

scanf("%c",&d);

switch(d)

{

case'a':

clrscr();

printf("j ai pas terminee cet partie a3.c ");

break;

case'b':

clrscr();

for(i=0;i<=11;i++)

{

for(j=0;j<=11;j++)

   {

    textcolor(2);

    cprintf("*");

    }

printf("\n");

}

do

{

aa:

gotoxy(23,22);

textcolor(4);

cprintf("\nLe premier joueur");

gotoxy(1,25);

textcolor(4);

cprintf("Entrer l'adresse de ligne             ");

ss:

scanf("%d",&x);

while(x>12)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,7);

cprintf("\a\a\aMESSAGE D'ERREUR");

gotoxy(22,49);

cprintf("entrer une autre adresse inf‚rieure ou ‚gale … 12        ");

goto ss;

}

gotoxy(1,27);

textcolor(4);

cprintf("Entrer l'adresse de colonne           ");

rr:

scanf("%d",&y);

while(y>12)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,7);

cprintf("\a\a\aMESSAGE D'ERREUR");

gotoxy(22,9);

cprintf("entrer une autre adresse inf‚rieure ou ‚gale … 12        ");

goto rr;

}

while(adresse[x][y]==1)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,13);

cprintf("\a\a\aCet couple d'adresse est r‚s‚rv‚");

gotoxy(22,15);

cprintf("entrer un autre couple d'adresse");

goto aa;

}

printf("si tu es sure ...cliquer sur 1") ;

scanf("%d",&adresse[x][y]);

gotoxy(x,y);

textcolor(4);

cprintf("*");

gotoxy(19,35);

textcolor(1);

cprintf("\a\nLe deuxieme joueur ");

bb:

gotoxy(1,37);

cprintf("\nEntrer l'adresse de ligne     ");

ff:

scanf("%d",&X);

while(X>12)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,7);

cprintf("\a\a\aMESSAGE D'ERREUR");

gotoxy(22,9);

cprintf("entrer une autre adresse inf‚rieure ou ‚gale … 12        ");

goto ff;

}

gotoxy(1,39);

textcolor(1);

cprintf("\nEntrer l'adresse de colonne ");

mm:

scanf("%d",&Y);

while(Y>12)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,7);

cprintf("\a\a\aMESSAGE D'ERREUR");

gotoxy(22,9);

cprintf("entrer une autre adresse inf‚rieure ou ‚gale … 12        ");

goto mm;

}

while(adresse[X][Y]==1)

{

textcolor(11);

gotoxy(22,13);

cprintf("\a\a\aCet couple d'adresse est r‚s‚rv‚");

gotoxy(22,15);

cprintf("entrer un autre couple d'adresse");

goto bb;

}

printf("si tu es sure ...cliquer sur 1") ;

scanf("%d",&adresse[X][Y]);

gotoxy(X,Y);

textcolor(1);

cprintf("*");

gotoxy(1,45);

textcolor(7);

cprintf("Si tu veux continuer entrer sur 1        ");

scanf("%d",&continuer);

}

while(continuer==1);

break;

case'c':

goto ll;

break;

}

ll:

getch();

}

