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نبذة عن الذاكرة:

 هي الذاكرة المؤقتة للحاسوب و كل البرامج تحمل عليها قبل ان تشتغلRAMالذاكرة 
تتميز بسرعتها الكبيرة نسبيا و تمكن من تخزين المعطيات مثل المتغيرات و الثوابث

التي يستعملها برنامج معين.

  يقبل ماbits (كل 8bitsذاكرة الحاسوب يمكن تقسييمها الى اقسام او حجرات بسعات متساوية غالبا 
 ) و كل حجرة لها عنوان خاص بها.1 و اما 0

8bitsو يمكن لمتغير معين ان ياخد حجرة او اكثر حسب حجمه لن كل حجرة سعتها 
و  اذا اخد عدة حجرات فان عنوان المتغير هو عنوان اول حجرة ياخذها.

: باختصار

كما في الشكل كل متغير موجود في الذاكرة  يمكن الوصول اليه اما باسمه او بعنوانه في الذاكرة
اي عنوان الحجرة التي تحتوي القيمة الخاصة بالمتغير.



تعريف المؤشرات:
المؤشرات هي بكل بساطة مجرد متغيرات عادية لكنها ل تحتوي قيم عادية بل تحتوي عناوين

لحجرات في الذاكرة اي انها تحتوي العناوين و ليس القيم.

و غالبا يخزن في المؤشرات عنواين لمتغيرات اخرى.
) هكذا:B يشير على A (نقول B يخزن عنوان متغير Aاي باختصار يمكن تمثيل مؤشر اسمه 

 مثلint من النوع B اي ان المتغير 10 يخزن العدد Bكما هو في الشكل المتغير 
 .00133 الذي هو B فهو يخزن عنوان المتغير Aاما المتغير 

كيف اعرف او اصل لعنوان متغير معين ؟ 

بكل بساطة نضيف الرمز & قبل اسم المتغير



بعد التنفيذ ان شاء الله

هذا هو عنوان المتغير على جهازي طبعا سيختلف من جهاز لخر و ايضا اذا اعدت التشغيل ستجد
 تتغير و ليست تابثة مثل القرص الصلب.RAMعنوان اخر هذا لن 

كيف اعرف مؤشر ؟

 لتعريف مؤشر نقوم بتحديد النوع الذي سيشير عليه اي نوع المتغير الذي سيحتوي المؤشر على
: عنوانه ثم نحدد السم و عنوان المتغير الذي سيحتوي المؤشر على عنوانه هكذا

* تدل على ان المتغير عبارة عن مؤشر و ليس متغير عادي
: امثلة

 و اذا لم ترد ان تحدد العنوان الذي سيخزن في المؤشر اثناء التعريف تسبدل العنوان بالكلمة
 اي ل يشير على اي شيءNULLالمحجوزة 



انماط ارسال البارامترات للدوال:
 طرق لعمل ذلك3 انماط اساسية لرسال البارامترات لدالة معينة اي 3في السي++ هناك 

: و هي

-ارسال بالقيمة
-ارسال بالعنوان
-ارسال بالمرجع

الرسال بالقيمة هو الرسال العادي المعروف هذا مثال بسيط

 و يتميز ان الدالة تستقبل فقط نسخة من المتغير و اي تعديل على المتغير داخل الدالة لن يؤثر
بقيمة المتغير الصلي لن التعديل يتم على النسخة

مثال

بعد التنفيذ ان شاء الله

 كما تلحظ لم تتغير القيمة الخاصة بالمتغير لنه بكل بساطة تم التعديل على النسخة اي تم نسخ
القيمة الموجودة في المتغير الصلي و ارسالها للدالة و التعديل على النسخة و ليس الصل

الرسال بالعنوان يتم باستعمال المؤشرات
الدالة تستقبل عنوان المتغير بدل قيمة المتغير

طبعا العنوان يعني ارسال المؤشرات كبارامترات لن المؤشرات تخزن العناوين الخاصة بالمتغيرات
و بهذا سيتم التعديل في حجرة الذاكرة التي لها العنوان المرسل اي سيتم التعديل على المتغير

الذي استقبلت الدالة عنوانه اي سيتغير القيمة المخزنة فيه



المثال السابق مع التعديل

طبعا لحظت الفرق!

 الرسال بالمرجع هو شيء جديد في سي++ ل يوجد في لغة سي التي يوجد فيها كل من النوعين
السابقين.

  يشبه الرسال بالعنوان اي ارسال عنوان المتغير للدالة لكن دونréférenceالرسال بالمرجع  
استعمال المؤشرات

هذا المثال يوضح المر ان شاء الله

النتيجة



ا ليس نفس الشيء اي ارسال عنوان المتغير للدالة؟قد يتسائل البعض 
هذا النوع من الرسال اكثر امانا لننا نرسل بالضبط عنوان المتغير و ليس اي عنوان

لن المؤشر قد يحتوي على اي عنوان في الذاكرة ليس بالضرورة عنوان المتغير اي قد تعطي
 للمؤشر عنوان غير صحيح مثل فيسبب مشاكل في البرنامج و قد يوقف النظام (كل شيء يصلح بعد

اعادة التشغيل ههههههههههه)
 اما الرسال المرجع فل يمكنك التحكم بالعنوان الذي ارسالت للدالة لن الدالة ستسقبل فقط عنوان

المتغير و ليس مؤشر الفرق بسيط لكن الرسال بالمرجع هو الفضل لتجنب اي اخطاء.

الى هنا نصل الى نهاية هذا الدرس البسيط حول المؤشرات و انماط الرسال في سي++
بالتوفيق ان شاء الله

و السلم عليكم


