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 إهداء
 

 )اجمل واطيب ماما فى الدنيا آلها(إلى والدتى الحبيبة 
 التى لو خرجت من الدنيا برضاها فانى قد اعطيت اآثر مما اتمنى

 
 ) وحشتنى اوى اوىبابا حبيبى(ير  سم المهندسإلى والدى الحبيب

  الذى اطمح ان اآون مثلهوالرجلمصدر ما انا فيه من سعادة وامان 
 

 )وحشتنى جدا جدا( محمد  المهندساخى الغالىالى 
 المنافسة الشريفةالتشجيع واسلوب الذى علمنى باستاذى الكبير فهو 

 
 )ن شاء االله بالسلامة اربنا يرجعك لينا( احمد  المهندساخى الحبيبالى 

 
 )تحب ناآل ايه النهارده ياهيما ؟( ابراهيم  المهندسالى اخى الغالى

 
 )يامانماتبقاش تختفى آتير (الى ابن عمى الغالى الدآتور فادى سعيد 

 
 ) ياراجل معاكالخناقوحشنى (الى ابن عمى الحبيب الدآتور شادى سعيد 

 
 )!! ياباشاصبح انا بس ب( الى صديقى المخلص ضابط مهندس ماهر القط 

 
 الى اصدقائى العرب فى فريق تقنية البرمجة بدون آود 

 الاستاذ سامح آامل و الاستاذ ابو السعود عبدالرؤف من مصر
  والاخ الحبيب جردى مسعود من الجزائر–الاخ الحبيب امين دبابسية 

 
الى آل راغب فى العلم ومحب للمعرفة ويطمح ان يساهم فى الرقى 

 فى للمجتمع العربى الاسلامى على الصعيد الدولىبالمستوى المعر
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 بسم االله الرحمن الرحيم
 
  يارب العرش العظيم  الكريماللهم اجعل عملى خالصا لوجهك

 واجعلنى من عبادك المخلصين الصالحين وانفع بى امة الاسلام 
  انك على آل شىء قدير وانك انت يارحمن يارحيم اآرم الاآرمين 

 
امين يارب العالميناللهم 
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 مدخل إلى السوبرنوفا
Introduction to Supernova 

 
 آبير فى المنتدیات العربية حول بناء لغة برمجة عربية          لمدة سنوات آان هناك خلاف    

الهویة من ناحية البناء والاستخدام بمعنى ان یتم بنائهѧا مѧن قبѧل مبѧرمجين عѧرب وان                   
 .باللغة العربية) ى المكتوب بهذه اللغةالكود البرمج(تكون الشفيرة المصدریة 

 
 مѧن ناحيѧة الاسѧتخدام فهѧى         السوبرنوفا لغة برمجة عربيѧة الهویѧة مѧن ناحيѧة البنѧاء امѧا              

تحقق المعادلة الصعبة حيث تتيح ان تكون الشفيرة المصدریة باللغة العربية او باللغѧة              
الانجليزیѧѧة او خلѧѧيط مѧѧن اللغѧѧة العربيѧѧة والانجليزیѧѧة ممѧѧا یعنѧѧى الحفѧѧاظ علѧѧى الهویѧѧة        

 العربية وفى نفس الوقت التواصل على النطاق العالمى من خلال اللغة الانجليزیة
 
سوبرنوفا اضافة الى العلم وبدایѧة مѧن حيѧث انتهѧى الاخѧرون وليسѧت اعѧادة اختѧراع                    ال

للعجلѧة فهѧى لغѧѧة تѧم بنائهѧا باسѧѧتخدام اسѧاليب الѧذآاء الاصѧѧطناعى لتكѧون احѧدى لغѧѧات         
وتعѧد  البرمجة من الجيѧل الخѧامس فهѧى تصѧنف ضѧمن فѧرع معالجѧة اللغѧات الطبيعيѧة                     

غѧة قریبѧة جѧدا الѧى لغѧة الانسѧان بنسѧبة          فهѧى ل  اضافة ملموسة الى هذا الفѧرع مѧن العلѧم           
 .آبيرة تفوق لغات البرمجة الاخرى المتعارف عليها قبل بناء السوبرنوفا
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 ما هى التقنية المستخدمة فى بناء لغة السوبرنوفا ؟ 
 

  وهىPWCTتم تطوير السوبرنوفا باستخدام تقنية البرمجة بدون كود 
 يمكن ان تحصل على نسختك منهمنتج عربى مجانى مفتوح المصدر 

 مجانا من خلال الرابط التالى
net.sourceforge.doublesvsoop://http 

 
 ما هى الملامح الاساسية فى لغة البرمجة سوبرنوفا ؟ 
 

غة لغة برمجة من الجيل الخامس اكثر اجيال لغات البرمجة قربا الى ل •
 الانسان و يضم هذا الجيل اللغات الطبيعية وانظمة الذكاء الاصطناعى 

  ميجا بايت10لغة صغيرة الحجم مساحتها تحت  •
 Programming With Fictionمفهوم البرمجة بوصف الخيالتقدم  •

Description 
 Writing Flexiablityمرونة عالية فى الكتابة توفر  •
 )خليط/إنجليزى/عربى( اللغة تتسم بأنها تقبل تغير •
  تعملGUI Applicationsتدعم بناء تطبيقات بواجهة رسومية  •

 MS-Windowsتحت منصة مايكروسوفت ويندوز 
 EXEتتيح توزيع التطبيقات على صورة ملفات تنفيذية  •
 تتعامل مع المتغيرات بدون تعريف مسبق وتسند لها قيم ابتدائية •

 .بشكل تلقائى حسب سياق الاستخدام
 وتختار المناسب ) إلخ...رقمى/حرفى(تم بنوع المتغير لاتجعلك ته •

 .حسب سياق استخدام المتغير
 . الحرفية بمرونةتمل على تعليمات لمعالجة السلاسلتش •
 .تشتمل على تعليمات للتعامل مع الوقت والتاريخ •
 .تشتمل على تعليمات للتعامل مع العمليات الحسابية والمنطقية •
 .مشروط والتكرارتشتمل على تعليمات للتفرع ال •
 .تتيح التعامل مع المصفوفات ذات الابعاد والاحجام المختلفة •
 .Events او احداث جديدة Functionsتتيح تعريف دوال جديدة  •
 تتيح التعامل مع الملفات بانشائها وقرائتها وكتابتها وتتيح تشغيل •

 .البرامج الخارجية
 .DLLتتيح استدعاء دوال فى مكتبات ربط ديناميكية  •
 تشتمل على مكتبات جاهزة للاستخدام مثل مكتبة تشغيل الصوت •

 .ومكتبة تسجيل الصوت ومكتبة تشغيل الفيديو
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 Hello Worldبرنامج 
 

يتم كتابـة برنـامج     فانه من الشائع ان      لغات البرمجة لاول مرة      عند تقديم 
 حتى يتعرف الدارس علـى      شرح طريقة تشغيله    ترحيبى باستخدام اللغة و   

 وهذا ماسوف نقوم به الان باذن االله رب         عمال اللغة بشكل مبسط   طريقة است 
 .العالمين

 
 ولـيكن   Novaيتم كتابة الشفيرة المصدرية فى ملف يحمل الامتـداد          بداية  

  ويحتوى على الشفيرة المصدرية التاليةHello.novaمثلا اسم الملف 
 
Hello.nova 
 

 
  
 . لتبين انها نهاية البياناتHello Worldفى نهاية  (.) نلاحظ وجود نقطة 

 
 يمكن ان يتم كتابة الشفيرة المصدرية باللغة العربية وليكن مثلا كالتالى 

  

 
    Nova.exe لتشغيل البرنامج نقوم بتشغيل مفسر ومترجم لغة السوبرنوفا  

 تم التطبيق على المثال الاول الذى يحتوى ( Hello.nova        ثم نختار الملف 
  )Hello World        على شفيرة مصدرية باللغة الانجليزية وعنوان النافذة 

         

 
 

 .ذة تحت عنوان هو مرحباانا اريد نافذة والناف

I want window and the window title is Hello World. 



 8

 
  عند تشغيله ؟Nova.exeماذا يفعل 

 
فى حالة كان الملف      لتشغيله Star او   Novaيتيح لنا اختيار ملف من نوع       

فانه يـتم عمـل      ) الشفيرة المصدرية  ملف يشتمل على   (Novaمن النوع   
الامتـداد    ثم يتم توليد ملف مترجم يحمـل       Compileترجمة لهذة الشفيرة    

Starويتم تشغيل البرنامج بعد عملية الترجمة بشكل تلقائى . 
فانه يـتم   ) ملف مترجم جاهز للتنفيذ    (Starفى حالة كان الملف من النوع       

الملـف ويـتم تـوفير وقـت        تشغيل للبرنامج مباشرة من خلال هذا        عمل
يتم التشغيل مباشرة مما يعطى سرعة انطلاق فى تشـغيل           الترجـمة حيث 

 .التطبيقات
 

 هل هناك طريقة اسرع لتشغيل البرامج ؟
 

 على انه التطبيـق الافتراضـى لفـتح         Nova.exeنعم حيث يمكن تحديد     
 وبالتالى عند الضغط مرتين علـى اى        Star او   Novaمن النوع    الملفات

 Open With يتم فتحه بواسطة Star او من النوع Nova من النوع ملف
مثلا يتم تحديد اى ملـف مـن النـوع           بشكل تلقائى ف   مفسر ومترجم اللغة  

Nova وليكن  question.nova         ثم يتم الضغط بالزر الايمن للفارة علـى
 ثم اختيـار برنـامج   Open Withهذا الملف ثم يتم اختيار فتح بواسطة 

Choose Program…  ثم نختارNova.exe 
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  ؟EXEكيف اقوم بتوزيع برامجى على صورة ملفات تنفيذية 
 

o  يتم تشغيل البرنامج باستخدام مفسر اللغة لتوليد ملفStarمترجم  
o  يتم انشاء مجلد جديد ونضع فيه ملفStar مع Nova.exe 
o  يتم اعادة تسمية ملفStar و Nova.exeليكونوا بنفس الاسم  
  ونريد توزيع هذا البرنامج على Flash.novaض ان لدينا برنامج نفتر

 . للتشغيل مباشرة من قبل المستخدمFlash.exeصورة ملف 
o  يتم تشغيلFlash.nova وبالتالى نحصل على ملف Star بالاسم 

Flash.nova.star 
o  يتم انشاء مجلد جديد وليكنMyapp ونضع فيه Nova.exe و 

Flash.nova.starادة تسمية تم اعي وNova.exe الى Flash.exe 
 Flash.star إلى Flash.nova.starو 
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  ؟كيف اقوم بكتابة الشفيرة المصدرية لبرامجى باستخدام السوبرنوفا
 

 والتى تتكون من مجموعة  Paragraphsتتكون البرامج من مجموعة من القطع  
 Words والتى هى عبارة عن مجموعة مـن الكلمـات    Sentencesمن الجمل 

 اتتصـنيف  تكـون عبـارة عـن ترتيـب        والتـى    Rulesالمرتبة تبعا لقواعـد     
Classification الى نطاقات مختلفة حيث يشتمل كل        معا والتى تصنف    الكلمات 

 .نطاق مجموعة من الكلمات
   Class– Verb –Pronoun  تعنى PVC  القاعدةمثلا 
  هو الفئةClass هو الفعل و Verb الضمير و و هPronounحيث 

 Words ثلاث نطاقات لتصنيف الكلمات C و V و  Pو كل من 
  بالعربية) انا(بالانجليزية و   ) I(  يحتوى علىPوالنطاق 
  بالعربية) اريد ( بالانجليزية و  ) Want(  يحتوى على Vوالنطاق 
 بالعربية) نافذة ( زية و بالانجلي )  Window(  يحتوى على Cوالنطاق 

 
 وبالتالى فان الامر

 

 
 وكذلك الامر

 

 
 

 Pronoun Verb Class اى  PVCكل منهما يتبع القاعدة 
كلمات +  يشتمل على الضمائر فقط وانما يشتمل على الضمائر          Pولايعنى ذلك ان    

كلمـات  + مل على الافعال فقط بل يشتمل علـى الافعـال         لايشت Vاخرى وكذلك   
+  حيث يشتمل هذا النطاق على اسماء الفئـات          Cاخرى ونفس الشىء بالنسبة لـ      

 .كلمات اخرى وضعت داخل هذا النطاق
ان تكوين تعليمات باستخدام القواعد المعرفة داخل اللغة يعنى ان هذه التعليمـات             

 متفق عليه ومحدد ومقبـول داخـل        Grammarصحيحة من الناحية النحوية كـ      
اللغة ولكن ليس بالضرورة ان صحة الـقواعد تعنى ان الامر قابل للتنفيـذ فقـد               

 .يكون الامر غير معرف داخل تعليمات اللغة
اى ان جميع تعليمات اللغة صحيحة من ناحية اتباعها لقاعدة معينة من قواعد اللغة              

مر الا ط ضرورى وليس كافيا حتى يكون     شرلقواعد  ا من ناحية اتباع     الصحةولكن  
 .قابل للتنفيذ

 

 فذة انا اريد نا

I want window  
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 ايضا من القواعد المعرفة داخل اللغة
 CAVD: القاعدة 
  وغيرها من الكلماتClass سبق التعرف عليها وتعنى نطاق الفئات Cحيث 
  وغيرها من الكلماتAttribute تعنى نطاق الخصائص Aبينما 

  وغيرها من الكلماتVerbال  سبق التعرف عليها وتعنى نطاق الافعVو 
نطاق لامحدود مسموح لنا بتحديد محتواه حسب هو  و Data تعنى البيانات Dو 

قيود على هذا النطاق اللامحدود من ناحية  رغبتنا وحسب السياق والاستخدام فلا
 .المحتوى حتى تقبل التعليمات

 
 ان الامر

 

 
 

 وكذلك الامر
 

 
 

 CAVDيتبعان القاعدة 
 )نافذة(و ) Window( يضم كل من Cحيث النطاق 

 )تحت عنوان(و ) title( يضم كل من Aوالنطاق 
 )هو(و ) is( يضم كل من Vوالنطاق 
 . )مرحبا( و  ) .Hello World ( يقبل كل من Dوالنطاق 

 بالتالى وDالتى تشير الى النطاق حيث ان النقطة الموجودة فى نهاية البيانات هى 
 . النطاق هذا داخلهافيصنتيتم  هذه النقطة قبل الحروف المجهول تصنيفها فان
 

 Iالقاعدة 
 

 وهو نطاق التعليمات وغالبا مايضم تعليمات اللغة Instructions يعنى Iالنطاق 
 .المعرفة بشكل سريع

 
 وغيرها) الـ ( و )  يا (و )  و  (و ) the(و ) and(ويضم هذا النطاق كل من 

 .من الكلمات والجمل
  وهى )the( و  ) and( ومن هنا تظهر لنا تعليمات بدون تاثير وقت التنفيذ مثل 

 تعليمات تسمح بدمج الجمل مع بعضها البعض لتكوين القطع

 .فذة تحت عنوان هو مرحبانا

Window title is Hello World. 
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 مثلا كلا الامرين
 

 
 

 او الامرين
 

 
 

 يمكن دمجهما لتكوين جملة اكبر باستخدام تعليمات يتم تجاهلها وقت التنفيذ
 على الشكل التالى

 

 
 او 
 

 
 ويكون التصنيف كما بالجدول التالى

 
Class/Range 

 التصنيف تحت نطاق
Arabic Word 
 الكلمة العربية

English word 
 الكلمة الانجليزية

P (Pronoun) انا I 
V (Verb) اريد Want 
C (Class) نافذة Window 

I (Instruction) و and 
I (Instruction) ال the 

C (Class) نافذة Window 
A (Attribute) تحت عنوان Title 

V (Verb) هو is 
D (Data) مرحبا. Hello World. 

 
 فى اللغة ايضاومن القواعد الاساسية 

 DIالقاعدة 
 DVDالقاعدة 

 .وبالتالى يكون لدينا فى لغة السوبرنوفا خمسة قواعد جوهرية تتكون منها الجمل

 انا اريد نافذة
 .فذة تحت عنوان هو مرحبانا

I want window 
Window title is Hello World. 

I want window and the Window title is Hello World. 

 .فذة تحت عنوان هو مرحبانااريد نافذة و الانا 
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والجدول التالى يشتمل على القواعد الجوهرية الخمسة المصنف عليها تعليمات 
 اللغة

 
 مثال Rule Exampleالقاعدة 

PVC I want window  انا اريد نافذة 
CAVD Window title is hello. نافذة تحت عنوان هو مرحبا.

I Set window auto show off امنع الاظهار التلقائى للنافذة 
DI Manager. Instructions areتعليماته هى. مدير 

DVD [x]. = (1). ]1. = (]س.( 
 

  ؟ماهى مرونة الكتابة المتوفرة للشفيرة المصدرية باستخدام السوبرنوفا
 

جابة على هذا السؤال تشتمل نطاق واسع من المعلومات فتكـاد تكـون             الا
 الاجابة الكاملة هى الدراسة الشاملة للغة السوبرنوفا

ولكن هناك اطار عام من الملامح التى تصف مرونة الكتابـة ومـن هـذا               
 الاطار
 بمعنى Not Case Sensitive اللغة ليست حساسة لحالة الحروف •

اللغـة الانجليزيـة بصـورتها الكبيـرة        لافرق بين كتابة حروف     
UPPER case او الصغيرة lower case 

وايضا ليست حساسـة     –اللغة ليست حساسة للمسافات بين الكلمات        •
 وهذه خاصـية مميـزة للغـة        للمسافات بين حروف الكلمة الواحدة    

 السوبرنوفا بشكل كبير
 ـاللغة ليست حساسة لنهاية الاسطر بمعنى      • ة يمكن ترك سطر والبداي

 يعنى ممكن ان نكتب نصف كلمة فى        – فى سطر جديد فى اى وقت     
 سطر ونصفها الاخر فى السطر التالى

 
هذه مرونة منقطة النظير فى الكتابة حتى ان الشفيرة المصدرية التالية مقبولة من 

 قبل مترجم اللغة
 

 
 
 
 
 

 ونتيجة تنفيذ البرنامج كالتالى

        i 
w a n t w i n d o w 
a n d 
t h e 
w i n d o w t i t l 
e i s i want window. 
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 وهذا هو نفس الامر I want windowحظ شيئا مهما ان عنوان النافذة هو ونلا
 !!المستخدم لانشاء النافذة 

 
 والسؤال الان

 
 الاولى المستخدمة كأمر I want windowالسوبرنوفا بين فرق مترجم كيف 
  الثانية المستخدمة كعنوان للنافذة ؟I want windowوبين 

 
من قبل المترجم   تم  يعى المتوفر داخل اللغة والذى      الامر يعود الى الذكاء الاصطنا    

 مسـتدلا بالقواعـد      القادمة والتى سيقوم المترجم بقرائتها     هو توقع تصنيف الكلمة   
اخر تصنيف تم تدوينه لاخر كلمة       الخمسة الاساسية التى تقوم عليها اللغة مع تذكر       

 .تم قرائتها من قبل المترجم
 

 يتم استنتاج القواعد التاليةحيث من القواعد الجوهرية الخمسة 
 D او C او P او Iبداية الجملة تكون بكلمة تصنف داخل النطاق  •
 D تاتى فقط فى بداية الجملة او بعد كلمة من النطاق Iكلمات النطاق  •
  تاتى فقط فى بداية الجملةPكلمات النطاق  •
 A او D او P تاتى فقط بعد كلمة من النطاق Vكلمات النطاق  •
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 V تاتى فقط فى بداية الجملة او بعد كلمة من النطاق Cاق كلمات النط •
 C تاتى فقط بعد كلمة من كلمات النطاق Aكلمات النطاق  •

 
ومن خلال هذه القواعد التى تم استنتاجها وعند وضعها للتطبيق من قبل مترجم 
 اللغة فانه يخرج بالنتيجة التى تجعلك تشعر ان المترجم يفهم مانكتبه له ويدركه

 ه مبرمج باساليب الذكاء الاصطناعى التى ترتقى بالالة وتجعلها تحاكى ذكاءولكن
 .الانسان فى بعض النقاط

 
 والسؤال الان

 
 فهل الشفيرة التالية صحيحة ؟بما ان السوبرنوفا ليست حساسة للمسافات 

 

 
 نعم صحيحة

 
 ت حتى يصنفها ؟اذن كيف يفرق مترجم السوبرنوفا بين الكلما

 
هذا تحدى كبير اثناء تصميم السوبرنوفا حيث لايكون هناك نهاية للكلمات وانمـا             
تتوقع اللغة مع قراءة كل حرف جديد ان هذا الحرف هو نهاية الكلمـة ثـم تبـدا                  
بالبحث عن هذه الكلمة فى النطاقات المسوح بها تبعا لنطاق اخر كلمة تم قراءتهـا      

 تعتبر ان هذا الحرف هو نهاية الكلمة اما ان لم تجدها فانها   فاذا وجدت الكلمة فانها   
تواصل القراءة باستقبال حرف جديد وتعيد البحث مرة اخرى وهكذا حتى تصـل             
الى الكلمة او الى نهاية البرنامج بدون جدوى من البحث وبالتالى نحصـل علـى               

 .رسالة خطأ من المترجم
 

ند قراءة كل حرف تؤدى الى مايكـاد        وعملية البحث المستمرة فى قاموس اللغة ع      
ان يكون انهيار فى اداء المترجم والحصول على بطء شديد فى عمليـة الترجمـة               
ولكن ماينقذ الموقف هو ان الكلمات المتوقعة تكون فى نطاقات محددة مما يقلـل              
فضاء عملية البحث وبالتالى زيادة الاداء نسبيا عما كان سيكون عليه الحال اذا تم              

 .فى فضاء اكبرالبحث 
 

لايقف الامر عند هذا الحد من التعقيد بل يمتد الى دقة عالية فى اختيـار كلمـات                 
اللغة حتى لايكون هناك تداخل بين الكلمات الموجودة فى النطاقات المسموح بهـا             

  ) is(  تتداخل مع Pronoun اى  Pفى النطاق  )  I( فى نفس الوقت  فمثلا 

IwantwindowandtheWindowtitleisHello World. 
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 ولكن لايحدث تعارض لانه من خلال القواعـد         Verb اى   Vالموجود فى النطاق    
 )V او كلمة من النطاق      Pكلمة من النطاق    (الجوهرية الخمسة  لايمكن ان تتوقع       

 .فى نفس الوقت
 

وعند وجود احتمال للتعارض فان نظام الذكاء الاصطناعى المتوفر لدى متـرجم            
ثال هناك تعارض بين    اللغة يمتلك القدرة على اتخاذ القرار المناسب فعلى سبيل الم         

  فى نفس الوقتD او من النطاق Pامكانية ان تكون الكلمة من النطاق 
 

 مثلا كما فى الشفيرة التالية
 
 
 

 P يمكن ان ياتى كلمة من النطـاق         Vالتى تصنف ضمن النطاق      ) is( حيث بعد   
هـل   ) is   (القادمة بعـد   ) I(  وهذا يسبب تعارض فى تصنيف Dاو النطاق 
 D ام تصنف على انها Pلى انها تصنف ع

 
فيجد النظـام ان فـى       هنا يتدخل الذكاء الاصطناعى ليرى مانتيجة كلا الاحتمالين       

 سوف يكون هناك خطأ فى البرنامج لانه ستكون هناك          Pحالة التصنيف على انها     
 غير معرفة ضمن قواعد     CAVPDمخالفة للقواعد الجوهرية الخمسة لان القاعدة       

 Dضـمن    ) I( ولهذا يتخذ مترجم اللغة القرار السليم بتصـنيف          اللغة الاساسية 
 وهى ضمن القواعد الجوهرية الخمسة ويكون       CAVDوبذلك تكون لدينا القاعدة     

 .البرنامج سليم
 

وحتى لايكون الباب مفتوح على مصراعيه دائما للكثير من المشاكل الناتجة عـن             
 وامكانية تـداخلها    Dتحت النطاق   المرونة فى الكتابة للكلمات والجمل التى تدخل        

 فـى   Dوتعارضها مع كلمات معرفة فى النطاقات الاخرى المتوقعة مع النطـاق            
 فان السوبرنوفا توفر اسلوب لحل هذا النزاع وهو الاعـلان عـن             –نفس الوقت   

 من البداية وليس كما يتم فى النهاية من خلال نقطة حيث يتم الاعـلان               Dالنطاق  
 مثـل معظـم لغـات       علامتى تنصيص فردية او مزدوجة    بوضع الكلمات داخل    

 .البرمجة الاخرى
 
 
 
 
 

 .فقطويمكن استخدام هذا الاسلوب عند الحاجة 

Window title is I want window. 

I want window and the window title is "Hello World" 

I want window and the window title is 'Hello World' 
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 Expressionsالتعبيرات 
 

 اى يرمز لها فى القواعد بـ Dataالتعبيرات تدخل ضمن نطاق البيانات  •
Dنه يتم تصنيف ها مباشرة فا يتم تحديد التى  وللتفرقة بينها وبين القيمة
 النوع الثانى وData as valueقيمة الى نوعين الاول بيانات  كبيانات ال

 Data as expressionتعبير كبيانات 
 -:يتم كتابة التعبيرات كالتالى •

o  يتم وضع اسماء المتغيرات بين اقواس مربعة 
 ] اسم المتغير [ او  [variable name]مثلا  

o يتم وضع القيم بين اقواس 
 )قيمة ( او  ) Value( مثلا  

o يمكن كتابة القيم بشكل اخر للسماح بكتابة الاقواس 
 | Value | قيمة |  او| 

o  يتم وضع المعاملاتOperators  بين المتغيرات والقيمالمختلفة 
 

 Data as Valueمثال على 
 
 
 
 Data as Expression على ةمثلأ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I want window and the window title is "Hello World" 

I want window and the window title from (Hello World). 

I want window and the window title from "(Hello World)" 

[mytitle]. = (Hello World). 
I want window and the window title from [mytitle]. 
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 والسؤال الان
 
  ؟Expressionsلتى یمكن استخدامها فى التعبيرات  اOperatorsالمعاملات  ما
 

فى الواقع تشتمل لغة البرمجة سوبرنوفا على العدید من المعاملات 
 التى تصنف الى احدى المجالات التالية

 Arithmetic Operators المعاملات الریاضية 
 Logical Operators المعاملات المنطقية 
 Relational Operators المعاملات العلاقية 

 
 المعاملات الریاضية/ أولا 

 
 الغرض والاستخدام Operatorالمعامل 

 الضرب X او  x او   *
 القسمة /

 باقى القسمة %
 الجمع +
 الطرح -

 
 منطقيةالمعاملات ال/  ثانيا

 

 Operatorالمعامل 
 الغرض والاستخدام

نفس الوظيفة المتوقعة والمعروفة من 
 طقيةخلال دراسة الدوائر المن

AND  النتيجة صحيحةTrue فقط فى حالة 
 صحة آل من اطراف الدخل 

OR  النتيجة صحيحةTrue فى حالة صحة 
 اى طرف من اطراف الدخل

NOT 

 فلو آان الدخل –النتيجة هى نفى الدخل 
True تكون النتيجة False  العكس

 تكون False لو آان الدخل صحيح اى
 Trueالنتيجة 
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 عاملات العلاقية الم/ثالثا 
 

 المعنى المعامل
 أآبر من <
 أصغر من >

 أآبر من او یساوى =<
 أصغر من او یساوى =>
 یساوى ==
 لا یساوى =!

 
 Precedence of operators أسبقية المعاملات فى التنفيذ

 
 اولویة التنفيذ المعاملات فى المستوى

* x X / % 1 
+  - 2 

< > <= >= 3 
!=  == 4 

Not 5 
And Or 6 

 مثال 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

I want window and the window title is Assignment. 
The window height is 300. and window back color = {30,200,100}. 
I want listbox and the listbox name is mylist1. 
i want listbox and the listbox name is mylist2. 
listbox left is 250. 
[v1]. is ( Hello )( World ). 
[v2]. = (15)x(3). 
[v3]. equal (Country). 
[v4]. = (Hello)[v1]. 
[v5]. = (12) and (7) or (1) not (13). 
[v6]. = | (1) [One] (2) [Two] |. 
[v7]. = (Hello )[GoodName]. 
mylist2. listbox selected 
listbox must add item "[v1]. is ( Hello )( World )." 
listbox must add item "[v2]. = (15)x(3)." 
listbox must add item "[v3]. equal (Country)." 
listbox must add item "[v4]. = (Hello)[v1]." 
listbox must add item "[v5]. = (12) and (7) or (1) not (13)." 
listbox must add item "[v6]. = | (1) [One] (2) [Two] |." 
listbox must add item "[v7]. = (Hello )[GoodName]." 
mylist1. listbox selected 
listbox must add from [v1]. 
listbox must add from [v2]. 
listbox must add from [v3]. 
listbox must add from [v4]. 
listbox must add from [v5]. 
listbox must add from [v6]. 
listbox must add from [v7].
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 نتيجة تشغيل هذا البرنامج آالتالى

 

 
 

ان فѧى البدایѧة      حيث یجب ان تعلѧم       لفهم هذا المثال هناك عدة نقاط تحتاج الى التوضيح        
 تكتب علѧى  Statements  Assigmentجمل المساواة التى تسند قيم الى المتغيرات  

 Vاما   اى بيانات آتعبيرData as expression هى D حيث DVDصيغة القاعدة 
وهذا ماتم فى الجمѧل التاليѧة    equal او تكتب  is او تكتب  =فهى اما علامة المساواة 

 على سبيل المثال
 
 
 

ایضا نلاحظ ان دمج السلاسل الحرفية یتم من خلال سردها فى التعبير على التوالى 
 بدون استخدام اى معاملات مثل

 
 

بسѧѧѧردهما علѧѧѧى التѧѧѧوالى بѧѧѧدون    ) World( و  ) Hello(  آѧѧѧل مѧѧѧن  حيѧѧѧث تѧѧѧم دمѧѧѧج 
 مع المتغير  ) Hello(  وآذلك فى المثال التالى حيث یتم دمج آل من القيمة معاملات

[v1] وذلك بسردهما ایضا على التوالى بدون معاملات  
 
 

ة ومن النقاط المهمة ان السوبرنوفا تفترض وجود اى متغير وتتيح استخدامه مباشر
بدون الحاجة الى تعریفه وایضا بدون الحاجة الى اسناد اى قيمة الى المتغير قبل 

 استخدامه والسطر التالى یبين ذلك
 

[v1]. is ( Hello )( World ). 
[v2]. = (15)x(3). 
[v3]. equal (Country). 

[v1]. is ( Hello )( World ).

[v4]. = (Hello)[v1]. 

[v7]. = (Hello )[GoodName].
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  قبل تعریفه[GoodName]حيث فى هذا السطر من البرنامج تم استخدام المتغير 
 مجوایضا قبل اسناد اى قيمة له ولان المتغير تم استخدامه مباشرة لاول مرة فى الد

  فان السياق یجعل القيمة الافتراضية التى( Hello)مع سلسلة حرفية وهى القيمة 
ومن هنا نلاحظ ان نظام  )NULL(  هى [GoodName]یتم اسنادها الى المتغير 

الذآاء الاصطناعى المتوفر داخل مترجم السوبرنوفا یضع قيمة افتراضية للمتغيرات 
ل اسناد اى قيمة اليها وهذه القيمة الافتراضية عند استعمالها مباشرة وقببشكل تلقائى 
 -:هذه القيمة تكوناستخدام المتغير حيث ان حسب سياق یتم وضعها 

• )NULL (فى حالة الدمج مع السلاسل الحرفية 
 فى حالة عمليات الضرب او القسمة) 1( •
 فى حالة عمليات الجمع او الطرح) 0( •

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ر من سطر فى المثال السابق هى فى الواقعلاحظ ان النصوص الظاهرة على اآث  

. تم آتابتها  فى الشفيرة المصدریة فى سطر واحد  
 

 
 

I want window  
The window title is Looking To The future. 
I want listbox and the listbox top = 60. 
window width = 700. and listbox width = 650. 
The listbox must add item Supernova know that any variable may 
exist at any time in the future. 
The listbox must add from [x]. 
The listbox must add item Supernova suggest that the initial 
[x] value is (1) when you write [x] x (5). 
The listbox must add from [x] x (5). 
The listbox must add item Supernova suggest that the initial 
[x] value is (0) when you write [x] + (5). 
The listbox must add from [x] + (5). 
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 وهذا مثال اخر
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 داخѧل الشѧفيرة     Commentsونلاحظ فى هذا المثال انه لكتابة ملاحظѧات او تعليقѧات            

 Dataيغة یليها الملاحظات المطلوبة على ص: note:المصدریة فانه یتم استخدام 
 وهѧى   ID وبالتالى القاعدة المستخدمة هى      Iیقع ضمن النطاق    : note:للتوضيح فان   و

) قاعدة تقبل فى حالات خاصة فقط (ليست قاعدة جوهریة ثابتة وانما هى قاعدة ثانویة         
 . من قبل المترجم عند التعرف عليهاDIوبالتالى یتم تحویلها الى القاعدة الجوهریة 

 تغيل هذا البرنامجوفيما یلى نتيجة تش
 

 

I want window contains button 
Button name is btn1. and button caption = Multiply. 
The window title is Looking To The future. 
 
I want listbox and the listbox top = 60. 
 
Btn1 mouseclick. instructions are 
:note: "Using [X] in the right side without  
        declaration and/or assigning a value to it. 
 [x] automatically take the value of (1) because there are 
        Multiply operation (x)" 
 
 [x]. = [x] x (5). 
  
 The listbox must add from [x]. 
 
End of instructions 
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 والمثال التالى بنفس الفكرة ولكن یطبق عملية القسمة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وتنفيذ البرنامج یعطى النتيجة التالية 
 

 
 

 والان بعد ان تم توضيح عملية اسناد القيمة الافتراضية الى المتغيرات حسب السياق
 .ننتقل الى نقطة اخرى

(15). decimal places allowed 
 
I want window contains button 
Button name is btn1. and button caption = Division. 
The window title is Looking To The future. 
 
I want listbox and the listbox top = 60. 
 
Btn1 mouseclick. instructions are 
:note: "Using [X] in the right side without  
        declaration and/or assigning a value to it. 
 [x] automatically take the value of (1) because there are 
        Division operation (/)" 
 
 [x]. = [x] / (5). 
  
 The listbox must add from [x]. 
 
End of instructions 
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 ملات العلاقية لتحدید هل یقع رقم فى نطاق معين ام لاالمثال التالى یستخدم المعا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  State Eventsولفهم هذا المثال ینبغى التعرض لمفهوم احداث الحالة 
 ببساطة هى تنفيذ تعليمات معينة عندما تصل قيمة متغير الى قيمة معينة

 mytestون قيمة المتغير وفى المثال السابق فان التعليمات التالية یتم تنفيذها عندما تك
  المعرف فى النافذةالقائمةمربع  الى True وبالتالى یتم اضافة العنصر trueهى 

 
 
 
 
 

 false هى mytestبينما یتم تنفيذ التعليمات التالية عندما تكون قيمة المتغير 
 
 
 
 

 الى مربع القائمة المعرف فى Falseحيث یتم اضافة العنصر الذى یحمل النص 
 ذةالناف

 
وایضا ینبغѧى معرفѧة ان هنѧاك تعليمѧات او آلمѧات فѧى اللغѧة یمكѧن ان تسѧتخدم آبѧدیلا                      

 لتعليمات او آلمات اخرى وتعطى نفس النتيجة
 لهمѧا نفѧس التѧاثير فѧى جملѧة الاسѧناد         equal او   isاو  = مثلا سبق التعرض ان علامة      
Assignment statement     نѧل مѧك ان آѧى ذلѧویضاف ال end of instructions 

 .instructions لهما نفس التاثير فى تعریف التعليمات okاو 

i want window contains listbox 
the window title is the test is true when   5 < thevalue < 10. 
 
i want textbox and i want button 
the button left is 300. 
the button caption is test value. 
the button name is btn1. 
the listbox top is 50. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 store the textbox value to [x]. 
 [mytest]. = [x] > (5) and [x] < (10). 
ok 
 
mytest true. instructions are 
listbox  must add item True. 
ok 
 
mytest false. instructions are 
listbox  must add item False. 
ok

 
mytest true. instructions are 
listbox  must add item True. 
ok 

mytest false. instructions are 
listbox  must add item False. 
ok 
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 ونتيجة تنفيذ المثال السابق آالتالى
 

 
 

 10 الى 5 والتى تقع داخل النطاق الرقمى من  7حيث تم التجربة بادخال القيمة 
 . الى مربع القائمة المعرف فى النافذةTrueوبالتالى تم اضافة عنصر یحمل النص 

 
 ا مثال باللغة العربية یوضح عملية الجمعوالان لدین

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  

 .التطبيق تحت عنوان هو عملية الجمع
  

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الجمع انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

  
 .100 نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى انا ارید مربع

 .1یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

  .2یامربع نص الاسم هو ت
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 ونتيجة تنفيذ هذا البرنامج آالتالى
 

 

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .100یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .3یامربع نص الاسم هو ت
  

 انا ارید زر
 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

  لوسمحت اغلق النافذة           
 تعليماتنهایة ال

  
 انا ارید زر

 "2زر"یازر الاسم هو 
 "اجمع الرقمين"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"
  

 دیده مربع نص تم تح. 1 ت           
           ].1رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 مربع نص تم تحدیده. 2 ت           
           ].2رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 ].2رقم] + [1رقم]. = [النتيجة [           
           ].النتيجة[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة من . 3ت             

  
 نهایة التعليمات
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 والمثال التالى باللغة العربية یوضح عملية الطرح
 

 .التطبيق تحت عنوان هو عملية الطرح
  

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الطرح انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

  
 .100بع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى انا ارید مر

 .1یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .100یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .3یامربع نص الاسم هو ت
  

 انا ارید زر
 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

  لوسمحت اغلق النافذة           
 التعليماتنهایة 

  
 انا ارید زر

 "2زر"یازر الاسم هو 
 "اطرح"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"

 مربع نص تم تحدیده . 1 ت            
           ].1رقم[ یامربع نص القيمة الى            

 مربع نص تم تحدیده. 2 ت           
           ].2رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 ].2رقم [-] 1رقم]. = [النتيجة [           
           ].النتيجة[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة من . 3ت             

 هایة التعليماتن 
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 والمثال التالى باللغة العربية یوضح عملية الضرب

 .التطبيق تحت عنوان هو عملية الَضرب
  

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية الضرب انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

  
 .100امربع نص البدایة اليسرى هى انا ارید مربع نص وی

 .1یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .100یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .3ع نص الاسم هو تیامرب
  

 انا ارید زر
 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

  لوسمحت اغلق النافذة           
 تنهایة التعليما

  
 انا ارید زر

 "2زر"یازر الاسم هو 
 "اضرب"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"

 مربع نص تم تحدیده . 1 ت           
           ].1رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 مربع نص تم تحدیده. 2 ت           
           ].2رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 ].2رقم [x] 1رقم]. = [النتيجة [           
           ].النتيجة[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة من . 3ت             
 يماتنهایة التعل
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 عملية القسمةالمثال التالى باللغة العربية یوضح 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو عملية الَقسمة
  

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو عملية القسمة انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

  
 .100 البدایة اليسرى هى انا ارید مربع نص ویامربع نص

 .1یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو ت
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .100یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .3سم هو تیامربع نص الا
  

 انا ارید زر
 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

  لوسمحت اغلق النافذة           
 نهایة التعليمات

  
 ارید زرانا 

 "2زر"یازر الاسم هو 
 "اقسم"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"

 مربع نص تم تحدیده . 1 ت           
           ].1رقم[ نص القيمة الى  یامربع           
 مربع نص تم تحدیده. 2 ت           
           ].2رقم[ یامربع نص القيمة الى            
 ].2رقم] / [1رقم]. = [النتيجة [           
           ].النتيجة[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة من . 3ت             

التعليمات نهایة
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 وفيما یلى مثال باللغة العربية على دمج السلاسل الحرفية
 

 .لتطبيق تحت عنوان هو برنامج الترحيبا
  

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو برنامج الترحيب انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

  
 .100دایة اليسرى هى انا ارید مربع نص ویامربع نص الب

 .1یامربع نص الاسم هو ت
 .arialیامربع نص اسم الخط هو 

 .14یامربع نص حجم الخط هو 
  

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة اليسرى هى 
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو ت
 .arialیامربع نص اسم الخط هو 
 .14و یامربع نص حجم الخط ه

  
 انا ارید زر

 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

  لوسمحت اغلق النافذة           
 نهایة التعليمات

  
  زرانا ارید

 "2زر"یازر الاسم هو 
 "قل مرحبا ؟"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
  
 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"

 مربع نص تم تحدیده . 1 ت           
           ].الاسم[بع نص القيمة الى  یامر           
 مربع نص تم تحدیده. 2 ت           
           ].الاسم) [مرحبا ( یامربع نص القيمة من            

 نهایة التعليمات
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 ونتيجة تنفيذ البرنامج السابق آالتالى
 

 
 

 والجدیر بالذآر ان الحریة متوفرة فى تحدید اسماء المتغيرات ویمكن ان یشتمل
مكѧѧن ان یكѧѧون الاسѧѧم عربѧѧى او انجليѧѧزى بѧѧل  اسѧѧم المتغيѧѧر علѧѧى مسѧѧافات او رمѧѧوز وی

 یمكن ان یكون اسم المتغير طویل جدا ویمكن ان یكون اآثر من سطر وهى حریة قد
تصѧѧل الѧѧى درجѧѧة آبيѧѧرة للغایѧѧة بمعنѧѧى انهѧѧا حریѧѧة زائѧѧدة عѧѧن الحاجѧѧة حيѧѧث مѧѧن غيѧѧر    
العملѧѧى ان یكѧѧون اسѧѧم المتغيѧѧر طویѧѧل جѧѧدا واآثѧѧر مѧѧن سѧѧطر ولكنهѧѧا امكانيѧѧة متѧѧوفرة      

 . من قبل مترجم السوبرنوفاومدعومة
 

 لهمѧا نفѧس   Please و Youآلمѧة   ونضيف الى الكلمات التى لها نفس التاثير فى اللغة    
 وآذلك انت و لوسمحت لهما نفس التاثير التاثير

 
 بمعنى ان السطر البرمجة

 
 
 

 یمكن ان یكتب
 
 
 

 وآذلك السطر البرمجى
 
 
 

 یمكن ان یكتب
 
 
 

You show window 

Please show window 

 انت اعرض النافذة

 لوسمحت اعرض النافذة
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 ولكن بمثال متقدم  وللتذآرة فان State Eventsحالة والان نعود الى احداث ال
 .احداث الحالة هى تنفيذ تعليمات معينة عندما تصل قيمة متغير الى قيمة معينة

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

فى هذا المثال یتم انشاء زر وعند الضغط عليه نحصل على زر اخر وهكذا 
عندها عندما یتم الضغط على الزر باستمرار حتى یكون لدینا فى النافذة ثلاثة ازار 

 .فانه یتم انهاء التطبيق
 

 
 

I want window contains button 
Button name is btn1. and button caption = Create button. 
The window title is Looking To The future. 
Window width = 700. 
 
:note: "Btn2 event before creating btn2 !!!" 
Btn2 mouseclick. instructions are 
 I want window and window title is wow. 
End of instructions 
 
:note: " x = 450 event before creating [x] !!!" 
X 450. instructions are 
 btn1. button selected 
 The button caption is Close. 
end of instructions 
 
:note: " x = 600 event before creating [x] !!!" 
X 600. instructions are you close application ok 
 
Btn1 mouseclick. instructions are 
:note: "Using [X] in the right side without  
        declaration and/or assigning a value to it. 
 [x] automatically take the value of (0) because there are 
        sum operation (+)" 
 
 [x]. = [x] + (150). 
 
 I want  button and the button name is btn2.  
 button left from [x]. 
 
End of instructions 
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وفيما یلى متابعة العمل على هذا المثال حيث عند انشاء الزر الثالث یتغير نص الزر 
 . وعند الضغط عليه یتم انهاء التطبيقcloseالاساسى الى 

 

 
 

صل على نافذة بينما عند الضغط على اى زر من الازرار التى تم انشائها فاننا نح
 .wowجدیدة تحت عنوان هو 
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 Do Statementsجمل التنفيذ 
 

 التفرع المشروط والتكرار  للتحكم فى سير البرنامج حيث تتيحجمل التنفيذ تستخدم
 .وایضا التنظيم من خلال تقسيم البرنامج الى اجزاء

 
 تشتمل لغة البرمجة سوبرنوفا على أربعة جمل تنفيذ اساسية وهى

• Do IFوباللغة العربية نفذ فى حالة للتفرع المشروط  
o  نهایة التعليمات هىEnd IFوباللغة العربية نهایة الحالة  

• Do Whileوباللغة العربية نفذ طالما للتكرار  
o  نهایة التعليمات هىEnd Whileوباللغة العربية نهایة طالما  

• Do Function/Do Procedureلاستدعاء اجراء او دالة . 
• Do Fileلكى یشتمل التطبيق على ملف اخر یحتوى دوال او اجراءات  

 
 وهى Data as expression بيانات آتعبير Do While و Do IFیلى آل من 

الشرط الذى یتم اختباره فاذا آان صحيحا یتم تنفيذ التعليمات اما اذا آان غير صحيح 
 End الى مابعد  او ینتقلDo IF فى حالة End IFفان التنفيذ ینتقل الى مابعد 

While فى حالة Do While 
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 انظر الى البرنامج التالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Do While و Do IFتلاحظ من هذا البرنامج ان 
 تاخذ الشكل التالى

 
 
 
 
 
 
 

 ومسموح لنا بتداخل هذه الترآيبات داخل بعضها البعض للتحكم بعمق فى سير
 .البرنامج

 

Set window auto show off 
 
Application title = Do Statements. 
 
i want window contains listbox 
window title = Do Statements. 
Window Width = 270.  listbox Width = 250. 
Window Height = 500. listbox Height = 450. 
listbox font size = 14. 
listbox back color = {20,255,100}. 
 
[x]. = (1). and do while [x] <= (7). 
   listbox must add from [x]. 
   Do if [x] == (5). 
    [t]. = . 
    [y]. = (1).  
    Do while [y] <= (5). 
     [t]. = [t] [y]. 
     listbox must add from [t]. 
     [y]. = [y] + (1). 
    End while 
   End if 
   [x]. = [x] + (1). 
  End while 
  [t]. = . 
  [y]. = (1).  
  do while [y] <= (7). 
   [t]. = [t] [y]. 
   listbox must add from [t]. 
   [y]. = [y] + (1). 
   Do if [y] == (6). 
    listbox must add item **********. 
   End if 
  End while 
 
You show window 

[1] Do While ....Data as Expression.... 
 ....Instructions.... 
    End While 
 
[2] Do If ....Data as Expression.... 
 ....Instructions.... 
    End If 
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 يجة تنفيذ البرنامج آالتالىونت
 

 
 

 ولدینا مثال اخر مقسم الى ملفين
DoFunctionStatement.nova 
 
 application title = "Do Function" 
 
do file "mylib.nova" 
 
do procedure myuserinterface. 
window title = "Do Function" 
 
[input]. = (5). do function myfunc. listbox must add from [output]. 
[input]. = (3). do function myfunc2. listbox must add from [output]. 
 
You show window 
 
Function myfunc. 
 [output]. = [input]x[input]. 
End function 
 
Function myfunc2. and [output]. = [input] x (2). ok 
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 ومحتوى الملف الثانى 
MyLib.nova 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وبالتالى نلاحظ ان التعليمات تتبع الصورة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ونتيجة التنفيذ آالتالى 

 

procedure myuserinterface. 
 
 i want window contains listbox 
 window height = 450.  
 listbox height = 400. 
 window width = 230.  
 window back color = {255,255,255}.  
  
end procedure 

[3] Do Function ....function name.... 
 
    Function ....function name.... 
 ....Instructions.... 
    End Function  
 
    Note: We can use OK | End of instructions instead of End Function 
 
[4] Do Procedure ....procedure name.... 
 
    Procedure ....procedure name.... 
 ....Instructions.... 
    End Procedure 
 
    Note: We can use OK | End of instructions instead of End Procedure 
 
[5] Do File  ...."FileName.nova".... 
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 وفيما یلى مثال باللغة العربية
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ونتيجة تنفيذ البرنامج آالتالى
 

  

 .التطبيق تحت عنوان هو احب العربى
 .ا نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحب انا ارید

 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار
 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 
 . انا ارید زر و یازر النص هو خروج

 . 300یازر البدایة اليسرى هى 
 "1زر"یازر الاسم هو 

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 لوسمحت اغلق النافذة             

 نهایة التعليمات
 

 رید مربع القائمةانا ا
 ). 1]. = (س[
 ).100= (<] س[نفذ طالما  

 ].س[ یامربع القائمة یجب ان تضيف من            
 ).3] == (س[ نفذ فى حالة            

 .3 یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر هذا هو رقم                        
  نهایة الحالة           
 ). 1+ (] س]. = [س [           

 نهایة طالما 
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 وفيما یلى المثال السابق ولكن باللغة الانجليزیة
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 ونتيجة تنفيذ البرنامج آالتالى

 

 

I want window and the window title is hello. 
The window back color is {255,255,255}. 
  
I want listbox 
  
I want button and the button caption is Close. 
The button left is 300. and the button name is btn1. 
  
[x]. = (1). 
Do While [x] <= (100). 
            listbox must add from [x]. 
            Do if [x] == (3). 
                        Listbox must add item This is number three. 
            End if 
            [x]. = [x] + (1). 
End While 
  
btn1 mouseclick. instructions are 
            You close window 
End of instructions 



 41

) خليط(یمكن آتابة نفس البرنامج مرتين مرة عربى ومرة انجليزى فى نفس الوقت   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 .نفيذ البرنامج وهو بهذا الشكل نحصل على نافذتينوعند ت
 .النافذة الاولى ناتجة عن الشفيرة المصدریة المكتوبة باللغة العربية 

 .والنافذة الثانية ناتجة عن الشفيرة المصدریة المكتوبة باللغة الانجليزیة

 . نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحبا انا ارید
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 

 . انا ارید زر و یازر النص هو خروج
 . 300یازر البدایة اليسرى هى 

 "1زر"یازر الاسم هو 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 لوسمحت اغلق النافذة             
 نهایة التعليمات

 
 انا ارید مربع القائمة

 ). 1]. = (س[
 ).100= (<] س[نفذ طالما  

 ].س[ یامربع القائمة یجب ان تضيف من            
 ).3] == (س[ نفذ فى حالة            

 .3 یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر هذا هو رقم                        
  نهایة الحالة           

 ). 1] + (س]. = [س [           
 نهایة طالما 

I want window and the window title is hello. 
The window back color is {255,255,255}. 
 
I want listbox 
 
 I want button and the button caption is Close. 
The button left is 300. and the button name is btn1. 
  
[x]. = (1). 
Do While [x] <= (100). 
            listbox must add from [x]. 
            Do if [x] == (3). 
                        Listbox must add item This is number three. 
            End if 
            [x]. = [x] + (1). 
End While 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
            You close window 
End of instructions 
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 والنتيجة آما بالشكل التالى
 

 
 

  مع عرض امثلةDo Statementsوبذلك نكون قد تعرضنا لجمل التنفيذ 
 .بكل من اللغة العربية والانجليزیة وآليهما معا
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 Date and Time الوقت والتاريخ
 

تتيح لنا السوبرنوفا بشكل سریع معرفة معلومات عѧن الوقѧت والتѧاریخ واليѧوم                •
والشѧѧهر والѧѧزمن المسѧѧتغرق منѧѧذ تشѧѧغيل الحاسѧѧب بѧѧالثوانى لكѧѧى یسѧѧتعمل فѧѧى     

الѧѧزمن الѧѧذى مѧѧر خѧѧلال اداء عمليѧѧة معينѧѧة علѧѧى سѧѧبيل  اجѧѧراء عمليѧѧات حسѧѧاب 
 المثال

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 او the data ان تستخدم Assignment Statementsحيث یمكن فى جمل الاسناد 
 او الزمن لمعرفة الوقѧت و یسѧتعمل   the time آما یستغمل –التاریخ لمعرفة التاریخ 

the seconds  تغرقѧوانى المسѧتعمل      او الثوانى لمعرفة الثѧب ویسѧغيل الحاسѧذ تشѧة من
the day       تعملѧا یسѧوم بينمѧم اليѧة اسѧوم لمعرفѧاو الي the month   ةѧهر لمعرفѧاو الش 
 .اسم الشهر

 

 
 
 
 
 
 

 
 
[1] The Date  
 [mydate]. = the date. 
 
[2] The Time 
 [mytime]. = the time. 
 
[3] The Seconds 
 [myseconds]. = the seconds. 
 
[4] The Day 
 [myday]. = the day. 
 
[5] The Month 
 [mymonth]. = the month. 
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 the dateوفيما یلى مثال یعرض التاریخ 
 
 
 
 
 
 

 ليكون محتوى العنوان ناتج عن label caption fromحيث نلاحظ استعمال الامر 
 . اى التاریخthe date وهذا التعبير هو data as expressionبيانات آتعبير 

 

 
 

 ونفس البرنامج یمكن ان یتم آتابته باللغة العربية آالتالى
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

Application title = The Date. 
I want window and window title = The Date. 
window back color = {255,255,255}. 
window width = 330.  window height = 150. 
I want label and label caption from the date. 
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 

 .التطبيق تحت عنوان هو التاریخ
 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو التاریخ

 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .330یانافذة العرض هو 
 .250یانافذة الارتفاع هو 

 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من التاریخ
 .40یاعنوان حجم الخط هو 

 .300یاعنوان العرض هو 
 .100الارتفاع هو یاعنوان 
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 The dayوالان لدینا مثال لمعرفة اليوم 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ویمكن آتابة نفس البرنامج باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Application title = The Day. 
I want window and window title = The Day. 
window back color = {255,255,255}. 
window width = 330.  window height = 150. 
I want label and label caption from the Day. 
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 

 .التطبيق تحت عنوان هو اليوم
 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليوم

 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .330یانافذة العرض هو 
 .250یانافذة الارتفاع هو 

 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من اليوم
 .40یاعنوان حجم الخط هو 

 .300ن العرض هو یاعنوا
 .100یاعنوان الارتفاع هو 



 46

 the monthولمعرفة الشهر 
 
 
 
 
 
 

 
 

 
 

 ویمكن آتابة البرنامج باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Application title = The Month. 
 
I want window and window title = The Month. 
window back color = {255,255,255}. 
window width = 330.  window height = 150. 
 
I want label and label caption from the Month. 
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 

 .التطبيق تحت عنوان هو الشهر
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو الشهر
 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .330یانافذة العرض هو 
 .250یانافذة الارتفاع هو 

 
 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من الشهر

 .40یاعنوان حجم الخط هو 
 .300یاعنوان العرض هو 
 .100یاعنوان الارتفاع هو 
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 the secondsولمعرفة الزمن بالثوانى 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 ویمكن آتابة البرنامج باللغة العربية
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Application title = The Seconds. 
 
I want window and window title = The Seconds. 
window back color = {155,155,155}. 
window width = 330.  window height = 150. 
 
I want label and label caption from the seconds. 
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 

 .التطبيق تحت عنوان هو الوقت بالثوانى
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت بالثوانى
 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .330یانافذة العرض هو 
 .250الارتفاع هو یانافذة 

 
 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من الثوانى

 .40یاعنوان حجم الخط هو 
 .300یاعنوان العرض هو 
 .100یاعنوان الارتفاع هو 
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 the timeوالمثال التالى لمعرفة الوقت 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

 والبرنامج باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 

 

Application title = The Time. 
 
I want window and window title = The Time. 
window back color = {155,155,155}. 
window width = 330.  window height = 150. 
 
I want label and label caption from the time. 
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 

 .التطبيق تحت عنوان هو الوقت
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت
 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .330یانافذة العرض هو 
 .250یانافذة الارتفاع هو 

 
 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من الوقت

 .40یاعنوان حجم الخط هو 
 .300یاعنوان العرض هو 
 .100یاعنوان الارتفاع هو 
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 والان لدینا مثال یعرض الزمن بالثوانى باستمرار
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 لتنفيѧѧذ احѧداث الوینѧѧدوز  do windows eventsفѧى هѧذا المثѧѧال تѧم اسѧѧتخدام الامѧر     
المتعلقة بالاستجابة للدخل القادم من الفارة ولوحة المفاتيح وغيرها من الاحѧداث حتѧى              

 .ستجابة والتفاعل مع المستخدملا تتعطل واجهة التطبيق عن الا
 

 وفيما یلى صورة التطبيق اثناء العمل
 

 
 
 

Application title = The Seconds. 
 
I want window and window title = The Seconds. 
window back color = {5,155,255}. 
window width = 330.  window height = 250. 
window name = win1. 
 
I want label  
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 
 
I want button and button caption = Close. 
the button name is btn1. 
button top = 150. and button left = 150. 
 
do while (True). 
 label caption from (   ) the Seconds. 
 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.1)" 
     do windows events 
    end while  
end while 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 You close application 
end of instructions  
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 والان نتعرض لنفس التطبيق ولكن باللغة العربية
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ونتيجة تنفيذ التطبيق آالتالى
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو الوقت بالثوانى
 
 :ملاحظة:
" 

 یتم إلغاء العلامات العشریة 
 لان الوقت المعروض یتحدث عن مرور ثانية

" 
 
 علامات عشریة متاحة). 0(
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت بالثوانى
 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .250و یانافذة الارتفاع هو . 330ض هو یانافذة العر
 

 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من الوقت
 .40یاعنوان حجم الخط هو 

 .100و یاعنوان الارتفاع هو . 300یاعنوان العرض هو 
 

 "1زر"و یازر الاسم هو . انا ارید زر ویازر النص هو خروج
 .150هى و یازر البدایة اليسرى . 150یازر البدایة العلویة هى 

 
 ).1(نفذ طالما 
 .الثوانى(   ) یاعنوان النص من  
 ).1(< ] س [-ونفذ طالما الثوانى . الثوانى]. = س[ 
 نفذ احداث الویندوز     
 نهایة طالما    
 نهایة طالما

 
  تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا"  النقر بالفارة1زر"
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 وباستخدام نفس الفكرة فى المثال السابق نتعرض لمثال یعرض الوقت باستمرار
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

وفيما یلى التطبيق وقت التشغيل حيث یتم عرض الوقت وتحدیثه بالشكل مستمر على 
 فان Closeاخر وضع لمعرفة الزمن باستمرار وفى اى وقت عند الضغط على الزر 

 .التطبيق یتم انهائه
 

 
 
 
 

Application title = The Time. 
 
I want window and window title = The Time. 
window back color = {5,155,255}. 
window width = 330.  window height = 250. 
window name = win1. 
 
I want label  
The label font size = 40. and label width = 300.  
label height = 100. 
 
I want button and button caption = Close. 
the button name is btn1. 
button top = 150. and button left = 150. 
 
do while (True). 
 label caption from (   ) the time. 
 [x]. = the seconds. and do while the seconds - [x] < (1). 
     do windows events 
    end while  
end while 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 You close application 
end of instructions
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 والان نتعرض لنفس التطبيق ولكن باللغة العربية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  التشغيل آالتالىوالتطبيق وقت
 

 
 

والحال آما هو فى التطبيق السابق حيѧث یѧتم عѧرض الوقѧت وتحدیثѧه بالشѧكل مسѧتمر                    
 خروجعلى اخر وضع لمعرفة الزمن باستمرار وفى اى وقت عند الضغط على الزر        

 .فان التطبيق یتم انهائه
 

 .التطبيق تحت عنوان هو الوقت
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو الوقت
 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .250و یانافذة الارتفاع هو . 330یانافذة العرض هو 
 

 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص من الوقت
 .40وان حجم الخط هو یاعن

 .100و یاعنوان الارتفاع هو . 300یاعنوان العرض هو 
 

 "1زر"و یازر الاسم هو . انا ارید زر ویازر النص هو خروج
 .150و یازر البدایة اليسرى هى . 150یازر البدایة العلویة هى 

 
 ).1(نفذ طالما 
 .الوقت(   ) یاعنوان النص من  
 ).1(< ] س [- الثوانى ونفذ طالما. الثوانى]. = س[ 
 نفذ احداث الویندوز     
 نهایة طالما    
 نهایة طالما

 
  تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا"  النقر بالفارة1زر"
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والان ننتقل الى تطبيق مشѧجع بشѧكل اآبѧر وهѧو تطبيѧق یعѧرض نѧص یظهѧر ویختفѧى                 
كѧѧѧرة هѧѧѧذا التطبيѧѧѧق مѧѧѧاخوذة مѧѧѧن مثѧѧѧال تѧѧѧم شѧѧѧرحه بالصѧѧѧوت والصѧѧѧورة و  قѧѧѧام بѧѧѧه وف

Stephen France – آندا حيث آان یعرض تقنية البرمجة بدون آود PWCT  مѧوت 
 .Supernovaتطبيق نفس الفكرة الان بالسوبرنوفا 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  !!فكرة هذا المثال ليست صعبة
 اى Trueعمل باستمرار لان شرط استمرارها هو  تLoopحيث یتم عمل حلقة 

 .تستمر للابد حيث ان نتيجة الشرط دائما صحيحة
 وداخل هذه الحلقة یتم مسح النص الذى یشكل عنوان الزر

 ثم یتم الانتظار لمدة ما
 ثم یتم عرض نص یشكل عنوان الزر ثم یتم الانتظار لمدة ما

Application title = Hello!!. 
 
I want window and window title = Hello!!. 
Window back color = {5,155,255}. 
Window width = 330.  window height = 250. 
Window name = win1. 
 
I want button and button caption = Be my friend , click to say yes !!. 
The button top = 20. button width = 300. 
The button name = btn1. 
 
I want button the button top = 80. 
Button caption = . and the button name = btn2. 
 
I want button the button top = 130. 
Button caption = . and the button name = btn3. 
 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 Btn2. button selected and button caption = Really !! ? . 
End of instructions  
 
 
btn2 mouseclick. instructions are 
Do while (True). 
 Btn3. button selected and button caption = Hurrah. 
 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.5)" 
     Do windows events 
    End while  
 Btn3. button selected and button caption = . 
 [x]. = the seconds. and do while "the seconds - [x] < (0.5)" 
     Do windows events 
    End while  
End while 
End of instructions 
 
btn3 mouseclick. instructions are 
 You close window 
End of instructions 
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 ونتيجة تنفيذ التطبيق آالتالى
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 نفس التطبيق السابق آما هو یمكن اعادة آتابته باللغة العربية آالتالىو
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو مرحبا
 !!.انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو مرحبا

 .}5,155,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .250یانافذة الارتفاع هو .  330یانافذة العرض هو 
 .1یانافذة الاسم هو ن

 
 !!.اضغط لو آنت موافق ! انا ارید زر ویازر النص هو خلينا اصحاب 

 .20لعلویة هى یازر البدایة ا
 .300یازر العرض هو 

 "1زر"یازر الاسم هو 
 .80انا ارید زر ویازر البدایة العلویة هى 

 "2زر"ویازر الاسم هو . یازر النص هو 
 .130انا ارید زر ویازر البدایة العلویة هى 

 "3زر"ویازر الاسم هو . یازر النص هو 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 .؟ !! یده ویازر النص هو بجد فعلا زر تم تحد" 2زر" 
 نهایة التعليمات

 تعليماته هى"  النقر بالفارة2زر"
 ).1(نفذ طالما 
 .زر تم تحدیده ویازر النص هو ههههههههه" 3زر" 
 )"0.5(< ] س [-الثوانى "و نفذ طالما . الثوانى]. = س[ 
 نفذ احداث الویندوز     
 نهایة طالما     
 .ویازر النص هو زر تم تحدیده " 3زر" 
 )"0.5(< ] س [-الثوانى "و نفذ طالما . الثوانى]. = س[ 
 نفذ احداث الویندوز     
 نهایة طالما     
 نهایة طالما

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  النقر بالفارة3زر"

 لوسمحت اغلق النافذة 
 نهایة التعليمات
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 Stringsالسلاسل الحرفية 
 

تتيح لنا السوبرنوفا بشكل سریع اجراء عمليات معالجة على السلاسل الحرفية 
 عالجة النصوصوبالتالى تفتح المجال لبناء العدید من التطبيقات التى تقوم على م

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

[1] Len ....String.... 
 [mylen]. = len (Hello World).      
 
[2] ....Letters Count.... Left ....String.... 
 [myleft]. = (5) left (Hello World).     
 
[3] ....Letters Count.... Right ....String.... 
 [myright]. = (5) right (Hello World).     
 
[4] Alltrim ....String.... 
 [mymsg]. = alltrim (  Hello   World    ).    
 
[5] RTrim ....String.... 
 [mymsg]. = rtrim (  Hello   World    ).   
 
[6] LTrim ....String.... 
 [mymsg]. = ltrim (  Hello   World    ).   
 
[7] Upper ....String.... 
 [upper]. = upper (Hello World).    
 
[8] Lower ....String.... 
 [lower]. = lower (Hello World).    
 
[9] ....Count.... Replicate ....String.... 
 [newstr]. = (3) replicate ( wow ).     
 
[10] ....Index.... Inside ....String.... 
 [myletter]. = (3) inside (Hello World).   
 
[11] ....SubString.... At ....String.... 
 [pos]. = (llo) at (Hello World).     
 
[12] ....(RangeFrom:RangeTo).... SubStr ....String.... 
 [substr]. = (3:5) substr (Hello World).   
 
[13] ....(SubStringFrom:SubStringTo)....  Transform ....String.... 
 [transform]. = (World)(:)(RealWorld) transform (Hello World).  



 57

 سلسلة حرفية) عدد حروف( من اجل تحدید طول Lenالمثال التالى یستخدم 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والѧذى یشѧتمل علѧى السلسѧلة         [mytext] یليها المتغيѧر     lenفى هذا المثال تم استعمال      
 نافذة التطبيقالحرفية التى یقوم بادخالها المستخدم فى مربع النص المعرف داخل 

 
 ونتيجة تنفيذ هذا البرنامج آالتالى
 حѧرف حيѧث آلمѧة    11 المكونѧة مѧن   Hello Worldحيث تم ادخال السلسلة الحرفيѧة  

Hello خمسة حروف ثم هناك مسافة تحسب بحرف ثم آلمة World لتضيف خمسة 
  حرف11 = 5+1+5حروف اخرى وبالتالى یكون طول السلسلة الحرفية 

 

 
 
 

Application title = StrLen. 
 
I want window contains textbox and window title = Get String Length. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = get string length. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = len [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 
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 المصدریة لهذا التطبيق باللغة العربية آالتالىوالشفيرة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 حروف لكلمة 6وهى تشتمل على ) السلام عليكم(حيث تم ادخال السلسلة الحرفية 

وبالتالى یكون طول العبارة ) عليكم( حروف لكلمة 5+  حرف للمسافة 1) + السلام(
  حرف12  =5 + 1 + 6= الحرفية 

 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو الطول
 

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو معرفة الطول
 

 انا ارید مربع نص
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 "1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 .300یازر البدایة اليسرى هى 
 

 .یازر النص هو احصل على طول سلسلة حرفية
 .150 هو یازر العرض

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 ].النتيجة[یامربع نص القيمة الى   
 ].النتيجة[طول ]. = النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من   

 نهایة التعليمات
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 والتى تستخدم للحصول على عدد معين من الحروف leftالان ننتقل الى استعمال 
 داخل سلسلة حرفية بدایة من جهة اليسار

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

فѧѧى هѧѧذا المثѧѧال تѧѧم الحصѧѧول علѧѧى خمسѧѧة حѧѧروف مѧѧن السلسѧѧلة الحرفيѧѧة المسѧѧجلة فѧѧى  
ف الخمسѧة فѧى نفѧس        بدایة من جهة اليسار وتم تسجيل هذه الحѧرو         [mytext]المتغير  
 اى جعلنا المتغير یشتمل على خمسة حروف فقط ثم قمنѧا بعѧرض              [mytext]المتغير  

 .هذه الحروف الخمسة من خلال عنوان معرف داخل نافذة التطبيق
 Hello Worldوالتطبيѧѧق وقѧѧت التشѧѧغيل آالتѧѧالى حيѧѧث تѧѧم ادخѧѧال السلسѧѧلة الحرفيѧѧة  

لسѧѧلة حصѧѧلنا علѧѧى آلمѧѧة  وعنѧѧد عѧѧرض خمѧѧس حѧѧروف مѧѧن جهѧѧة اليسѧѧار مѧѧن هѧѧذه الس   
Helloآما هو واضح من الصورة . 

 

 

Application title = StrLeft. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String From 
Left. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Get 5 letters from left. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext].  
 [mytext]. = (5) left [mytext].  
 label caption from [mytext]. 
end of instructions 
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 ویمكن آتابة التطبيق باللغة العربية آما یلى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 "اليسار"التطبيق تحت عنوان هو 
 "اليسار"انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو 

 
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 
 "  حروف من اليسار5احصل على "یازر النص هو 

 
 .150یازر العرض هو 

 
 رید مربع نصانا ا

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ].1النص[یامربع نص القيمة الى  
 ]. 1النص[حروف یسار ) 5]. = (1النص[ 
 ].1النص[یاعنوان النص من   

 
 نهایة التعليمات



 61

 مѧѧع عѧѧدد Leftوالان لѧѧدینا مثѧѧال متقѧѧدم قلѧѧيلا عѧѧن المثѧѧال السѧѧابق حيѧѧث الان نسѧѧتعمل    
 فى مربѧع نѧص      ان خلال قيمة رقمية یتم ادخاله     متغير من الحروف التى یتم تحدیدها م      

 وفѧور تغيѧر هѧذه القيمѧة الرقميѧة یتغيѧر عنѧوان الѧزر الѧذى یظهѧر النتيجѧة                       داخل النافѧذة  
 .ليشير الى عدد الحروف التى سيتم الحصول عليها بدایة من جهة اليسار

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ? How Are you حيث تѧم اداخѧل السلسѧلة الحرفيѧة     والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
للحصول عليها من جهة اليسار وبالتѧالى تѧم الحصѧول علѧى              حروف   8وتم تحدید عدد    

 . ونلاحظ انها تشتمل مسافتين منها واحدة فى النهایة How Areالسلسلة الحرفية 
 

 

Application title = StrLeft2. 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String From Left. 
The textbox name is text1. 
I want textbox and textbox top is 50. 
The textbox name is text2. 
I want label and label top is 100. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Get n letters from left. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  
 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  
 [mytext]. = [mytext2] left [mytext1].  
 label caption from [mytext]. 
End of instructions 
text2 change. instructions are 
 Textbox value to [mytext].  
 The button caption from (Get ) [mytext] ( letters from left). 
End of instructions  
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 والان نرى الشفيرة المصدریة لنفس التطبيق ولكن باللغة العربية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ت التشغيل آالتالىوالتطبيق وق
 

 
 

 .2التطبيق تحت عنوان هو اليسار 
 

 .2انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليسار
 انا ارید مربع نص

 .1یامربع نص الاسم هو نص
 

 انا ارید مربع نص
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو نص
 

 .100انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .یازر النص هو احصل على ن حروف من اليسار

 .150یازر العرض هو 
 
 تعليماته هى" قر بالفارة الن1زر"

 ]. 1ك[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ]. 2ك[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 2نص 
 ]. 1ك[حروف یسار ] 2ك]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
 
 تعليماته هى"  التغير2نص"

 ]. عدد الحروف[ى یامربع نص القيمة ال 
 ).حروف من اليسار] ( عدد الحروف) [احصل على (یازر النص من  

 نهایة التعليمات
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 والتى تتيح لنا الحصول على عدد معين من الحروف ولكن Rightوالان ننتقل الى 
 .من جهة اليمين

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 التى تمثل خمس World وتم الحصول على آلمة Hello Worldحيث تم ادخال 
 .حروف من جهة اليمين

 

 
 
 
 

Application title = StrRight. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String 
From Right. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Get 5 letters from right. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [mytext]. = (5) right [mytext]. 
 label caption from [mytext]. 
end of instructions 
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 لغة العربية آالتالى بالوالتطبيق
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
  وتم Hello Worldحيث آما فى المثال المقدم باللغة الانجليزیة تم ادخال 

 . التى تمثل خمس حروف من جهة اليمينWorldالحصول على آلمة 
 

 

 "اليمين"التطبيق تحت عنوان هو 
 

 "اليمين"انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو 
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 "  حروف من اليمين5احصل على "یازر النص هو 

 .150یازر العرض هو 
 

 ید مربع نصانا ار
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ].1النص[یامربع نص القيمة الى  
 ]. 1النص[حروف یمين ) 5]. = (1النص[ 
 ].1النص[یاعنوان النص من   

 
 نهایة التعليمات
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 السѧابق حيѧث      یمكѧن تقѧدیم مثѧال متقѧدم عѧن المثѧال            leftوبنفس الطریقة آما حѧدث مѧع        
 مع عدد متغيѧر مѧن الحѧروف التѧى یѧتم تحدیѧدها مѧن خѧلال قيمѧة                     Rightالان نستعمل   

رقمية یتم ادخالها فى مربѧع نѧص داخѧل النافѧذة وفѧور تغيѧر هѧذه القيمѧة الرقميѧة یتغيѧر                        
عنوان الزر الذى یظهر النتيجة ليشير الѧى عѧدد الحѧروف التѧى سѧيتم الحصѧول عليهѧا                    

 .بدایة من جهة اليمين
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

Application title = StrRight2. 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String From Right. 
the textbox name is text1. 
I want textbox and textbox top is 50. 
the textbox name is text2. 
I want label and label top is 100. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Get n letters from Right. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  
 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  
 [mytext]. = [mytext2] right [mytext1].  
 label caption from [mytext]. 
end of instructions 
text2 change. instructions are 
 textbox value to [mytext].  
 the button caption from (Get ) [mytext] ( letters from right). 
end of instructions  
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 ویمكن آتابة نفس التطبيق باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو اليمين 
 

 .2انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو اليمين
 انا ارید مربع نص

 .1نصیامربع نص الاسم هو 
 

 انا ارید مربع نص
 .50یامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو نص
 

 .100انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .یازر النص هو احصل على ن حروف من اليمين

 .150یازر العرض هو 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ]. 1ك[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ]. 2ك[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 2نص 
 ]. 1ك[حروف یمين ] 2ك]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
 
 تعليماته هى"  التغير2نص"

 ]. عدد الحروف[ة الى یامربع نص القيم 
 ).حروف من اليمين] ( عدد الحروف) [احصل على (یازر النص من  

 نهایة التعليمات
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 والتى تستخدم لحذف جميع المسافات على یمين ویسار Alltrimوالان نتعرف على 
 سلسلة حرفية

 
 
 
 
 
 
 
 

 تشغيل آالتالىوالتطبيق وقت ال
 

 
 
 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى

 
 

Application title = StrAlltrim. 
I want window contains textbox and window title = Alltrim. 
I want label and label top is 50. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Alltrim. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = Alltrim [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 

 .التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات
 
 .نا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو قص المسافاتا

 
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو قص آل المسافات
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ].1نص[یامربع نص القيمة الى  
 ].1نص[قص آل المسافات ]. = 1نص[ 
 ].1نص[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات



 68

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

  لقص المسافات على یمين السلسلة الحرفية فقطRTrimویمكن استخدام 
  لقص المسافات على یسار السلسلة الحرفية فقط LTrimوایضا یمكن استخدام 

 
 RTrimوالمثال التالى یوضح استخدام 

 
 
 
 
 
 
 
 

 LTrimوالمثال التالى یوضح استخدام 
 
 

Application title = StrRtrim. 
I want window contains textbox and window title = Rtrim. 
I want label and label top is 50. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Rtrim. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = Rtrim [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 

Application title = StrLtrim. 
I want window contains textbox and window title = Ltrim. 
I want label and label top is 50. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Ltrim. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = Ltrim [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 
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 وفيما یلى الشفيرة المصدریة للمثالين ولكن باللغة العربية
 

 هذا هو المثال المتعلق بحذف المسافات على یسار سلسلة حرفية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وهذا هو المثال المتعلق بحذف المسافات على یمين سلسلة حرفية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات اليسرى
 

 "قص المسافات اليسرى"انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو 
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

  زر انا ارید
 "حذف المسافات"یازر النص هو 
 " 1زر"یازر الاسم هو 

 .300یازر البدایة اليسرى هى 
 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[قص المسافات یسار ]. = 1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من   

 نهایة التعليمات

 .التطبيق تحت عنوان هو قص المسافات یمين
 

 "قص المسافات یمين"انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو 
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 انا ارید زر 
 "حذف المسافات"یازر النص هو 
 " 1زر"یازر الاسم هو 

 .300یازر البدایة اليسرى هى 
 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ].1ت[لقيمة الى یامربع نص ا 
 ].1ت[قص المسافات یمين ]. = 1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من   

 نهایة التعليمات
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 الى الحروف الصغير UPPER caseوالان ناتى الى التحویل من الحروف الكبيرة 
lower caseفى اللغة الانجليزیة ( والعكس( 

  للتحویل الى الحروف الكبيرةUPPERببساطة یتم استعمال 
  للتحویل الى الحروف الصغيرةlowerبينما یتم استعمال 

 
 ) الى الحروف الانجليزیة الكبيرةالتحویل  (UPPERالمثال التالى یستعمل 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وهذه هى صورة التطبيق وقت التشغيل
 وعند اجراء عملية التحویل حصلنا على Hello Worldنلاحظ انه تم ادخال 

 التى تشتمل على نفس الحروف ولكن بعد HELLO WORLDالسلسلة الحرفية 
 تحویلها جميعا الى الحروف الانجليزیة الكبير

 

 

Application title = StrUpper. 
 
I want window contains textbox and window title = Upper. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Upper. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = Upper [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 
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 )التحویل الى الحروف الانجليزیة الصغيرة (lowerال التالى یستعمل المث
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وقت التشغيلیلى صور التطبيق وفيما 
 

 وعند اجراء عملية التحویل Hello Worldفى هذا المثال تم ادخال السلسلة الحرفية 
كن  والتى تشتمل على نفس الحروف ولhello worldحصلنا على السلسلة الحرفية 

 .بعد التحویل الى الحروف الانجليزیة الصغيرة
 

 

Application title = StrLower. 
 
I want window contains textbox and window title = Lower. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
 
button caption = Lower. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = Lower [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
 
end of instructions 
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 ویمكن آتابة التطبيقين باللغة العربية آالتالى
 

 التحویل الى الحروف الكبيرة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 Hello Wolrdحيث تم ادخال العبارة 
 HELLO WORLDوتم الحصول على النتيجة 

 .الحروف الى الحروف الانجليزیة الكبيرة آما هو متوقعاى تم النجاح فى تحویل 
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو التحویل للحروف الكبيرة
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التحویل للحروف الكبيرة
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر" ویازر الاسم هو انا ارید زر
 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو التحویل للحروف الكبيرة

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[حروف آبيرة ]. = 1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات 
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 وفيما یلى المثال باللغة العربية للتحویل الى الحروف الانجليزیة الصغيرة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وفيما یلى صورة التطبيق وقت التشغيل
 

 Hello Worldوقد تمت التجربة بادخال السلسلة الحرفية 
  اى تم تحویل حروفhello world وآما هو متوقع حصلنا على النتيجة

 .السلسلة الحرفية التى تم ادخالها الى الحروف الانجليزیة الصغيرة
 

 
 
 

 . التحویل للحروف الصغيرةالتطبيق تحت عنوان هو
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التحویل للحروف الصغيرة
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150لعرض هو ویازر ا. یازر النص هو التحویل للحروف الصغيرة

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[حروف صغيرة ]. = 1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات 
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 Replicateوالان ننتقل الى 
 هى ببساطة تستخدم لتكرار سلسلة حرفية عدد معين من المرات

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 wowحيث تم ادخال السلسلة الحرفية 

 wowwowwowوتم تكرارها ثلاث مرات لنحصل على السلسلة الحرفية 
 

 
 
 

Application title = StrReplicate. 
 
I want window contains textbox and window title = Replicate String. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Replicate String. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [mytext].  
 [mytext]. = (3) Replicate [mytext].  
 label caption from [mytext]. 
 
end of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 wowحيث تم ادخال السلسلة الحرفية 

 . آما هو متوقعwowwowwowوتم تكراراها ثلاث مرات لنحصل على النتيجة 
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو التكرار
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو التكرار
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 .300یاعنوان العرض هو 

 
 .300ليسرى هى ویازر البدایة ا" 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 .150ویازر العرض هو .  مرات3یازر النص هو آرر 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ]. 1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ]. 1ت[مرات آرر ) 3]. = (1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من  

 
 نهایة التعليمات
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 كن تقدیم المثال بشكل متقدم حيث یتم تحدید عدد مرات التكرار من خلال قيمةویم
 رقمية یتم ادخالها فى مربع نص معرف داخل نافذة التطبيق آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

Application title = StrReplicate2. 
 
I want window contains textbox and window title = Replicate String. 
The textbox name is text1. 
 
I want textbox and textbox top is 50. 
The textbox name is text2. 
 
I want label and label top is 100. and label width = 400. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Replicate string n times. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  
 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  
 [mytext]. = [mytext2] replicate [mytext1].  
 label caption from [mytext]. 
End of instructions 
 
text2 change. instructions are 
 textbox value to [mytext].  
 the button caption from (Replicate String ) [mytext] ( times). 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 لتشغيل آالتالىوالتطبيق وقت ا
 

 
 

 .2التطبيق تحت عنوان هو آرر
 .2ص والنافذة تحت عنوان هو آررانا ارید نافذة تحتوى مربع ن
 .1یامربع نص الاسم هو نص

 .50انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة العلویة هى 
 .2یامربع نص الاسم هو نص

 .100انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 .400یاعنوان العرض هو 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو آرر عبارة ن مرة

 تعليماته هى "  النقر بالفارة1زر"
 ]. 1ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ]. 2ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 2نص 
 ]. 1ت[مرات آرر ] 2ت]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  التغير2نص"

 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ).مرة] ( 1ت) [آرر عبارة (یازر النص من  

 نهایة التعليمات
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  والتى تستخدم للحصول على حرف معين داخل سلسلةInsideوالان ناتى الى 
 .حرفية من خلال ترتيب هذا الحرف داخل السلسلة من جهة اليسار

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 حيث تم تحدید الحرف الثالث من جهة اليسار داخل السلسلة

 3هو رقم سلسلة من الوهذا الحرف 
 

 
 
 

Application title = StrInside. 
 
I want window contains textbox and window title = Char Inside String. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Get Char Inside String. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [mytext].  
 [mytext]. = (3) Inside [mytext].  
 label caption from [mytext]. 
 
end of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 Mahmoudحيث تم ادخال العبارة الحرفية 

 . آما هو متوقعhلكى نحصل على الحرف الثالث من جهة اليسار وهو الحرف 
 

 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حرف داخل عبارة
 

 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150ویازر العرض هو . نص هو الحصول على الحرف الثالثیازر ال

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ]. 1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ]. 1ت[حرف داخل ) 3]. = (1ت[ 
 ].1ت[یاعنوان النص من  

 
 نهایة التعليمات
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 Insideتخدام والان یمكن ان نرى مثال اآثر تقدما یوضح اس
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 
 

Application title = StrInside2. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Char n Inside String. 
the textbox name is text1. 
 
I want textbox and textbox top is 50. 
the textbox name is text2. 
 
I want label and label top is 100. and label width = 400. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Get Char n Inside String. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  
 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  
 [mytext]. = [mytext2] Inside [mytext1].  
 label caption from [mytext]. 
end of instructions 
 
text2 change. instructions are
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 

 .2التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة حرفية 
 .2تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حرف داخل عبارة حرفيةانا ارید نافذة 

 .1یامربع نص الاسم هو نص
 .50انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة العلویة هى 

 .2یامربع نص الاسم هو نص
 .400 ویاعنوان العرض هو 100انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو حرف ن داخل العبارة الحرفية

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 ]. 1ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ]. 2ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 2نص 
 ]. 1ت[داخل حرف ] 2ت]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  التغير2نص"

 ]. 1نص[یامربع نص القيمة الى  
 ).داخل العبارة الحرفية] ( 1نص) [حرف (یازر النص من  

 نهایة التعليمات
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 لعرض حروف سلسلة Insideولدینا ایضا مثال اخر اآثر تقدما یوضح استخدام 
 حرفية حرف حرف حتى نهایتها

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Hello Worldحيѧѧث تѧѧم ادخѧѧال السلسѧѧلة الحرفيѧѧة  والتطبيѧѧق وقѧѧت التشѧѧغيل آالتѧѧالى
وآانت النتيجة ان حصلنا علѧى حѧروف هѧذه السلسѧلة مѧن خѧلال اضѧافة هѧذه الحروفѧة                    

 .آعناصر فى مربع القائمة المعرف داخل نافذة التطبيق
 

 
 
 

Application title = StrInside3. 
 
I want window contains textbox and window title = Letters Inside String. 
 
I want listbox and listbox top is 100.  
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Letters Inside String. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 the textbox value to [mytext1].  
 [mysize]. = len [mytext1]. 
 [x]. = (1). do while [x] <= [mysize]. 
  [mytext]. = [x] Inside [mytext1].  
  listbox must add from [mytext]. 
  [x]. = [x] + (1). 
 end while 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 

 .3التطبيق تحت عنوان هو حرف داخل عبارة
 

 "3حرف داخل عبارة "حتوى مربع نص و النافذة تحت عنوان هو انا ارید نافذة  ت
 

 .70انا ارید مربع القائمة و یامربع القائمة البدایة العلویة هى 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو حروف داخل عبارة

 اته هىتعليم"  النقر بالفارة1زر"
 ]. 1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[طول  ]. = الطول[ 
 ].الطول= [<] س[نفذ طالما ). 1]. = (س[ 
 ]. 1ت[حرف داخل ] س]. = [1ح[  
 ].1ح[یامربع القائمة یجب ان تضيف من   
 ).1] + (س]. = [س[  
 نهایة طالما 

 نهایة التعليمات
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 Atوالان نتعرف على 
ببساطة هى تبحث عن سلسلة حرفية داخل سلسلة حرفية اخرى وتعود لنا بنتيجة 

البحث والتى تكون رقم یعبر عن بدایة السلسلة التى نبحث عنها وفى حالة الفشل فى 
 لرقم صفرتعود لنا با) اى فى حالة آونها غير موجودة(ایجادها 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Welcome toوالتطبيق وقت التشغيل آالتالى حيث تم ادخال سلسلة حرفية وهى 
Supernova وتم البحث عن to لتحدید مكانها وبالفعل تم ذلك وحصلنا على النتيجة 

 9وهو بدایة من الحرف رقم 
 

 

Application title = StrAt. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Pos of Sub String. 
the textbox name is text1. 
 
I want textbox and textbox top is 50. 
the textbox name is text2. 
 
I want label and label top is 100. and label width = 400. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = Get Pos of Sub String. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext1].  
 text2. textbox selected and textbox value to [mytext2].  
 [mytext]. = [mytext2] at [mytext1].  
 label caption from [mytext]. 
end of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 التطبيق وقت التشغيل آالتالىو
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو مكان عبارة حرفية داخل اخرى
 

 انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان
 .1ویامربع نص الاسم هو نص. هو مكان عبارة حرفية داخل اخرى

 
 ویامربع نص. 50یة العلویة هى انا ارید مربع نص ویامربع نص البدا

 .2الاسم هو نص
 .100انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 .500ویاعنوان العرض هو 
 

 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 
 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو تحدید المكان

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ]. 1ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ]. 2ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى  . 2نص 
 ]. 1ت[ما هى بدایتها فى ] 2ت]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 
 نهایة التعليمات
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 Substrوالان یاتى دور التعرف على 
عدد معين من الحروف (ببساطة تستخدم للحصول على جزء من سلسلة حرفية 
 )داخلها بدایة من حرف معين یتم تحدیده من جهة اليسار

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 وتѧم  Hello Worldوالتطبيق وقت التشغيل آالتالى حيث تم ادخال السلسلة الحرفيѧة  
 نحصѧѧل علѧѧى خمسѧѧة حѧѧروف   3الحصѧѧول علѧѧى جѧѧزء منهѧѧا بدایѧѧة مѧѧن الحѧѧرف رقѧѧم      

 . حيث هناك مسافة تشكل حرف ایضاllo Wوبالتالى نحصل على 
 

 
 
 
 

Application title = StrSubStr. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Get Sub String. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = (3:5) substr [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 وتѧم الحصѧول علѧى جѧزء     Hello Worldوبنفس الطریقة تم ادخال السلسلة الحرفية 

 llo نحصل على خمسѧة حѧروف وبالتѧالى نحصѧل علѧى      3منها بدایة من الحرف رقم 
Wحيث هناك مسافة تشكل حرف ایضا . 
 

 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو جزء من عبارة
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو جزء من عبارة
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"سم هو انا ارید زر ویازر الا

 
 .180ویازر العرض هو .  حروف بدایة من الحرف الثالث5یازر النص هو مطلوب 

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[حروف داخل ) 3:5]. = (النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
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ویمكن تقدیم المثال بشكل متقدم حيث یتم تحدید نقطة البدایة وعدد الحروف من خلال 
 متغيرات آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  النتيجة المتوقعة آالمثال السابقونحصل على نفس
 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Application title = StrSubStr2. 
 
I want window contains textbox and window title = Get Sub String. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
 
Button caption = Get Sub String. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [mytext]. 
 [x1]. = (5). 
 [x2]. = (5). 
 [range]. = [x1](:)[x2]. 
 [myvar]. = [range] substr [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
 
End of instructions

 
 .2التطبيق تحت عنوان هو جزء من عبارة حرفية

 
 .ید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو جزء من عبارة حرفيةانا ار

 
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 
 .180ویازر العرض هو .  حروف بدایة من الحرف الخامس5یازر النص هو مطلوب 

 
 تعليماته هى" ر بالفارة النق1زر"
 

 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ).5]. = (1س[ 
 ).5]. = (2س[ 
 ].2س](:)[1س]. = [النطاق[ 
 ].1ت[حروف داخل ] النطاق]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من   

 
 نهایة التعليمات
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 والتى تستخدم لتحویل جزء من سلسلة حرفية الى Transformوالان ناتى الى 
 .محتوى اخر

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى

 

 
 
 
 

 
Application title = StrTransform. 
 
I want window contains textbox and window title = Transform. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Sub String Transform. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [mytext]. 
 [myvar]. = (nova:*nova*) transform [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
 
end of instructions 
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 ثر تقدما آالتالىویمكن اعادة تقدیم المثال بشكل اآ
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 
 

Application title = StrTransform. 
I want window contains textbox and window title = Transform. 
textbox name is text1. 
textbox value is wow nova wow. 
I want label and label top is 150. and label width = 400. 
I want textbox and textbox top = 50. 
textbox name is text2. 
textbox value is nova. 
I want textbox and textbox top = 100. 
textbox name is text3. 
textbox value is *nova*. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
button caption = Sub String Transform. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 text1. textbox selected and textbox value to [mytext]. 
 text2. textbox selected and textbox value to [str1]. 
 text3. textbox selected and textbox value to [str2]. 
 [myvar]. = [str1](:)[str2] transform [mytext]. 
 label caption from [myvar]. 
end of instructions 
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 ویمكن اعادة تقدیم المثالين السابقين من خلال شفيرة مصدریة باللغة العربية آالتالى
 

 المثال الاول
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 
 .التطبيق تحت عنوان هو تحویل عبارة حرفية

 
 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو تحویل عبارة حرفية

 
 .50نوان ویاعنوان البدایة العلویة هى انا ارید ع

 
 .یامربع نص القيمة هى نجم

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو تحویل عبارة حرفية
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ].1ت[حول *) نجم:*جمن]. = (النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 
 نهایة التعليمات
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 )متقدم(وبالنسبة للمثال الثانى 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 .2التطبيق تحت عنوان هو حول
 .2انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو حول

 .1یامربع نص الاسم هو نص
 .یامربع نص القيمة هى نجم

 .150انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 
 .400العرض هو یاعنوان 

 .50انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة العلویة هى 
 .2یامربع نص الاسم هو نص
 .یامربع نص القيمة هى نجم

 .100انا ارید مربع نص ویامربع نص البدایة العلویة هى 
 .3یامربع نص الاسم هو نص

 *.نجم*یامربع نص القيمة هى 
 .300البدایة اليسرى هى ویازر " 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 .150ویازر العرض هو . یازر النص هو تحویل عبارة حرفية
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ].1ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 1نص 
 ].2ت[مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى . 2نص 
 ].3ت [مربع نص تم تحدیده ویامربع نص القيمة الى. 3نص 
 ].1ت[حول ] 3ت](:)[2ت]. = [النتيجة[ 
 ].النتيجة[یاعنوان النص من  

 نهایة التعليمات
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 المصفوفات 
Arrays 

 
حيѧث یѧتم    تتيح لنا التعامѧل مѧع المصѧفوفات باحجѧام مختلفѧة وابعѧاد مختلفѧة           السوبرنوفا  

استخدام متغير على انه اسم المصفوفة ویتم الفصل بين اسم المصفوفة ورقѧم العنصѧر               
           ѧر باسѧة او متغيѧر          و   \تخدام  الذى یتم ادخاله على شكل قيمѧال العنصѧتم ادخѧن ان یѧیمك

دفعѧѧة واحѧѧدة علѧѧى انѧѧه متغيѧѧر والفصѧѧل بѧѧين اسѧѧم المصѧѧفوفة ورقѧѧم العنصѧѧر مѧѧن خѧѧلال   
  \یتم دعم المصفوفات ذات الابعѧاد المختلفѧة مѧن خѧلال اسѧتخدام اآثѧر مѧن                     و  –علامة  

نظام الذآاء الاصطناعى فى السѧوبرنوفا لا یشѧترط تحدیѧد عѧدد عناصѧر المصѧفوفة                 و  
 بالمصѧѧفوفة و  یمكѧѧن اسѧѧتخدام العنصѧѧر مباشѧѧرة فѧѧى اى وقѧѧت بѧѧدون الاهتمѧѧام       حيѧѧث 

العنصر داخل المصفوفة هو اولا واخيѧرا متغيѧر یسѧهل الوصѧول اليѧه مѧن خѧلال اسѧم                     
 .رقم العنصر+ المصفوفة 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 

 
 
 [array name]\[element index as variable] 
 
 [array name]\(element index as value) 
 
 [array name-element index as value] 
 
 Multi-dimension arrays supported by using nested \ 
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 لدینا الان مثال بسيط یوضح آيفية التعامل مع المصفوفات 
 

 ویѧتم اسѧناد قѧيم الѧى عشѧرة عناصѧر             myarrayدام مصѧفوفة    فى هذا المثѧال یѧتم اسѧتخ       
 ثم یتم عرض قيم هذه العناصر العشѧرة  Do While Loopباستخدام حلقة نفذ طالما 

 باستخدام ثلاثة طرق مختلفة وبسيطة للاشارة الى العناصر فى المصفوفة
 
 
 

 
Application title = "Array" 
 
I want window contains listbox and the window title is Array. 
listbox height = 500.  
window height = 550. window width = 230. 
 
[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 
   [myarray]\[x]. = [x] x [x]. 
   [x]. = [x] + (1). 
  End while 
 
listbox must add item Using the first method. 
 
listbox must add from [myarray-1]. 
listbox must add from [myarray-2]. 
listbox must add from [myarray-3]. 
listbox must add from [myarray-4]. 
listbox must add from [myarray-5]. 
listbox must add from [myarray-6]. 
listbox must add from [myarray-7]. 
listbox must add from [myarray-8]. 
listbox must add from [myarray-9]. 
listbox must add from [myarray-10]. 
 
listbox must add item Using the second method. 
 
listbox must add from [myarray]\(1). 
listbox must add from [myarray]\(2). 
listbox must add from [myarray]\(3). 
listbox must add from [myarray]\(4). 
listbox must add from [myarray]\(5). 
listbox must add from [myarray]\(6). 
listbox must add from [myarray]\(7). 
listbox must add from [myarray]\(8). 
listbox must add from [myarray]\(9). 
listbox must add from [myarray]\(10). 
 
listbox must add item Using the third method. 
 
[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 
   listbox must add from [myarray]\[x]. 
   [x]. = [x] + (1). 
  End while 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 100    81  64   49  36   25  16  9  4  1حيث نلاحظ انه تم اسناد القيم 
 الى عشرة عناصر داخل المصفوفة

 
 ثѧم   10 الѧى    1ونلاحظ ان اسناد القѧيم العشѧرة للعناصѧر تѧم بѧالمرور علѧى الارقѧام مѧن                    
 تسجيل حاصل ضرب الرقم فى نفسه آقيمة للعنصر داخل المصفوفة

 
سѧم العنصѧر داخѧل      ثم تم عرض هذه القيم العشѧرة بثلاثѧة طѧرق مختلفѧة للاشѧارة الѧى ا                 

المصفوفة وحصلنا على نفس النتيجة فى آل مرة ممѧا یѧدل علѧى انѧه لااخѧتلاف حѧدث                    
 .عندما تغيرت الطریقة المستخدمة للاشارة الى اسم العنصر تماما آما هو متوقع 
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 والان نرى الشفيرة المصدریة باللغة العربية
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 "وفةالمصف"التطبيق تحت عنوان هو 

 
 "المصفوفة"انا ارید نافذة و النافذة تحت عنوان هو 

 .550یانافذة الارتفاع هو 
 .230یانافذة العرض هو 

 
 انا ارید مربع القائمة

 .500یامربع القائمة الارتفاع هو 
 
 ).10= (<] س[و نفذ طالما ). 1]. = (س[

 ].س [x] س]. = [س[\]1مصفوفة[ 
 ).1] + (س]. = [س[ 
 نهایة طالما 

 
 "باستخدام الطریقة الاولى"یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر 

 ].1-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].2-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].3-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].4-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 

 ].5-1مصفوفة[ف من یامربع القائمة یجب ان تضي
 ].6-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].7-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].8-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].9-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ].10-1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 

 
 "باستخدام الطریقة الثانية" تضيف عنصر یامربع القائمة یجب ان

 
 ).1(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).2(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).3(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).4(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).5(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).6(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).7(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).8(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).9(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 
 ).10(\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من 

 
 "باستخدام الطریقة الثالثة" تضيف عنصر یامربع القائمة یجب ان

 
 ).10= (<] س[و نفذ طالما ). 1]. = (س[

 ].س[\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من  
 ).1] + (س]. = [س[ 
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  وقت التشغيل آالتالىوالتطبيق
 

ان ما تم فى نفس التطبيق المقدم باللغة الانجليزیة هو الذى تم الان حيث نلاحظ انه تم                 
 الى عشرة عناصѧر داخѧل       100    81  64   49  36   25  16  9  4  1اسناد القيم   
 المصفوفة

 
 ثѧم   10 الѧى    1ونلاحظ ان اسناد القѧيم العشѧرة للعناصѧر تѧم بѧالمرور علѧى الارقѧام مѧن                    
 تسجيل حاصل ضرب الرقم فى نفسه آقيمة للعنصر داخل المصفوفة

 
ثم تم عرض هذه القيم العشѧرة بثلاثѧة طѧرق مختلفѧة للاشѧارة الѧى اسѧم العنصѧر داخѧل                       
المصفوفة وحصلنا على نفس النتيجة فى آل مرة ممѧا یѧدل علѧى انѧه لااخѧتلاف حѧدث                    

 .نصر تماما آما هو متوقع عندما تغيرت الطریقة المستخدمة للاشارة الى اسم الع
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والان یمكن ان نتعرف على مثال اآثѧر تقѧدما فѧى التعامѧل مѧع المصѧفوفات وذلѧك مѧن                       
ثلاثѧة  + خلال استخدام مصفوفة ذات بعدین وتمثل جدول یشتمل على عشرة صѧفوف            

 .اعمدة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

Application title = "Array2" 
 
I want window and the window title is Array2. 
Window width = 350. window height = 300. 
i want button and button caption = close. and button name = btn1. 
button top = 230. and button width = 330. 
btn1 mouseclick. instructions are you close window ok 
i want listbox and the listbox left = 10. and listbox name = list1. 
listbox width = 100. 
i want listbox and the listbox left = 120. and listbox name = list2. 
listbox width = 100. 
i want listbox and the listbox left = 240. and listbox name = list3. 
listbox width = 100. 
 
[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 
   [myarray]\[x]\(1). = [x]. 
   [myarray]\[x]\(2). = [x] x [x]. 
   [myarray]\[x]\(3). = [x] x [x] x [x]. 
   [x]. = [x] + (1). 
  End while 
 
[x]. = (1). and Do while [x] <= (10). 
   list1. listbox selected  
   listbox must add from [myarray]\[x]\(1). 
   list2. listbox selected  
   listbox must add from [myarray]\[x]\(2). 
   list3. listbox selected  
   listbox must add from [myarray]\[x]\(3). 
   [x]. = [x] + (1). 
  End while 
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 ة العربية آالتالىوالشفيرة المصدریة باللغ
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 "2مصفوفة"التطبيق تحت عنوان هو 
 "2مصفوفة"انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو 

 .300لارتفاع هو ویانافذة ا. 350یانافذة العرض هو 
 "1زر"ویازر الاسم هو . انا ارید زر ویازر النص هو خروج

 .330ویازر العرض هو . 230یازر البدایة العلویة هى 
 تعليماته هى لوسمحت اغلق النافذة حسنا"  النقر بالفارة 1زر"

 .10انا ارید مربع القائمة ویامربع القائمة البدایة اليسرى هى 
 "1قائمة" هو یامربع القائمة الاسم

 .100یامربع القائمة العرض هو 
 .120انا ارید مربع القائمة ویامربع القائمة البدایة اليسرى هى 

 "2قائمة"یامربع القائمة الاسم هو 
 .100یامربع القائمة العرض هو 

 .240انا ارید مربع القائمة ویامربع القائمة البدایة اليسرى هى 
 "3قائمة"یامربع القائمة الاسم هو 

 .100یامربع القائمة العرض هو 
 ).10= (<] س[و نفذ طالما  ). 1]. = (س [

 ].س). = [1(\]س[\]1مصفوفة[   
 ].س [x] س). = [2(\]س[\]1مصفوفة[   
 ].س [x] س [x] س). = [3(\]س[\]1مصفوفة[   
 ).1] + (س]. = [س[   
 نهایة طالما  

 ).10= (<] س[و نفذ طالما  ). 1]. = (س[
 مربع قائمة تم تحدیدها" 1مةقائ"   
 ).1(\]س[\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من    
 مربع قائمة تم تحدیدها" 2قائمة"   
 ).2(\]س[\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من    
 مربع قائمة تم تحدیدها" 3قائمة"   
 ).3(\]س[\]1مصفوفة[یامربع القائمة یجب ان تضيف من    
 ).1] + (س]. = [س[   
 نهایة طالما  
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 الملفات
Files 
 

 ) الكتابة– القراءة –الانشاء (السوبرنوفا تتيح لنا التعامل مع الملفات 
 

 . وتتيح لنا ایضا تشغيل البرامج الخارجية وفتح الملفات بشكل مباشر وسریع
 

افذة الشهيرة التى تطلب من المستخدم تحدید ملف للفتح او آما تتيح لنا عرض الن
 .للحفظ  وهو امر شائع الاستخدام فى  تطبيقات مایكروسوفت ویندوز

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
Execute file ....data as value.... 
 
Execute from ....data as expression.... 
 
....data as expression.... memory to file ....data as expression.... 
 
....data as expression.... file to memory ....data as expression.... 
 
....data as expression.... file to open 
 
....data as expression.... file to save 
 



 101

نوع یتم فتح ملف من  فمثلا – یقوم بفتح الملفات للتشغيل والان لدینا مثال بسيط
ویتم فتح ملف ) ة بالسوبرنوفااحد البرامج المكتوب(الشفيرة المصدریة للسوبرنوفا 

 .صورة ایضا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

I want window and the window title is Execute file. 
The window back color is {255,0,0}. 
 
I want button and the button caption is Run "welcome2.nova" 
The button top is 60. and the button left is 20. 
The button width is 300. and the button name is btn1. 
 
I want button and the button caption is Run "open test.jpg" 
The button top is 100. and the button left is 20. 
The button width is 300. and the button name is btn2. 
 
Btn1 MouseClick. instructions are 
 :note: " execute file command parameter is data as value" 
 execute file "..\..\test\welcome2.nova" 
End of instructions 
 
Btn2 MouseClick. instructions are 
 :note: " execute from command parameter is data as expression" 
 execute from "(..\..\test\test.jpg)" 
End of instructions 
 
 



 102

 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق  وقت التنفيذ آالتالى
 

 

 "تشغيل ملف"انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو 
 .یانافذة لون الخلفية هو ازرق

 .300یانافذة الارتفاع هو . 350یانافذة العرض هو 
 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص هو مرحبا

 .50یاعنوان حجم الخط هو 
 .80ن الارتفاع هو یاعنوا. 300یاعنوان العرض هو 

 .یاعنوان لون الكتابة هو ابيض
 .یاعنوان لون الخلفية هو ازرق
 "فتح الصورة"انا ارید زر ویازر النص هو 

 .100یازر البدایة العلویة هى 
 .20یازر البدایة اليسرى هى 

 .300یازر العرض هو 
 "1زر"یازر الاسم هو 

 .یازر لون الكتابة هو الارجوان
 . هو ابيضیازر لون الخلفية

 تعليماته هى "  النقر بالفارة1زر"
 "Dataتشغيل الملف تاخذ القيمة عبارة عن بيانات : "ملاحظة:

 "cover.jpg"تشغيل الملف 
 نهایة التعليمات

 "فتح تطبيق نوفا"انا ارید زر ویازر النص هو 
 .150یازر البدایة العلویة هى 
 .20یازر البدایة اليسرى هى 

 .300یازر العرض هو 
 "2زر"یازر الاسم هو 

 .یازر لون الكتابة هو الارجوان
 .یازر لون الخلفية هو ابيض

 تعليماته هى "  النقر بالفارة2زر"
 "Expressionتشغيل من تاخذ القيمة عبارة عن تعبير : "ملاحظة:

 )"ArabicCode_Picture.nova"(تشغيل من 
 نهایة التعليمات
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 File الى ملف memoryوالان لدینا مثال یقوم بحفظ محتوى متغير فى الذاآرة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 حيث بمجرد الضѧغط علѧى الѧزر المعѧرف داخѧل نافѧذة           والتطبيق وقت التشغيل آالتالى   
 بداخلѧه ویمكѧن فѧتح    mystr وآتابة محتوى المتغير     test.txtالتطبيق یتم انشاء الملف     

 المتوفرة فѧى مایكروسѧوفت وینѧدوز       Notepad.exeالملف باستخدام برنامج المفكرة     
MS-Windowsمحتواه لمشاهدة . 

 

 
 
 
 

I want window and the window title is memory to file. 
The window back color is purple. 
 
I want button and the button caption is Run "create test.txt" 
The button top is 60. and the button left is 20. 
The button width is 300. and the button name is btn1. 
The button back color is white. 
 
Btn1 MouseClick. instructions are 
[mystr]. = "(Hello 
How are you ? 
I hope that you are fine. 
bye.)" 
[mystr]. memory to file "(test.txt)" 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالاتى
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 حيѧѧث نجѧѧد مربѧѧع نѧѧص معѧѧرف داخѧѧل النافѧѧذة وفѧѧى     والتطبيѧѧق وقѧѧت التشѧѧغيل آالتѧѧالى  
السѧلام علѧѧيكم  (التجربѧة التѧى قمنѧا بهѧѧا تѧم آتابѧة سلسѧѧلة حرفيѧة فѧى مربѧع الѧѧنص وهѧى          

زر المعѧرف داخѧل النافѧذة یѧتم حفѧظ السلسѧلة             ثم بالضغط على ال   ) ورحمة االله وبرآاته    
 mytext.txtالحرفية المكتوبة فى مربع النص المعرف داخل النافذة فى الملف 

 

 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو حفظ نص فى ملف
 . هو بدایة من اليمين لليساریانافذة الاتجاه

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید زر

  "mytext.txtاآتب النص فى ملف "یازر النص هو 
 .180یازر العرض هو 

 "1زر"یازر الاسم هو 
 

 انا ارید مربع نص 
 .200 یامربع نص البدایة اليسرى هى

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 

 ].س[یامربع نص القيمة الى  
 )"mytext.txt"(ذاآرة یحفظ محتواها فى ملف ]. س[ 

 
 نهایة التعليمات
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والان ننتقل لمثال جدید یوضح آيفية قراءة محتوى ملف وتسجيله فى متغير موجود 
ن  آما یتضح مfile to memory و یتم ذلك باستخدام الامر Memoryفى الذاآرة 
 ووضع محتواه فى مربع تحریر test2.txt الذى یقوم بقراءة الملف خلال المثال

editboxمعرف داخل نافذة التطبيق . 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 
 

I want window contains editBOX 
The window title is file to memory. 
The window back color is purple. 
 
I want button and the button caption is Run "read test2.txt" 
The button top is 260. and the button left is 20. 
The button width is 300. and the button name is btn1. 
The button back color is white. 
 
Btn1 MouseClick. instructions are 
 "(test2.txt)" file to memory [x]. 
 editbox value FROM [x]. 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 test.txt الملف حيث تم قراءة محتوى

  ]س[وتم نقل هذا المحتوى الذى تم قراءته الى متغير 
 ثم نقل محتوى هذا المتغير الى مربع التحریر المعرف داخل نافذة التطبيق

 
 

 
 

 امنع الاظهار التلقائى للنافذة
 امنع اعادة تحجيم النافذة

 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو قراءة ملف وعرض محتواه
 . یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 
 انا ارید مربع تحریر

 
)"test.txt "( س[ملف یحفظ محتواه فى الذاآرة.[ 

 ].س[یامربع تحریر القيمة من 
 

 لوسمحت قم بتوسيط النافذة
 لوسمحت اعرض النافذة
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 حيѧѧث تѧѧم نقѧѧل محتѧѧوى والان لѧѧدینا مثѧѧال متقѧѧدم نوعѧѧا مѧѧا عنѧѧد المقارنѧѧة بالمثѧѧال السѧѧابق 
تغيѧѧر حѧѧرف حѧѧرف للحصѧѧول علѧѧى    الملѧѧف فѧѧى متغيѧѧر ثѧѧم تѧѧم قѧѧراءة محتѧѧوى هѧѧذا الم     

مابداخلѧѧه سѧѧطر سѧѧطر ليѧѧتم اضѧѧافة آѧѧل سѧѧطر علѧѧى حѧѧده آعنصѧѧر فѧѧى مربѧѧع القائمѧѧة        
listboxالمعرف داخل نافذة التطبيق  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

I want window contains listbox 
The window title is file to memory2. 
The window back color is purple. 
I want button and the button caption is Run "read test2.txt" 
The button top is 260. and the button left is 20. 
The button width is 300. and the button name is btn1. 
The button back color is white. 
Btn1 MouseClick. instructions are 
"(test2.txt)" file to memory [x]. 
[lineend]. = ( 
). 
 [mymax]. = len [x]. 
 [myline]. = . 
 [y]. = (1).  
 Do while [y] <= [mymax]. 
  [myadd]. = [y] inside [x]. 
  [myline]. = [myline] [myadd]. 
  [mycheck]. = (2) right [myline]. 
  Do if  [mycheck] == [lineend] or [y] == [mymax]. 
   listbox must add from [myline].  
   [myline]. = . 
  End if 
  [y]. = [y] + (1). 
 End while 
End of instructions 
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حفظ (او ) فتح ملف(والان نتعرف من خلال الامثلة البسيطة على آيفية اظهار نافذة 
ببساطة یتم ذلك من خلال مستخدم ملف ما او یحدد اسم الملف و  حتى یختار ال)باسم

 )نافذة حفظ باسم (file to save والامر  )  نافذة فتح ملف (file to openالامرین 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 

  
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

I want window and the window title is file to open. 
[x]. file to open 
The window title from [x]. 

 i want window and the window title is file to save. 
[x]. file to save 
the window title from [x]. 

I want window and the window title is file to open2. 
[x]. file to open 
 
[check]. = [x] == (). 
Do if [check]. 
 the window title is no file selected. 
End if 
Do if not [check]. 
 the window title from [x]. 
End if 

التطبيق تحت عنوان هو تجربة.  
 

انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو " ملف لكى نفتحه"  
یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار. 

}.  255,255,255یانافذة لون الخلفية هو {
. 530یانافذة العرض هو 
. 200یانافذة الارتفاع هو    

 
[ س]. ملف لكى نفتحه 

 النافذة تحت عنوان من  [ س].

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 "ملف لكى نفتحه"انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو 
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

 
 ملف لكى نحفظه]. س[

 ].س[النافذة تحت عنوان من  
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 والامثلة وقت التشغيل آالتالى
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 تطبيق الديلفرى
Delivery Application 

 
فى هذا التطبيق نتعѧرف بشѧكل افضѧل آيѧف تتنѧاغم عناصѧر اللغѧة المختلفѧة اثنѧاء بنѧاء                 

 انه تطبيق بسيط للغایѧة ولكنѧه جيѧد یوضѧح آيفيѧة الاسѧتفادة مѧن                  –  وتطویر التطبيقات 
 Searchاء عمليѧѧة البحѧѧث  لاجѧѧرStrings اوامѧѧر التعامѧѧل مѧѧع السلاسѧѧل الحرفيѧѧة      

بالاضѧѧافة الѧѧى اسѧѧتخدام   GUI ویوضѧѧح آيѧѧف یѧѧتم بنѧѧاء واجهѧѧة التطبيѧѧق الرسѧѧومية   
 تقوم بوظائف التطبيѧق آمѧا ان   Proceduresلاستدعاء اجراءات  Events الاحداث 

 لتسѧѧѧجيل Date & Timeهنѧѧاك اسѧѧتخدام لاوامѧѧر التعامѧѧل مѧѧع الوقѧѧت والتѧѧѧاریخ       
 آما هناك استخدام لاوامر التعامѧل مѧع الملفѧات            Orderمعلومات تفصيلية عن الطلب     

 Files      رةѧѧѧتخدام المفكѧѧѧرض باسѧѧѧه للعѧѧѧم فتحѧѧѧف ثѧѧѧى ملѧѧѧب فѧѧѧظ الطلѧѧѧتم حفѧѧѧث یѧѧѧحي
Notepad. 
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الشفيرة المصѧدریة للتطبيѧق آالتѧالى وهѧى سѧهلة الفهѧم ان شѧاء االله  فѧى حالѧة اسѧتعاب                        
 .ينماتم شرحه فى الفصول السابقة باذن االله رب العالم

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The application title is "Delivery" 
Set window auto show off 
Set window resize off 
 
[myarray]. = (3). 
[myarray]\(1). = (Tea). 
[myarray]\(2). = (Cafe). 
[myarray]\(3). = (Sandwich). 
 
I want window and the window title is "Delivery" 
Window width = 730. and window height = 530. 
 
I want label  
The label width is 700. and label height is 120. 
The label font size is 20.  
The label back color = white. 
The label caption is  
"  
 What do you want ? 
" 
 
I want label and label top is 140. 
Label caption is Title :. 
Label font name is "arial" 
Label font size is "14" 
 
I want textbox 
Textbox left is 80. 
Textbox top is 140. 
Textbox width is 500. 
Textbox font name is arial. 
Textbox font size is 14. 
 
I want button 
Button top is 140. 
Button left is 600. 
Button caption is Search. 
Button font name is arial. 
Button font size is 14. 
Button name is BtnSearch. 
 
I want listbox and listbox top is 180. 
Listbox width is 700. and listbox height is 250. 
The listbox font name is arial. 
The listbox font size is 14. 
 
[x]. = (1). and do while [x] <= [myarray]. 
The listbox must add from [myarray]\[x]. 
[x]. = [x] + (1). 
End while 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 240. and button caption = "Ok" 
The button name is btn1. 
The button back color is white. 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 360. and button caption = "Close" 
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 تابع الشفيرة المصدریة

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ویمكѧѧن اعѧѧادة آتابѧѧة التطبيѧѧق وتطѧѧویره ليكѧѧون بشѧѧكل افضѧѧل ممѧѧا هѧѧو عليѧѧه الان فمѧѧثلا 
بشѧكل دینѧاميكى    تفѧاعلى اى یѧتم       بحيѧث یكѧون البحѧث        Searchیمكن الغاء زر البحѧث      
 . او تعدیل عبارة البحث التى یتم ادخالها فى مربع النصوتلقائى بمجرد آتابة

 
آما یمكن تحسين الجزء مѧن الشѧفيرة الخѧاص بتوليѧد تقریѧر الطلѧب بحيѧث یѧتم تجهيѧز                      

 یѧتم ارسѧاله الѧى الملѧف مباشѧرة بѧدون اسѧتخدام               expressionالتقریر باستخدام تعبير    
 متغير وسيط آما تم 

The button name is btnclose. 
The button fore color is white. 
The button back color is red. 
btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 
 
listbox value is 1. 
 
You centre window and You show window 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 The listbox value to [x]. 
 Do if not [x] == (0). 
  [myitem]. = [myarray]\[x]. 
  [mystr]. = "( 
   Delivery Application  
------------------------------------------------------------------- 
Date  :) thedate  ( 
Time  :) thetime  ( 
Month :) themonth ( 
Day   :) theday   ( 
Item  :---------------> ) [myitem] ( 
-------------------------------------------------------------------)" 
  [mystr]. memory to file "(delivery.txt)" 
  execute file "delivery.txt" 
 End if 
End of instructions 
 
btn search mouse click. instructions are 
 textbox value to [mystr]. 
 [mystr]. = lower [mystr]. 
 [x]. = (1).  
 Do while [x] <= [myarray]. 
  [myitem]. = lower [myarray]\[x]. 
  [check]. = [mystr] at [myitem]. 
  Do if not [check] == (0). 
   listbox value from [x]. 
  End if 
  [x]. = [x] + (1). 
 End while 
End of instructions 
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  آالتالىوبهذا تكون الشفيرة المصدریة للتطبيق
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The application title is "Delivery2" 
Set window auto show off 
Set window resize off 
 
[myarray]. = (3). 
[myarray]\(1). = (Tea). 
[myarray]\(2). = (Cafe). 
[myarray]\(3). = (Sandwich). 
 
I want window and the window title is "Delivery" 
Window width = 730. and window height = 530. 
 
I want label  
The label width is 700. and label height is 120. 
The label font size is 20.  
The label back color = white. 
The label caption is  
"  
 What do you want ? 
" 
 
I want label and label top is 140. 
label caption is Title :. 
label font name is "arial" 
label font size is "14" 
 
I want textbox 
textbox left is 80. 
textbox top is 140. 
textbox width is 500. 
textbox font name is arial. 
textbox font size is 14. 
textbox name is text1. 
 
I want listbox and listbox top is 180. 
Listbox width is 700. and listbox height is 250. 
The listbox font name is arial. 
The listbox font size is 14. 
 
[x]. = (1). and do while [x] <= [myarray]. 
The listbox must add from [myarray]\[x]. 
[x]. = [x] + (1). 
end while 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 240. and button caption = "Ok" 
The button name is btn1. 
The button back color is white. 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 360. and button caption = "Close" 
The button name is btnclose. 
The button fore color is white. 
The button back color is red. 
btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 
 
listbox value is 1. 
 
You centre window and You show window 



 114

 تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

btn1 mouseclick. instructions are 
 The listbox value to [x]. 
 Do if not [x] == (0). 
  "( 
   Delivery Application  
------------------------------------------------------------------- 
Date  :) thedate  ( 
Time  :) thetime  ( 
Month :) themonth ( 
Day   :) theday   ( 
Item  :---------------> ) [myarray]\[x] ( 
-------------------------------------------------------------------)" 
  Memory to file "(delivery.txt)" 
  Execute file "delivery.txt" 
 End if 
End of instructions 
 
text1 change. instructions are 
 textbox value to [mystr]. 
 [mystr]. = lower [mystr]. 
 [x]. = (1).  
 Do while [x] <= [myarray]. 
  [myitem]. = lower [myarray]\[x]. 
  [check]. = [mystr] at [myitem]. 
  Do if not [check] == (0). 
   listbox value from [x]. 
  End if 
  [x]. = [x] + (1). 
 End while 
End of instructions 
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 وفيما یلى مثال على تقریر الطلب الناشىء من التطبيق 
 

 
 

 .وفيما یلى التطبيق بعد تعدیل الشفيرة المصدریة واستخدام البحث التفاعلى
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 الماآرو او المختصر 
Macro 

 
 او من متغير الى دالة او –هو اشارة باختصار من متغير الى متغير اخر لاستخدامه 

 اجراء لاستدعاءه
 

 بمعنى اوضح یكون لدینا متغير
 وهذا المتغير یشتمل على اسم متغير اخر نرید الوصول اليه
 ئهاو هذا المتغير یشتمل على اسم دالة او اجراء نرید استدعا

 
وللماآرو استخدامات عدیدة و متقدمة فى البرمجة لما یوفره من مستوى اعلى من 

 .المرونة والدیناميكية فى التنفيذ المبنى على المجهول من المتغيرات والدوال
 

 تشتمل السوبرنوفا على امرین لهذا الغرض 
 
 
 
 
 
 
 

ن خلال متغير  والذى یستخدم للوصول الى متغير مGet Variableالامر الاول هو 
اخر قيمته هى  اسم هذا المتغير الذى نرید الوصول اليه اما الامر الثانى فهو الامر 

Do Functionوالذى یستخدم لاستدعاء دالة او اجراء اسمه مخزن داخل متغير . 
 

 وبالتالى فهو منفذ expressionمما یميز الماآرو انه قابل للاستخدام فى اى 
  بشكل رسمى معلن expressionsدوال داخل الـ السوبرنوفا لاستدعاء ال

 
 

 
 

 
Get Variable ....Variable/Value Point to Variable Name.... 
 
Do Function ....Variable/Value Point to Function Name.... 
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 نبدا بمثال عملى للتعرف على الماآرو واستخدامه للوصول الى متغيروالان 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 [mytext] هѧى نفسѧها تعѧادل    get variable (mytext)ونلاحظ من هذا المثѧال ان  
كѧѧن آѧѧان مѧѧن  حيѧѧث ان المѧѧاآرو توصѧѧل الѧѧى اسѧѧم المتغيѧѧر مباشѧѧرة مѧѧن خѧѧلال قيمѧѧة ول   

الممكن ان یكون الطریق اطول وان یتوصل المѧاآرو الѧى المتغيѧر بدلالѧة متغيѧر اخѧر                   
 یحتوى على اسم المتغير المطلوب

 
 ونتيجة تنفيذ هذا التطبيق آالتالى

 

 
 

 ونتابع الان لنرى  مثال اخر
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Application title = GetVariable. 
 
I want window contains textbox and window title = GetVariable. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = GetVariable. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 Textbox value to [mytext]. 
 Label caption from get variable (mytext). 
End of instructions 

Application title = GetVariable2. 
 
I want window contains textbox and window title = GetVariable2. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = GetVariable. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 Textbox value to [mytext]. 
 Label caption from get variable (mytext) x get variable(mytext). 
End of instructions 
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 ونتيجة تنفيذ هذا المثال آالتالى
 

 
 

 ربية آالتالىوالشفيرة المصدریة باللغة الع
 
 

 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

وفى هذا المثال تم الحصول على قيمة من المستخدم من خلال مربع النص المعرف 
داخل النافذة ومن ثم تم تخزین هذه القيمة فى متغير والذى تم الحصول على القيمة 

نها قيمة رقمية وتم ضرب القيمة التى بداخله باستخدام الماآرو ثم تم معاملتها على ا
 الرقمية فى نفسها ثم اظهار الناتج

 
  تماما آما هو متوقع25 وآانت النتيجة هى الرقم 5وفى التجربة تم ادخال الرقم 

 .التطبيق تحت عنوان هو احصل على متغير
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو احصل على متغير
 .150یانافذة الارتفاع هو 

 
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ليسرى هى ویازر البدایة ا" 1زر"انا ارید زر ویازر الاسم هو 

 
 .150ویازر العرض هو " الحصول على متغير"یازر النص هو 

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"
 ].1ت[یامربع نص القيمة الى  
 ).1ت( المتغير x) 1ت(یاعنوان النص من المتغير  

 نهایة التعليمات
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 والان نتعرف على مثال اخر
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

فѧѧى هѧѧذا المثѧѧال هنѧѧاك القليѧѧل مѧѧن اللѧѧف والѧѧدوران حيѧѧث تѧѧم الوصѧѧول الѧѧى المتغيѧѧر             
[mytext]نѧѧر  مѧѧلال المتغيѧѧخ [myselector] ذاѧѧذ هѧѧة تنفيѧѧاآرو ونتيجѧѧتخدام المѧѧباس 

 -:البرنامج آالتالى
 

 
 
 والان نرى مثال یستعمل الماآرو لتنفيذ دالة

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application title = Pointer2Variable. 
 
I want window contains textbox and window title = Pointer2Variable. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = GetVariable. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [mytext]. 
 [mytext]. = Alltrim [mytext]. 
 [myselector]. = (mytext). 
 label caption from get variable [myselector]. 
End of instructions 

Application title = DoFunction. 
 
I want window contains textbox and window title = DoFunction. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = DoFunction. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 label caption from do function (myfunc). 
End of instructions 
 
Function myfunc. 
 textbox value to [mytext]. 
 [output]. = [mytext] x [mytext]. 
End function 
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 والتطبيق فى وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 ونواصل لرؤیة مثال اآثر تقدما
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
  مثال اخر اآثر تقدمابع معنتاو
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application title = DoFunction2. 
I want window contains textbox and window title = DoFunction2. 
Window height = 130. 
I want label and label top is 50. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = DoFunction. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 label caption from do function (myfunc) + do function 
(myfunc). 
End of instructions 
Function myfunc. 
 textbox value to [mytext]. 
 [output]. = [mytext] x [mytext]. 
End function 

 
Application title = Pointer2Function. 
I want window contains textbox and window title = Pointer2Function. 
Window height = 130. 
I want label and label top is 50. 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = DoFunction. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 [myfunctionname]. = (myfunc). 
 label caption from do function [myfunctionname]. 
End of instructions 
Function myfunc. 
 textbox value to [mytext]. 
 [output]. = [mytext] x [mytext]. 
End function 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التنفيذ آالتالى
 

  وتم الحصول على العدد مضروب فى نفسه5حيث تم ادخال الرقم 
  آما هو متوقعx 5 = 25 5اى 

 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو العدد مضروب فى نفسه
 

 .انا ارید نافذة تحتوى مربع نص والنافذة تحت عنوان هو العدد مضروب فى نفسه
 .130یانافذة الارتفاع هو 

 
 .50انا ارید عنوان ویاعنوان البدایة العلویة هى 

 
 .300ویازر البدایة اليسرى هى " 1زر" ویازر الاسم هو انا ارید زر

 
 .150ویازر العرض هو " اضرب العدد فى نفسه"یازر النص هو 

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ).دالتى]. = (اسم الدالة[ 
 ].اسم الدالة[یاعنوان النص من نفذ الدالة  

 نهایة التعليمات
 

 .تعریف الدالة دالتى
 ].1ت[لقيمة الى یامربع نص ا 
 ].1ت [x] 1ت]. = [الخرج[ 
 نهایة الدالة



 122

 
رى مثال جيد یعطى مضروب رقم من خلال دالة لاتقوم باستدعاء نفسها اى والان ن

No recursiveحلقة نفذ طالما  وذلك عن طریق استعمال Do While Loop 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

  وبالتالى حصلنا على النتيجة وهى مضروب الرقم خمسة5حيث تم ادخال الرقم 
 x  4 x  3 x  2   x  1 =  120 5اوى وهو یس

 

 
 
 

Application title = NoRecursive. 
 
I want window contains textbox and window title = NoRecursive. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = DoFunction. and button width = 150. 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 textbox value to [input]. 
 label caption from do function (myfunc). 
 
End of instructions 
 
 
Function myfunc.  
 
 [output]. = [input]. 
 
 Do while [input] > (1). 
 
  [input]. = [input] - (1). 
  [output]. = [output] x [input]. 
 
 End while 
 
End function 
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حيث نقوم بكتابѧة برنѧامج یعطѧى مضѧروب      والان لدینا مثال اخر لننهى به هذا الفصل    
   Recursive ارقم ولكن من خلال استدعاء الدالة لنفسه

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 وبالتالى حصلنا على النتيجة وهى 5حيث آما فى المثال السابق تم ادخال الرقم 
 x  4 x  3 x  2   x  1 =  120 5مضروب الرقم خمسة وهو یساوى 

 

 
 

 
 
 
 
 

 
Application title = Recursive. 
 
I want window contains textbox and window title = Recursive. 
Window height = 130. 
 
I want label and label top is 50. 
 
I want button and button name is btn1. and button left = 300. 
Button caption = DoFunction. and button width = 150. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 Textbox value to [input]. 
 Label caption from do function (myfunc).  
End of instructions 
 
Function myfunc. 
 
 [output]. = [output] x [input]. 
 [input]. = [input] - (1). 
 
 Do if [input] > (1). 
 
  Do function myfunc. 
 
 End if 
End function 
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 دوال مكتبات الربط الديناميكية 
DLL Functions 

 
هى الطریق المفتوح لزیادة امكانيات السوبرنوفا حيѧث یتѧوفر لنѧا الالاف بѧل الملایѧين                 

دیѧѧد مѧѧن مكتبѧѧات الѧѧربط الدیناميكيѧѧة المتѧѧوفرة مѧѧع نظѧѧام مѧѧن الѧѧدوال المخزنѧѧة بѧѧداخل الع
 والاخѧرى المنتشѧرة عبѧر الانترنѧت         MS-Windowsالتشغيل مایكروسوفت ویندوز    
 .وتستخدم فى مختلف الاغراض

 
 
 
 
 
 
 

وذلѧك   ) DLLاسم ملѧف    (وطریقة الاستخدام تكمن فى تحدید مكتبة الربط الدیناميكية         
 ثѧم بعѧد ذلѧك یѧتم اسѧتدعاء دوال موجѧودة       DLL Library to useعѧن طریѧق الامѧر    

 DLL Function to call with parametersداخل هذه المكتبة عن طریق الامر 
وهذا الامر یرسل المعطيات الى الدالة عن طریѧق مصѧفوفة ذات بعѧدین حيѧث تشѧتمل                  

 حيѧث ان    على عدد صѧفوف یسѧاوى عѧدد المعطيѧات وتشѧتمل علѧى اثنѧين مѧن الاعمѧدة                   
 string ام حرفѧى       number یشتمل على نѧوع المتغيѧر هѧل هѧو رقمѧى               الاول العمود  

  .valueبينما العمود الثانى یشتمل على القيمة 
 

 
 
 
 
 

 
 ....data as expression.... DLL library to use 
 ....data as value.... DLL function to call with parameters ....data as value.... 
 With respect to DLL functions which return a value 
 The value will be stored in [Output] variable. 
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 حيѧث فѧى هѧذا المثѧال نسѧتخدم مكتبѧة الѧربط الدیناميكيѧة                 والان نرى مثѧال یوضѧح ذلѧك       
winmm.dll      ةѧѧѧتخدم الان الدالѧѧѧن نسѧѧѧدوال ونحѧѧѧن الѧѧѧد مѧѧѧى العدیѧѧѧتمل علѧѧѧى تشѧѧѧوالت 
PlaySound لتشغيل ملف صوت وهذا الملف هو sample.wav 

 وتѧѧم الاشѧѧارة الѧѧى انهѧѧا تشѧѧتمل علѧѧى ثلاثѧѧة      [myarray]تѧѧم اسѧѧتعمال مصѧѧفوفة هѧѧى    
عناصر اى تم تحدید عدد عناصѧر المصѧفوفة وتلѧك المعلومѧة مطلوبѧة مѧن قبѧل الامѧل                     

dll function to call with parameters  الهاѧحتى یقوم بتجميع المعطيات وارس 
ى الدالة بالصغية المناسبة حسب نѧوع آѧل مѧن المعطيѧات علѧى حѧده هѧل هѧو حرفѧى                       ال

string ىѧѧام رقم number    ورѧѧذه الامѧѧى هѧѧت الѧѧك تلتفѧѧوبرنوفا لاتجعلѧѧم ان السѧѧورغ 
الا انها ضروریة هنا لاننا نتعامل مع وسط        )  نوع المتغير    –عدد عناصر المصفوفة    (

بѧѧѧات الѧѧѧربط الدیناميكيѧѧѧة القابلѧѧѧة خѧѧѧارجى بعيѧѧѧد عѧѧѧن عѧѧѧالم السѧѧѧوبرنوفا وهѧѧѧو عѧѧѧالم مكت
 .للاستخدام من قبل معظم لغات البرمجة

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى حيث تظهر نافذة ویتم سماع الصوت 
 

 
 
 

I want window  
The window title is "Call Dll - Play Sound , File Sample.wav" 
 
[myarray]. = (3). 
[myarray]\(1)\(1). = (string). [myarray]\(1)\(2). = "(sample.wav)" 
[myarray]\(2)\(1). = (number). [myarray]\(2)\(2). = (0). 
[myarray]\(3)\(1). = (number). [myarray]\(3)\(2). = (0). 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"PlaySound" dll function to call with parameters "myarray" 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 بيق وتشغيل ملف الصوتحيث یتم اظهار نافذة التط
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 .من مكتبة ربط دیناميكىالتطبيق تحت عنوان هو إستدعاء دالة 

 
 "إستدعاء دالة من مكتبة ربط دیناميكى"انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو 
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

 
 
 ).3]. = (المصفوفة[
 )"sample.wav). = "(2(\)1(\]المصفوفة). [حروف). = (1(\)1(\]فوفةالمص[
 ).0). = (2(\)2(\]المصفوفة). [رقم). = (1(\)2(\]المصفوفة[
 ).0). = (2(\)3(\]المصفوفة). [رقم). = (1(\)3(\]المصفوفة[
 

)"winmm.dll "(مكتبة ربط دیناميكى لكى نستعملها 
 
"PlaySound " المصفوفة"ربط دیناميكى بالمعطيات استدعاء دالة فى مكتبة" 
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 مكتبة تشغيل الصوت 
Sound Player Library 

 
 

هى عبارة عن مكتبة تشتمل مجموعة من الدوال التى تستخدم فى تشغيل ملف صوت 
 .مع التحكم فى عملية التشغيل من خلال الایقاف ومتابعة التشغيل

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 على الشفيرة المصدریة لمكتبة تشغيل وفى هذا الجزء من الكتاب سوف نتعرف اولا
الصوت والتى تم آتابتها بالسوبرنوفا وهى عبارة عن استدعاء مباشر لمجموعة من 

 ثم بعد ذلك نعرض مثال یستعمل المكتبة ویوضح خصائصها DLLالدوال فى ملف 
 ان شاء االله رب العالمين

 
 

 
 
 
 
 

Sound Player Library procedures 
--------------------------------- 
 
 * MySoundOpen [input]. = "(filename.mp3)" 
 * MySoundPlay 
 * MySoundPause 
 * MySoundResume 
 * MySoundClose  
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 SoundPlayerLib.nova والان نرى الشفيرة المصدریة لمكتبة تشغيل الصوت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ان استيعاب محتوى الشفيرة المصدریة للمكتبة ليس ضروریا الاشارة الىوینبغى 
 .بناء وتطویر تطبيقاتك الخاصةحتى تتمكن من استخدامها فى 

Procedure MySoundOpen. 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string).  
[temparray]\(1)\(2). = '(open ")[input](" type mpegvideo alias MediaFile)' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MySoundPlay. 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(play MediaFile)' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MySoundPause. 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(pause MediaFile)' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MySoundClose. 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(close MediaFile)' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MySoundResume. 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(resume MediaFile)' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(nil)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
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 والان مع مثال یوضح آيفية استعمال المكتبة والاستفادة من خصائصها
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

Application title is Sound Player Library Demo.  
 
Do file "SoundPlayerLib.nova" 
 
I want window  
The window title is "Sound Player Library Demo" 
I want button and button caption is "open test.mp3" and button top is 50. 
Button name is btn1. 
I want button and button caption is play. and button top is 100. 
Button name is btn2. 
I want button and button caption is pause. and button top is 150. 
Button name is btn3. 
I want button and button caption is resume. and button top is 200. 
Button name is btn4. 
I want button and button caption is close. and button top is 250. 
Button name is btn5. 
btn1 mouse click. instructions are 
 [input]. = "(test.mp3)" and do procedure MySoundOpen. 
End of instructions 
btn2 mouse click. instructions are 
 do procedure MySoundPlay. 
End of instructions 
btn3 mouse click. instructions are 
 do procedure MySoundPause. 
End of instructions 
btn4 mouse click. instructions are 
 do procedure MySoundResume. 
End of instructions 
btn5 mouse click. instructions are 
 do procedure MySoundClose. 
End of instructions 
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 مكتبة تسجيل الصوت 
Sound Recorder Library 

 
 
 

هى عبارة عن مكتبة تشتمل على  دوال لتسجيل الصوت وحفظه فى ملف للاستماع 
 .اليه فيما بعد

 
 
 
 
 
 
 
 
 

تسجيل وفى هذا الجزء من الكتاب سوف نتعرف اولا على الشفيرة المصدریة لمكتبة 
الصوت والتى تم آتابتها بالسوبرنوفا وهى عبارة عن استدعاء مباشر لمجموعة من 

 ثم بعد ذلك نعرض مثال یستعمل المكتبة ویوضح خصائصها DLLالدوال فى ملف 
 ان شاء االله رب العالمين

 
 
 
 

 
 

 
Sound Recorder Library procedures 
----------------------------------- 
 
 * MySoundRecord 
 * MySoundSave [input]. = "(filename.wav)" 
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 SoundRecorderLib.nova والان مع الشفيرة المصدریة لمكتبة تسجيل الصوت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ان استيعاب محتوى الشفيرة المصدریة للمكتبة ليس ضروریا الاشارة الىوینبغى 
 .حتى تتمكن من استخدامها فى بناء وتطویر تطبيقاتك الخاصة

 
Procedure MySoundrecord. 
 
 "(winmm.dll)" Dll Library to use 
 
 [temparray]. = (4). 
 
 [temparray]\(1)\(1). = (string).  
        [temparray]\(1)\(2). = '(open new Type waveaudio Alias recsound)' 
 
 [temparray]\(2)\(1). = (string). [temparray]\(2)\(2). = '()' 
 
 [temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
 
 [temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
 
 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
 
 [temparray]\(1)\(1). = (string).  
        [temparray]\(1)\(2). = '(record recsound)' 
 
 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
 
End procedure 
 
Procedure MySoundSave. 
 
 "(winmm.dll)" Dll Library to use 
 
 [temparray]. = (4). 
 
 [temparray]\(1)\(1). = (string). 
        [temparray]\(1)\(2). = '(save recsound ) [input]' 
 
 [temparray]\(2)\(1). = (string). [temparray]\(2)\(2). = '()' 
 
 [temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(0)' 
 
 [temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
 
 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
 
 [temparray]\(1)\(1). = (string).  
        [temparray]\(1)\(2). = '(close recsound)' 
 
 "mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
 
End procedure 
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 والان نرى مثال یستعمل المكتبة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

نقѧوم بالتحѧدث     Recordوالتطبيق وقت التشغيل آالتالى حيѧث عنѧد الضѧغط علѧى زر              
مѧѧن خѧѧلال المایѧѧك وسѧѧوف یѧѧتم تسѧѧجيل الصѧѧوت مѧѧن قبѧѧل التطبيѧѧق وعنѧѧد الضѧѧغط علѧѧى 

Save to test.wav  دѧسوف یتم حفظ الصوت فى هذا الملف للاستماع اليه لاحقا عن 
 الرغبة فى ذلك

 

 

Application title is Sound Recorder Library Demo.  
 
Do file "SoundRecorderLib.nova" 
 
I want window  
The window title is "Sound Recorder Library Demo" 
 
I want button and button caption is "Record" and button top is 50. 
Button name is btn1. 
 
btn1 mouse click. instructions are 
 do procedure MySoundRecord. 
End of instructions 
 
I want button and button caption is "Save to test.wav" and button top is 100. 
Button name is btn2. 
 
btn2 mouse click. instructions are 
 [input]. = "(test.wav)" do procedure MySoundSave. 
End of instructions 
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 مكتبة تشغيل الفيديو 
Movie Player Library 

 
لفيدیو مع التحكم فى عملية التشغيل هى عبارة عن مكتبة تشتمل على  دوال لتشغيل ا

 .من خلال الایقاف ومتابعة التشغيل
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

وفى هذا الجزء من الكتاب سوف نتعرف اولا على الشفيرة المصѧدریة لمكتبѧة تشѧغيل        
الفيدیو والتى تم آتابتها بالسѧوبرنوفا وهѧى عبѧارة عѧن اسѧتدعاء مباشѧر لمجموعѧة مѧن                    

لك نعرض مثال یستعمل المكتبѧة ویوضѧح خصائصѧها     ثم بعد ذDLLالدوال فى ملف    
 ان شاء االله رب العالمين

 

 
 
 
 
 
 
 

 
Movie Player Library procedures 
--------------------------------- 
 
 * MyMovieOpen  
  [input] : filename.avi 
  [input2]: Alias, MyMovie for example 
  [input3]: window handle, use command (Window handle to) 
 * MyMoviePlay 
  [input] : Alias 
  [input2] : Movie region as : left top width height 
 * MyMoviePause 
  [input] : Alias 
 * MyMovieResume 
  [input] : Alias , MyMovie for example 
 * MyMovieClose  
  [input] : Alias , MyMovie for example 
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 MoviePlayerLib.nova والان مع الشفيرة المصدریة لمكتبة تشغيل الفيدیو
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Procedure MyMovieOpen. 
:note: " [input] = filename.avi  [input2] = Alias  [input3] = window handle" 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(open ")[input](" type 
AVIvideo  alias ) [input2] ( style child parent ) [input3]' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
end procedure 
 
Procedure MyMoviePlay. 
:note: " [input] = Alias  [input2] = movie region entered as left top width 
height" 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(put ) [input] ( 
window client at ) [input2]' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(play ) [input]' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MyMoviePause. 
:note: " [input] = Alias " 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(pause ) [input]' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MyMovieResume. 
:note: " [input] = Alias " 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(resume ) [input]' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
 
Procedure MyMovieClose. 
:note: " [input] = Alias " 
"(winmm.dll)" Dll Library to use 
[temparray]. = (4). 
[temparray]\(1)\(1). = (string). [temparray]\(1)\(2). = '(close ) [input]' 
[temparray]\(2)\(1). = (number). [temparray]\(2)\(2). = '(0)' 
[temparray]\(3)\(1). = (number). [temparray]\(3)\(2). = '(128)' 
[temparray]\(4)\(1). = (number). [temparray]\(4)\(2). = '(0)' 
"mciSendString" dll function to call with parameters "temparray" 
End procedure 
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 والان نرى مثال یوضح خصائص مكتبة تشغيل الفيدیو
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 بيق وقت التشغيل آالتالىوالتط
 

 

Application title is Movie Player Library Demo.  
Do file "MoviePlayerLib.nova" 
I want window and window back color is white. and window width is 700. 
The window title is "Movie Player Library Demo" 
I want button and button caption is "open test.avi" and button top is 50. 
Button name is btn1. 
I want button and button caption is play. and button top is 100. 
Button name is btn2. 
I want button and button caption is pause. and button top is 150. 
Button name is btn3. 
I want button and button caption is resume. and button top is 200. 
Button name is btn4. 
I want button and button caption is close. and button top is 250. 
Button name is btn5. 
btn1 mouse click. instructions are 
 [input]. = "(test.avi)" 
 [input2]. = (mymovie). 
 window handle to [input3]. 
 do procedure MyMovieOpen. 
End of instructions 
btn2 mouse click. instructions are 
 [input]. = (mymovie). 
 [input2]. = (150 10 400 300). 
 do procedure MyMoviePlay. 
End of instructions 
btn3 mouse click. instructions are 
 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMoviePause. 
End of instructions 
btn4 mouse click. instructions are 
 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMovieResume. 
End of instructions 
btn5 mouse click. instructions are 
 [input]. = (mymovie). and do procedure MyMovieClose. 
End of instructions 
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 البرمجة بوصف الخيال 
Programming With Fiction Description 

 
مبتكر تقدمه السѧوبرنوفا لوصѧف التطبيقѧات        تعبير  ان البرمجة بوصف الخيال اسلوب      

بشكل سریع وعلى مستوى راقѧى مѧن التعبيѧر القریѧب مѧن الانسѧان مقارنѧة بالاسѧاليب                    
 لغѧات البرمجѧة الاخѧرى حيѧث مѧن خѧلال البرمجѧة بوصѧف                 السابق التعرف عليها فѧى    

الخيال یمكن ان نحصѧل علѧى نتѧائج تعѧادل اسѧتخدام جمѧل الѧتحكم المتمثلѧة فѧى التفѧرع                      
  وایضѧѧѧا انشѧѧѧاء الكائنѧѧѧات  While Loop والتكѧѧѧرار IF Statementالمشѧѧѧروط 
Objects   داثѧا ادارة الاحѧواسناد الخصائص اليها وایض Events Handling  لѧمث 

 تعریف احѧداث جدیѧدة     وآذلكGUIداث الناتجة عن التفاعل مع البيئة الرسومية الاح
مثل تلك الناتجة عن وصول قيمة متغير الى قيمة معينة وآل ذلك علѧى مسѧتوى راقѧى        
من التعبير القریب الى الانسان وهذا یعطى لغة البرمجѧة سѧوبرنوفا طѧابع مميѧز وهѧو                  

الجيѧѧل الخѧѧامس المخѧѧتص مجѧѧة مѧѧن البر لغѧѧات رمجѧѧة تصѧѧنف ضѧѧمنمتوقѧѧع مѧѧن لغѧѧة ب
 . الاصطناعىباللغات الطبيعية وانظمة الذآاء

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

[1] What do you want ? (I Want ....) 
 Example:  I want Counter 
[2] What do you remember? (The ...) 
 Example:  The label caption is Wow. 
[3] What are the instructions? (... Instructions are) 
 **Example** 
 Manager. Instructions must done 
 Manager. Instructions are 
  I want window and Window title = wow. 
 End of instructions 
[4] What will happen when...? (Object Event. instructions are) 
 **Example** 
 I want window and the window name is win1. 
 Win1 mouseclick. Instructions are 
  You close window 
 End of instructions 
[5] What will happen if...? (Variable Value. instructions are) 
 **Example** 
 X 2. Instructions are 
  i want window and window title = number 2. 
 End of instructions 
 [x]. = (2). 
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 ؟سوبرنوفا لغة البرمجة  البرمجة بوصف الخيال فى ما هى سمات
 

 -:تتسم البرمجة بوصف الخيال فى لغة البرمجة سوبرنوفا بالنقاط الخمسة التالية
 

یليهѧѧا اسѧѧم الشѧѧىء الѧѧذى نریѧѧده مѧѧثلا    I Wantالتعبيѧѧر عѧѧن الرغبѧѧة باسѧѧتخدام   •
Window اذا آنا نرید نافذة او Counterاذا آنا نرید عداد  

 theالاشѧѧارة الѧѧى مارغبنѧѧا فيѧѧه علѧѧى اعتبѧѧار انѧѧه اصѧѧبح موجѧѧود مѧѧن خѧѧلال            •
الاختياریѧة یليهѧا اسѧم الشѧىء الѧذى اردنѧاه ثѧم نعبѧر اآثѧر بسѧرد خصѧائص هѧѧذا            

 اشѧارة الѧى عنوانهѧا    titleیليهѧا   اشارة الى النافذة The windowالشىء مثلا 
  تحدید لهذا العنوان.is helloیليها 

 تشѧتير  Manager. Instructions are التعليمات تحت مسمى مѧا مѧثلا   سرد •
 بѧѧـ  امѧѧاالѧѧى ان التعليمѧѧات التاليѧѧة هѧѧى تعليمѧѧات المѧѧدیر وتكѧѧون نهایѧѧة التعليمѧѧات  

end of instructions او OKحسب الرغبة للاختصار . 
 اى Mouse clickات یتم تنفيذها عند حدوث شىء ما متوقѧع مثѧل    تعليمسرد •

حدث النقر بالفارة ویتم ذلك بالاشارة الى اسم الكائن یليѧه اسѧم الحѧدث آعنѧوان                 
 اشѧارة الѧى ان   win1 mouse click. Instructions areللتعليمѧات مѧثلا   

 win1التعليمات القادمة ستنفذ عند الضغط بالفارة على النافذة التى تسمى 
 تعليمات یتم تنفيذها عندما تصل قيمة متغير الѧى قيمѧة معينѧة وذلѧك بѧذآر                  سرد •

 هѧى  x 3. Instructions areاسم المتغيѧر ثѧم القيمѧة آعنѧوان للتعليمѧات مѧثلا       
 .3 تساوى xتعليمات تنفذ عندما تكون قيمة المتغير 

 
و تقریبѧѧا   اسѧѧتعملنا ملامѧѧح البرمجѧѧة بوصѧѧف الخيѧѧال الاجѧѧزاء السѧѧابقة مѧѧن الكتѧѧاب فѧѧى 

ولكѧن فѧى هѧذا الجѧزء        لایخلو برنامج یتم آتابته بالسوبرنوفا من استخدام هذه الملامح            
 الملامѧѧح بالعدیѧѧد مѧѧن الامثلѧѧة ان شѧѧاء االله رب      هѧѧذهسѧѧلط الضѧѧوء علѧѧى  مѧѧن الكتѧѧاب ن 

 .العالمين
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

--------------------------------- 
   Fiction Description Samples 
--------------------------------- 
[1] ClickLoop 
[2] ShutDown 
[3] Question 
[4] DownCounter 
[5] UpCounter 
[6] Counter 
[7] Counter2 
[8] Math 
[9] Math2 
[10] Logic 
[11] Logic2 
[12] CounterRange 
[13] DynamicObjects 
[14] Cases 
[15] CheckAnswer 
[16] Loops 
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یعѧرض لنѧا نافѧذة عنوانهѧا اضѧغط علѧى حتѧى تحصѧل                والذى   ClickLoopنبدا بمثال   
 وعند عمل ذلك نحصل على نافذة لون خلفيتهѧا    – نافذة اخرى لون خلفيتها ابيض       على

ابيض وعنوانها اضغط على لتحصل علѧى نافѧذة لѧون خلفيتهѧا احمѧر وعنѧد عمѧل ذلѧك                     
 .نحصل على نافذة لون خلفيتها احمر وعنوانها اضغط على ليتم انهاء التطبيق

 white او نكتب {255,255,255}بالمناسبة یمكن التعبير عن اللون الابيض آـ 
 . حسب مانرتاح اليهred او نكتب {255,0,0}یمكن التعبير عن اللون الاحمر آـ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

Set window auto show off 
 
I want window and the window name is mywin. 
The window title is click me to get a new white window. 
The window width is 350. and the window height is 200. 
window top = 50. 
You Show Window 
 
mywin mouseclick. instructions are 
 I want window and the window name is mywin2. 
 window backcolor  = {255,255,255}. and window top = 100. 
 The window title is click me to get a new red window. 
 The window width is 350. and the window height is 200. 
 You Show Window 
End of instructions 
 
mywin2 mouseclick. instructions are 
 I want window and the window backcolor = {255,0,0}. 
 window title = hello. and window top = 150. 
 The window title is click me to close the application. 
 The window name is mywin3. 
 The window width is 350. and the window height is 200. 
 You Show Window 
End of instructions 
 
mywin3 mouseclick. instructions are 
 You close application 
End of instructions 
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 وهذه لقطة اخرى حيث تم انشاء العدید من النوافذ 
 

 
 

لѧى مفهѧوم البرمجѧة     من هѧذا المثѧال یتضѧح لنѧا ان الشѧفيرة المصѧدریة التѧى اعتمѧدت ع                  
نتيجѧة بهѧذا    بوصف الخيال قامѧت بوصѧف مѧایقوم بѧه التطبيѧق ومѧن ثѧم حصѧلنا علѧى ال                    

حيث اآتسبت النوافѧذ البيضѧاء خاصѧية انشѧاء نوافѧذ حمѧراء              الشكل المنطقى الذى نراه     
واآتسѧب النوافѧѧذ الحمѧѧراء خاصѧѧية اغѧѧلاق التطبيѧѧق وذلѧѧك مѧѧن خѧѧلال اسѧѧم النافѧѧذة الѧѧذى  

 .التى ملأت سطح المكتبهذه النوافذ اصبح مشترآا بين جميع 
 

 اآثر من نافذة نفس الاسم ؟من المنطق ان تحمل هل 
 

فى معظѧم لغѧات     اعلم ان هذه القاعدة قد یتعجب لها الكثير من المبرمجين  لانه             
لكѧن  البرمجة الاخرى هذا شىء غير منطقѧى وغيѧر مسѧموح بѧه ویسѧبب خطѧا                  

یسمح لخيال لان ا  الامر یختلف  البرمجة بوصف الخيال  هنا فى السوبرنوفا مع     
 وانظر الى النتيجة بنفسك لقد تخيلنا اداء التطبيѧق ووصѧفنا هѧذا الاداء    لنا بذلك  

بمرونѧѧة واصѧѧبح الخيѧѧال واقѧѧع ولا داعѧѧى ان یكѧѧون الخيѧѧال مقيѧѧدا بالاسѧѧاليب          
 فالاسѧѧلوب ة المتعѧѧارف عليهѧѧا فѧѧى لغѧѧات لاتقѧѧوم علѧѧى وصѧѧف الخيѧѧال   يѧѧالبرمج

 . مختلفة نسبيامختلف وبالتالى  القواعد
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 عنѧد الضѧغط     Close والѧذى یشѧتمل علѧى زر         Shutdownننتقل الى مثال اخر وهѧو       
 .عليه نحصل على رسالة تاآيد وزرین لاتخاذ القرار اما بالانهاء او الاستمرار

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

I want window and the window title is Welcome. 
 
I want button and button caption equal Close.  
The button top = 50. and button name = btn1. 
 
btn1 mouseclick. instructions are  
 I want label and label caption = Really!!!. 
 The label top = 100.  
 I want button and button caption = Yes. 
 The button top = 150. and button name = btn2. 
 I want button and button caption = No. 
 The button top = 150. and button name = btn3. 
 The button left = 150. 
End of instructions 
 
btn2 mouseclick. instructions are you close window ok 
 
btn3 mouseclick. instructions are label caption is Great. ok 
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الخيال حيث ان رسالة التاآيد المتوفرة مع البرمجة بوصف هنا تتضح لنا الدیناميكية 
وازرار اتخاذ القرار تم انشائها بشكل دیناميكى وفقط تم انشائها عند الضغط على زر 

close. 
 

 والسؤال الان
 

  مرة اخرى؟Close ثم No ثم Closeماذا یحدث عند الضغط على زر 
 

 اول مѧѧرة تظهѧѧر رسѧѧالة التاآيѧѧد وازرار اتخѧѧاذ   Closeعنѧѧد الضѧѧغط علѧѧى زر  
 القرار

 !!!Reallyویكون نص رسالة التاآيد 
 

 Great یصبح نص الرسالة Noوعند الضغط على زر 
 

 مѧرة اخѧرى یحѧدث ماتخيلنѧا ان یقѧوم بѧه الѧزر            Closeوعند الضѧغط علѧى زر       
عنѧѧد الضѧѧغط عليѧѧه حيѧѧث تظهѧѧر رسѧѧالة التاآيѧѧد مѧѧرة اخѧѧرى مѧѧع ازرار اتخѧѧاذ      

ازرار اتخاذ القرار   القرار بدون اى مشاآل حيث من جدید یتم انشاء الرسالة و          
 .بشكل دیناميكى ویتم اسناد الخصائص اليهما

 
  من الناحية البرمجية ؟سليما تمامامایحدث الان هل 

 

 بشكل آامل اليس سليم   
مѧѧѧع  انѧѧѧه وراء عѧѧѧدم الصѧѧѧحة السѧѧѧبب  ان عنѧѧѧد التامѧѧѧل لاول مѧѧѧرة ربمѧѧѧا نظѧѧѧن     

ن وازار العنѧѧوا( سѧѧيتم تكѧѧرار انشѧѧاء الكائنѧѧات  Closeالضѧѧغط علѧѧى زر تكرار 
فѧѧان التطبيѧѧق الѧѧذى     ومѧѧن ثѧѧم  Memoryوهѧѧذا اهѧѧدار للѧѧذاآرة   ) اتخѧѧاذ القѧѧرار  
 .یحسن استغلال موارد الحاسب جيدا لاحصلنا عليه  

 
البرمجة بوصف الخيال فѧان ماحѧدث هѧو ماتخيلنѧاه           مفهوم   من ناحية    فى الواقع 

ارد الحقيقيѧة هѧى ادارة المѧو       وليسѧت المشѧكلة       بشكل سѧليم   وهو یعمل آما تخيلنا   
وانمѧا  بѧدون داعѧى    تكرار انشѧاء الكائنѧات    عندهو الحال الانآما  بشكل سلبى   

 مѧѧازال یعمѧѧل بعѧѧد الضѧѧغطة الاولѧѧى عليѧѧه وهѧѧذا     Closeالمشѧѧكلة فѧѧى ان زر   
بان الزر لم یعد    (ماآان یجب ان لانتخيله من الاساس عن طریق تخيل العكس           

 .) یعمل بعد الضغطة الاولى
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 Questionوالان مع المثال 
 .والذى یسأل المستخدم عن الاسم ثم یظهر رسالة ترحيبية

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى 
 

 Sayحيث قمت بادخال اسمى فى مربع النص المعرف داخل النافذة وضغطت الزر 
Helloفتغير عنوان النافذة للترحيب بى . 

 

 

I want window and the window title is Welcome. 
Window width = 250. and window height = 350. 
 
I want label and the label top = 50. and label width = 200.  
the label caption = What is your name ?. 
 
I want textbox and textbox top = 100.  
textbox back color = {0,255,0}. 
 
I want button and button caption equal Say Hello.  
The button top = 150. and button name = btn1.  
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [name].  
 the window title from (Hello )[name]. 
end of instructions 
 
I want button and button caption equal Close.  
the button top = 200. and button name = btn2.  
btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
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وى حيث هناك رقم وعند الضغط مثلة توضح آيفية عمل عداد ید بعض الالدینا الان
 او بالنقصان فى حالة UP Counterعلى زر یتغير هذا الرقم اما بالزیادة فى حالة 

Down Counter  
 

  آالتالىDown Counterمثلا 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
لضغط  فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق ثم تم ا(4-)حيث تم ادخال القيمة 

 .1 اى نقصت بمقدار (5-) فتغيرت القيمة فى مربع النص لتصبح Countعلى الزر 
 

 

I want window and the window title is Down Counter. 
Window width = 250. and window height = 250. 
 
I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
 
I want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = btn1.  
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 
End of instructions 
 
I want button and button caption equal Close.  
The button top = 130. and button name = btn2.  
btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
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  بطریقة مشابهة آالتالىUP Counterویتم عمل 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق ثم تم الضغط (1)حيث تم ادخال القيمة 
 .1 اى زادت بمقدار (2)فتغيرت القيمة فى مربع النص لتصبح  Countعلى الزر 

 
 

 
 

 
I want window and the window title is Up Counter. 
Window width = 250. and window height = 250. 
 
I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
 
I want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = btn1.  
 
btn1 mouseclick. Instructions are 
 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 
End of instructions 
 
I want button and button caption equal Close. and the button top = 130. 
button name = btn2.  
 
btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 
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  الذى یدمج المثالين السابقين معا Counterوالان مع التطبيق 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application Files 
------------------- 
 1 - CounterApp.nova 
 2 - UpCounter.nova 
 3 - DownCounter.nova 
 
CounterApp.nova 
----------------- 
 
"upcounter.nova" file instructions must done 
"downcounter.nova" file instructions must done 
 
UpCounter.nova 
---------------- 
 
I want window and the window title is Up Counter. 
Window width = 250. and window height = 250. 
 
I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
The textbox name is up_text1. 
 
I want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = up_btn1.  
 
up_btn1 mouseclick. Instructions are 
 up_text1. textbox selected 
 Textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 
End of instructions 
 
I want button and button caption equal Close. and the button top = 130.  
Button name = up_btn2.  
 
up_btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 
 
DownCounter.nova 
------------------ 
 
I want window and the window title is Down Counter. 
Window left = 350. Window width = 250. and window height = 250. 
 
I want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
The textbox name is down_Text1. 
 
I want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = down_btn1.  
 
down_btn1 mouseclick. instructions are 
 down_text1. textbox selected 
 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 
End of instructions 
 
I want button and button caption equal Close.  
The button top = 130. and button name = down_btn2.  
 
down_btn2 mouseclick. Instructions are You Close window ok 
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نلاحظ من الشفيرة المصدریة انها عبѧارة عѧن ثلاثѧة ملفѧات حيѧث هنѧاك ملѧف رئيسѧى                     
 وتقسيم التطبيق لاآثر من Down Counterلـ  وملف اخر UP Counterوملف لـ 

ملف یعطى لمسة من التنظيم مفيدة جدا عند الانطلاق فى عمل تطبيقات ضخمة حتѧى                
تكون الشفيرة المصدریة لهذه التطبيقѧات اآثѧر تنظيمѧا وایضѧا عنѧدما یѧتم التطѧویر فѧى                     
نفѧѧس التطبيѧѧق مѧѧن قبѧѧل اآثѧѧر مѧѧن شѧѧخص حيѧѧث یقѧѧوم آѧѧل فѧѧرد ببنѧѧاء جѧѧزء معѧѧين مѧѧن      

لتطبيق فى ملف وایضا عندما یتم استخدام مكتبات قمنا بعملهѧا او قѧام اخѧرون بعملهѧا          ا
 .باستخدام السوبرنوفا

 
 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى

 

 
 

 والسؤال الان 
 

 ماهى النافذة الرئيسية للتطبيق التى عند اغلاقها یتم اغلاق التطبيق ؟
 

لاخرى حيث عند بنѧاء  التطبيقѧات       هذا مااعتدنا عليه فى معظم لغات البرمجة ا        
  یكѧѧѧѧون Windows التѧѧѧѧى تقѧѧѧѧوم علѧѧѧѧى اسѧѧѧѧتعمال  النوافѧѧѧѧذ  GUIالرسѧѧѧѧومية  
هناك نافذة رئيسية للتطبيق والتى عند اغلاقها یتم اغѧلاق التطبيѧق وتكѧون هѧى           
 .نقطة البدایة والانطلاق 

 
مѧع البرمجѧѧة بوصѧف الخيѧѧال الوضѧѧع یختلѧف حيѧѧث ان وجѧود النافѧѧذة الرئيسѧѧية     

 حيѧث   ویمنعه من الانطѧلاق آمѧا نریѧد       بدون ضرورة    الخيال   یقيدقائى  بشكل تل 
 ان یستمر التطبيق فى العمل وان ینتهѧى فقѧط عنѧد اغѧلاق آѧلا           یوجد مایمنع   لا  

  !!النافذتين الممثلتين للتطبيق  الا یقبل الخيال ذلك
 

 بلى یقبل وهذا مایحدث هنا بالفعل حيث ان اغلاق اى نافذة لایؤدى الѧى انتهѧاء      
التطبيѧѧق بشѧѧكل تلقѧѧائى الا اذا آانѧѧت هѧѧذه النافѧѧذة هѧѧى النافѧѧذة الاخيѧѧرة علѧѧى قيѧѧد     
 الحياة 
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 Counter2 للمثال السابق وهو اوالان نرى تطور
 

فѧѧى هѧѧذا المثѧѧال الجدیѧѧد تѧѧم اتبѧѧاع الاسѧѧلوب الشѧѧائع فѧѧى ان یكѧѧون للتطبيѧѧق نافѧѧذة رئيسѧѧية 
 You Close Applicationباسѧتخدام الامѧر    والتى عند اغلاقها یتم اغلاق التطبيق

 حيѧث ان  Please Close Applicationوالذى یمكن ان یكتب ایضا علѧى الصѧورة   
 .من قبل مترجم اللغة قابلتين للاستبدال Please و Youآل من الكلمتين 

 
 یمكѧن ان یسѧتبدل      {255,255,255} اللѧون الابѧيض      ومتابعة لحفلة الاستبدالات فѧان      

 یمكѧѧن ان یسѧѧتبدل file instructions must doneوایضѧѧا الامѧѧر  Whiteبكلمѧѧة 
 end of وآѧذلك الامѧر   Nova یليه اسم الملѧف مѧن النѧوع    do fileبالامر المختصر 

instructions یمكن ان یستبدل بالامر Okوذلك للاختصار والتسهيل . 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application Files 
------------------- 
 1 - Counterapp2.nova 
 2 - UpCounter.nova 
 3 - DownCounter.nova 
 
Counterapp2.nova 
------------------ 
 
"downcounter.nova" file instructions must done 
"upcounter.nova" file instructions must done 
 
The application title is "Counter (2)" 
 
I want window  
The window title is "Counter2" 
The window backcolor is {255,255,255}. 
The window name is the main window. 
 
I want menubar  
I want menu popup and menu popup caption is "File" 
 I want menu item and the menu item caption is "Up Counter" 
 The menu item name is myitem1. 
 myitem1 mouseclick. instructions are 
  myup. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Down Counter" 
 The menu item name is myitem2. 
 myitem2 mouseclick. instructions are 
  mydown. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 
 The menu item name is myitem3. 
 myitem3 mouseclick. instructions are 
  You close application 
 End of instructions 
 
I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 
 
You maximize window 
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 وفيما یلى تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
UpCounter.nova 
---------------- 
 
myup. instructions are 
 
i want window and the window title is Up Counter. 
Window width = 250. and window height = 250. and window top = 100. 
The window parent is the main window. 
 
i want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
the textbox name is up_text1. 
 
i want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = up_btn1.  
 
up_btn1 mouseclick. instructions are 
 up_text1. textbox selected 
 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]+(1). 
end of instructions 
 
i want button and button caption equal Close. 
the button top = 130. and button name = up_btn2.  
the up_btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
 
ok 
 
DownCounter.nova 
------------------ 
 
mydown. instructions are 
 
i want window and the window title is Down Counter. 
window top = 100. and window left = 350. 
Window width = 250. and window height = 250. 
 
The window parent is the main window. 
 
i want textbox and textbox top = 30. and textbox back color = {0,255,0}. 
the textbox name is down_Text1. 
 
i want button and button caption equal Count.  
The button top = 70. and button name = down_btn1.  
 
down_btn1 mouseclick. instructions are 
 down_text1. textbox selected 
 textbox value to [num1]. and textbox value from [num1]-(1). 
end of instructions 
 
i want button and button caption equal Close.  
the button top = 130. and button name = down_btn2.  
the down_btn2 mouseclick. instructions are You Close window ok 
 
ok 
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ونلاحظ ان الشفيرة المصدریة داخل آل ملف وضعت داخل اجراء ليتم استدعائه من 
 . عند الطلب من قبل المستخدمالنافذة الرئيسية

 
 والتطبيق وقت العمل آالتالى

 
 . فى نفس الوقتDown Counter واآثر من Up Counterحيث تم فتح اآثر من 

 

 
 
 

 Down والѧѧـ UP Counter امكانيѧѧة اسѧѧتدعاء الѧѧـ  ونلاحѧѧظ المرونѧѧة المتمثلѧѧة فѧѧى 
Counterاآثر من مرة وفى آل مرة نحصل على نافذة جدیدة مستقلة لاداء المهمة . 

 
وجميع هѧذه النوافѧذ التѧى یѧتم انشѧائها تصѧبح داخѧل اطѧار النافѧذة الرئيسѧية وذلѧك تѧاثير                

نافѧذة داخѧل    والذى یتم استعماله مع النوافѧذ لوضѧع   The window parent isالامر 
 نافذة اخرى 

 
ومن هذا المثال تظهر روعة البرمجة بوصف الخيال حيث حصلنا على تطبيق مرن 

 .ومنظم بسهولة وبدون الدخول فى مفاهيم برمجية معقدة
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 لدینا اربعة امثلة وهى Counter2 و Counterبنفس الاسلوب الذى تم به تقدیم 
Math و Math2 الجمع والطرح والضرب (البسيطة  لاجراء العمليات الحسابية
 و OR و AND لاجراء العمليات المنطقية Logic2 و Logicولدینا ) والقسمة
NOTوفيما یلى الشفيرة المصدریة وصور للتطبيقات وقت التشغيل . 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application Files 
------------------- 
  
 1 - MathApp.nova 
 2 - SumApp.nova 
 3 - MinApp.nova 
 4 - MulApp.nova 
 5 - DivApp.nova 
 
MathApp.nova 
-------------- 
 
"sumapp.nova" file instructions must done 
"minapp.nova" file instructions must done 
"mulapp.nova" file instructions must done 
"divapp.nova" file instructions must done 
 
SumApp.nova 
------------- 
 
Set Window Auto Show Off 
 
I want window and the window title is Sum.  
Window top = 20. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
 
I want textbox and the textbox name = sum_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
 
I want textbox and the textbox name = sum_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = sum_btn1. 
sum_btn1 mouseclick. instructions are 
 sum_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 sum_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]+[num2]. 
End of instructions 
 
 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = Sum_btnClose. 
sum_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
You Show Window 
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 تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MinApp.nova 
------------- 
 
set window auto show off 
I want window and the window title is Min. 
Window top = 20. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window backcolor = {255,0,0}. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = min_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = min_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = min_btn1. 
min_btn1 mouseclick. instructions are 
 min_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 min_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]-[num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = min_btnClose. 
min_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
You show window 
 
 
MulApp.nova 
------------- 
 
set window auto show off 
I want window and the window title is Mul.  
Window top = 300. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window Back Color = {0,255,0}. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = mul_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = mul_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = mul_btn1. 
mul_btn1 mouseclick. instructions are 
 mul_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 mul_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]x[num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = mul_btnClose. 
mul_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
You show window 
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 لشفيرة المصدریةتابع ا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى

 

DivApp.nova 
------------- 
 
Set Window Auto Show off 
 
I want window and the window title is Div. 
Window top = 300. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window Back Color = {0,0,255}. 
 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = div_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = div_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = btn1. 
btn1 mouseclick. instructions are 
 div_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 div_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]/[num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = btnClose. 
btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
You Show Window 
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 -:ومن خلال التجربة بادخال قيم واظهار الناتج نتاآد من صحة التطبيق آما یلى
 

 )4(وتم ادخال الرقم الثانى ) 5( فقد تم ادخال الرقم الاول Sumبالنسبة لنافذة الجمع 
 9 ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج do operationثم تم الضغط على زر 

 
 )3(وتم ادخال الرقم الثانى) 12( تم ادخال الرقم الاولMinاما بالنسبة لنافذة الطرح 

 9 ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج do operationثم تم الضغط على زر 
 

 )1(دخال الرقم الثانى وتم ا) 9( تم ادخال الرقم الاول Mulو بالنسبة لنافذة الضرب 
 9 ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج do operationثم تم الضغط على زر 

 
 )9(وتم ادخال الرقم الثانى ) 81( تم ادخال الرقم الاول Divاما بالنسبة لنافذة القسمة 
 9 ليتغير عنوان نافذة التطبيق ليعرض الناتج do operationثم تم الضغط على زر 
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فنѧى    الذى یعتبر تطویر للمثال السابق ليحصل التطبيق علѧى طѧابع           Math2والان مع   
ارقى من خلال نافѧذة رئيسѧية للبرنѧامج مѧع امكانيѧة الحصѧول علѧى العدیѧد مѧن النوافѧذ                       

 .التى تعمل فى وقت واحد بدون مشاآل
 

 والشفيرة المصدریة للتطبيق آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application Files 
------------------- 
 1 - MathApp2.nova 
 2 - SumApp.nova 
 3 - MinApp.nova 
 4 - MulApp.nova 
 5 - DivApp.nova 
 
MathApp2.nova 
--------------- 
 
"sumapp.nova" file instructions must done 
"minapp.nova" file instructions must done 
"mulapp.nova" file instructions must done 
"divapp.nova" file instructions must done 
The application title is "Math (2)" 
I want window  
The window title is "Math2" 
The window backcolor is {255,255,255}. 
The window name is the main window. 
I want menubar  
I want menu popup and menu popup caption is "File" 
 I want menu item and the menu item caption is "Sum (+)" 
 The menu item name is myitem1. 
 myitem1 mouseclick. instructions are 
  mysum. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Min (-)" 
 The menu item name is myitem2. 
 myitem2 mouseclick. instructions are 
  mymin. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Mul (x)" 
 The menu item name is myitem3. 
 myitem3 mouseclick. instructions are 
  mymul. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Div (/)" 
 The menu item name is myitem4. 
 myitem4 mouseclick. instructions are 
  mydiv. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 
 The menu item name is myitem5. 
 myitem5 mouseclick. instructions are 
  You close application 
 End of instructions 
 
I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 
 
You maximize window 
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 ابع الشفيرة المصدریةت
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

SumApp.nova 
------------- 
mysum. instructions are 
Set Window Auto Show Off 
I want window and the window title is Sum.  
Window top = 20. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = sum_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = sum_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = sum_btn1. 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = Sum_btnClose. 
The window parent is the main window. 
You Show Window 
end of instructions 
sum_btn1 mouseclick. instructions are 
 sum_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 sum_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]+[num2]. 
End of instructions 
sum_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
MinApp.nova 
------------- 
mymin. instructions are 
set window auto show off 
I want window and the window title is Min. 
Window top = 20. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window backcolor = {255,0,0}. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = min_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = min_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = min_btn1. 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = min_btnClose. 
The window parent is the main window. 
you show window 
end of instructions 
min_btn1 mouseclick. instructions are 
 min_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 min_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]-[num2]. 
End of instructions 
 
min btnclose mouseclick. instructions are you close window ok
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 تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

MulApp.nova 
------------- 
mymul. instructions are 
set window auto show off 
I want window and the window title is Mul.  
Window top = 300. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window Back Color = {0,255,0}. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = mul_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = mul_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = mul_btn1. 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = mul_btnClose. 
The window parent is the main window. 
you show window 
end of instructions 
mul_btn1 mouseclick. instructions are 
 mul_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 mul_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]x[num2]. 
End of instructions 
mul_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
DivApp.nova 
------------- 
mydiv. instructions are 
Set Window Auto Show off 
I want window and the window title is Div. 
Window top = 300. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
Window Back Color = {0,0,255}. 
I want label and the label caption is Number (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Number (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = div_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = div_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = btn1. 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = btnClose. 
The window parent is the main window. 
You Show Window 
end of instructions 
btn1 mouseclick. instructions are 
 div_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 div_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1]/[num2]. 
End of instructions 
btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 والذى یوضح اجراء العمليات المنطقية الاساسية وهى Logicوالان لدینا المثال 
AND و OR و NOTة لهذا المثال آالتالى والشفيرة المصدری 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Application Files 
------------------- 
 1 - LogicApp.nova  2 - AndApp.nova 3 - OrApp.nova  4 - NotApp.nova 
 
LogicApp.nova 
--------------- 
"andapp.nova" file instructions must done 
"orapp.nova" file instructions must done 
"notapp.nova" file instructions must done 
 
AndApp.nova 
------------- 
Set Window Auto Show Off 
I want window and the window title is And.  
Window top = 20. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
I want label and the label caption is Value (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Value (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = log_and_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = log_and_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = log_and_btn1. 
log_and_btn1 mouseclick. instructions are 
 log_and_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 log_and_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1] and [num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = log_and_btnClose. 
log_and_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
You Show Window 
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 تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
OrApp.nova 
------------ 
 
Set Window Auto Show Off 
 
I want window and the window title is OR.  
Window top = 20. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
 
I want label and the label caption is Value (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Value (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = OR_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = OR_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = OR_btn1. 
OR_btn1 mouseclick. instructions are 
 OR_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 OR_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1] OR [num2]. 
End of instructions 
 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = OR_btnClose. 
OR_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
You Show Window 
 
NotApp.nova 
------------- 
 
Set Window Auto Show Off 
 
I want window and the window title is Not.  
Window top = 300. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
 
I want label and the label caption is Value. 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = Not_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = Not_btn1. 
Not_btn1 mouseclick. instructions are 
 Not_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 The window title from not [num1]. 
End of instructions 
 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = Not_btnClose. 
Not_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
 
You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 
 

 
 
 

 NOT ونافذة لعملية OR ونافذة لعملية ANDحيث نجد ثلاثة نوافذ  نافذة لعملية 
 لایوجد نافذة رئيسية للتطبيقوالتطبيق ینتهى عند اغلاق جميع النوافذ حيث 

 
 True فى حالة آون جميع قيم الدخل True تعطى خرج ANDوللتذآرة الـ 

 
 True فى حالة آون اى قيمة من قيم الدخل True تعطى خرج ORبينما الـ 

 
  فهى تعطى خرج عكس الدخل اى تنفى الدخلNOTاما الـ 

 False فان الناتج هو Trueفاذا آان الدخل 
 True فان الناتج هو False الدخل واذا آان
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 Logic2والان نتابع لرؤیة المثال السابق بعد التطویر آما هو متوقع لدینا الان 
 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
Application Files 
------------------- 
 
 1 - LogicApp2.nova 
 2 - AndApp.nova 
 3 - OrApp.nova 
 4 - NotApp.nova 
 
 
 
LogicApp2.nova 
---------------- 
 
"andapp.nova" file instructions must done 
"orapp.nova" file instructions must done 
"notapp.nova" file instructions must done 
 
The application title is "Logic (2)" 
 
I want window  
The window title is "Logic2" 
The window backcolor is {255,255,255}. 
The window name is the main window. 
 
I want menubar  
I want menu popup and menu popup caption is "File" 
 I want menu item and the menu item caption is "And" 
 The menu item name is myitem1. 
 myitem1 mouseclick. instructions are 
  myand. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Or" 
 The menu item name is myitem2. 
 myitem2 mouseclick. instructions are 
  myor. instructions must done 
 End of instructions 
 I want menu item and the menu item caption is "Not" 
 The menu item name is myitem3. 
 myitem3 mouseclick. instructions are 
  mynot. instructions must done 
 End of instructions 
 
 I want menu item and the menu item caption is "Exit" 
 The menu item name is myitem4. 
 myitem4 mouseclick. instructions are 
  You close application 
 End of instructions 
 
 
I want statusbar and i want status item and the status item caption is Ready. 
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AndApp.nova 
------------- 
myand. instructions are 
Set Window Auto Show Off 
I want window and the window title is And.  
Window top = 20. and window left = 350. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
I want label and the label caption is Value (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Value (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = log_and_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = log_and_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = log_and_btn1. 
log_and_btn1 mouseclick. instructions are 
 log_and_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 log_and_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1] and [num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = log_and_btnClose. 
log_and_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
The window parent is the main window. 
You Show Window 
end of instructions 
 
OrApp.nova 
------------ 
myor. instructions are 
Set Window Auto Show Off 
I want window and the window title is OR.  
Window top = 20. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 250. 
I want label and the label caption is Value (1). 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want label and the label caption is Value (2). 
Label top = 100. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = OR_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want textbox and the textbox name = OR_txt2. 
Textbox top = 100. and textbox left = 100.and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 150. and button name = OR_btn1. 
OR_btn1 mouseclick. instructions are 
 OR_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 OR_txt2. textbox selected and store textbox value to [num2]. 
 The window title from [num1] OR [num2]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 150. and button left = 130. and button name = OR_btnClose. 
OR_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
The window parent is the main window. 
You Show Window 
end of instructions 
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 تابع الشفيرة المصدریة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

NotApp.nova 
------------- 
 
mynot. instructions are 
Set Window Auto Show Off 
I want window and the window title is Not.  
Window top = 270. and window left = 50. 
Window width = 250. and Window height = 200. 
I want label and the label caption is Value. 
Label top = 50. and label width = 80. 
I want textbox and the textbox name = Not_txt1. 
Textbox top = 50. and textbox left = 100. and textbox width = 50. 
I want button and button caption = do operation. 
Button top = 100. and button name = Not_btn1. 
Not_btn1 mouseclick. instructions are 
 Not_txt1. textbox selected and store textbox value to [num1]. 
 The window title from not [num1]. 
End of instructions 
I want button and button caption = Close. 
Button top = 100. and button left = 130. and button name = Not_btnClose.
Not_btnclose mouseclick. instructions are you close window ok 
The window parent is the main window. 
You Show Window 
end of instructions 
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  الذى یعد من رقم الى رقѧم         Counterوالان ننطلق لنرى مثالين حول استخدام العداد        
محѧѧددة ویتѧѧيح لنѧѧا العѧѧداد تنفيѧѧذ   ) رقѧѧم یضѧѧاف او یѧѧتم طرحѧѧه  (اخѧѧر مѧѧن خѧѧلال خطѧѧوة   

 مѧرة وهѧذا یميѧز       تعليمات معينة عندما تتغيѧر قيمتѧه آمѧا یمكѧن لنѧا اسѧتخدامه اآثѧر مѧن                  
 .Do Whileالعداد عن جمل التكرار مثل جملة نفذ طالما 

 
 والشفيرة المصدریة للمثال الاول آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
:note: "application settings" 
set window auto show off 
set label transparent on 
The application title is "Counter Range" 
 
:note: "application window" 
I want window and the window title is "Counter Range" 
window width = 370. and window height = 360. 
the window back color = {255,255,255}. 
 
:note: "window controls" 
I want label and label caption is "From" 
I want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 
The textbox value is 1. 
I want label and label caption is "To" and the label top is 50. 
I want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 
The textbox value is 10. 
The textbox top is 50. 
I want listbox and listbox top is 100. 
I want button and button caption is "Count Forward" 
The button top is 100. and the button left is 230. 
The button name is btn1. 
 
:note: "application task" 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 I want counter  
 
 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 
 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 
 
 Get the counter start from [num1]. 
 Get the counter end from [num2]. 
 The counter step is 1. 
 The counter name is mycount1. 
 
 You use counter  
 
 mycount1 change. instructions are 
 
  Counter value to [myvalue].  
  Listbox must add from [myvalue]. 
 
 End of instructions 
 
End of instructions 
 
You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

  10 الى 1ونلاحظ ان العد تصاعدى من 
 

 ولكى یكون العد تنازلى لدینا مثال اخر یوضح ذلك
 
  من القيمية الابتدائية وذلك اثر الامر 1يث فى آل مرة یتم انقاص رقم ح
 
 

  اثناء وقت التشغيلوالتى  سوف نقوم بادخالها) 10(بينما نجد ان القيمة الابتدائية هى       
فى مربع نѧص مربѧع داخѧل نافѧذة التطبيѧق ومѧن ثѧم یѧتم نقلهѧا                  ان شاء االله رب العالمين      

 دم لتحدید نقطة البدایة للعداد وذلك اثر الامر الذى یستخ[num1]الى المتغير 
 
 

ونقوم بادخالها ان شاء االله فى مربع النص        ) 1(اما القيمة التى یقف عندها العداد فانها        
 الѧذى یسѧتخدم لتحدیѧد    [num2]المعرف داخل نافذة التطبيق ومن ثم تنقل الى المتغير     

 نقطة النهایة للعداد وذلك اثر الامر
 
 

اسѧتخدام العѧداد انѧه بامكاننѧا ان نسѧتعمله فѧى اى وقѧت عنѧد الحاجѧة الѧى              ومن مميѧزات    
 ذلك من خلال الامر

 

The counter step is -1. 

Get the counter start from [num1].

Get the counter end from [num2].

You use counter  
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 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

:note: "application settings" 
set window auto show off 
set label transparent on 
The application title is "Counter Range 2" 
:note: "application window" 
I want window and the window title is "Counter Range" 
window width = 370. and window height = 360. 
the window back color = {255,255,255}. 
:note: "window controls" 
i want label and label caption is "From" 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 
the textbox value is 10. 
i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 
the textbox value is 1. 
the textbox top is 50. 
i want listbox and listbox top is 100. 
i want button and button caption is "Count backward" 
the button top is 100. and the button left is 230. 
the button name is btn1. 
:note: "application task" 
btn1 mouseclick. instructions are 
 i want counter  
 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 
 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 
 get the counter start from [num1]. 
 get the counter end from [num2]. 
 the counter step is -1. 
 the counter name is mycount1. 
 you use counter  
 mycount1 change. instructions are 
  counter value to [myvalue].  
  listbox must add from [myvalue]. 
 end of instructions 
end of instructions 
You Show Window 
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 والذى یوضح آيفية انشاء الكائنات بشكل DynamicObjectsوالان مع المثال 
 دد هذه الكائنات من قبل المستخدمدیناميكى مع تحدید ع

 
 والشفيرة المصدریة آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

:note: "application settings" 
Set window auto show off 
Set label transparent on 
The application title is "Dynamic Objects" 
 
:note: "application window" 
I want window and the window title is "Dynamic Objects" 
Window width = 450. and window height = 500. 
The window back color = {255,255,255}. 
 
:note: "window controls" 
I want label and label caption is "Enter Number" 
I want textbox and textbox left is 100. and the textbox name is text1. 
 
I want button and button caption is "Create" 
The button left is 320. and the button name is btn1. 
 
:note: "application task" 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 
 I want counter  
 The counter start is 1. 
 Get the counter end from [num1]. 
 The counter step is 1. 
 The counter name is mycount1. 
 [theleft]. = (30). and you use counter  
 [theleft]. = (150). and you use counter  
 [theleft]. = (270). and you use counter  
 
 mycount1 change. instructions are 
 
  counter value to [myvalue].  
  [mytop]. = [myvalue] x (50). 
 
  I want button 
  The button caption from [myvalue]. 
  The button top from [mytop]. 
  The button left from [theleft]. 
  The button backcolor is {255,255,255}. 
  The button name is dynamicbutton. 
 
  dynamicbutton mouseclick. instructions are 
   the button backcolor is {255,255,0}. 
  End of instructions 
 
 End of instructions 
 
End of instructions 
 
You Show Window 
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 یقѧѧوم بهѧѧذه Counterفѧѧى هѧѧذا المثѧѧال نلاحѧѧظ انѧѧه لانشѧѧاء الازرار تѧѧم اسѧѧتخدام عѧѧداد     
المهمة وقد تم اسѧتخدام هѧذا العѧداد ثلاثѧة مѧرات مѧن اجѧل انشѧاء الازرار مشѧكلة علѧى                        

 .ثلاثة اعمدة
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 

 فى مربع النص المعرف داخل نافذة التطبيق) 7(حيث تم ادخال الرقم 
 

 Createثم تم الضغط على الزر 
 

 ازرار) 7(زر مقسمين الى ثلاثة اعمدة یشتمل آل عمود منها على ) 21(فتم انشاء 
 

لى ان هذا الزر شيرا اوعند الضغط على اى زر من هذه الازرار یتغير لونه خلفيته م
 .قد تم الضغط عليه من قبل المستخدم
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والان نتابع لنرى مثالين على تعریف احداث معرفة على اساس قيمة لمتغير بمعنى 
 ان التعليمات یتم تنفيذها عندما تصبح قيمة المتغير قيمة معينة یتم تحدیدها

 
 والشفيرة المصدریة للمثال الاول آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 یشتمل على تعليمات یتم استدعائها عندما Eventوفى هذا المثال تم تعریف حدث 
 لكى تعطى ناتج isequalوتم استخدام . true تساوى mytestتكون قيمة المتغير 

true اذا آانت قيمة المتغير [myvalue] 3( تساوى( 

:note: "application settings" 
set window auto show off 
set label transparent on 
The application title is "Case Sample" 
 
:note: "application window" 
I want window and the window title is "Counter Sensitive to number 3" 
window width = 370. and window height = 360. 
the window back color = {255,255,255}. 
 
:note: "window controls" 
i want label and label caption is "From" 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 
the textbox value is 1. 
i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 
the textbox value is 10. 
the textbox top is 50. 
i want listbox and listbox top is 100. 
i want button and button caption is "Count Forward" 
the button top is 100. and the button left is 230. 
the button name is btn1. 
 
:note: "application task" 
btn1 mouseclick. instructions are 
 i want counter  
 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 
 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 
 get the counter start from [num1]. 
 get the counter end from [num2]. 
 the counter step is 1. 
 the counter name is mycount1. 
 you use counter  
 mycount1 change. instructions are 
  counter value to [myvalue].  
  listbox must add from [myvalue]. 
  [mytest]. = [myvalue] isequal (3). 
  mytest true. instructions are 
   listbox must add item "this is number three" 
  end of instructions 
 end of instructions 
end of instructions 
 
You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

  یسѧѧتقبل نقطѧѧة بدایتѧѧه ونقطѧѧة نهایتѧѧه مѧѧن المسѧѧتخدمCounterاد والتطبيѧѧق یسѧѧتخدم عѧѧد
الѧى الѧرقم الحѧالى      ) 1(ویتم العد من نقطة البدایة الى نقطة النهایة بخطوة تضيف رقѧم             

 لدى العداد
 

 آنقطة بدایة) 1(وقد تم ادخال الرقم 
 

 آنقطة نهایة) 10(تم ادخال الرقم بينما 
 

 .10إلى ان یصل الى الرقم  ...... 3 ثم 2 ثم 1 وبالتالى یقوم العداد بالعد من الرقم
 

 . لان قيمة العداد تغيرتchangeوفى آل مرة یتم استدعاء تعليمات الحدث 
 

ام لا ؟ ویتم ) 3(وفى هذه التعليمات یتم اختبار قيمة العداد هل هى تساوى الرقم 
 .تسجيل نتيجة هذا الاختبار فى متغير

 
 true یتم تنفيذها عندما تكون قيمة هذا المتغير وقد تم تعریف حدث یشتمل تعليمات

  .trueاى عندما تكون نتيجة الاختبار صحيحة 
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 التى تقوم على State Eventsوالان نتابع لنرى المثال الثانى على احداث الحالة  
  والشفيرة المصدریة لهذا المثال آالتالىقيم المتغيرات

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
:note: "application settings" 
set window auto show off 
set label transparent on 
The application title is "Cases Sample" 
 
:note: "application window" 
I want window and the window title is "Cases" 
window width = 370. and window height = 360. 
the window back color = {0,0,100}. 
 
:note: "window controls" 
i want label and label caption is "From" 
the label fore color is {255,255,255}. 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text1. 
the textbox value is 1. 
i want label and label caption is "To" and the label top is 50. 
the label fore color is {255,255,255}. 
i want textbox and textbox left is 50. and the textbox name is text2. 
the textbox value is 5. 
the textbox top is 50. 
i want listbox and listbox top is 100. 
i want button and button caption is "Count Forward" 
the button top is 100. and the button left is 230. 
the button name is btn1. 
 
:note: "application task" 
btn1 mouseclick. instructions are 
 
 i want counter  
 
 text1. textbox selected and textbox value to [num1]. 
 text2. textbox selected and textbox value to [num2]. 
 
 get the counter start from [num1]. 
 get the counter end from [num2]. 
 the counter step is 1. 
 the counter name is mycount1. 
 
 you use counter  
 
 mycount1 change. instructions are 
 
  counter value to [myvalue]. and [mytest]. = [myvalue]. 
  :note: Cases. 
  mytest 1. instructions are [myvalue]. = (One ) [myvalue]. ok 
  mytest 2. instructions are [myvalue]. = (Two ) [myvalue]. ok 
  mytest 3. instructions are [myvalue]. = (Three ) [myvalue]. ok 
  mytest 4. instructions are [myvalue]. = (Four ) [myvalue]. ok 
  mytest 5. instructions are [myvalue]. = (Five ) [myvalue]. ok 
  listbox must add from [myvalue]. 
 
 End of instructions 
 
End of instructions 
 
You Show Window 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 یسѧѧتقبل نقطѧѧة بدایتѧѧه ونقطѧѧة نهایتѧѧه مѧѧن المسѧѧتخدم Counterوالتطبيѧѧق یسѧѧتخدم عѧѧداد 
الѧى الѧرقم الحѧالى      ) 1(ویتم العد من نقطة البدایة الى نقطة النهایة بخطوة تضيف رقѧم             

 لدى العداد
 

 آنقطة بدایة) 1(وقد تم ادخال الرقم 
 

 آنقطة نهایة) 5(م بينما تم ادخال الرق
 

 .5إلى ان یصل الى الرقم  ...... 3 ثم 2 ثم 1وبالتالى یقوم العداد بالعد من الرقم 
 

 . لان قيمة العداد تغيرتchangeوفى آل مرة یتم استدعاء تعليمات الحدث 
 

 الذى تم تعریف خمسة mytestفى هذه التعليمات یتم اسناد قيمة العداد الى المتغير 
 5 الى 1لى خمسة قيم مختلفة لهذا المتغير وهى القيم من احداث تقوم ع

 
 وفѧى آѧل     mytestوبالتالى یتم تشغيل هذه الاحداث الخمسة المبنية على حالة المتغير           

مرة تتغير قيمة العداد یتم تنفيذ تعليمات الحدث المبنى على هѧذه القيمѧة ونحصѧل علѧى                
 .النتيجة التى شاهدناها اثناء تجربة التطبيق
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 والѧѧذى یعطѧѧى سѧѧؤال للمسѧѧتخدم وینتظѧѧر  CheckAnswerالان نتѧѧابع لنѧѧرى المثѧѧال و
 Stateالاجابѧة ثѧم یقѧيم هѧذه الاجابѧة هѧل هѧى صѧحيحة ام لا باسѧتخدام احѧداث الحالѧة            

Events المبنية على حالة المتغير . 
 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
The application title is "Check Answer" 
Set window auto show off 
 
I want window and the window title is "Test" 
Window width = 730. and window height = 530. 
 
I want label  
The label width is 700. and label height is 120. 
The label font size is 20.  
The label back color = {255,255,255}. 
The label caption is  
" 
 Who is the creator of  
 Supernova Programming Language ? 
" 
 
I want listbox and listbox top is 150. 
Listbox width is 700. and listbox height is 250. 
The listbox must add item "Gudio" 
The listbox must add item "Mahmoud" 
The listbox must add item "Matz" 
The listbox font size is 15. 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 240. and button caption = "Check Answer" 
The button name is btn1. 
The button back color is {255,255,255}. 
 
I want button and the button top is 450. 
The button left is 360. and button caption = "End Application" 
The button name is btnclose. 
The button fore color is {255,255,255}. 
The button back color is {255,0,0}. 
btnclose mouseclick. instructions are you close application ok 
 
You show window 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 The listbox value to [x]. 
 [mytest]. = [x] isequal (2).  
 mytest true. instructions are  
  The label caption is  
  " 
   True Answer 
  " ok 
 mytest false. instructions are  
  The label caption is  
  " 
   False Answer 
  " ok 
End of instructions 
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  آالتالىوالتطبيق وقت التشغيل
 

 حيث یتم طرح سؤال عن من ماهو مبتكر لغة البرمجة سوبرنوفا ؟
Who is the creator of Supernova Programming Language ? 

 
 ویتم اعطاء المستخدم ثلاثة اختيارات وهى

Gudio)  مبتكر لغة البایثونPython( 
Mahmoud)  مبتكر لغة السوبرنوفاSupernova( 

Matz) وبى مبتكر لغة الرRuby( 
 

 یѧѧتم فحѧѧص الاجابѧѧة التѧѧى قѧѧام باختيارهѧѧا  Check Answerوعنѧѧد الضѧѧغط علѧѧى زر 
 False ام اجابة خاطئة True Answerالمستخدم ليتم تحدید هل هى اجابة صحيحة 

Answer          ذىѧѧق والѧѧذة التطبيѧѧل نافѧѧرف داخѧѧوان المعѧѧى العنѧѧة فѧѧذه النتيجѧѧر هѧѧوتظه 
 .یعرض السؤال

 

 
 

 End Applicationغط على الزر ولانهاء التطبيق یتم الض
ونلاحѧѧظ ان لѧѧون خلفيѧѧة هѧѧذا الѧѧزر احمѧѧر وهѧѧذا مѧѧن الاسѧѧاليب الارشѧѧادیة فѧѧى تصѧѧميم      

 .واجهة المستخدم حيث یكون مظهر الزر له ایحاء بوظيفته
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 والشѧѧفيرة المصѧѧدریة للمثѧѧال   Loopsوالان لѧѧدینا ثلاثѧѧة امثلѧѧة لاداء وظيفѧѧة الحلقѧѧات     
 الاول آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 اى لا تتوقѧف طالمѧا ان التطبيѧق    Infinite Loopحيث نلاحظ ان لدینا حلقة لانهائيѧة  

 Closeمازال یعمل وتنتهى فقط مع انهاء التطبيق بالضغط على الزر 
 

 

The application title is "Infinite Loop" 
I want window contains listbox and the window title is "Infinite Loop" 
the window name is mywin. 
 
I want button and button caption is "Close" 
the button name is "myclose" and the button left is 300. 
myclose mouseclick. instructions are  
 you close window 
End of instructions 
 
[y]. = (0). 
[x]. = (0). 
 
[test]. = [y] isequal (1). 
test false. instructions are 
 [x]. = [x]+(1). 
 listbox must add from [x]. 
 do windows events 
 [test]. = [y] isequal (1). 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة للمثال الثانى آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Stopتالى حيث یمكن ایقاف الحلقة بالضغط على الزر والتطبيق وقت التشغيل آال
 

 
 

The application title is "Loop Under Control" 
I want window contains listbox and the window title is "Loop Under Control" 
The window name is mywin. 
 
I want button and button caption is "Close" 
The button name is "myclose" and the button left is 300. 
myclose mouseclick. instructions are  
 you close window 
End of instructions 
 
I want button and button caption is "Stop" 
The button name is "mystop" and the button left is 300. 
The button top is 80. 
mystop mouseclick. instructions are  
 [y]. = (10000). 
End of instructions 
 
[y]. = (0). 
 
[test]. = [y] isequal (10000). 
test false. instructions are 
 [y]. = [y]+(1). 
 listbox must add from [y]. 
 do windows events 
 [test]. = [y] isequal (10000). 
End of instructions 
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 والشفيرة المصدریة للمثال الثالث آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 فقط یظهر فى شریط المهام لاداء مهمة –حيث یعمل التطبيق بدون اظهار نافذة 
 .معينة وعند الانتهاء منها یتم انهاء التطبيق

 
 واتمنى ان اآون قد) البرمجة بوصف الخيال(ذا نكون قد وصلنا الى نهایة جزء وبه

فى عرضه باسلوب بسيط وشيق لما له من اهمية آبير فى عالم البرمجة بلغة نجحت 
 .السوبرنوفا لان البرمجة بوصف الخيال هى عصب الحياة فى اللغة

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

The application title is "Application will end after some processing" 
 
[y]. = (0). 
 
myloop. instructions must done 
myloop. instructions are 
 do windows events 
 [y]. = [y]+(1). 
 myloop. instructions must done 
end of instructions 
 
y 100000. instructions are You close application ok 
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 واجهة المستخدم الرسومية 
GUI 
 
 

 Windowsل تطبيقات السوبرنوفا بواجهѧة مسѧتخدم رسѧومية تتكѧون مѧن النوافѧذ                تعم
 تتحقѧѧѧق احѧѧѧداث  ومѧѧѧن ثѧѧѧم التѧѧѧى یتفاعѧѧѧل مѧѧѧع المسѧѧѧتخدمControlsوعناصѧѧѧر الѧѧѧتحكم 

Events  ونѧѧدورها  تكѧѧات  بѧѧذ تعليمѧѧى تنفيѧѧبب فѧѧتم ا سѧѧى یѧѧا حتѧѧى  مѧѧل فѧѧتكمال العمѧѧس
 .الاتجاه المطلوب

 
خدم الرسѧѧومية فѧѧى جميѧѧع التطبيقѧѧات التѧѧى تѧѧم  واجهѧѧة المسѧѧتناقѧѧد اسѧѧتخدامفѧѧى الواقѧѧع لو

نتعمق اآثر فѧى اسѧتعمال      من الكتاب    فى هذا الجزء      هنا التعرض لها فى الكتاب ونحن    
واجهѧѧة المسѧѧتخدم الرسѧѧومية لاآتسѧѧاب المزیѧѧد مѧѧن المهѧѧارة فѧѧى التعامѧѧل مѧѧع واجهѧѧة         

نشѧاء  المستخدم الرسومية بلغة السѧوبرنوفا التѧى تتسѧم بسѧهولة تعليماتهѧا المسѧتخدمة لا                
 عنѧد تحقѧق    تعليمѧات یѧتم تنفيѧذها      المختلفѧة وذلѧك بتحدیѧد     الكائنات والاستجابة للاحѧداث     

 . البرمجة بوصف الخيالالحدث مستفيدین باسلوب
 

 التعليمات المستخدمة للتعامѧل مѧع        معظم  سوف نتعرف على   هذا الجزء من الكتاب   فى  
 الامثلѧة البسѧيطة التѧى       النوافذ وعناصر الѧتحكم المختلفѧة مѧع الاطѧلاع علѧى العدیѧد مѧن               

 .تسهل الاستيعاب ان شاء االله رب العالمين
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 Windowsالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع النوافذ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 Application title isالامر 
 یستخدم لتحدید عنوان التطبيق

 
 You close applicationالامر 

 ق التطبيق بشكل آاملیستخدم لاغلا 

Windows 
--------- 
 
* Application title is ....data as value.... 
* You close application 
* Do windows events 
* Set window auto show on 
* Set window auto show off 
* Set window resize on 
* Set window resize off 
* Set window modal on 
* Set window modal off 
* I want window 
* Window title is ....data as value.... 
* Window direction is right to left 
* Window back color is ....data as value.... 
* Window top is ....data as value.... 
* Window left is ....data as value.... 
* Window width is ....data as value.... 
* Window height is ....data as value.... 
* You maximize window 
* You minimize window 
* You centre window 
* You show window 
* You hide window 
* You close window 
* Window name is ....data as value.... 
* ....data as value.... window selected 
* Window parent is ....data as value.... 
* Window title from ....data as expression.... 
* Window title to ....data as expression.... 
* Window Handle to ....data as expression.... 
 
Window Events 
--------------- 
 
 move 
 gotfocus 
 lostfocus 
 mouseclick 
 mousemove 
 resize 
 maximize 
 minimize 
 release 
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 Do windows eventsالامر 
 یستخدم لتنفيذ احداث الویندوز المختلفة حتى لایتعطل التطبيق عن العمل عند  
  تستغرق وقتا طویلا نسبياLoopالدخول فى حلقة  

 
 Set window auto show offالامر 

 وقѧت المناسѧب    یستخدم لمنع الاظهار التلقѧائى للنوافѧذ حتѧى نظهѧر النافѧذة فѧى ال                
 عنѧѧد اآتمѧѧال تحدیѧѧد خصائصѧѧها واضѧѧافة عناصѧѧر الѧѧتحكم المختلفѧѧة اليهѧѧا وذلѧѧك   
  تظهѧѧر حѧѧين تغيѧѧر خѧѧواص النافѧѧذة وهѧѧى Flickerحتѧѧى لایكѧѧون هنѧѧاك رعشѧѧة  
 تظهر امام المستخدم 

 
 Set window auto show onالامر 

 یستخدم لتفعيل الاظهار التلقائى للنافذة 
 

 Set window resize onالامر 
 یتيح للمستخدم امكانية اعادة تحجيم النافذة 

 
 Set window resize offالامر 

 یمنع امكانية اعادة تحجيم النافذة حتى تظل النافذة طوال الوقت بحجم معين 
 

 Set window modal onالامر 
 یمنع التنقل الى نوافذ التطبيق الاخرى حتى یتم اغلاق النافذة 

 
 Set window modal offالامر 

 یتيح لنا اماآنية التنقل الى نوافذ التطبيق الاخرى اثناء عمل النافذة 
 

 I want windowالامر 
  اوContains بكلمѧѧة I want ویمكѧѧن اسѧѧتبدال یسѧѧتخدم لانشѧѧاء نافѧѧذة جدیѧѧدة  
  من قبل مترجم اللغةI want فكل منهما مقبولان محل Createبكلمة  

 
 Window title isالامر 

 Data as valueحدید عنوان النافذة عن طریق بيانات تدخل آقيمة یستخدم لت 
 

 Window direction is right to leftالامر 
 یستخدم حتى یكون اتجاه النافذة بدایة من اليمين لليسار 

 
 Window back color isالامر 

 یستخدم لتحدید لون الخلفية فى النافذة 
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 Window top isالامر 
 نقطة البدایة العلویة للنافذة یستخدم لتحدید  

 
 Window left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للنافذة 
 

 Window width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض النافذة 

 
 Window height isالامر 

 یستخدم لتحدید ارتفاع النافذة 
 

 You maximize windowالامر 
 Please بـ Youستبدال آلمة یستخدم لتكبير النافذة ویمكن ا 

 
 You minimize windowالامر 

 یستخدم لتصغير النافذة 
 

 You centre windowالامر 
 یستخدم لتوسيط النافذة 

 
 You show windowالامر 

 یستخدم لعرض النافذة وهو ضرورى فى حالة منع الاظهار التلقائى للنافذة 
 

 You hide windowالامر 
 افذةیستخدم لاخفاء الن 

 
 You close windowالامر 

 یستخدم لاغلاق النافذة وفى حالة آونها اخر نافذة موجودة فانه یتم اغلاق 
 .التطبيق بشكل آامل 

 
 Window name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم النافذة وهذا ضرورى لتعریف تعليمات تستجيب لاحداث 
 النافذة المختلفة 

 
 Window parent isالامر 

 م لتحدید النافذة الام التى یجب ان تحتوى النافذةیستخد 
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 Window title fromالامر 
 Data as expressionیستخدم لتحدید عنوان النافذة من بيانات آتعبير اى  
 .وهذا یستخدم عندما نرغب فى تحدید عنوان النافذة من خلال متغير 

 
 Window handle toالامر 

 المسѧجل لѧدى نظѧام التشѧغيل       ) رقѧم خѧاص بهѧا     (یستخدم لمعرفѧة مقѧبض النافѧذة         
 ولهѧѧѧذا اسѧѧѧتخدامات متقدمѧѧѧة عنѧѧѧد اسѧѧѧتخدام دوال خارجيѧѧѧة فѧѧѧى مكتبѧѧѧات ربѧѧѧط     
 دیناميكية حيث تستخدم هذه الدوال هذا المقبض للوصول الѧى النافѧذة والتعامѧل             
 .معها للتعدیل والتحكم فى خصائصها 

 
 moveالحدث  
 یتحقق عند تحرك النافذة  

 
 gotfocusالحدث 
 یتحقق عندما تمتلك النافذة البؤرة 

 
 lostfocusالحدث 
  یتحقق عندما تفقد النافذة البؤرة 

 
 mouse clickالحدث 
 یتحقق عند الضغط بالفارة على سطح النافذة  

 
 mouse moveالحدث 
 یتحقق عندما تتحرك الفارة على سطح النافذة 

 
 resizeالحدث 
 افذةیتحقق عندما یتم اعادة تحجيم الن 

 
 maximizeالحدث 
 یتحقق عندما یتم تكبير النافذة 

 
 minimizeالحدث 
 یتحقق عندما یتم تصغير النافذة 

 
 releaseالحدث 
 یتحقق عندما یتم اغلاق النافذة 
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 Labelالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع العنوان 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want labelالامر 
 ء عنوانیستخدم لانشا 

 
 Label caption isالامر 

 یستخدم لتحدید نص عنوان 
 

 Label top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للعنوان على سطح النافذة 

 
 Label left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للعنوان على سطح النافذة 
 

 Label width isالامر 
  العنوان على سطح النافذةیستخدم لتحدید عرض 

 

Label 
------- 
 
* I want label 
* Label caption is ....data as value....  
* Label top is ....data as value.... 
* Label left is ....data as value.... 
* Label width is ....data as value.... 
* Label height is ....data as value.... 
* Label name is ....data as value.... 
* Label font name is ....data as value.... 
* Label font size is ....data as value.... 
* Label fore color is ....data as value.... 
* Label back color is ....data as value.... 
* Label font bold is ....data as value.... 
* Label font italic is ....data as value.... 
* Label font underline is ....data as value.... 
* Label font strickout is ....data as value.... 
* Set label transparent on  
* Set label transparent off 
* ....data as value.... label selected 
* Label caption from ....data as expression.... 
* Label caption to ....data as expression.... 
* Label top from ....data as expression.... 
* Label top to ....data as expression.... 
 
Label Events 
-------------- 
 
 mouseclick 
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  Label height isالامر 
 یستخدم لتحدید ارتفاع العنوان على سطح النافذة 

 
 Label name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم للعنوان وهو ضرورى لتعریف تعليمات تنفذ عند تحقق  
  وایضا لتحدید العنوان للتعدیل فى خواصه–حدث مرتبط بالعنوان  

 
 Label font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط المستخدم فى عرض نص العنوان 
 

 Label font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط المستخدم فى عرض نص العنوان 

 
 Label fore color isالامر 

 لعنوان ا المستخدم فى عرض یستخدم لتحدید لون الكتابة  
 

 Label back color isالامر 
  فى تحدید لون الخلفية المستخدم فى عرض  العنوانیستخدم 

 
 Label font bold isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط المستخدم فى عرض العنوان سميك ام لا ویتم ذلك 
 False او Trueمن خلال قيمة نقوم بتحدیدها اما  

 
 Label font italic isالامر 

 نوان مائل ام لا یستخدم لتحدید هل الخط المستخدم فى عرض الع 
 

 Label font under line isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الكتابة سيكون تحتها خط ام لا 

 
 Label font strick out isالامر 

 یستخدم لتحدید هل النص سيكون بارز ام لا 
 

 Set label transparent onالامر 
 )ون للخلفيةلایوجد ل(یستخدم فى حالة الرغبة فى ان یكون العنوان شفاف  

 
 Set label transparent offالامر 

 )اى یتم تفعيل لون الخلفية(یستخدم لالغاء شفافية العنوان  
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 Label selectedالامر 
 یستخدم لتحدید عنوان للتعامل معه والتعدیل فى خصائصه 

 
 Label caption fromالامر 

 Data as expressionیستخدم لتحدید النص من بيانات آتعبير  
 

 Label  caption toالامر 
 یستخدم فى حفظ نص العنوان فى متغير 

 
 Label top fromالامر 

 یستخدم لتحدید البدایة العلویة للعنوان من بيانات آتعبير 
 

 Label top toالامر 
 یستخدم لحفظ البدایة العلویة للعنوان فى متغير 

 
 mouse clickالحدث 
 عنوانیتحقق عند النقر بالفارة على ال 

 
 Textboxوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع مربع النص 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 

Textbox 
--------- 
 
* I want textbox 
* Textbox value is ....data as value.... 
* Textbox top is ....data as value.... 
* Textbox left is ....data as value.... 
* Textbox width is ....data as value.... 
* Textbox height is ....data as value.... 
* Textbox name is ....data as value.... 
* Textbox font name is ....data as value.... 
* Textbox font size is ....data as value.... 
* Textbox fore color is ....data as value.... 
* Textbox back color is ....data as value.... 
* Textbox font bold is ....data as value....  
* Textbox font italic is ....data as value.... 
* Textbox font underline is ....data as value.... 
* Textbox font strickout is ....data as value.... 
* ....data as value.... Textbox selected 
* Textbox value from ....data as expression.... 
* Textbox value to ....data as expression.... 
 
Textbox Events 
---------------- 
 
 gotfocus 
 lostfocus 
 change 

enter
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 I want textbox  الامر
 یستخدم لانشاء مربع نص 

 
 Textbox value isالامر 

 یستخدم لتحدید القيمة الموجودة فى مربع النص 
 

 Textbox top isالامر 
 یة لمربع النص على سطح النافذةیستخدم لتحدید نقطة البدایة العلو 

 
 Textbox left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى لمربع النص على سطح النافذة 
 

 Textbox width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض مربع النص 

 
  Textbox height isالامر 

 یستخدم لتحدید ارتفاع مربع النص 
 

 Textbox name isالامر 
  لتحدید اسم مربع النصیستخدم 

 
 Textbox font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط  
 

 Textbox font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط 

 
 Textbox fore color isالامر 

 یستخدم لتحدید لون الكتابة 
 

 Textbox back color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الخلفية 

 
 Textbox font bold isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا 
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 Textbox font italic isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 

 
 Textbox font unde line isالامر 

 یستخدم لتحدید هل هناك خط تحت النص ما لا 
 

 Textbox font strick out isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 

 
 Textbox selectedمر الا

 یستخدم لتحدید مربع نص للتعامل معه والتعدیل فى خصائصه 
 

 Textbox value fromالامر 
 Data as expressionیستخدم لتحدید القيمة عن طریق بيانات آتعبير  

 
 Textbox value toالامر 

 یستخدم لحفظ القيمة فى متغير 
 
 

 Got Focusالحدث 
 بع النص البؤرةیتحقق عندما یمتلك مر 

 
 Lost focusالحدث 
 یتحقق عندما یفقد مربع النص البؤرة 

 
 Changeالحدث 
 وهѧذا الحѧدث    )القيمѧة المكتوبѧة فيѧه     (یتحقق عنѧدما یتغيѧر محتѧوى مربѧع الѧنص             
 اى البحѧѧث Interactive Searchشѧѧائع الاسѧѧتخدام لتطبيѧѧق البحѧѧث التفѧѧاعلى  
للѧنص وقبѧل الانتهѧاء مѧن الادخѧال لان           التلقائى الذى یتم اثناء ادخال المسѧتخدم         
اظهѧار نتيجѧѧة البحѧѧث مبكѧرا قѧѧد یكѧѧون آافيѧا للوصѧѧول لمѧѧا نبحѧث عنѧѧه وبالتѧѧالى      
یحدث توفير للوقت وهѧذه سѧمة مѧن سѧمات واجهѧة المسѧتخدم  المتطѧورة تحѧت           
 . مسمى واجهة المستخدم التفاعلية وهو اسلوب مطبق على نطاق واسع حاليا 

 
 Enterالحدث 
 دما یتم الضغط على مفتاح الادخال یتحقق عن 
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 Buttonوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الزر 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want buttonالامر 
 یستخدم لانشاء زر جدید داخل النافذة المعرفة 

 
 Button caption isالامر 

 یستخدم لتحدید نص الزر 
 

 Button top isالامر 
 حدید نقطة البدایة العلویة للزر على سطح النافذةیستخدم لت 

 
 Button left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للزر على سطح النافذة 
 

 Button width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض الزر 

Button 
-------- 
 
* I want button 
* Button caption is ....data as value.... 
* Button top is ....data as value.... 
* Button left is ....data as value.... 
* Button width is ....data as value.... 
* Button height is ....data as value.... 
* Button name is ....data as value.... 
* Button font name is ....data as value.... 
* Button font size is ....data as value.... 
* Button fore color is ....data as value.... 
* Button back color is ....data as value.... 
* Button font bold is ....data as value.... 
* Button font italic is ....data as value.... 
* Button font underline is ....data as value.... 
* Button font strickout is ....data as value.... 
* Button picture is ....data as value....  
* ....data as value.... Button selected 
* Button caption from ....data as expression.... 
* Button caption to ....data as expression.... 
* Button top from ....data as expression.... 
* Button top to ....data as expression.... 
* Button left from ....data as expression.... 
* Button left to ....data as expression.... 
 
Button Events 
--------------- 
 
 mouseclick 
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 Button height isالامر 
 یستخدم لتحدید ارتفاع النافذة 

 
 Button name isالامر 

 لتحدید اسم الزر لتحدیده والتعامل معه فيما بعدیستخدم  
 

 Button font name isالامر 
 یستخدم لتحدید اسم الخط 

 
 Button font size isالامر 

 یستخدم لتحدید حجم الخط 
 

 Button fore color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الكتابة 

 
 Button back color isالامر 

 ةیستخدم لتحدید لون الخلفي 
 

 Button font bold isالامر 
 False او Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  

 
 Button font italic isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 
 

 Button font under line isالامر 
 یستخدم لتحدید هل یوجد خط تحت نص الزر ام لا 

 
 Button font strick out isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 
 

 Button picture isالامر 
 یستخدم لتحدید صورة تظهر داخل الزر وهذا امر حيوى حيث یعطى مظهر  
 .جمالى فى التطبيقات 

 
 Button selectedالامر 

 .یستخدم لتحدید زر من خلال اسمه حتى نتعامل معه و نعدل فى خصائصه 
 



 189

 Button caption fromالامر 
 Data as expressionیستخدم لتحدید نص زر من بيانات آتعبير  

 
 Button caption toالامر 

 یستخدم لحفظ نص زر فى متغير 
 

 Button top fromالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للزر داخل سطح النافذة من بيانات آتعبير 

 
 Button top toالامر 

 ایة العلویة للزر داخل سطح النافذة فى متغيریستخدم لحفظ نقطة البد 
 

 Button left fromالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للزر داخل سطح النافذة من بيانات آتعبير 

 
 Button left toالامر 

 یستخدم لحفظ نقطة البدایة اليسرى للزر داخل سطح النافذة فى متغير 
 

 Mouse clickالحدث 
 ما یتم الضغط بالفارة على الزر اثناء وقت تشغيل البرنامجیتحقق عند 

 
 Editboxالتعليمات التالية للتعامل مع مربع التحریر 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Editbox 
--------- 
 
* I want editbox 
* Editbox value is ....data as value.... 
* Editbox top is ....data as value.... 
* Editbox left is ....data as value.... 
* Editbox width is ....data as value.... 
* Editbox height is ....data as value.... 
* Editbox name is ....data as value.... 
* Editbox font name is ....data as value.... 
* Editbox font size is ....data as value.... 
* Editbox fore color is ....data as value.... 
* Editbox back color is ....data as value.... 
* Editbox font bold is ....data as value....  
* Editbox font italic is ....data as value.... 
* Editbox font underline is ....data as value.... 
* Editbox font strickout is ....data as value.... 
* ....data as value.... Editbox selected 
* Editbox value from ....data as expression.... 
 
Editbox Events 
---------------- 
 
 gotfoucs  lostfoucs   change 
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 I want editboxالامر 
 یستخدم لانشاء مربع تحریر 

 
 Editbox value isالامر 

 یستخدم لتحدید القيمة الظاهرة فى مربع التحریر 
 

 Editbox top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة لمربع التحریر على سطح النافذة 

 
 Editbox left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى لمربع التحریر على سطح النافذة 
 

 Editbox width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض مربع التحریر 

 
 Editbox height isالامر 

 ارتفاع مربع التحریریستخدم لتحدید  
 

 Editbox name isالامر 
 یستخدم لتحدید اسم مربع التحریر لتحدیده والتعامل معه فيما بعد 

 
 Editbox font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط 
 

 Editbox font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط 

 
 Editbox fore color isالامر 

  الخطیستخدم لتحدید لون 
 

 Editbox back color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الخلفية 

 
 Editbox font bold isالامر 

 False او Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  
 
 



 191

 Editbox font italic isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 
 False او  Trueویتم ذلك من خلال قيمة اما  

 
 Editbox font under line isلامر ا

 یستخدم لتحدید هل یكون هناك خط تحت النص ام لا 
 False او  Trueویتم ذلك من خلال قيمة اما  

 
 Editbox font strick out isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 
 False او  Trueویتم ذلك من خلال قيمة اما  

 
 Editbox selectedالامر 

 وبعد تحدیده یمكن التعامل معه ستخدم لتحدید مربع تحریر عن طریق اسمه ی 
 مباشرة والتعدیل فى خصائصه 

 
 Editbox value fromالامر 

  یستخدم لتحدید القيمة الظاهرة فى مربع التحریر عن طریق بيانات آتعبير 
Data as expressionوغالبا تكون متغير  

 
 
 

 Got focusالحدث 
 ا یمتلك مربع التحریر البؤرةیتحقق عندم 

 
 Lost focusالحدث 
 یتحقق عندما یفقد مربع التحریر البؤرة 

 
 changeالحدث 

 القيمة الظاهرة فى مربع التحریر ویمكن الاستفادة من هѧذه       یتحقق عندما تتغير  
الامكانية  فى تطویر تطبيقات تفاعلية والتѧى تقѧوم بالتفاعѧل مѧع المسѧتخدم عѧن                  

ѧѧراء عمليѧѧق اجѧѧل  طریѧѧتخدم بعمѧѧوم المسѧѧرد ان یقѧѧائى بمجѧѧكل تلقѧѧث بشѧѧات البح
تعدیلات على النص الظاهر فѧى مربѧع التحریѧر  وبالتѧالى تكѧون هنѧاك سѧرعة                   
فى الوصول الى النتائج التѧى بѧدورها توجѧه  المسѧتخدم للخطѧوات التاليѧة التѧى                   

 .یرغب فيها
 
 



 192

 والتعليمات المتوفرة للتعامل مع مربع القائمة آالتالى
 
 
 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want listboxالامر 
 یستخدم لانشاء مربع قائمة جدید داخل النافذة 

 
 Listbox value isالامر 

 یستخدم لتحدید العنصر النشط فى القائمة عن طریق رقمه 
 

 Listbox top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة لمربع القائمة على سطح النافذة 

 
 Listbox left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى لمربع القائمة على سطح النافذة 
 

 Listbox width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض مربع القائمة 

Listbox 
--------- 
 
* I want listbox 
* Listbox value is ....data as value.... 
* Listbox top is ....data as value.... 
* Listbox left is ....data as value.... 
* Listbox width is ....data as value.... 
* Listbox height is ....data as value.... 
* Listbox name is ....data as value.... 
* Listbox font name is ....data as value.... 
* Listbox font size is ....data as value....  
* Listbox fore color is ....data as value.... 
* Listbox back color is ....data as value.... 
* Listbox font bold is ....data as value.... 
* Listbox font italic is ....data as value.... 
* Listbox font underline is ....data as value.... 
* Listbox font strickout is ....data as value.... 
* ....data as value.... Listbox selected 
* Listbox must add item  ....data as value.... 
* Listbox must add from ....data as expression.... 
* Listbox value from ....data as expression.... 
* Listbox value to ....data as expression.... 
 
Listbox Events 
---------------- 
 
 gotfoucs 
 lostfocus 
 change 
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 Listbox height isالامر 
 یستخدم لتحدید ارتفاع مربع القائمة على سطح النافذة 

 
 Listbox name isالامر 

 ع القائمة لاستخدامه فى تحدیده فيما بعد والتعامل معهیستخدم لتحدید اسم مرب 
 

 Listbox font name isالامر 
 یستخدم فى تحدید اسم الخط 

 
 Listbox font size isالامر 

 یستخدم فى تحدید حجم الخط 
 

 Listbox fore color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الكتابة 

 
 Listbox back color isالامر 

 دید لون الخلفيةیستخدم لتح 
 

 Listbox font bold isالامر 
 False او Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  

 
 Listbox font italic isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 
 

 Listbox font under line isالامر 
 یستخدم لتحدید هل یتم وضع خط تحت النص ام لا 

 
 Listbox font  strick outالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 
 

 Listbox selectedالامر 
 یستخدم لتحدید مربع القائمة عن طریق الاسم للتعامل معه  

 
 Listbox must add itemالامر 

 یستخدم لاضافة عنصر الى مربع القائمة من خلال بيانات آقيمة 
 Data as value  
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 Listbox must add fromالامر 

 یستخدم لاضافة عنصر الى مربع القائمة من خلال بيانات آتعبير 
 Data as expressionوغالبا مایكون متغير  

 
 Listbox value fromالامر 

 من خلال بيانات ) رقم العنصر النشط فيها(یستخدم لتحدید قيمة مربع القائمة  
  وغالبا ماتكون متغيرData as expressionآتعبير   

 
 Listbox value toالامر 

 فى متغير) رقم العنصر النشط فيها(یستخدم لحفظ قيمة مربع القائمة  
 

 Got Focusالحدث 
  اثناء وقت التشغيلیتحقق عندما یمتلك مربع القائمة البؤرة 

 
 Lost Focusالحدث 
  اثناء وقت التشغيلیتحقق عندما یفقد مربع القائمة البؤرة 

 
 Changeالحدث 
 )العنصر النشط(عندما یتم تعدیل قيمة مربع القائمة یتحقق  

 
 Comboboxصندوق القائمة المنسدلة  /والتعليمات التالية للتعامل مع الكومبو 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Combobox 
---------- 
 
* I want combobox 
* Combobox value is ....data as value.... 
* Combobox top is  ....data as value.... 
* Combobox left is  ....data as value.... 
* Combobox width is  ....data as value.... 
* Combobox height is  ....data as value.... 
* Combobox name is  ....data as value.... 
* Combobox fontname is  ....data as value.... 
* Combobox fontsize is  ....data as value.... 
* Combobox forecolor is ....data as value.... 
* Combobox backcolor is ....data as value.... 
* Combobox fontbold is  ....data as value.... 
* Combobox fontitalic is  ....data as value.... 
* Combobox fontunderline is  ....data as value.... 
* Combobox fontstrickout is  ....data as value.... 
*  ....data as value.... Combobox selected 
* Combobox must add item  ....data as value.... 
 
Combobox Events 
----------------- 
 gotfocus  lostfocus  change  
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 I want comboboxالامر 
 یقوم بانشاء صندوق قائمة منسدلة جدید 

 
 Combobox value isالامر 

 ) النشطرقم العنصر(یستخدم لتحدید القيمة  
 

 Combobox top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للكائن على سطح النافذة 

 
 Combobox left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للكائن على سطح النافذة 
 

 Combobox width isالامر 
 یستخدم لتحدید العرض 

 
 Combobox height isالامر 

 ید الارتفاعیستخدم لتحد 
 

 Combobox name isالامر 
 یستخدم لتحدید الاسم لاستخدامه فى التعامل مع الكائن فيما بعد 

 
 Combobox font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط 
 

 Combobox font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط 

 
 Combobox fore color isالامر 

 ابةیستخدم لتحدید لون الكت 
 

 Combobox back color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الخلفية 

 
 Combobox font bold isالامر 

 False او  Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  
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 Combobox font italic isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 

 
 Combobox font under line isالامر 

  لتحدید هل هناك خط تحت النص ام لایستخدم 
 

 Combobox font strick out isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 

 
 Combobox selectedالامر 

 یستخدم لتحدید الكائن عن طریق اسمه 
 

 Combobox must add itemالامر 
 یستخدم لاضافة عنصر من خلال بيانات آقيمة 

 
 Got focusالحدث 
 ق عندما یمتلك الكائن  البؤرةیتحق 

 
 Lost focusالحدث 
 یتحقق عندما یفقد الكائن البؤرة 

 
 changeالحدث 

 )العنصر النشط(یتحقق عندما تتغير القيمة 
 

 Checkboxوالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع مربع الفحص 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Checkbox 
---------- 
 
* I want checkbox 
* Checkbox value is ....data as value.... 
* Checkbox top is ....data as value.... 
* Checkbox left is ....data as value.... 
* Checkbox width is ....data as value....  
* Checkbox height is ....data as value.... 
* Checkbox name is ....data as value.... 
* Checkbox font name is ....data as value.... 
* Checkbox font size is ....data as value.... 
* Checkbox fore color is ....data as value....  
* Checkbox back color is ....data as value.... 
* Checkbox font bold is ....data as value....  
* Checkbox font italic is ....data as value....  
* Checkbox font underline is ....data as value.... 
* Checkbox font strickout is ....data as value....  
* ....data as value.... Checkbox selected 
* Checkbox caption is ....data as value....
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 تابع التعليمات المتوفرة للتعامل مع مربع الفحص

 
 
 
 
 
 

 I want checkboxالامر 
 یستخدم لانشاء مربع فحص جدید 

 
 Checkbox value isالامر 

 False ام Trueیستخدم لتحدید قيمة مربع الفحص هل هى  
 

 Checkbox top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة لمربع الفحص على سطح النافذة 

 
 Checkbox left isالامر 

 حدید نقطة البدایة اليسرى لمربع الفحص على سطح النافذةیستخدم لت 
 

 Checkbox width isالامر 
 یستخدم لتحدید عرض مربع الفحص على سطح النافذة 

 
 Checkbox height isالامر 

 یستخدم لتحدید ارتفاع مربع الفحص على سطح النافذة 
 

 Checkbox name isالامر 
 تخدم لتحدیده والتعامل معه فيما بعدیستخدم لتحدید اسم مربع الفحص ليس 

 
 Checkbox font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط 
 

 Checkbox font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط 

 
 Checkbox fore color isالامر 

 یستخدم لتحدید لون الكتابة 

Checkbox Events 
----------------- 
 
 gotfocus 
 lostfocus 
     change 
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 Checkbox back color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الخلفية 

 
 Checkbox font bold isالامر 

 False او Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  
 

 Checkbox font italic isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط المائل ام لا 

 
 Checkbox font under line isالامر 

 یستخدم لتحدید هل هناك خط تحت النص ام لا 
 

 Checkbox strick out isالامر 
 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 

 
 Checkbox selectedالامر 

 یستخدم لتحدید مربع فحص من خلال اسمه للتعامل معه 
 والتعدیل فى خصائصه 

 
 Checkbox caption isالامر 

 یستخدم لتحدید نص مربع الفحص 
 
 

 Got focusالحدث 
 یتحقق عندما یمتلك مربع الفحص  البؤرة 

 
 Lost focusالحدث 
 یتحقق عندما یفقد مربع الفحص البؤرة 

 
 changeالحدث 

 وهѧذه الامكانيѧة    )False او  True( یتحقق عندما تتغير قيمѧة مربѧع الفحѧص    
هامة للتطبيقات التفاعلية حيث یمكن ان یتخذ التطبيق اجѧراء معينѧا تبعѧا لتغيѧر                
 حالѧѧة مربѧѧع الفحѧѧص فقѧѧد یكѧѧون هѧѧذا الاجѧѧراء مѧѧثلا اظهѧѧار جѧѧزء مѧѧن محتویѧѧات 

 .النافذة او اخفاءه او التعدیل فى الخيارات المتاحة
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 Progress barالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع شریط التقدم 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want progress barالامر 
 یستخدم لانشاء شریط تقدم جدید 

 
 Progressbar value isالامر 

 )قميةقيمة ر(یستخدم لتحدید مقدار التقدم  
 

 Progressbar top isالامر 
 .یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة لشریط التقدم على سطح النافذة 

 
  Progressbar left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى لشریط التقدم على سطح النافذة 
 

 .Progressbar width isالامر 
 ح النافذةیستخدم لتحدید عرض شریط التقدم على سط 

 
 Progressbar height isالامر 

 یستخدم لتحدید ارتفاع شریط التقدم على سطح النافذة 
 

  Progressbar name isالامر 
 یستخدم لتحدید اسم شریط التقدم لتحدیده والتعامل معه فيما بعد 

 
 Progressbar selectedالامر 

 یستخدم لتحدید شریط تقدم من خلال اسمه 
 
 

Progressbar 
------------- 
 
* I want progressbar 
* Progressbar value is ....data as value.... 
* Progressbar top is ....data as value.... 
* Progressbar left is ....data as value.... 
* Progressbar width is ....data as value....  
* Progressbar height is ....data as value.... 
* Progressbar name is ....data as value.... 
* ....data as value.... Progressbar selected 
* Progressbar range minimum is ....data as value.... 
* Progressbar range maximum is ....data as value.... 
* Progressbar fore color is ....data as value.... 
* Progressbar back color is ....data as value.... 
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 Progressbar range minimum isالامر 
 یسخدم لتحدید الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل شریط التقدم 

 
 Progressbar range maximim isالامر 

 یستخدم لتحدید الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل شریط التقدم 
 

 Progressbar fore color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الكتابة 

 
 Progressbar back color isالامر 

 یستخدم لتحدید لون الخلفية 
 

 Slider التعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع السوستة
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want sliderالامر 
 یستخدم فى انشاء آائن جدید 

 
 Slider value isالامر 

 )قيمة رقمية(یستخدم لتحدید القيمة  
 
 

 
 
Slider 
-------- 
 
* I want slider 
* Slider value is ....data as value.... 
* Slider top is ....data as value.... 
* Slider left is ....data as value.... 
* Slider width is ....data as value.... 
* Slider height is ....data as value.... 
* Slider name is ....data as value....  
* ....data as value.... slider selected 
* Slider range minimum is ....data as value.... 
* Slider range maximum is ....data as value.... 
 
 
Slider Events 
--------------- 
 
  change    
 scroll  



 201

 Slider top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للكائن على سطح النافذة 

 
 Slider left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسر للكائن على سطح النافذة 
 

 Slider width isالامر 
 یستخدم لتحدید العرض 

 
  Slider height isالامر 

 یستخدم لتحدید الارتفاع 
 

 Slider name isالامر 
 تخدم لتحدید اسم الكائن لتحدیده والتعامل معه فيما بعدیس 

 
 Slider selectedالامر 

 یستخدم لتحدید الكائن من خلال اسمه للتعامل معه 
 

 Slider range minimum isالامر 
 یسخدم لتحدید الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل الكائن 

 
 Slider range maximium isالامر 

  الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل الكائنیستخدم لتحدید 
 
 

 Changeالحدث 
 یتحقق عندما تتغير قيمة الكائن 

 
 Scrollالحدث 
 یتحقق عندما یتم عمل سحب بالفارة لتغيير قيمة الكائن 
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 Pictureالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الصورة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want pictureالامر 
 نشاء آائن جدید یستخدم لا 

 
 Picture file isالامر 

 یستخدم لتحدید ملف الصورة 
 

 Picture top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للصورة على سطح النافذة 

 
 Picture left isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للصورة على سطح النافذة 
 

 Picture width isالامر 
 خدم لتحدید عرض الصورةیست 

 
 Picture height isالامر 

 یستخدم لتحدید ارتفاع الصورة 
 

 Picture name isالامر 
 یستخدم لتحدید اسم آائن الصورة لتحدیدها والتعامل معها فيما بعد 

 
 Picture selectedالامر 

 یستخدم لتحدید الصورة للتعامل معها والتعدیل فى خصائصها 
 

 Mouse Clickالحدث 
 یتحقق عند النقر بالفارة على الصورة 

* I want picture 
* Picture file is ....data as value.... 
* Picture top is  ....data as value.... 
* Picture left is  ....data as value.... 
* Picture width is  ....data as value.... 
* Picture height is  ....data as value.... 
* Picture name is  ....data as value.... 
* ....data as value.... Picture selected 
 
Picture Events 
---------------- 
 mouseclick 
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 Date Pickerالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع ملتقط التاریخ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want datepickerالامر 
 یستخدم لانشاء آائن جدید لتحدید التاریخ 

 
 Date picker value isالامر 

 )التاریخ(یستخدم لتحدید القيمة  
 
 Datepicker top isلامر ا

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة 
 

 Datepicker left isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى 

 
 Datepicker width isالامر 

 یستخدم لتحدید العرض 
 

 
DatePicker 
------------ 
 
* I want datepicker   
* Datepicker value is ....data as value.... 
* Datepicker top is  ....data as value.... 
* Datepicker left is  ....data as value.... 
* Datepicker width is  ....data as value.... 
* Datepicker height is  ....data as value.... 
* Datepicker name is  ....data as value....  
* ....data as value.... datepicker selected 
* Datepicker fore color is  ....data as value.... 
* Datepicker back color is  ....data as value.... 
* Datepicker font name is  ....data as value.... 
* Datepicker font size is  ....data as value.... 
* Datepicker font bold is  ....data as value.... 
* Datepicker font italic is  ....data as value.... 
* Datepicker font underline is  ....data as value.... 
* Datepicker font strickout is  ....data as value.... 
 
Datepicker Events 
------------------- 
 
 gotfocus 
 lostfocus 
 change 
 enter 
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 Datepicker height isالامر 

 یستخدم لتحدید الارتفاع 
 

 Datepicker name isالامر 
 لتحدید اسم الكائن ليستخدم فيما بعد لتحدیده والتعامل معهیستخدم  

 
 Datepicker selectedالامر 

 یستخدم لتحدید آائن عن طریق اسمه للتعامل معه والتعدیل فى خواصه 
 

 Datepicker fore color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الكتابة 

 
 Datepicker back color isالامر 

 الخلفيةیستخدم لتحدید لون  
 

 Datepicker font name isالامر 
 یستخدم لتحدید اسم الخط 

 
 Datepicker font size isالامر 

 یستخدم لتحدید حجم الخط 
 

 Datepicker font bold isالامر 
 False او True  یستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق 

 
 Datepicker font italic isالامر 

  الخط مائل ام لایستخدم لتحدید هل 
 

 Datepicker font under line isالامر 
 یستخدم لتحدید هل هناك خط تحت النص ام لا 

 
 Datepicker font strick outالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 
 
 

 Got Focusالحدث 
 یتحقق عندما یمتلك ملتقط التاریخ البؤرة 
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 Lost focusالحدث 
 د ملتقط التاریخ البؤرةیتحقق عندما یفق 

 
 Changeالحدث 
 ) التاریخ(یتحقق عندما تتغير القيمة  

  
 Enterالحدث 
 یتحقق عندما یتم الضغط على مفتاح الادخال  

 
 HyperLinkالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الوصلة التشعبية 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want hyperlinkالامر 
 لة تشعبية جدیدةیستخدم لانشاء وص 

 
 Hyperlink caption isالامر 

 یستخدم لتحدید النص  
 

 Hyperlink top isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للوصلة التشعبية على سطح النافذة 

 
 

HyperLink 
----------- 
 
* I want hyperlink 
* Hyperlink caption is ....data as value.... 
* Hyperlink top is ....data as value.... 
* Hyperlink left is ....data as value.... 
* Hyperlink width is ....data as value.... 
* Hyperlink height is ....data as value....  
* Hyperlink name is ....data as value.... 
* Hyperlink font name is ....data as value.... 
* Hyperlink font size is ....data as value....  
* Hyperlink fore color is ....data as value.... 
* Hyperlink back color is ....data as value.... 
* Hyperlink font bold is ....data as value.... 
* Hyperlink font italic is ....data as value.... 
* Hyperlink font underline is ....data as value.... 
* Hyperlink font strickout is ....data as value.... 
* Set hyperlink transparent on  
* Set hyperlink transparent off 
* ....data as value.... hyperlink selected 
* Hyperlink address is ....data as value.... 
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 Hyperlink left isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للوصلة التشعبية على سطح النافذة 

 
 Hyperlink width isر الام

 یستخدم لتحدید العرض 
 

 Hyperlink Height isالامر 
 یستخدم لتحدید الارتفاع 

 
 Hyperlink name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الكائن لتحدیده فيما بعد والتعدیل فى خواصه 
 

 Hyperlink font name isالامر 
 یستخدم فى تحدید اسم الخط 

 
 Hyperlink font size isالامر 

 یستخدم فى تحدید حجم الخط 
 

 Hyperlink fore color isالامر 
 یستخدم فى تحدید لون الكتابة 

 
 Hyperlink back color isالامر 

 یستخدم فى تحدید لون الخلفية 
 

 Hyperlink font bold isالامر 
 False او  Trueیستخدم فى تحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  

 
 Hyperlink font italic isالامر 

 یستخدم فى تحدید هل الخط مائل ام لا 
 

 Hyperlink font under line isالامر 
 یستخدم فى تحدید هل هناك خط تحت النص ام لا 

 
 Hyperlink font strick out isالامر 

 یستخدم فى تحدید هل الخط بارز ام لا 
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 Set hyperlink transparent onالامر 
 )عدم اظهار لون للخلفية(ل الوصلة التشعبية شفافة یستخدم لجع 

 
 Set hyperlink transparent offالامر 

 )تفعيل لون الخلفية(یستخدم لالغاء الشفافية للوصلة التشعبية  
 

 Hyperlink selectedالامر 
 یستخدم لتحدید وصلة تشعبية للتحكم فى خصائصها 

 
 Hyperlink address isالامر 

 حدید عنوان الویب للوصلة التشعبيةیستخدم فى ت 
 
 

 Spinnerالتعليمات التالية هى المتوفرة للتعامل مع الصندوق الرقمى 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want spinnerالامر 
 یستخدم لانشاء صندوق رقمى جدید  

 

 
Spinner 
--------- 
 
* I want spinner 
* Spinner value is ....data as value.... 
* Spinner top is ....data as value.... 
* Spinner left is ....data as value.... 
* Spinner width is ....data as value.... 
* Spinner height is ....data as value.... 
* Spinner name is ....data as value.... 
* ....data as value.... Spinner selected  
* Spinner fore color is ....data as value.... 
* Spinner back color is ....data as value.... 
* Spinner font name is ....data as value.... 
* Spinner font size is ....data as value.... 
* Spinner font bold is ....data as value.... 
* Spinner font italic is ....data as value.... 
* Spinner font underline is ....data as value.... 
* Spinner font strickout is ....data as value.... 
* Spinner range minimum is ....data as value.... 
* Spinner range maximum is ....data as value.... 
 
Spinner Events 
---------------- 
 
 gotfocus 
 lostfocus 
 change 
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 Spinner value isالامر 
 یستخدم لتحدید قيمة الصندوق الرقمى 

 
 Spinner top isالامر 

 یستخدم لتحدید نقطة البدایة العلویة للصندوق الرقمى على سطح النافذة 
 

 Spinner left isالامر 
 یستخدم لتحدید نقطة البدایة اليسرى للصندوق الرقمى على سطح النافذة 

 
 Spinner width isالامر 

 یستخدم لتحدید عرض الصندوق الرقمى 
 

 Spinner height isالامر 
 فاع الصندوق الرقمىیستخدم لتحدید ارت 

 
 Spinner name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الصندوق الرقمى لتحدیده فيما بعد والتعدیل فى خصائصه 
 

 Spinner selectedالامر 
 یستخدم لتحدید صندوق رقمى من خلال اسمه 

 
 Spinner fore color isالامر 

 یستخدم لتحدید لون الكتابة 
 

 Spinner back color isالامر 
 یستخدم لتحدید لون الخلفية 

 
 Spinner font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط 
 

 Spinner font bold isالامر 
 False او Trueیستخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق  

 
 Spinner font italic isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط مائل ام لا 
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  Spinner font under line isالامر 
 یستخدم لتحدید هل هناك خط تحت الرقم ام لا 

 
 Spinner font strick out isالامر 

 یستخدم لتحدید هل الخط بارز ام لا 
 

 Spinner range minimum isالامر 
 یستخدم لتحدید الحد الادنى للنطاق المستخدم من قبل الصندوق الرقمى 

 
 Spinner range maximum isالامر 

 دم لتحدید الحد الاقصى للنطاق المستخدم من قبل الصندوق الرقمىیستخ 
 

 Got Focusالحدث 
 یتحقق عندما یمتلك الصندورق الرقمى البؤرة 

 
 Lost focusالحدث 
 یتحقق عندما یفقد الصندوق الرقمى البؤرة 

 
 Changeالحدث 
 یتحقق عندما تتغير القيمة الرقمية فى الصندوق الرقمى 

  
 Statusbarالتالية هى المتوفرة للتعامل مع شریط الحالة التعليمات 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want status barالامر 
 یستخدم لانشاء شریط الحالة 

 
 Statusbar font name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم الخط 

* I want statusbar 
* Statusbar font name is ....data as value.... 
* Statusbar font size is ....data as value.... 
* Statusbar font bold is ....data as value.... 
* Statusbar font italic is ....data as value....  
* Statusbar font underline is ....data as value.... 
* Statusbar font strickout is ....data as value.... 
* I want status item 
* I want status clock 
* I want status date 
* I want status keyboard 
* Status item caption is ....data as value.... 
* Status item width is ....data as value.... 
* You show statusbar 
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 Statusbar font size isالامر 
 یستخدم لتحدید حجم الخط 

 
 Statusbar font bold isالامر 

 False او  Trueتخدم لتحدید هل الخط سميك ام لا عن طریق یس 
 

  Statusbar font italic isالامر 
 یستخدم هذا الامر لتحدید هل الخط مائل ام لا 

 
 Statusbar font under line isالامر   
 یستخدم هذا الامر لتحدید هل هناك خط تحت النص ام لا 

 
 Statusbar font strick out isالامر 

 یستخدم هذا الامر لتحدید هل الخط سميك ام لا 
 

 I want status itemالامر 
 یستخدم لانشاء عنصر فى شریط الحالة 

 
 I want status clockالامر 

 یستخدم لاضافة ساعة الى شریط الحالة 
 

 I want status dateالامر 
 یستخدم لاضافة التاریخ الى شریط الحالة 

 
 I want status keyboardالامر 

 یستخدم لاضافة معرفة حالة لوحة المفاتيح الى شریط الحالة 
 

 Status item caption isالامر 
 یستخدم لتحدید نص العنصر 

 
 Status item width isالامر 

 یستخدم لتحدید عرض العنصر 
 

 You show status barالامر 
 یستخدم لعرض شریط الحالة 
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 Menubarة للتعامل مع شریط القوائم التعليمات التالية هى المتوفر
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 I want menubarالامر 
 یستخدم لانشاء شریط القوائم 

 
 I want menu popupالامر 

 یستخدم لانشاء قائمة  
 

  Menu popup caption isالامر 
 یستخدم لتحدید عنوان للقائمة 

 
 I want menu itemالامر 

 یستخدم لانشاء عنصر فى القائمة 
 

 Menu item caption isالامر 
 یستخدم لتحدید نص العنصر 

 
 Menu item name isالامر 

 یستخدم لتحدید اسم العنصر 
 
 

 Mouse clickالحدث 
 یتحقق عندما یتم اختيار عنصر فى القائمة 

 
 
 

Menubar 
--------- 
 
* I want menubar 
* I want menu popup 
* Menu popup caption is ....data as value.... 
* I want menu item 
* Menu item caption is ....data as value.... 
* Menu item name is ....data as value.... 
 
Menu Item Events 
------------------ 
 
 mouseclick 
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 والان حان الوقت لكى ننطلق فى الاطلاع على مجموعة من الامثلة البسيطة 

 
 Window Eventsاحداث النافذة سنبدا بمثال یوضح 

 
 الشفيرة المصدریة آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
set window autoshow off 
 
I want window and The Window Name is win1. 
The window title is Just move me to see what will happen!. 
Window top is 50. and window left is 50. 
Window width is 350. and window height is 100. 
The window back color is {55,155,205}. and you show window 
 
I want window and The Window Name is win2. 
The window title is Oh what will happen to me ?!. 
The window back color is {255,205,175}. 
Window top is 250. and window left is 250. 
Window width is 350. and window height is 100. and You show 
window 
 
win1 move. instructions are 
 win1. window selected and The window title is "window is 
moved!!!." 
 win2. window selected and The window backcolor is {0,0,0}.
 The window title is Oh no, i hate the BLACK color mmmmm. 
end of instructions 
 
win1 gotfocus. instructions are 
 The window title is Wow i have the focus. 
end of instructions 
 
win1 lostfocus. instructions are 
 The window title is Oh no i have lost the focus. 
end of instructions 
 
win1 mouseclick. instructions are 
 The window title is WOw the window is Clicked!. 
end of instructions 
 
win1 mousemove. instructions are 
 The window title is WOw the mouse is Moved!. 
end of instructions 
 
win1 resize. instructions are 
 The window title is WOw the window is Resized!. 
end of instructions 
 
win2 maximize. instructions are 
 The window title is Maximized!. 
end of instructions 
 
win2 minimize. instructions are 
 The window title is Minimized!. 
end of instructions 
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 والتطبيق وقت العمل آالتالى
 

 
 

 
 

 
 



 214
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 امنع الاظهار التلقائى للنافذة
 انا ارید نافذة 

 .النافذة تحت عنوان هو حرآنى لترى ماذا سوف یحدث ان شاء االله
 .50یانافذة البدایة العلویة هى 

 .50یانافذة البدایة اليسرى هى 
 .350یانافذة العرض هو 
 .100یانافذة الارتفاع هو 

 .}255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 "1ن"یانافذة الاسم هو 

 لوسمحت اعرض النافذة
 انا ارید نافذة 

 "2ن"یانافذة الاسم هو 
 .النافذة تحت عنوان هو یاترى ایه الى هيحصلى

 .}255,205,175{یانافذة لون الخلفية هو 
 .250یانافذة البدایة اليسرى هى 
 .250یانافذة البدایة العلویة هى 

 .350یانافذة العرض هو 
 .100ة الارتفاع هو یانافذ

 لوسمحت اعرض النافذة
 تعليماته هى"  التحرك1ن"

 نافذة تم تحدیدها" 1ن" 
 !!!"انا اتحرآت یاجماعة الخير "        النافذة تحت عنوان هو 

 نافذة تم تحدیدها " 2ن" 
 !!"لا لا لا انا ایه بيحصلى "        النافذة تحت عنوان هو 

 .}0,0,0{یانافذة لون الخلفية هو  
 نهایة التعليمات

 تعليماته هى"  امتلاك البؤرة1ن"
 "یاسلام انا امتلكت البؤرة"النافذة تحت عنوان هو  

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  فقدان البؤرة1ن"

 "للاسف انا اعانى من فقدان البؤرة"النافذة تحت عنوان هو  
 نهایة التعليمات

 تعليماته هى"  النقر بالفارة1ن"
 !!!"یاسلام تم النقر عليا بالفارة ليه "ذة تحت عنوان هو الناف 

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  التحرك بالفارة1ن"

 !!"یاسلام ارى الفارة تتحرك على سطحى "النافذة تحت عنوان هو  
 نهایة التعليمات

 تعليماته هى"  اعادة التحجيم1ن"
 !!!"ترى آبرت والا صغرت یاسلام تم تغيير حجمى یا"النافذة تحت عنوان هو  

 نهایة التعليمات
 تعليماته هى"  التكبير2ن"

 !!!"یاسلام هو فى اآبر من آده "النافذة تحت عنوان هو  
 نهایة التعليمات

 تعليماته هى"  التصغير2ن"
 !!!"یاسلام على القهر انا صغيرة مرة "النافذة تحت عنوان هو  

 نهایة التعليمات
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Label and Buttonن لدینا مثال اخر یشتمل عنوان وزر والا
 والشفيرة المصدریة آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

I want window  
The window title is "Label and Button" and The window height is 
100. 
 
I want label and the label caption is "Label" 
I want button and the button caption is "Button" 
 
The label left is 50. and the button left is 250. 
The label width is 200. and the button width is 200. 
 
The label name is lbl1. and lbl1 mouseclick. instructions are 
 The button caption is message form label click. 
end of instructions 
 
The button name is btn1. and btn1 mouseclick. instructions are 
 The label caption is message form button click. 
end of instructions 
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 Message fromحيث یكون هناك عنوان عند الضغط عليѧه یتغيѧر نѧص الѧزر الѧى      
label click        م الѧا اذا تѧوان بينمѧى العنѧارة علѧغط بالفѧن الضѧالة مѧى    اى رسѧغط علѧض

 اى رسѧѧالة مѧѧن Message from button clickالѧѧزر یتغيѧѧر نѧѧص العنѧѧوان الѧѧى  
 الضغط على الزر

 

 
 
 Label and Two Buttonsولدینا مثال الان یشتمل على عنوان وزرین 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Set window auto show off 
 
I want window and the window title is "Label and two Buttons" 
The window width is 250. and the window height is 200.  
The window backcolor is {100,200,250}. 
 
I want button and the button caption is One (1). 
The button top is 100. and the button left is 10. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn1. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
 
I want button and the button caption is Two (2). 
The button top is 100. and the button left is 130. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn2. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
 
I want label and the label height is 40.  
the label top is 30. the label left is 70. 
The label font name is arial. and the label font size is 30. 
The label forecolor is {255,0,0}. and the label backcolor is 
{255,255,255}. 
The label font bold is true. 
The label font italic is true. 
The label font under line is true. 
The label font strick out is true. 
 
You show window 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
 The label caption is One. 
end of instructions 
 
btn2 mouseclick. instructions are 
 The label caption is Two. 
end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 
 

 
 

 نوان فارغحيث لدینا ع
 One (1)وهناك زر یحمل النص 

 Two (2)وهناك زر اخر یحمل النص 
 

وعند الضغط على اى زر من الزرین یتغير العنوان ليحمل نص یشير الى الرقم 
 .الذى یشير اليه الزر
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 والان لدینا مثال اخر یشتمل على عنوان وثلاثة ازرار
 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Set window auto show off 
 
I want window and the window title is "Label and Three Buttons" 
The window width is 370. and the window height is 200. 
The window back color is {170,180,190}.  
 
I want label and the label height is 40.  
The label name is lbl1. 
the label top is 30. the label left is 130. 
The label font name is arial. and the label font size is 30. 
The label backcolor is {0,255,0}. 
The label font bold is true. 
The label font italic is true. 
The label font under line is true. 
The label font strick out is true. 
 
I want button and the button caption is Red. 
The button top is 100. and the button left is 10. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn1. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
 
I want button and the button caption is Green. 
The button top is 100. and the button left is 130. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn2. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
 
I want button and the button caption is Blue. 
The button top is 100. and the button left is 250. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn3. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
 
You show window 
 
btn1 mouseclick. instructions are 
the label backcolor is {255,0,0}. 
end of instructions 
 
btn2 mouseclick. instructions are 
the label backcolor is {0,255,0}. 
end of instructions 
 
btn3 mouseclick. instructions are 
lbl1. label selected 
the label backcolor is {0,0,255}. 
end of instructions 
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 
 

 
 

 حيث اننا نجد التطبيق عبارة عن نافذة  و تشتمل هذه النافذة على عنوان بدون نص
 بالاضافة الى ثلاثة ازرار وهى

  اشارة الى اللون الاحمرRedزر یحمل النص 
  اشارة الى اللون الاخضرGreenزر یحمل النص 
  اشارة الى اللون الازرقBlue زر یحمل النص

 )هذه الالوان الثلاثة هى الالوان الاساسية التى تكون بقية الالوان الاخرى(بالمناسبة 
عند الضغط على اى زر من هذه الازرار یتغير لون الخلفية للعنوان الذى بدون نص 

 .لكى یصبح لون الخلفيه هو اللون الذى یشير اليه الزر
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 Checkbox and Two buttonsرض مربع فحص وزرین والام لدینا مثال یع
 

 والشفيرة المصدریة للمثال آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Off وزر للایقاف Onنجد  لدینا مربع فحص یتم تعدیل قيمته من خلال زر للتشغيل 

set window auto show off 
I want window and the window title is "checkbox" 
The window back color is {100,40,200}. 
The window width is 260. 
The window height is 200. 
I want checkbox and the checkbox name is mycheck. 
The checkbox top is 50. and the checkbox left is 10. 
The checkbox width is 200. and the checkbox height is 30. 
The checkbox font name is "arial" 
The checkbox font size is 14. 
The checkbox forecolor is {255,255,255}. 
The checkbox backcolor is {50,200,155}. 
The checkbox caption is "Checkbox" 
I want button and the button caption is On (1). 
The button top is 100. and the button left is 10. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn1. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
I want button and the button caption is Off (0). 
The button top is 100. and the button left is 130. 
The button width is 100. and the button height is 50. 
The button name is btn2. 
The button forecolor is {0,0,255}. 
The button font bold is true. 
You show window 
btn1 mouseclick. instructions are 
 The checkbox value is true. 
end of instructions 
btn2 mouseclick. instructions are 
 The checkbox value is false. 
end of instructions 
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 الشائعة من خلال اسمهاوالان ننتقل لمثال اخر یوضح آيفية تحدید الالوان 
 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 والالوان الجاهزة للاستخدام عن طریق الاسم هى
 
 
 
 
 
 
 

i want window and the window title is hello. 
the window back color is blue. 
the window width = 350. and the window height = 200. 
 
i want label and the label caption is Welcome. 
the label font size is 50. 
the label width is 300. and the label height is 80. 
the label fore color is white. 
the label back color is blue. 
 
i want button and the button caption is close. 
the button top is 100. and the button left is 20. 
the button width is 300. and the button name is btn1. 
the button fore color is purple. 
the button back color is white. 
 
Btn1 MouseClick. instructions are 
 You close window 
end of instructions 
 

aqua   {0,255,255}   black      {0,0,0} 
blue  {0,0,255}  darkgray     {128,128,128} 
fuchsia  {255,0,255}      gray      {128,128,128} 
green  {0,128,0}   lime       {0,255,0} 
lightgray  {192,192,192}   maroon      {128,0,0} 
navy  {0,0,128}   purple      {128,0,128} 
red  {255,0,0}   silver      {192,192,192} 
teal  {128,128,0}   white      {255,255,255} 
yellow    {255,255,0} 
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 والشفيرة المصدریة باللغة العربية آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 بع المسيرة نحو الاطلاع على المزید من الامثلةوالان نتا
 

ولدینا مجموعة من الامثلة التى تبين آيف نقوم بانشاء مجموعة من الكائنات ذات 
 .خصائص مشترآة

 
 .انا ارید نافذة والنافذة تحت عنوان هو مرحبا

 .یانافذة لون الخلفية هو ازرق
 .200یانافذة الارتفاع هو . 350یانافذة العرض هو 

 
 .انا ارید عنوان ویاعنوان النص هو مرحبا

 .50خط هو یاعنوان حجم ال
 .80یاعنوان الارتفاع هو . 300یاعنوان العرض هو 

 .یاعنوان لون الكتابة هو ابيض
 .یاعنوان لون الخلفية هو ازرق

 
 .انا ارید زر ویازر النص هو خروج

 .100یازر البدایة العلویة هى 
 .20یازر البدایة اليسرى هى 

 .300یازر العرض هو 
 "1زر"یازر الاسم هو 
 .بة هو الارجوانیازر لون الكتا

 .یازر لون الخلفية هو ابيض
 
 تعليماته هى "  النقر بالفارة1زر"
 

 لوسمحت اغلق النافذة  
 

 نهایة التعليمات
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 المثال التالى ینشىء مجموعة نوافذ ذات خصائص مشترآة
 

 الشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

set window auto show off  
i want window and the window name is basewin. 
The window title is The main window.  
You maximize window and You show window 
I want window and the window name is mywin. 
mywin init. instructions must done and you show window 
mywin init. instructions are 
mywin. window selected 
 the window top is 50. and the window left is 50. 
 the window width is 200. and the window height is 200. 
 the window title is wow. and the window back color is {255,0,0}. 
end of instructions 
mywin mouseclick. instructions are  
 I want window and the window name is mywin. 
 mywin init. instructions must done and you show window 
end of instructions 
mywin maximize. instructions are  
 the window title is Maximize!!. 
end of instructions 
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 والان لدینا مثال حول انشاء اآثر من مربع نص بنفس الخصائص
 

 والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 
 

 

I want window  
The window title is "Textbox" 
The window width is 230. and the window height is 130. 
I want textbox and mytext init. instructions must done 
I want textbox and mytext init. instructions must done 
The textbox top is 50. 
mytext init. instructions are 
The textbox name is mytext. 
The textbox font name is "arial"  
The textbox font size is 14. 
The textbox fore color is {0,0,255}. 
The textbox back color is {100,255,100}. 
end of instructions 
mytext lostfocus. instructions are 
 The textbox fore color is {50,100,150}. 
 The textbox back color is {255,255,255}. 
end of instructions 
mytext gotfocus. instructions are 
 The textbox fore color is {255,255,255}. 
 The textbox back color is {50,100,150}. 
end of instructions 
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 والان لدینا مثال على انشاء اآثر من مربع تحریر بنفس الخصائص
 

 والشفيرة المصدریة للمثال آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
set window auto show off 
 
I want window and the window title is "Editbox" 
The window height is 520. and the window width is 440. 
 
I want editbox and myeditbox init. instructions must done 
the editbox backcolor is {100,200,250}. 
the editbox value is "Welcome" 
 
I want editbox and myeditbox init. instructions must done 
the editbox left is 220. 
the editbox value is "How r u ?" 
 
I want editbox and myeditbox init. instructions must done 
the editbox top is 220. 
the editbox value is "Thank u" 
 
I want editbox and myeditbox init. instructions must done 
the editbox top is 220. and the editbox left is 220. 
the editbox backcolor is {250,200,100}. 
the editbox value is "I am fine !!" 
 
I want button and the button top is 440. 
The button height is 30. and the button width is 410. 
The button caption is "Close" 
The button name is mybtn. 
 
you show window 
 
mybtn mouseclick. instructions are 
 you close window 
end of instructions 
 
myeditbox init. instructions are 
 The editbox name is myeditbox. 
 The editbox font name is "arial" 
 The editbox font size is 14. 
end of instructions 
 
myeditbox change. instructions are 
 The editbox back color is {50,100,150}. 
 The editbox fore color is {255,255,255}. 
end of instructions 
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 .والتطبيق وقت التشغيل آالتالى حيث بالتعدیل فى محتوى مربع النص یتغير لونه
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  بنفس الخصائصListboxوالان لدینا مثال على انشاء اآثر من مربع قائمة 
 

 والشفيرة المصدریة للمثال آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Set window auto show off 
 
I want window and the window title is "Listbox" 
The window width is 500. 
The window height is 330. 
 
I want label and the label top is 210. 
The label width is 300.  
The label font name is "Arial"  
The label font size is 14. 
 
I want button and the button caption is Close. 
The button name is mybtn. and the button top is 250. 
 
I want listbox and mylist init. instructions must done 
 
I want listbox and mylist init. instructions must done 
The listbox left is 230. 
 
I want listbox and mylist init. instructions must done 
The listbox left is 460. 
 
You maximize window and you show window 
 
mylist init. instructions are 
The listbox name is mylist. 
The listbox font name is "arial" 
The listbox font size is 14. 
The listbox must add item One   (1). 
The listbox must add item Two   (2). 
The listbox must add item Three (3). 
The listbox must add item Four  (4). 
The listbox must add item Five  (5). 
The listbox value is 3. 
end of instructions 
 
mylist change. instructions are 
 The label caption is "listbox value changed." 
end of instructions 
 
mylist gotfocus. instructions are 
 The listbox forecolor is {255,255,255}. 
 The listbox backcolor is {255,0,0}. 
end of instructions 
 
mylist lostfocus. instructions are 
 The listbox forecolor is {0,0,0}. 
 The listbox backcolor is {255,255,255}. 
end of instructions 
 
mybtn mouseclick. instructions are 
 You close window 
end of instructions 
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 لتالىوالتطبيق وقت التشغيل آا
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 بخصائص Comboboxوالان لدینا مثال على انشاء اآثر من قائمة منسدلة 
 مشترآة والشفيرة المصدریة آالتالى

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Set window auto show off 
 
I want window and the window title is "combobox" 
The window width is 500. 
The window height is 330. 
 
I want label and the label top is 210. 
The label width is 300.  
The label font name is "Arial"  
The label font size is 14. 
 
I want button and the button caption is Close. 
The button name is mybtn. and the button top is 250. 
 
I want combobox and mycombo init. instructions must done 
 
I want combobox and mycombo init. instructions must done 
The combobox left is 230. 
 
I want combobox and mycombo init. instructions must done 
The combobox left is 460. 
 
You maximize window and you show window 
 
mycombo init. instructions are 
The combobox name is mycombo. 
The combobox width is 200. 
The combobox height is 200. 
The combobox font name is "arial" 
The combobox font size is 14. 
The combobox must add item One   (1). 
The combobox must add item Two   (2). 
The combobox must add item Three (3). 
The combobox must add item Four  (4). 
The combobox must add item Five  (5). 
The combobox value is 3. 
end of instructions 
 
mycombo change. instructions are 
 The label caption is "combobox value changed." 
end of instructions 
 
mycombo gotfocus. instructions are 
 The combobox forecolor is {255,255,255}. 
 The combobox backcolor is {255,0,0}. 
end of instructions 
 
mycombo lostfocus. instructions are 
 The combobox forecolor is {0,0,0}. 
 The combobox backcolor is {255,255,255}. 
end of instructions 
 
mybtn mouseclick. instructions are 
 You close window 
end of instructions 
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 والتطبيق وقت العمل آالتالى
 

 
 

 والان لدینا مثال على انشاء اآثر من مربع فحص بنفس الخصائص 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Set window auto show off 
I want window and the window title is "checkbox" 
The window width is 500. 
The window height is 330. 
I want label and the label top is 210. 
The label width is 300.  
The label font name is "Arial"  
The label font size is 14. 
I want button and the button caption is Close. 
The button name is mybtn. and the button top is 250. 
I want checkbox and mycheck init. instructions must done 
I want checkbox and mycheck init. instructions must done 
The checkbox left is 230. 
I want checkbox and mycheck init. instructions must done 
The checkbox left is 460. 
You maximize window and you show window 
mycheck init. instructions are 
 The checkbox name is mycheck. 
 The checkbox width is 200. 
 The checkbox height is 200. 
 The checkbox font name is "arial" 
 The checkbox font size is 14. 
end of instructions 
mycheck change. instructions are 
 The label caption is "checkbox value changed." 
end of instructions 
mycheck gotfocus. instructions are 
 The checkbox forecolor is {255,255,255}. 
 The checkbox backcolor is {255,0,0}. 
end of instructions 
mycheck lostfocus. instructions are 
 The checkbox forecolor is {0,0,0}. 
 The checkbox backcolor is {255,255,255}. 
end of instructions 
mybtn mouseclick. instructions are 
 You close window 
end of instructions 
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 والتطبيق وقت العمل آالتالى
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 والان لدینا مجموعة من الامثلة بشفيرة مصدریة باللغة العربية
 

 Labelمثال على العنوان 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Textboxمثال على مربع النص 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا اريد  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .يانافذة الاتجاه هو بداية من اليمين لليسار

 . }255,255,255{يانافذة لون الخلفية هو 
 .530يانافذة العرض هو 

 .200يانافذة الارتفاع هو 
 

 انا اريد عنوان
 .عنوان النص هو السلام عليكميا

 "1"ياعنوان سمك الخط هو 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .200یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید مربع نص

 .یامربع نص القيمة هى السلام عليكم
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 
 Editboxل على مربع تحریر مثا
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید مربع تحریر

 .یامربع تحریر القيمة هى السلام عليكم
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 Buttonمثال على زر 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Listboxمثال على مربع قائمة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 

 .200فاع هو یانافذة الارت
 

 انا ارید زر
 .یازر النص هو السلام عليكم

 
 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة

 
 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة

 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار
 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید مربع القائمة

 .یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم
 .2یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم
 .3یامربع القائمة یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم



 236

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Comboboxمثال على قائمة منسدلة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 التطبيق وقت التشغيل آالتالىو
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .اه هو بدایة من اليمين لليساریانافذة الاتج

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید آومبو

 .یاآومبو یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم
 .2یاآومبو یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم
 .3یاآومبو یجب ان تضيف عنصر السلام عليكم

 .100بو الارتفاع هو یاآوم
 .2یاآومبو القيمة هى 

 .200یاآومبو العرض هو 
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 Checkboxمثال على مربع فحص 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Spinnerمثال على صندوق رقمى 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 

 .300تفاع هو یانافذة الار
 

 انا ارید مربع فحص
 .یامربع فحص النص هو احب العربى

 .1یامربع فحص القيمة هى 
 .1یامربع فحص سمك الخط هو 

 
 انا ارید مربع فحص

 .100یامربع فحص البدایة العلویة هى 
 .یامربع فحص النص هو احب العربى

 .0یامربع فحص القيمة هى 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربةانا 
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید سبينر

 .50یاسبينر القيمة هى 
 .1یاسبينر بدایة النطاق هى 

 .70ق هى یاسبينر نهایة النطا
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 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Sliderمثال على السوستة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید سوستة

 .50یاسوستة القيمة هى 
 .1اسوستة بدایة النطاق هى ی

 .70یاسوستة نهایة النطاق هى 
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 Datepicker على ملتقط التاریخ مثال
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 
 

 Hyperlinkمثال على الوصلة التشعبية 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة

 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار
 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 
 انا ارید ملتقط تاریخ

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجربة

 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار
 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 

 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 
 انا ارید رابط تشعبى

 "موقع السوبر نوفا على السورس فورج"ط تشعبى النص هو یاراب
 .400یارابط تشعبى العرض هو 

 .14یارابط تشعبى حجم الخط هو 
 "http://www.sourceforge.net/projects/supernova"یارابط تشعبى رابط الویب هو 
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 Progressbarمثال على شریط التقدم 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 طة التقدمحيث قمنا بانشاء اثنين من اشر
 

 الى الشریط الاول) 50(تم اسناد القيمة 
 

 الى الشریط الثانى) 80(بينما تم اسناد القيمة 
 

 
 
 
 

 .التطبيق تحت عنوان هو تجربة
 

 .ةانا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو تجرب
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .300یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید شریط تقدم

 .50یاشریط تقدم القيمة هى 
 

 انا ارید شریط تقدم
 .100یاشریط تقدم البدایة العلویة هى 

 .80یاشریط تقدم القيمة هى 
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 Pictureمثال على الصورة 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 

 .التطبيق تحت عنوان هو یاحلاوة الصورة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو یاحلاوة الصورة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530یانافذة العرض هو 
 .550یانافذة الارتفاع هو 

 
 انا ارید صورة

 .317هو یاصورة العرض 
 .490یاصورة الارتفاع هو 

 "cover.jpg"یاصورة الملف هو 
 

 انا ارید زر
 "1زر"یازر الاسم هو 
 "خروج من البرنامج"یازر النص هو 

 .350یازر البدایة اليسرى هى 
 .arialیازر اسم الخط هو 

 .14یازر حجم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 ت اغلق النافذةلوسمح 
 نهایة التعليمات
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 Statusbar وشریط الحالة Menubarمثال شریط القوائم 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 بيق وقت التشغيل آالتالىوالتط
 )خروج(حيث لدینا شریط قائمة یشتمل على قائمة ملف بها الاختيار 

 )جاهز(ولدینا شریط حالة یحتوى على عنصر یحمل النص 
 

 

 امنع الاظهار التلقائى للنافذة
 

 .التطبيق تحت عنوان هو یاحلاوة شریط القائمة
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو یاحلاوة شریط القائمة
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .530ذة العرض هو یاناف

 .550یانافذة الارتفاع هو 
 

 انا ارید شریط القوائم
 .انا ارید قائمة فرعية ویاقائمة فرعية النص هو ملف

 .انا ارید عنصر فى القائمة ویاعنصر فى القائمة النص هو خروج
 "1زر"یاعنصر فى القائمة الاسم هو 

 
 انا ارید شریط حالة
 انا ارید عنصر حالة

 .النص هو جاهزیاعنصر حالة 
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة1زر"

 لوسمحت اغلق النافذة 
 نهایة التعليمات

 
 لوسمحت قم بتكبير النافذة و لوسمحت اعرض النافذة
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 والان لدینا مثال یعرض سؤال واختيارات ویقيم الاجابة والشفيرة المصدریة آالتالى
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 ."عاصمة مصر ؟"التطبيق تحت عنوان هو 
 امنع الاظهار التلقائى للنافذة

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو مرحبا
 .تجاه هو بدایة من اليمين لليساریانافذة الا

 . }255,255,255{یانافذة لون الخلفية هو 
 .350یانافذة العرض هو 

 انا ارید عنوان
 "عاصمة جمهوریة مصر العربية ؟ "           یاعنوان النص هو 

 .14و یاعنوان حجم الخط هو . arialیاعنوان اسم الخط هو 
 .300یاعنوان العرض هو 

 "1زر"یازر الاسم هو انا ارید زر و 
 .یازر النص هو مدینة الاسكندریة

 .14و یازر حجم الخط هو . arialیازر اسم الخط هو 
 .300یازر العرض هو 

 .30و یازر البدایة اليسرى هى . 100یازر البدایة العلویة هى 
 "2زر"انا ارید زر و یازر الاسم هو 

 . منوفية-یازر النص هو مدینة سرس الليان 
 .14و یازر حجم الخط هو . arialم الخط هو یازر اس

 . 300یازر العرض هو 
 .30و یازر البدایة اليسرى هى . 150یازر البدایة العلویة هى 

 "3زر"انا ارید زر و یازر الاسم هو 
 .یازر النص هو مدینة القاهرة

 .14و یازر حجم الخط هو . arialیازر اسم الخط هو 
 .300یازر العرض هو 

 .30و یازر البدایة اليسرى هى . 200یة العلویة هى یازر البدا
 "4زر"انا ارید زر و یازر الاسم هو 

 .یازر النص هو خروج
 .14و یازر حجم الخط هو . arialیازر اسم الخط هو 
 .150یازر العرض هو 

 .10و یازر البدایة اليسرى هى . 300یازر البدایة العلویة هى 
 لوسمحت اعرض النافذة

 تعليماته هى" بالفارة النقر 1زر"
 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو النتيجة 
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار 
 . }255,0,0{یانافذة لون الخلفية هو  
 . 300یانافذة البدایة اليسرى هى  
  .100یانافذة البدایة العلویة هى  
 .250یانافذة الارتفاع هو  
 وانانا ارید عن 
 "الاجابة خطأ " یاعنوان النص هو  
 .54و یاعنوان حجم الخط هو . arialیاعنوان اسم الخط هو  
 .100و یاعنوان الارتفاع هو . 400یاعنوان العرض هو  
 . }255,0,0{یاعنوان لون الخلفية هو  
 .}255,255,255{یاعنوان لون الكتابة هو  
 "4زر"انا ارید زر و یازر الاسم هو  
 . النص هو إغلاقیازر 
 .14و یازر حجم الخط هو . arialیازر اسم الخط هو  
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 ع الشفيرة المصدریةتاب
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 والتطبيق وقت التشغيل آالتالى
 

 حيث یتم عرض نافذة بها السؤال
 

 عاصمة جمهوریة مصر العربية ؟

 .150یازر العرض هو  
 .10یازر البدایة اليسرى هى  و . 150یازر البدایة العلویة هى  
 لوسمحت اعرض النافذة 

 
 نهایة التعليمات

 
 تعليماته هى "  النقر بالفارة2زر"
 

 يذهاتعليماته واجب تنف"  النقر بالفارة1زر" 
 

 نهایة التعليمات
 
 تعليماته هى"  النقر بالفارة3زر"
 

 .انا ارید  نافذة و النا فذة تحت عنوان هو النتيجة 
 .یانافذة الاتجاه هو بدایة من اليمين لليسار 
 .}0,255,0{یانافذة لون الخلفية هو  
 .300یانافذة البدایة اليسرى هى  
  .100یانافذة البدایة العلویة هى  
 .250فذة الارتفاع هو یانا 
 انا ارید عنوان 
 "الاجابة صحيحة " یاعنوان النص هو  
 .54و یاعنوان حجم الخط هو . arialیاعنوان اسم الخط هو  
 .100و یاعنوان الارتفاع هو . 400یاعنوان العرض هو  
 . }0,255,0{یاعنوان لون الخلفية هو  
 .}0,0,255{یاعنوان لون الكتابة هو  
 "4زر" زر و یازر الاسم هو انا ارید 
 .یازر النص هو إغلاق 
 .14و یازر حجم الخط هو . arialیازر اسم الخط هو  
 .150یازر العرض هو  
 .10یازر البدایة اليسرى هى  و . 150یازر البدایة العلویة هى  
 لوسمحت اعرض النافذة 

 
 نهایة التعليمات

 
 ق النافذة حسناتعليماته هى لوسمحت اغل"  النقر بالفارة4زر"
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 وهناك ثلاثة اختيارات متاحة هى
 مدینة الاسكندریة •
  منوفية–مدینة سرس الليان  •
 مدینة القاهرة  •

 

 
 

  منوفية نحصل على –سكندریة او مدینة سرس الليان فى حالة اختيار مدینة الا
 

 
 

 فى حالة اختيار مدینة القاهرة نحصل على 
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 رسالة من المؤلف
 
 

 السلام عليكم ورحمة االله وبرآاته
 

 اخى الحبيب 
 لا تترد فى ان تتواصل معى اتمنى ان 
 ستفسارات لة والإسئدائما بالأفانا ارحب 

 تطاعتىسالمساعدة على قدر إحاول وأ
  رشادات والنصائح والإفكارالأوارحب ایضا ب

 ودائما اقبل الفكر الاخر وارغب فى ان اتعلم المزید ان شاء االله رب العالمين
 

 هذا بریدى الالكترونى على الياهو
com.msfclipper@yahoo 

 وهذه صفحتى الشخصية على الفيس بوك 
msfclipper/com.facebook.www://http 

 وهذا منتدى تقنية البرمجة بدون آود ویشتمل على قسم للسوبرنوفا ایضا
vb/info.h2p.pwct://http 

 
 يةانا متابع جيد لموقع وادى التقنفى الواقع 

 ) لاخبار تقنية المعلومات اول باولموقع(
com.itwadi.www://http 

 
  الفریق العربى للبرمجةو اتردد آثيرا على منتدیات

 )وهى بحر من بحور المعرفة باللغة العربية انصحك بزیارته للاستفاده(
com.forum-2000arabteam.www://http 

 
 منتدى فيجوال بيسك للعربآذلك و

 )وهو صرح علمى رائع للفيجوال بيسك لایخلو من آل جدید فى اللغة(
vb/com.arab4vb.www://http 

 
 ربية ودائما انشر آتبى المجانبة فى موقع آتب الحاسب الع

 )مكتبة عربية رائعة بها العدید من الكتب المجانية(
info.kutub.www://http 

 
 تم بحمد االله

 2010فى السادس من إبریل عام 


